LIMINGAN 4H-ETÄKERHOKILPAILUN TEHTÄVÄT
AJALLE 25.3.-1.4.

TEHTÄVÄ 1. TÄMÄ TEHTÄVÄ TULISI KAIKKIEN KILPAILUUN OSALLISTUJIEN TEHDÄ, LOPUISTA VOI AINA VALITA MIELEISENSÄ.

Sovi vanhempiesi kanssa, miten tallennat tekemäsi tehtävät. Luotteko tietokoneelle oman kansion tuotoksille, kuville ja teksteille vai säilytättekö kuvat esimerkiksi kännykässä.

Mieti, mikä on lempiharrastuksesi ja ota siihen liittyvä kuva kotona. Voit ottaa kuvan sisällä tai ulkona. Jos lempiharrastustasi ei pysty kotona oikeasti tekemään, niin mieti kuinka voisit sen kuvaan saada: voisitko piirtää, laittaa kuvaan välineitä, mennä tiettyyn asentoon kuvassa.

Ota myös kuva itsestäsi, jotta näen ketä meillä on kilpailussa mukana 😊
TEHTÄVÄT AJALLE 26.3.-1.4. Valitse mieleisesi.

TEHTÄVÄ 1.

Onko sukan tai käsineen pari hukassa? Tee parittomasta sukasta tai käsineestä käsinukke.
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Tarvikkeet

· sukka
· käsine
· erivärisiä kankaita
· liimaa
· neula
· lankaa
· muistiinpanovälineet
Tee näin

Valitse yksi seuraavista vaihtoehdoista tai valmista vaikka ne kaikki.

1. Sukka on kuin eläimen pää. Tee korvat, silmät ja suu kankaasta. Liimaa tai ompele ne kiinni.  Voit myös käyttää silminä nappeja tai helmiä.

2. Sormikkaasta voit tehdä eläimen. Lisää keskisormen päälle esimerkiksi silmät, tuntosarvet, korvat ja suu. Muut sormet ovat eläimen jalkoja. Tämä käsinukke osaa kävellä!

3. Lapasesta saa helposti eläimen pään. Käsi lapsen sisällä liikuttaa eläimen suuta. Sivuille tai sormiosan päälle voit kiinnittää vaikka korvat, silmät, suun ja sarvet.

4. Lapanen peukalo ylöspäin on kuin koiran pää sivulta. Peukalo on koiran korva. Lisää lapaseen silmä ja suu kankaasta. Toimii varmasti hyvin myös varjoteatterissa!

5. Ota käsinukestasi valokuva ja tallenna se kilpailukansioon.
TEHTÄVÄ 2.
Eläimellistä menoa, hyppyjä ja pomppuja
Keksi seitsemän erilaista liikettä, hyppyä tai pomppua, jotka kuvastavat eläinten menoa eteen- tai taaksepäin. Jos sinulla on sisarus tai vanhempi kaverina voitte keksiä liikkeet vuorotellen. Olisiko vauhdikas tiikerinloikka kiva? Tai miten peruuttaa majava? Hyppääkö heinäsirkka korkealle, pitkälle vai seinää vasten? Kuka keksii hauskimman liikkeen? Kirjoita muistiin millaisia liikkeitä teit ja tuliko lämmin. Voit piirtää myös kuvat millaisessa asennossa liike tehdään. Tallenna musitiinpanosi tietokoneelle tai ota niistä kuva ja tallenna se kilpailukansioosi.
TEHTÄVÄ 3.

Herkullista, hienoa, hyvää, hassua
Ruualla ei saa leikkiä, mutta ruuan voi ehdottomasti kattaa ja asetella kivasti. Esimerkiksi nallen voisi tehdä niin, että makaronit on lautasella levällään ja siihen laittaa jauhelihakastiketta keskelle kuonoksi. Korvat paprikasta, kuononpää tomaatista, silmät oliiveista ja rusetti salaatin lehdistä. Välipalahedelmät on mukava napostella, jos ne asettelee vaikka auton muotoon: Ensin pyöreät hedelmät/hedelmäviipaleet renkaiksi, sitten suora pohja ja katto, vähän mutkainen konepelti…ratti ja pakoputki vielä paikoilleen. Vai olisikohan ne hedelmät sittenkin hauskin laittaa värien mukaan kirjavaan ympyrään? Muista pestä kädet huolella ennen ruuan tekoa ja siivota keittiö lopuksi. Ota kuva luomastasi annoksesta ja tallenna se kilpailukansioon.
TEHTÄVÄ 4.

Tarina 

Tiedätkös mikä on Öhkömönkiäinen? Sehän on tietysti mielikuvitusolento, jonka jokainen voi nähdä sellaisena kuin haluaa ja mitä sen nimestä tulee mieleen. Piirrä ensin kuva sinun Öhkömönkiäisestä ja keksi sille nimi. Sitten keksi tarina Öhkömönkiäisen kevätseikkailusta. Onko se herännyt juuri talviunilta vai onko se viettänyt talven nauttien lumesta? Asuuko Öhkömönkiäinen kannon alla, teillä kotona vai autiossa mökissä vai missä? Yllättääkö Öhkömönkiäisen auton roiskuttama kuravesi, joutuuko se heikoille jäille vai sokeiseeko paistava aurinko sen? Kuinka Öhkömönkiäiselle käy…sen saat sinä kertoa. Jos et osaa vielä kirjoittaa, voit pyytää vanhempia tai sisaruksia kirjoittamaan kertomasi tarinan. 
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