Rummikub

Aloitussaannot

1. Valmistelu: Kaikki laatat kdannetaan numeropuoli alaspain pdydalle ja sekoitetaan
("uimaan"). Jokainen pelaaja nostaa telineeseensa 14 laattaa.

2. Aloituspisteet): Pelin alussa sinun on tehtava "aloitus", jonka arvo on vahintadan 30
pistetta. Pisteet lasketaan laattojen numeroarvoista.

o Voit muodostaa useita ryhmia (esim. 7-7-7/eri vari ja 8-9-10/sama vari),
kunhan niiden summa on vahintaan 30.
o Tassa vaiheessa et saa kayttdd muiden pdydassa olevia laattoja.

3. Jatkopeli: Kun olet tehnyt aloituksen, voit seuraavilla vuoroilla lisata laattoja omiin tai
muiden sarjoihin tai purkaa ja jarjestella pdydalla olevia rynmia mielesi mukaan
(kunhan purettuun ja uudelleenmuodostettuun sarjaan jaa vahintdan kolme laattaa).
Jos et pysty pelaamaan, nostat yhden laatan.

Strategiset vinkit

e Saisti laatat: Ala valttamatta pelaa kaikkea heti aloituksen jalkeen. Joskus on
viisasta odottaa, ettd poytaan kertyy enemman laattoja, jolloin voit tehda suuria
muutoksia yhdella kertaa.

e Jokerin kayttd: Ala panttaa jokeria liian pitkaan pelin lopussa (siité saa 30
miinuspistettd, jos joku muu lopettaa), mutta ala mydskaan kayta sita liian aikaisin
sellaiseen paikkaan, josta vastustaja saa sen helposti itselleen.

e Tarkkaile poytaa: Katso, mita vareja ja numeroita on jo kaytetty paljon. Se auttaa
paattelemaan, onko tietty suora enaa mahdollinen.

e Rummikubissa voitat olemalla luova ja kettera: sinun taytyy ndhda uusia
mahdollisuuksia siind, miten jo pdydassa olevat laatat voidaan ryhmitella uudelleen.
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