Skip-Bo

Aloitussaannot

1. Poytapinot: Jokaiselle pelaajalle jaetaan 10-30 korttia (pelaajamaarasta riippuen)
kuvapuoli alaspain pinoon. Vain paallimmainen kortti kdannetaan nakyviin. Tdma on
pino, josta pitada paasta eroon.

2. Kasikortit: Vuoron alussa nostat pakasta kortteja niin, ettd kddessasi on aina 5
korttia.

3. Pelin kulku: Péydan keskelle muodostetaan enintdan nelja rakennuspinoa, jotka
alkavat numerosta 1 (tai Skip-Bo-kortista) ja paattyvat numeroon 12.

o Voit pelata kortteja kadestasi, poytapinostasi tai neljasta henkilokohtaisesta
poistopinostasi.

4. Vuoron lopetus: Vuoro paattyy aina siihen, etta asetat yhden kortin kadestasi
johonkin neljasta poistopinostasi.

Strategiset vinkit

e Priorisoi pdytapinoa: Ala koskaan pelaa kasikorttia, jos voisit pelata saman
numeron poytapinostasi. Péytapinon tyhjentaminen on ainoa tapa voittaa.

e Hallitse poistopinoja: Jarjestd omat poistopinot laskevaan jarjestykseen (esim. 10,
9, 8, 7). Nain voit pelata ne ketjuna pois, kun sopiva numero vapautuu
rakennuspinossa.

e Vastustajan blokkaus: Tarkkaile muiden poytapinoja. Jos néet, ettd naapurisi
tarvitsee numeron 4 ja sinulla on se kadessasi, ala valttamatta pelaa sita
rakennuspinoon, jos se avaa hanelle tien paasta eroon omasta kortistaan.

e Tiivistelma vinkeista: voitat olemalla kurinalainen ja karsivallinen: oikea
jarjestys poistopinoissa ja muiden etenemisen tarkkailu ratkaisevat.
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