Bridgen historiasta

Bridgen historia alkaa 1800- ja 1900-lukujen taitteesta, jolloin biritch-niminesta korttipelista
muovautui nykyinen bridge. Biritchin varhainen edeltdja visti on 1500-luvulta peraisin
oleva tikkipeli.

Moderni bridge on muun muassa Harold Stirling Vanderbiltin kehittama, jossa muutos on
pisteytyksessa. Merkittavin muutos oli, ettd vain tikkimaara laskettiin alapeleissa. Tayspeleista ja
slammeista sai ylimaaraisia pisteita.

Vanderhbilt kirjoittaa saantdnsa puhtaiksi vuonna 1925, ja muutaman vuoden sisalla tdama
sitoumusbridge oli syrjayttanyt muita pelin muotoja.

17.5.1936 Helsingin sanomissa, Uudessa Suomessa ja Hufvudstadsbladetissa julkaistiin
iImoitus, jossa kutsuttiin yhdistyksia ja yksityisia henkilGita perustamaan Bridgeliittoa.

Uusi perustava kokous pidettiin 7.5.1938, koska 2 vuotta aiemmin hallitukseen valittu Lorenzo
Runeberg oli tuolloin alaikainen
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Bridgen peliva
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Pelikortit

Maiden arvojarjestys matalimmasta korkeimpaan on risti, ruutu, hertta, pata, sangi=NT.

Risti ja ruutu ovat alavareja, joita valttina pelatessa parin taytyy ottaa vah. 11 tikkia

(tayspeli) saadakseen ylim. pistehyvityksen.
Hertta ja pata ovat ylavarit, joissa

riittaa 10 tikkia ylim. p.

Sangissa (NT) =valtiton tikkipeli

riittad 9 tikkia pistehyvitykseen
Pistehyvitykset tayspeleista tai sit

korkeammista tasoista.
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Jonna RANNA-RuUUTU dapr

Konventiokortti=
Systeemilappu - e

17-18 tai 21-23ap tas.) }:J.-"T-E?ok_av-;k_ -
pane
Tarjoukset lupaavat parin saavan tietyn maaran tikkeja o M Gl v
-1. taso — (1 risti, ruutu, hertta, pata tai NT=sangi) lupaa 7 S T— R
tikkia. e s S

-2. taso - (2 ristid, ruutua, herttaa, pataa tai NT) lupaa 8 20 voh. 5.4 yisrt, 6-11p 2o kyseee
t|kk|a ZNT voatimus

-3. taso - (3 ristid, ruutua, herttaa, pataa tai NT) 9 tikkia - 21-23 fosinen Sy, S
2w, 2a Bk viiri+ 4+k av, 6-11p 2NT kysyy alavirid

extrahyvitys sangipelissa, jos pari on saanut lupaamansa
ag = . . ENT alavarit vah, 5-5, 6-13p 3w voatimus
tikit. (3 NT on tayspeli) T Gambling

Jasva— normaoali estotarjous

4. taso - (4 ristid, ruutua, herttaa, pataa tai NT) 10 tikki& - fedv S PR
extrahyvitys pata ja herttavalttina (4 pataa tai herttaa e e
(ylavarit) on tayspelipeli) s T ek
-5. taso - tarvitaan 11 tikkia- extrahyvitys risti ja M Co e T Donion. Do
ruutuvalttina=alavarit (tayspeli alavareissa on 11 tikkia) R P —
-6. taso - tarvitaan 12 tikkia - extrahyvitys sangipelissa ja et et s
valttipelissa (pikkuslammi) Huorml Vastustajen valitarjouksen jalkeen dbl =

- 7. taso - tarvitaan 13 tikkia - extrahyvitys sangipelissa ja e e o, O e gk

vapaa

valttipelissa (isoslammi)
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kortin.

PELAAN
LAHTO-
KORTIN

Lahtia

06.02.2026

Lahtija on pelaaja, joka on pelinviejan
vasemmalla puolella, pelaa ensimmaisen

N\ Lepadja
e

ENITEN
PISTEITA,
PATA ON
VALTTIA

@/
P

Pelinvieja

{un pelimuoto on selva: Lahtokortti
w hitps://www.bridgefinland.com/bilbo/course.php

Lepagja laittaa lahtokortin jalkeen korttinsa
poydalle kuvapuoli ylospéin ja valtti oikealle
puolelleen.

Pelinvieja pelaa nyt seka omat kortit, etta
maaraa lepajan kortit. ,3
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Pelinvieja
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Sangia vasfaan
pelataan pisinta
maata, Ssiis
herttaa ja JK.

06.02.2026

Viiden kortin
varista 5. kortti

ylhaalta.

Suomen Bridgeliitto ry

Sarjasta korkein
kortti.

Neljan kortin
varista 3. kortti
ylhaalta.
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Hertta on
valttia.
Lahtokortti
pata 2.

06.02.2026

htO ko rtti Vd Ittl d Vd Sta dn

Lahtokorttisaanté 1-3-5

* Sarjan (vah. 3 arvoltaan
perakkaista korttia) korkein
tai singel

* 3. ylhaalta 4-kortin varista

* 5. ylhaalta 5-kortin varista

Valttia vastaan voli olla hyva
lahted yhden kortin varista
(singeli), voidakseen varastaa
tikin ennen kuin pelinvieja
poistaa valtit.

Suomen Bridgeliitto ry 9
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Tikkipelin tikkien ottaminen

Maata on tunnustettava.
Ylimenopakkoa ei ole.

Pelisuunnitelmaan kuuluvat ideat pelin kotiin viemiseksi, riskien minimoimiseksi tai ylimaaraisten
tikken saamiseksi. Tallaisia tapoja ovat maskaaminen, toppaaminen, valttien poistaminen,
varastaminen (kuppaaminen), vuorovarkaus (vuorokuppi), laisto, kiinni-istutus, varien
kasvattaminen, eliminaatio ja vastustajan pelaamisen hankaloittaminen. Hankalampia tapoja
ovat kiristys seké eliminaatio ja kiinni-istutus. https://fi.wikipedia.org/wiki/Bridge

Puolustustava pari yrittdd estaa pelinviejad saamasta ylitikkeja tai sitoumusta kotiin. Talloin
puolustavalla parilla on mahdollisuus antaa merkinantoja toisilleen tikkiin pelatuilla yksittaisilla
korteilla.

Lahtokortti voi pyytaa partnerilta ensimmaiseen tikkiin merkinantoa pelatun varin pituudesta tai
mita varid partneri haluaa lahtijan seuraavaksi tai seuraavan kerran kiinni ollessaan pelaavan.

Merkinannon tavoitteena on yleensa saada partneri tikin saatuaan pelaamaan jotain tiettya
maata tai sailyttdmaan pito jossain tietyssd maassa. Erilaisia merkinannolla kerrottuja tietoja
voivat olla esimerkiksi varin pituus, lyhyys tai voima jossakin varissa,
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Maskaaminen ja isoja kohti pelaaminen

Ota tikki etelan korteista hertta A:lla.

Pelaa sen jélkeen hertta 4 kohti pohjoisen hertta K ja J ja maskaa.
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Pelaa risti 3 kohti ristiK.

Jos lansi pelaa 10, sina
pelaat K ja voitat tikin.

Kun pelaat pienen kohti
kuningasta, voitat tikin
joka toinen kerta!
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¢ )Puolustuksen Vahvuusmerkinanto

Partnerisi pelaa JQ:n, jonka pelinvieja
voittaa.

Pelinvieja pelaa nyt kolme kierrosta pataa ja
kolmannelle padalle sakaat {2:n nayttaaksesi
hienon ruutuvarisi

Sakaamalla voit antaa merkinannon!

kortti.
Negatiivinen merkinanto sakataan iso
kortti.

[Positiivinen merkinanto sakataan pieni }

06.02.2026 Suomen Bridgeliitto ry 12



http://www.tracker-software.com/buy-now
http://www.tracker-software.com/buy-now

fvaakaan

Voitettu tikki
merkitaan

pystyasentoo vaaka-asentoon

Havitty tikki
merkitaan

Suoman Bridgeliitto
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Viiden pelatun tikin jalkeen
peli voi nayttaa talta
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Tarjouskierros

East South
Chnstian Pam

pass 1@
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Tarjouskierroksen paattaminen

Jack Christian Parvi oA R E'i";'
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1. tikkikierros
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1. tikkikierroksen tulos
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2. tikkikierros
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3. tikkikierros

NS: 5 ylavaria (75)
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4. Ja 5. tikkikierros
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enter or click
next
trick
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8. tikkikierros
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9. ja 10. tikkikierros
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11. ja 12.tikKi
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13. tikkikierros
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Pistelasku

Seitsemannen tikin tasoa sanotaan ensimmaiseksi pistetikiksi
eli trikiksi.

Pistetikeista saa hyvityksen kun saa vahintaan lupaamansa
tikkimaaran eli pelaa pelin kotiin

Pistetikeista saa pisteita alla olevan taulukon mukaisesti

*/¢ | /& | T
alavarit ylavarit
1. pistetikki 20 30 40
2.-7. pistetikki 20 30 30
ylitikit 20 30 30

Lisaksi kotipeleista lasketaan bonuspisteita luvatun
sitoumuksen tason ja vyohykkeen mukaan
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Pistehyvitykset

HYVITYKSET eli BONUKSET

Jotta tayspeli/slammihyvityksen voi saada,
on sitoumus tarjottava kyseisella tasolla

: Bonus Bonus
Pelin taso ,
vaarattomassa vaarassa
Osasitoumus 50 50
Tayspeli 300 500
Pikkuslammi* 500 750
Isoslammi*® 1000 1500

*Lisaksi lasketaan tayspelihyvitys
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PIETIPELIEN HINNAT

Pietipelien pisteméiirit
Vyohyke Vaaraton Vaara

Tulos pass | X | XX | pass | X | XX

-1 50 | 100 | 200 | 100 | 200 | 400

-2 100 | 300 | 600 | 200 | 500 | 1000
-3 150 | 500 | 1000 | 300 | 800 | 1600
-4 200 | 800 | 1600 | 400 | 1100 | 2200
Lisapiedit/kpl | 50 | 300 | 600 | 100 | 300 | 600

Pass: kahdentamaton sitoumus, X: kahdennettu, XX: vastakahdennettu
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Pistetaulukko
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§ https://www.bridgefinland.com/bilbo/course.php
= Bridgeliiton koulutusmateriaali

Onnea peliin!
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