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Minibridge on pelina karsittu versio bridgesta. Suurin ero
bridgeen on tarjoussarjan puutuminen. Tarkoitus on etta
pelaamaan paastaan nopeasti, ilman raskasta
teoriaopiskelua. Minibridgeen suhtaudutaan usein vain
orientaatiovalineena varsinaiseen bridgeen, mutta kyseessa
on kuitenkin ihan oma, mukava pelinsa, jota voi pelata
bridgeen tutustumattomienkin kanssa. Tassa esiteltava
versio on Kirjoitettu yhteensopivaksi ns. tavallisen bridgen
kanssa, joten kaikki opittu on mahdollista siirtaa myos
bridgeen.

Minibridgen lyhyet ohjeet - pdf

Peliin tarvitaan tavallinen korttipakka, josta poistetaan jokerit, nelja pelaajaa ja poyta.

1. Jakaja jakaa 52 korttia neljaan 13:sta kortin kasaan eli kateen. Ensimmaisen jaon
jakajasta tulee pohjoinen, hdnen vasemmalla puolellaan istuvasta ita jne.
Seuraavassa jaossa jakajan tehtava siirtyy myotapaivaan.

Tarjousvaihe:

2. Jokainen pelaaja laskee kétensa arvopisteet. Jatkd=1 piste, rouva=2, kuningas=3,
assd=4. Pakassa on néin laskien yhteensa 40 arvopistettd. Arvopisteiden méaarasta
voi arvioida, kuinka monta tikki& parin yhteisilla korteilla voi yritt4& saada.

3. Jakaja aloittaa tarjoamisen joko sanomalla pass (enintdan 11 arvopistettd) tai
kertomalla pisteiden mééran aaneen.

4. Taman jalkeen h&nen vasemmalla puolellaan oleva passaa tai kertoo pisteensa.
Ensimmaisen tarjouksen esittanyttd, eli jakajaa, vastapéata istuva pelaaja (partneri)
kertoo pistemé&aransa kuten myos poydan neljés pelaaja, joka on jarjestyksessé
toisen tarjouksen esittdneen partneri. TAman jalkeen se pareista, jolla on
vahintadn 21 pistettd saa valita pelin eli heista tulee pelinviejapuoli. Jos pisteet
ovat parien kesken tasan, jaetaan kortit uudelleen.

5. Pelinviejéksi tulee se pelaaja, jolla on pelinviejapuolella eniten pisteitd. Jos
kummallakin on yht& paljon pisteita, silloin parista se, joka on ensimmaiseksi
pisteensa kertonut on pelinvieja Toisesta parista tulee puolustajia.

6. Pelinviejé katsoo partnerinsa kortit (tdssé vaiheessa kortteja ei vield naytetd muille
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pelaajille). Sen jélkeen Pelinvieja paattaa pelimuodon ja pelitason. Vaihtoehtoja
ovat valttipeli tai peli ilman valttia (sangi). Valttipelissa asetetaan yksi maa muita
arvokkaammaksi. Valttipeliin tarvitaan vahintaan 8:n kortin yhteinen maa. Jos
yhteistéa maata ei ole, pelataan sangissa.

7. Tarvittavat tikki- ja arvopistemaaréat eri pelimuodoissa ja tasoilla (suuntaa-antavat)
Pelinviej& valitsee jonkin allaolevista pelimuodoksi parin korttien yhteenlasketun
pistemé&é&ran ja mahdollisesti jonkin maan korttien maarén perusteella eli valttipelin.
(Valttipeli 8 korttia jossain maassa).

a) Pelimuoto 14, 14, 1%, 14 tai INT (sangi eli valtiton peli), mihin tarvitaan
21-22 pistetta. Pelinvieja lupaa saada 7 tikkia kotipeliin. Kotipeli tarkoittaa sita,
ettd Pelinviejé saa vahintdan lupaamansa 7 tikki& ja ndin ollen voittaa kierroksen.
Muussa tapauksessa toinen pari voittaa kierroksen. ( 1. taso)

b) Pelimuoto 2&, 24, 2%, 24 tai 2NT, mihin tarvitaan 23-24 p. Pelinvieja lupaa
saada 8 tikki& kotipeliin. (2. taso)

c) Pelimuoto 3%, 3¢, 3v, 34 tai 3NT, mihin tarvitaan 25-26 p. Pelinvieja lupaa
saada 9 tikki& kotipeliin. Extrahyvitys pisteissé sangipelissa (tayspeli).
Extrahyvityksen saa tietysti myds, jos saa enemman kuin 9 tikkia (3. taso)

d) Pelimuoto 4, 44, 4v, 44 tai 4NT, mihin tarvitaan 27-28 p. Pelinvieja lupaa
saada 10 tikkia kotipeliin. Extrahyvitys padan ja hertan valttipelissa (tayspeli).
Pataa ja herttaa kutsutaan bridgessa ylavareiksi. (4. taso)

e) Pelimuoto 5, 5¢, 5¥, 54 tai SNT, mihin tarvitaan 29-32 p. Pelinvieja lupaa
saada 11 tikki& kotipeliin. Extrahyvitys risti ja ruutuvalttina (tayspeli). Ruutua ja
ristia kutsutaan bridgessé alavéreiksi. (5. taso)

f) Pelimuoto 6, 64, 6%, 64 tai 6GNT, mihin tarvitaan 33-36 p. Pelinvieja lupaa
saada 12 tikkia kotipeliin. Extrahyvitys sangipelissa ja valttipelissé (pikkuslammi).
(6. taso)

f) Pelimuoto 7, 7, 7%, 74 tai 7NT, mihin tarvitaan 37-40 p. Pelinvieja lupaa
saada 13 tikkia kotipeliin. Extrahyvitys sangipelissa ja valttipelissa (slammi). (7.
taso)

Pelivaihe:

8. Pelinviejan vasemmalla puolella oleva pelaaja, puolustaja, valitsee laht6kortin ja
pelaa sen poydalle kuvapuoli ylospéin. Pelinviejan partnerista tulee lepaéja joka
asettaa korttinsa poydalle kaikkien néahtaville. Pelinvieja laittaa oikean
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puolimmaiseen riviin valttimaan kortit jarjestettyna korttien numeron mukaan.
Seuraavien rivien maiden jarjestys tulee maiden arvojérjestyksen mukaisesti.
Maiden arvojarjestys on &, v, ¢, & Pelinviejé pelaa tdiman jalkeen kaksilla
korteilla ja sanoo minka kortin korttinsa levittanyt (lepaéja) laittaa poytaan.
Seuraavaksi kortin pOytéén laittaa toinen puolustaja ja viimeiseksi pelinvieja.
Seuraavan tikkikierroksen

aloittaa tikkikierroksen voittanut pelaaja.

9. Minibridgessd on maantuntopakko, mutta ei ylimenopakkoa eika valttipakkoa
(ei

tarvitse ry0staa tai varastaa, jos pelattava maa loppuu)
10. Kun kaikki kortit on pelattu, jako paattyy, jonka jalkeen lasketaan tulos. Jos
pelinviejd saa lupaamansa maaran tikkeja, pisteita tulee pelinvientipuolelle. Jos
tikkeja tulee liian vahéan eli peli menee pietiin ja niin silloin pisteit4 saa
puolustuspuoli. Pisteet ovat aina parin yhteisia.

Lis&tietoja: Veijo Nikkanen, veijo@veijo.net, 050 5648 774, Tammerbridge

*‘ www.tammerbridge.fi VQ

Paivi Koljonen on tehnyt joitain lisdyksid alkuperdiseen ohjeeseen, joka l6ytyy sivulta
https://www.tammerbridge.fi/tieto/alku/minibridgen_lyhyet ohjeet.pdf

Pistelasku Minibridgessa:

(taulukot on otettu Bridgen pistetaulukon vaaraton vyohykkeesta eikd mydskéaén

rankaisukahdennuksia ole huomioitu, koska vaara- tai vaaraton vyohykkeet eikd kahdennukset ole

kéytossa Mini-bridgessa. Ja néin ollen, niiden pisteytyseroja ei tarvitse huomioida)

HUOM! 1. pistetikki on 7. tikki (ensimmaéinen tarjoustaso, jossa tarjoukset

1%, 1¢, 1w, 1a tai INT)
- Seitseman tikin tasoa sanotaan ensimmaiseksi pistetikiksi eli trikiksi.

- Pistetikeista saa pisteitd, kun kun saa vahintaan lupaamansa tikkimééran

eli pelaa pelin kotiin.
- Pistetikeistd saa pisteitd alla olevan taulukon mukaisesti.
- Bonuspisteita saa kotipeleista.

Alavarit & ¢ Ylavarite v | NT (sangi)
pisteet pisteet valtiton peli
pisteet

1. pistetikki 20 30 40
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2. — 7. tikki

20

30

30

ylitikit

20

30

30

Ylitikki tarkoittaa yli luvatun tason tikkimaarad enemmaén otettuja tikkeja.

Pistehyvitykset eli bonukset

Bonuk-
Pelin taso sen
Suu-
ruus
Osasitoumus (1,2,3,4%, 1,2,3,4,¢, 1,2,3v, 50
1,2,3 a tai 1,2NT)
Tayspeli (5%, 5¢, 4w, 44 tai 3NT) 300
Pikkuslammi ( 6, 64, 6%, 64 tai 6NT) 500
Slammi (7%, 7¢, 7v, 74 tai 7NT) 1000

Pietipelin pisteet

Tulos Pietipelien
(pietipelien maara) pistemaarat
-1 50
-2 100
-3 150
-4 200
Lisapiedit/kpl 50
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