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Tahan artikkeliin tai osioon ei ole merkitty lahteita, joten

N1 tiedot kannattaa tarkistaa muista tietolahteista.

Voit lisata artikkeliin tarkistettavissa olevia lhteita ja merkita ne ohjeen

mukaan.

Shanghai on 3-6 pelaajalle tarkoitettu korttipeli. Se on
sitoumusrommipeli, jossa joka kierroksella kerdtddan
erilaisia ~ yhdistelmid. Peli  tarjoaa  monia
taktikointimahdollisuuksia ja sopii hyvin seurapeliksi.
Peli vaikeutuu koko ajan, joten pelaajien mielenkiinto
sdilyy loppuun asti. Peli kestdd varsin pitkadn, silla
sithen kuuluu seitsemdn kierrosta.
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Tavoite

Shanghai

Korttimaara
Pelaajamaara

Korttien jarjestys
suurimmasta pienimpaan

104
3-6
A-K-Q-J-10-9-8-
7-6-5-4-3

Pelissa tavoite on poydata kierroksella vaadittavat korttiyhdistelmét ja padsta kasikorteista eroon.

1. kierroksella kerataan 2 x 333 — esimerkiksi 777 ja QQQ
kahdet kolmoset 1x333 + S — esimerkiksi 555 ja pataa 6/7/8/9

2. kierroksen tavoite on 2 x S — esimerkiksi pataa 6/7/8/9 ja ruutua 10/J/Q/K tai
kolmoset ja varisuora molemmat herttaa A/2/3/4 ja JIQ/K/A

3. kierroksella kerataan kaksi 3 x333
varisuoraa 2x333+S

4. kierros: kolmet kolmoset é )’: 233 +2xS

5. kierros: kahdet kolmoset ja
yksi varisuora

6. kierros: kolmoset ja kaksi
varisuoraa


https://fi.wikipedia.org/wiki/Tiedosto:Question_book-4.svg
https://fi.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Tarkistettavuus
https://fi.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Merkitse_l%C3%A4hteet
https://fi.wikipedia.org/wiki/Korttipeli

7. kierros: kolme varisuoraa

Virisuoraan vaaditaan véhintddn nelja perdkkdistd korttia samaa maata. Kaksi vérisuoraa voi olla samaa
maata.

Jako

Kaksi tavallista 52 kortin pakkaa eli 104 korttia. Korttien arvojdrjestys: dssa (pelaajan valinnan mukaan 1
tai 14) — muut kortit silmdluvun mukaan. Mustat kakkoset toimivat villeind kortteina eli voivat edustaa mita
tahansa pakan korttia pelaajan valinnan mukaan. Pelaajille jaetaan 12 korttia paitsi etumiehelle, joka saa 13
korttia.

Pelin kulku

Etumies aloittaa laittamalla yhden kortin pdydélle kuvapuoli ylospédin avopakan pohjakortiksi. Seuraavalla
pelaajalla on oikeus ottaa poislaitettu kortti itselleen. Jos hén ei halua sitd, on muilla pelaajilla oikeus ottaa
se huutamalla "Shanghai!". Pelaaja, joka huutaa shanghailla kortin itselleen, joutuu ottamaan umpipakasta
yhden sakkokortin kéteensa eikd hén saa laittaa yhtddn korttia pois. Vuoro jatkuu shanghai-huudon jadlkeen
pelaajasta, jonka vuoro olisi ollut. Hanen on pakko ottaa kortti umpipakasta. Jos vuorossa oleva pelaaja ei
halua ottaa poislaitettua korttia eikd kukaan huuda shanghai, hian ottaa umpipakasta yhden kortin. Pelaaja
voi pdydatd valmiit korttiryhmdt omalla vuorollaan. Kaikki pelikierroksella vaaditut ryhmadt on poydattava
kerralla. Vaadittuja ryhmid saa jatkaa (esim. kolmosiin voi pelata neljannen, viidennen jne. kortin ja suoraa
pidentdd), mutta muita kuin kierroksella valittuja ryhmid ei saa pdydatd. Kun vaaditut korttiryhmét on
poydatty, on pelaajalla oikeus jatkaa my0s vastustajien poytdyksid. Esim. jos vastustaja on poydannyt 555
ja pata-6789, voi lyddad vastustajan poytdykseen kaikki kddessd olevat vitoset ja pata-10:n. Viimeisen eli
seitsemdnnen kierroksen lisdsddnto: pelaajan tulee tehdd poytdys ja lopettaa peli samalla vuorolla eli kési
pitdd saada kerralla tyhjaksi. Kun poytdykset on tehty, on pelaajalla lisdksi oikeus vuorollaan vaihtaa
vastustajan poytaama villi kortti (musta kakkonen) omassa kddessé olevaan korttiin, joka sopii villin kortin
tilalle. Esim. jos vastustaja on pdydannyt ruutu-10:n, hertta-10:n ja pata-2:n, saa minkd tahansa omassa
kddessd olevan kympin vaihtaa tdhdn pata-2:een. Vaihdossa saatu villi kortti on pdydattava valittdmasti
omiin tai vastustajien poytdyksiin, sitd ei saa ottaa kdteen.

Kierros padttyy, kun yhdeltd pelaajalta loppuvat kdsikortit.

Erikoistilanteet

Jos umpipakka loppuu, poislaitettujen korttien pino sekoitetaan ja siitd tehdddn uusi umpipakka. Tdmén
jalkeen pakasta nostettua korttia ei saa laittaa samalla vuorolla pois, vaan taytyy laittaa joku muu kasikortti.

Jos umpipakka ja poislaitettujen korttien pino loppuvat, kukin pelaaja laittaa vuorollaan yhden kortin pois
(on edelleen mahdollista huutaa shanghai). Sakkokortteja ei tdssa tilanteessa enda ole.

Saantomuunnelmia

= Kaytetadn tavallisen korttipakan sijaan pokeripakkaa, jolloin vain jokerit (yhteensa 6
kappaletta) ovat villeja kortteja. Vaihtoehtoisesti seka jokerit etta mustat kakkoset ovat villeja
kortteja.

= Jatetaan pois mahdollisuus vaihtaa poydatty villi kortti.



= Pelataan myds viimeinen kierros tavalliseen tapaan, eli katta ei tarvitse saada tyhjaksi
kerralla.

Pisteiden laskenta

Kierroksen padtteeksi lasketaan pisteet kdteen jadneiden korttien perusteella, eli kierroksen paattanyt pelaaja
saa 0 pistettd. Poydattyja kortteja ei lasketa. Kierrosten pisteet lasketaan yhteen, lopussa véhiten pisteitd
kerdnnyt pelaaja voittaa pelin.

Pisteiden laskentaan on useita muunnelmia riippuen kdytetyista saannoista:

Kukin numerokortti kerryttaa pisteitd arvonsa mukaisesti (2-10 pistetta)

Kuvakortit: joko arvonsa mukaisesti (11-13 pistettd), tai kukin kuvakortti 10 pistetta
Assa: 14 tai 15 pistetta

Jokeri: 25 pistetta

Musta kakkonen villina korttina: 20, 25 tai 50 pistetta

Aiheesta muualla

= Korttipelit.net-saantdvariaatio (http://www.korttipelit.net/shanghai)
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