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Peleissa kdytettaviit sddnnot:

» Kisamestari:
Toimii pddtuomarina, joka ratkaisee tilanteen silloin kun kirjoitetuis-
ta peliohjeista ei loydy selviid ohjetta, taikka kenttéituomari pyytdd
tulkinta apua. Hdn opastaa ja valvoo kaikessa mitd kentdlld tapahtuu.
Kisamestarilla on korkein pdditosvalta kisoja koskevissa asioissa.

» Pelikentiit:
Jokainen kenttd on rajattu narulla. Etu- ja takarajan etdisyys toisis-
taan on 10 metrid. Jokaisen kentdn leveys on 4 metrid. Kenttien vdilis-
sd on 3 metrin levyinen yleisoalue. Kentdn etureunassa, keskelld kent-
tdd on heittopaikan osoittava molkkykaari ja vasemmassa
etukulmassa on kentédn numero. 3104
Kohtisuoraan heittopaikan edessd, 3,5 m etdisyydelld on kei-
lapakka jossa keilat ovat aloitettaessa oheisen kuvan mukaisessa nu-
merojdrjestyksessd. Ottelu pelataan Tuoterenkaan virallisilla molk-
kypakoilla.
Varsinainen peliviiline on molkky = heittokapula.
Kentdilld toimii kenttdtuomari ja sihteeri.
Kenttituomari vastaa sdidintojen tulkinnasta periaatteella ”tuomari
on aina oikeassa”. Hdiin antaa heittoluvan, seuraa yliastumiset, tar-
kistaa kaatuneet keilat ja ilmoittaa kuuluvalla ddinelld heiton pisteet.
Hidin nostaa keilat uudelleen pystyyn niiden kaatumiskohtaan, kannan
osoittamaan paikkaan, numeroviiste heittdjddn pdin. Kun kenttd on
kunnossa, hin ojentaa molkyn seuraavalle heittdijille. Kenttdtuomari
on ainoa henkilo joka saa litkkua pelin aikana pelikentdn puolella,
ellei hiin pyydd jotakin toista avustamaan itsedidin.
Vain joukkueiden kapteeneilla on oikeus keskustella tuomarin kanssa
virallisesti pelid koskevista asioista.
Kenttasihteeri istuu kentdn ulkopuolella kenttdnumeron kohdalla.
Hiin pitdd pelipovtikirjaa, ilmoittaa seuraavan heittovuorossa olevan
joukkueen, pelaajan numeron sekd joukkueen sen hetkisen pistemdidi-
rdn. Tarkistaa rintatunnisteesta, ettd heittdmddn asettuu oikea pelaa-
ja. Tuomarin ilmoitettua heiton pistemdidrdn hdéin toistaa sen ja mer-
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kitsee tuloksen poytikirjaan. Lisdttyddn heiton pisteet joukkueen pis-
teisiin hdn kirjaa sen poytdikirjaan ja ilmoittaa kuuluvalla didinelld
joukkueen uuden kokonaispistemdidirdin.

Tuossa vaiheessa joukkueen pitdd valvoa, ettd yhteenlasku on suori-
tettu oikein. Todettuaan virheen joukkueen kapteeni ilmoittaa siitd
sihteerille ja tuomarin ldsnd ollessa virhe korjataan. Mikdili korjaus-
pyyntod ei esitetd ennen saman joukkueen seuraavaa heittoa, jdd tu-
los voimaan ”tuomarivirheend”.
» Joukkueet:

Yhdistyksistd voi olla yksi tai useampi joukkue jotka nimetddn esim.
Tervakoski I-,11-, jne. joukkueiksi.

Joukkueet ovat sekajoukkueita joissa ei ole sukupuolikiintiotd.
Joukkueessa on neljd pelaajaa ja korkeintaan kaksi varapelaajaa.
Yhdistyksen joukkueilla voi kuitenkin olla vain kolme yhteistd varape-
laajaa. Ennakkoilmoituksessa merkataan joukkueen pelaajat heitto-
jdrjestyksessd ja yksi pelaajista nimetddin kapteeniksi.

Varapelaajat ilmoitetaan erikseen.

Pelipaikalle ilmoittautuessa kapteeni ilmoittaa alkuerien aloituspeli-
en mahdolliset muutokset heittojdirjestyksessdi.

Pelaajia ja heittojdirjestystd saa muuttaa vain pelien vdilissd ja muu-
toksesta pitdd ilmoittaa kenttdsihteerille ennen seuraavan pelin alkua.
Kapteenia ei voi vaihtaa.

Vain sairaus- tai loukkaantumistapauksessa pelaajavaihdoksen saa
tehdii kesken pelin, tai vaihtaa kapteenin.

» Pistelasku:

Keilat on merkitty 1 — 12. Pisteet lasketaan kaatuneiden keilojen mu-
kaan.

Kun heitosta kaatuu yksi keila, niin keilan numero kertoo heiton pis-
temddrdn.

Mikdili heitosta kaatuu useampi keila, niin kaatuneiden keilojen luku-
mdidird kertoo heiton pistemdidirdn.

Keilaa ei katsota kaatuneeksi mikdli se nojaa osittainkin toiseen kei-
laan tai molkkyyn eikd ole koko mitaltaan kiinni alustassa, eikd sitdi
ndin ollen huomioida pistelaskussa. Alustan epdtasaisuuteen nojaa-
mista ei huomioida vaan se katsotaan kaatuneeksi.

Keila joka mennee heitosta yli rajan tai jéid osittainkin sen pdcdille ei
mydskddn huomioida pistelaskussa. Ennen seuraavaa heittoa rajan
ylittiinyt keila nostetaan kaatumiskohdasta kohtisuoraan kentdille mol-



kyn pituuden verran rajasta.

Mikdli heitosta ei tule pisteenarvoista kaatoa on se “ohiheitto” ja
povytikirjaan merkataan viiva.

Mikdili joukkueelle tulee ohiheitto sen kolmella perdikkdiseltd heitto-
vuorolta (kolme viivaa), niin joukkue tuomitaan ”hdvinneeksi” ja sul-
jetaan pelisti O-pisteen tuloksella. Hédvinnyt joukkue voi jatkaa loh-
kon seuraavassa pelissd.

Peli pddittyy kun joku joukkueista saavuttaa tasan 50 pistettd.

Mikdili joukkueen pistemdicird ylittcidi 50 pistettd, niin sen pistemdicird
putoaa 25.

Pelin pddittyessd kaikille joukkueille kirjaantuu lopputulokseksi sen
hetken pistemdidirqit.

» Pelin kulku:

Pelit pelataan ennalta laadittujen pelilistojen mukaisesti.

Pelin alkamisaika on ilmoitettu ennakkoon.

Kapteeni on mddrdnnyt joukkueensa heittojdrjestyksen ennakkoon ja
pelaajan rintatunnisteessa on hdnen heittovuoroaan osoittava nume-
ro. Muutostapauksessa kapteeni ilmoittaa uuden heittojdrjestyksen
kenttdisihteerille.

Kapteeni ilmoittaa kenttdisihteerille joukkueen saapumisesta pelipai-
kalle. Mikdli ilmoittaminen myohdstyy yli kymmenen minuuttia il-
moitetusta alkamisajasta, joukkue suljetaan kisoista.

Listalla ylimpdind olevan joukkueen 1. pelaaja suorittaa avausheiton.
Seuraavassa pelissd aloittanut joukkue siirtyy alimmaksi ja toisena
ollut joukkue aloittaa jne.

Kenttdisihteerin ilmoittaman heittovuorossa oleva pelaaja asettuu
heittokaareen, saa kenttidtuomarilta molkyn merkiksi heittovuoron al-
kamisesta.

Mikdili heittdiji heittovuoron aikana astuu heittokaaren pdidille tai sen
ylitse kentdn suuntaan tai sivuille katsotaan heitto yliastutuksi. Jalka
saa koskettaa heittokaarta, mutta ei nousta sen pdidille.

Heitto on suoritettava heittokaaren suoran etureunan kohdalta puo-
len minuutin aikana.

Heittosuorituksen jilkeen heittdjin on poistuttava heittokaaresta koh-
tisuoraan taaksepdin.

Yliastuttu heitto merkataan ohiheitoksi, mikdli joukkueella on vdi-
hemmdin kuin 37 pistettd. Mikdili joukkuepisteitd on 37 tai enemmdin
putoavat pisteet yliastumisen takia 25 pisteeseen.



Heittotapa on vapaa.

Heittopaikalta poissaolo tai heiton viivyttely katsotaan yliastutuksi ja
heittovuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Heittokaaren takana pidetdicin 1 m alue jonne menee vain heittovuo-
rossa oleva pelaaja ja mahdollisesti hiinen kapteeninsa.

Pelipaikalla on viiltettivi meluavaa kéytostd jotta kenttituomarin ja
kenttisihteerin pisteilmoitukset kuuluvat.



