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1 TUUSULAN PALLOSEURAN TURNAUSOHJEET

Tuusulan Palloseura (TuPS) ja seuran joukkueet voivat jarjestda omia turnauksia, Uudenmaan piirin
Karuselliturnauksia ja Opel-lopputurnauksia. Turnausohjeistus koskee seuran ja sen joukkueiden jarjestamia
turnauksia ja lisdksi soveltuvien osin TuPS:n tai joukkueiden jarjestamia Karuselli- ja Opel-turnauksia.
Karuselliturnausten virallisesta ohjeistuksesta vastaa SPL/Uudenmaan piiri. Opel-liigan turnauksissa
erillisohjeita antaa myos Opel-liigaorganisaatio.

Turnaustapahtumat ovat isoja yleis6tapahtumia, joissa etukateisjarjestelyista ja turvallisuudesta on
huolehdittava hyvin. Varaa valmisteluihin ja turnauspaivan jarjestelyihin riittavasti talkooporukkaa, jotta
asiat sujuvat. TuPS:n nimissa jarjestettdvissa turnauksissa seuran varien ja logon tulee nakya positiivisesti,
niin turnausmateriaaleissa kuin turnaustapahtumassa. Lasten turnauksissa myos iloinen ja kannustava
ilmapiiri on erityisen tarkeaa.

Turnauslupa ja

2 TURNAUKSEN VALMISTELU kenttavaraukset on

. tehtava ajoissal
2.1 Kenttavaraukset

Turnauksen suunnittelu alkaa ottamalla ensin yhteytta seuran toiminnanjohtajaan, jonka kanssa
selvitetaan, onko turnauksen toteuttaminen mahdollista ja milla edellytyksilla. Turnauksen suunnittelu
alkaa sen jalkeen aina kenttaolosuhteiden osalta vapaiden turnausajankohtien selvittamisella ja
varaamisella. Varaus tehdaan Tuusulan tekonurmen (Nordea-kenttd) ja urheilukeskuksen nurmikenttien
osalta seuran toiminnanjohtajan kautta. Kenttidvaraukset on tehtava viimeistdaan tammikuun alussa koko
vuoden turnausten osalta. Koska Tuusulan kentilla jarjestetdan vuosittain syksylla kaksi Opel-
lopputurnausta, voidaan kenttdvarauksia muille turnauksille antaa sarjakauden aikana rajoitetusti. Kevat on
kenttien osalta kaikkein ruuhkaisin ajankohta, jonka vuoksi turnauksia ei yleensa voida silloin Tuusulan
urheilukeskuksen tekonurmikentalla jarjestaa. Karuselliturnausten ajankohdat paattaa piiri. Parhaat
turnausajankohdat Tuusulan urheilukeskuksen osalta ovat:

o kesdkuu, heindkuu ja elokuu, jolloin luonnon nurmet ovat kdytdssa ja tekonurmelle voidaan
huolettomammin asetella varauksia.
e sarjakauden paatyttya eli lokakuun puolivalin jalkeen.

Urheilukeskuksen muiden tilojen kaytto (kahvio, wc-tilat, vesi- ja sahkotarpeet yms.) turnaustapahtumassa
edellyttaa erillistd lupaa Tuusulan kunnan urheilukeskuksen paallikolta. Tarvittavat tilat on mietittava jo
turnauksen suunnitteluvaiheessa, jotta tilojen kdytt6a koskeva lupa voidaan ajoissa pyytada. Tilojen kaytto
saattaa estya, jos urheilukeskuksessa on samaan aikaan muu iso yleisétapahtuma.

2.2 Turnauslupa

Turnauksen jarjestaminen edellyttaa seuran lisaksi virallista turnauslupaa SPL/Uudenmaan piirilta.
Turnausluvan hakee aina seura. Turnaushakemuksen kasittelymaksu on n. 20 € ja se veloitetaan turnauksen
jarjestavalta joukkueelta. Opel-liigan lupahakemukset ja — maksut hoitaa Opel-liiga ja Karusellien osalta
piiri.

Lupahakemuksessa on ilmoitettava ajankohta, ikdluokka, pelitapa, peliaika ja pelien maara/joukkue/paiva.
Tuusulan Palloseura ry (Y-tunnus 1009056-4)

PL 133, 04301 Tuusula
3.3.2014

-



Piirin alueella tai piirin alaiset seurat eivat saa jarjestaa turnauksia:

e toukokuussa ja syyskuussa aikuisten tai Kaveri- ja Tulevaisuusmaailman turnauksia (Leikkimaailman
turnauksia voi jarjestaa).

e samanaikaisesti oman ikdluokan taitokilpailujen tai piirin turnausten kanssa (esim.
Karuselliturnaukset).

e turnauslupaa ei yleensa saa Suomen A-maajoukkueen kotipeliajankohtina eikd Suomessa
pidettavien jalkapallon arvokisojen ottelupaivina.

Virallinen turnauslupa on mydnnetty, kun turnauksen tiedot on paivitetty piirin/Palloliiton
Tapahtumakalenteriin.

Kaikki
Turnauksista lisdtietoa SPL/Uudenmaan piiri/Turnaukset. pelaa!

2.3 Turnaussaannot

Turnauksen sdannot on oltava ilmoittautuvien joukkueiden tiedossa. Leikki-, Kaveri- ja Tulevaisuusmaailma
- ikdisten turnauksissa noudatetaan aina ikdluokan Kaikki Pelaa - sdaantoja.

Leikkimaailmassa pisteitd ei lasketa eika sarjataulukoita julkaista. Tima sadnto on ehdoton ja koskee F9 ja
sitd nuorempia ikaluokkia. Palloliiton Kaikki Pelaa - sdaannot ja lisaksi turnausten tasoluokitustyokalut ja
tasoryhmittelyn ohjeistus 16ytyvit tadlta: PALLOLITON KAIKKI PELAA-SAANNOT

2.4 Turvallisuussuunnitelma

Kaikille isoille yleisotapahtumille on tehtdva etukateen turvallisuussuunnitelma. Turvallisuussuunnitelman
laajuus riippuu tapahtuman koosta ja luonteesta. Suunnitelma on kadytava lavitse tapahtumaan osallistuvien
henkildiden kanssa, jotta sen sisalto ja sovitut menettelytavat ovat kaikkien tiedossa.
Turvallisuussuunnitelman mallipohjan saa seuran toiminnanjohtajalta.

Tapahtuman luonteesta ja yleisomaarasta riippuen turnaus saattaa edellyttdd myoés muiden
viranomaisilmoitusten tekemista, kuten mm. poliisille tehtdvaa “limoitus yleisotilaisuudesta”.

3 TURNAUSALUE
3.1 Kenttatilat

Kenttavarausta seuralle tehtdessa on jo madritelty, mika kentta turnauksen kaytdssa on. Paasaantoisesti
turnauksia voidaan jarjestaa vain Tuusulan tekonurmella eli Nordea-kentalla. Kentat tulee merkita selkeasti
numeroimalla (1,2,3,4) esim. maaliverkkoon varovaisesti nippusiteella kiinnitettavilla sateen kestavilla
(laminoitu) numerotauluilla.
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http://www.palloliitto.fi/tapahtumakalenteri/
http://www.palloliitto.fi/tapahtumakalenteri/
http://www.palloliitto.fi/uusimaa/pelitoiminta/turnaukset
http://www.palloliitto.fi/palloliitto/saannot-ja-maaraykset/kaikki-pelaa-saannot
http://www.poliisi.fi/poliisi/home.nsf/pages/D7D4F9B18EEEF6BDC2256BC3002E7F92?opendocument

Kenttdanumeroinnissa noudatetaan Tuusulan tekonurmella seuraavaa jarjestysta:

Kenttdkaavio, 4 kenttaa: Kenttdkaavio, 2 kenttaa:

2 4

(ei katsojia] (ei katsojia] 1 2

Tekninen alue sijoitetaan kentdn paatyihin eli jadhallin ja kuplahallin puoleisiin paatyihin. Tekniselle alueelle
menevat vain joukkueen pelaajat ja toimihenkilot.

Katsojat seuraavat otteluita teknista aluetta vastapaata eli kenttien valissa olevalla alueella keskella. Jos
kyseessa on koko kentédn peli, tekninen alue on kentan pitkalla laidalla metsdn puolella ja katsojat seuraavat
ottelua kentdn vastapaiselld, parkkialueen puoleisella laidalla.

Tarvittaessa pienten kenttien rajat merkitaan totteroilla/kartioilla.

3.2 Kisatoimisto

Kisatoimisto on valttamaton jokaisessa turnauksessa. Kisatoimisto voi sijaita esim. kunnan jaahallin
kulmatoimistossa, jos taman kayttoon on saatu kunnalta etukateen lupa. Muita vaihtoehtoja on tuoda
paikalle erillinen teltta, asuntovaunu, kontti tai muu valiaikaisjarjestely kentan viereisen parkkialueen
kulmaan. Kisatoimiston sijainti on hyva tiedottaa joukkueille etukateen ja ohjeistaa paikan paalla selkeasti.
Turnauksen tiedotus on hyva hoitaa nettisivujen kautta perustamalla jarjestavan ikdluokan joukkuesivuille
taksi ajaksi oma alasivusto.

Kisatoimistossa: Kuka jakaa
palkinnot? Kuka

e otetaan vastaan joukkueiden ilmoittautumiset, pelaajalistat hoitaa

e hoidetaan tulospalvelua, sarjataulukkojen paivittdmiset yms. Ve

e ohjeistetaan pelinohjaajat
e hoidetaan tarvittavat kuulutukset
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e huolehditaan yleisneuvonnasta ja ohjeistuksesta

e jaetaan palkinnot, diplomit, mitalit

e vastataan turnaussaantojen noudattamisesta, tarvittaessa turnaukselle voidaan nimeta oma jury
(vanhemmat junioriturnaukset).

3.2.1 Pelinohjaajat

Turnauksen jarjestava joukkue sopii padsaantoisesti itse pelinohjaajat turnaukseen. Opel-liigan
pelinohjaajat jarjestda kuitenkin Opel-liiga yhdessa seuran kanssa. TUPS:n turnauksissa pelinohjaajiksi
pyydetadn ensisijaisesti aina seuramme nykyisia pelaajia tai yhteistydseura PKKU:hun siirtyneita
kasvattipelaajiamme. Pelinohjaaja tulee perehdyttaa tehtaviin, tiedottaa pelinohjausvuorot ajoissa, kerrata
turnaussaannot, ohjeistaa tulosten ilmoittaminen seka antaa kayttoon turnauksen ottelupallot, vihreat
kortit ja tarvittaessa pelinohjaajaliivi. Peliohjaajajarjestelyihin voi apua kysya toiminnanjohtajalta ja
valmennuspaallikoilta.

Pelinohjaajien vuorolista ja aikataulut laaditaan niin, etta pelinohjaajille jaa vahintaan yksi ruokailutauko
puolen paivan vuoroa kohden ja vahintaan kaksi ruoka-/valipalataukoa koko paivan vuorossa. Lisaksi
otteluvuorojen valissa on hyva olla 1-2 lyhyttd juoma-/wc-taukoa. Jos sda on helteinen, tarvitsee myos
pelinohjaaja useammin juomataukoja. Pelinohjaajien vuorolistat laaditaan niin, etta jatkuvia katkoja ja
pitkia hyppytunteja ei tulisi, eika paiva veny tarpeettoman pitkaksi. Pelien kestosta riippuen perakkain voi
olla yleensa 2-3 pelia (otteluiden vélissa lyhyet tauot) ja sitten pidempi ruokailu/evéstauko. Tdssd on hyva
huomioida myds pelinohjaajan ika ja omat toiveet.

Hyviin kdytantodihin kuuluu, etta kaikille pelinohjaajille varataan maksuton ruokailu/evaat turnauskahviosta
jarjestavan joukkueen toimesta. Kerro pelinohjaajille etukdteen, mitd evastd/ruokaa heille on varattu ja
mistd ja milloin sen voi hakea.

On hyva nimeta turnaukseen yksi tai kaksi henkil6a, jotka vastaavat erityisesti pelinohjaajatoiminnon
sujumisesta. Muista huolehtia my6s pelinohjaajista — nuoret pelinohjaajat ovat tarkea voimavaramme ja
heidan jaksamisestaan on myo6s huolehdittava.

3.3 Muut toiminnot

Valttamattomat toiminnot:

e Ensiapupiste: merkitse paikka selkeasti. Sijoita EA-piste kenttatilojen valittomaan laheisyyteen.
e Liikenteen ohjaus: ajo-ohjeet/viitoitus turnauskentille ja tarvittaessa paikoitustilojen merkint3,

rajaus ja liikenteen ohjaus alueella. Ohjeet joukkueille, minne voi pystyttda omia telttakatoksia yms.

(aina kentdn alueen ulkopuolelle, esim. takanurmikukkulalle).

e Pukuhuoneet: urheilukeskuksen alueella on jalkapalloilijoille paasaantdisesti varattuna aina kaksi
pukuhuonetta. Ne voivat kuitenkin olla poikkeuksellisesti pois kdytdsta suuren yleisétapahtuman
vuoksi tai jos alueella (esim. nurmella) pelataan samaan aikaan jokin korkean sarjatason ottelu,
jolloin pukuhuone on varattu naiden joukkueiden kaytt66n. Asia on hyva varmistaa jo ennen
turnausta.

Mita nuorempien lasten turnauksesta on kyse, sitd enemman on hyva olla myds oheistoimintoja. Muut
oheistoiminnot tarpeen mukaan:
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e Puffetti, grilli: ensisijaisesti kenttdalueen ulkopuolella, parkkialueen reunassa. Telttakatos/poydait,
myyntipdydat ja alueen eristiminen ajoneuvoilta. Veden kdytdstd ja sahkon saamisesta
turnauspaikalle on sovittava etukdteen kunnan urheilukeskuksen henkilékunnan kanssa.

e Arpajaispdydat, onnenpyora tms.

e Taitoradat, pallotutka, tarkkuusrata tms. Huolehdi, ettd alueella ei ole ajoneuvoliikennetta!

4 TURNAUKSEN SPONSORIT JA SEURAN LOGON KAYTTO

Tuusulan Palloseuran joukkueiden jarjestamien turnausten mainosmateriaalissa voi kdyttda TuPS:n nimea
ja logoa sen jalkeen kun turnaukselle on saatu seuran lupa ja turnausta koskeva suunnitelma on esitelty ja
hyvaksytty. Joukkueen omien yhteistyokumppaneiden nakyvyys (esim. turnausmateriaalissa,
otteluohjelmissa tms.) on hyvan tavan mukaisesti sallittu ja turnauksen nimi voi kantaa myoés
yhteistydkumppanin nimed. Koska jarjestava seura on Tuusulan Palloseura, tulee seuran nimen, varien ja
logon positiivisesta ja asianmukaisesta nakyvyydesta myos aina huolehtia.

Opel-lopputurnauksessa ja Karuselliturnauksessa turnausnimea ei saa muuttaa. Opel-lopputurnauksen
kdytannon jarjestelyista huolehtiva ikdluokka voi hankkia tapahtumalle myds omia yhteistydkumppaneita,
kunhan ne eivat ole ristiriidassa Opelin ja Makelan Auton kanssa.

Karuselliturnausten osalta piiri paattaa ja ohjeistaa markkinointiin ja karusellilogon yms. kayttdon liittyvat
asiat. Yleensa piirilta saatava Karuselliturnauksen logolla varustettu mainoslakana on oltava turnauksen
ajan nakyvissa kenttdalueella, esim. kiinnitettyna kentan paatyaitaan.

5 LOPPUSIIVOUS JA JALKITOIMET

Turnauksen jalkeen on koko turnausalue siivottava huolellisesti. Maalit siirretddn kenttien laidoille, roska-
astiat tyhjennetaan ja jatesakit viedaan urheilukeskuksen isoille roska-lavoille. Poistetaan viitoituskyltit,
kenttamerkit jne. Mahdolliset kulmaliput palautetaan paikoilleen.

Osallistuneille joukkueille on myos hyva lahettas kiitosviesti/tulokset/palautepyyntd yms. vield turnauksen
jalkeen. Hyvalla suunnittelulla ja positiivisella ilmapiirilla tapahtumasta jaa kaikille osallistuijille
mahdollisimman mukava muisto.

Suunnitteletko turnauksen
jarjestamista? Ota yhteytta
toiminnanjohtajaan.
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