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PIKAKAYTTOOPAS / Jaikiekko - DT-SPORT 40 Toimitsijapaite

Alkutoimenpiteet uuden pelin alussa:

1. Pelilajin valinta:

3. Pelitietojen nollaus:
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Peliajan nollaus:

Peliajan korjaus:

Reaaliajan korjaus:

Erdn pituuden asettelu:

Pisteiden lisdys ja
vahennys:

Erdn asettelu:

Erdtauon asettelu:

Aikalisan syotto:

2. Pelikellon kdyntisuunta:

Pelisymboli

=P Painele, kunnes ndytéssa haluttu on pelilaji == ‘
4 x Pelisymboli
+ -

Pelisymboli

LCD-n&yton teksti:
CLEAR TIME?
OK=YES, ESC=NO

LCD-ndyton teksti:
CLOCK DIRECTION?
DOWNWARD/UPWARD
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LCD-ndyton teksti:
=P CLEAR GAME DATA?
OK=YES, ESC=NO

(JE R ————————— 4

- -

Asettele minuutit Asettele sekunnit

peliaika LCD-ndyton teksti:
- e e + mp FIXGAMETIME? wap ° -p @ @ -p @ @ -p
v OK=YES, ESC=NO
Home Guest
Asettele minuutit Asettele sekunnit
Reaaliaika LCD-ndyton teksti:
-p nivtossi -)p e + mp FIXGAMETIME? wmp ° - @ @ -p @ @ -)p °
v OK=YES, ESC=NO
Home Guest
Pelisymboli

LCD-ndyton teksti:
SET PERIOD LENGTH
XX min.
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LCD-nayton teksti:
INTERMISSION TIME
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Pelaajan numero
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LCD-ndyton teksti:
TIMEOUT LENGTH
IN SECONDS? xx

LCD-nayton teksti: LCD-nayton teksti:
—p =P PRESS "START" OR" ==p- =) TIMEOUT:xx s
"ESC" "ESC" ABORTS IT

Rangaistusten syotto: -—)p .. —> -p - -—p -—)p
| | |
Rangaistusten pikasyo6tto: tai tai ->

Pelaajan numero Korjaa aika

Rangaistusajan korjaus: o <. o - . - - .

Joka toinen painallus +2min

Rangaistusajan poisto:
(1,2 ja 5 min)

Rangaistusajan poisto:
(+2 min)

numero
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LCD-ndyton teksti:
=P CLEAR PENALTY?
PLR:xx xxmin xxs

Valitse pelaajan
»

LCD-ndyton teksti:
CLEAR PENALTY? m=mp-
PLR:xx +2min.




