Pelikellon pikakäyttöohjeet
Nämä käyttöohjeet eivät korvaa kellotaulun valmistajan ohjeita, vaan ovat ainoastaan ”pikaohjeita” vapaasti kirjoitettuna.
Aloitus

- Paina kellonkuvaa niin monta kertaa että seinälle aktivoituu maalit, erä ja peliaika ( vaihtoehdot ovat tyhjä näyttö, reaaliaikainen kello ja ”pelikello”)
Kellon muistissa on aina vanha peli joten nollaa pelitiedot aina ennen uuden pelin aloittamista: 

- Paina CLEAR näppäin pohjaan ja paina pelisymboli ( pelaajankuva ) näppäintä  ( Vahvista nollaus painamalla OK näppäintä

Erän pituuden valinta

- Paina SET näppäin pohjaan ja paina pelisymboli ( pelaajankuva ) näppäintä

- Näyttöön tulee PERIOD LENGTH teksti  ( tässä kohdassa syötä numeronäppäimillä erän pituus ( esim. 20 min ) ( Hyväksy OK

- Kun olet asettanut erän pituuden, seinänäytössä pitäisi olla 00.00 aika.

- Jos näytössä on kuitenkin erän pituus esim. 20.00, niin pelikellon käyntisuunta on ylhäältä alaspäin ja saat vaihdettua käyntisuunnan seuraavasti:

Pelikellon käyntisuunnan vaihto
- Pelikellon tulee olla pysäytettynä

- Paina SET näppäin pohjaan ja pidä se painettuna

- Painele pelisymboli ( pelaajankuva ) näppäintä niin kauan että näytölle tulee teksti CLOCK DIRECTION ?

- Valitse kellon käyntisuunta KELLO näppäimellä ( UPP / DOWN ) ( Hyväksy OK

Pelikello on nyt valmiina pelin alkuun

Joskus unohdat pysäyttää / käynnistää pelikellon ja erotuomari käskee siirtää pelikelloa taakse / eteenpäin:

Peliajan korjaus

- Kello tulee olla pysäytettynä

- Paina SET näppäin pohjaan ja paina KELLO näppäintä

- Näyttöön tulee FIX GAME TIME teksti  ( Paina OK

- Muuta oikea peliaika seuraavasti: 

- Kotimaalit plus / miinus painikkeet = minuutit ( näillä näppäimillä pystyt lisäämään / vähentämään minuutteja ) ( Hyväksy OK 
- Vierasmaalit plus / miinus painikkeet = sekunnit ( näillä näppäimillä pystyt lisäämään / vähentämään sekunteja ) ( Hyväksy OK
Erätauko

- Kun erä päättyy soi summeri automaattisesti 

- Näyttö kysyy erätauon pituuden heti erän päätyttyä ( intermission time ? )

- ERÄTAUON PITUUDEKSI TULEE SYÖTTÄÄ VÄHINTÄÄN YKSI MINUUTTI !

- Syötä numeronäppäimillä erätauon pituus ( esim. 1 / 2 / 10 min ) ( Hyväksy erätauon pituus OK näppäimellä
- Käynnistä erätauko START näppäimellä näppäimistöstä ( ei kapulasta )
Erän valinta / vaihto
ERÄ EI VAIHDU AUTOMAATTISESTI !
- Paina PERIOD näppäintä. Kursori näytössä alkaa vilkkua

- Painele PERIOD näppäimellä haluamasi erä ( Hyväksy painamalla OK näppäintä
Maalien syöttö

- Paina halutun joukkueen SCORE + tai – näppäintä muuttaaksesi maalien määrää
- Kursori alkaa vilkkua näytöllä sen joukkueen maalien kohdalla jonka valitsit

- Paina + tai – näppäintä muuttaaksesi maalien määrä  ( Hyväksy OK

PIKAOHJE : 

YKSI MAALI LISÄÄ = KAKSI KERTAA PLUS JA OK

YKSI MAALI POIS= KAKSI KERTAA MIINUS JA OK 

Aikalisä

- Paina aikalisän ottaneen joukkueen TIME OUT näppäintä 

- Kursori rupeaa näytössä vilkkumaan

- Paina TIME OUT näppäintä uudestaan ( Hyväksy OK

- Valitse aikalisän pituus ( 30 sekuntia on valmiina ohjelmassa ) ( Hyväksy OK näppäimellä
- Paina START näppäintä, niin aikalisä alkaa

- Aikalisän päättymisen jälkeen kello menee automaattisesti pelikellotilaan
Aikalisän poistaminen

- Aikalisän käydessä paina STOP näppäintä, jolloin näytössä näkyy teksti TIMEOUT : xx s ” ESC ”

- Paina ESC näppäintä

- Pimentääksesi tulostaululta ko. aikalisää osoittavan merkkivalon, paina TIME OUT näppäintä jolloin kursori alkaa vilkkumaan näytöllä aikalisämerkkivalojen kohdalla

- Valitse painelemalla TIME OUT näppäintä haluttu määrä aikalisiä päälle

- Paina OK näppäintä, jolloin näytössä näkyy teksti: TIMEOUT LENTGH IN SECONDS ? xx.

- Paina ESC näppäintä jolloin haluttu määrä aikalisiä jää näkyviin

Rangaistukset

Rangaistuksen syöttäminen

- Paina Koti / Vieras joukkueen Penalty kohdasta PLAYER painiketta

- Näppäile pelaajan numero numeronäppäimillä ( Hyväksy OK painikkeella
- Valitse minuuttimäärä 1 / 2 / 5 min PENALTY kohdasta ( 2 + 2 min = kaksi kertaa 2 min näppäintä ) ( Hyväksy OK painikkeella
Rangaistuksen poistaminen manuaalisesti ( esim. maali )

- Paina Koti / Vieras puolelta PLAYER painiketta niin monta kertaa kun poistettava rangaistus tulee näyttöön

- Paina CLEART näppäintä ja pidä se painettuna ja paina PLAYER painiketta ( Hyväksy OK näppäimellä
- Jos haluat poistaa pelaajalta 2+2 rangaistuksen +2 lisäosan, niin paina PLAYER näppäimen sijaan 2min painiketta ja hyväksy OK
Rangaistun pelaajan numeron vaihto / syöttö

- Paina halutun joukkueen PLAYER näppäintä
- Selaa ko. joukkueen rangaistuksia painelemalla PLAYER painiketta

- Rangaistuksen kohdalla näkyy pelaajan numero ja jäljellä oleva rangaistusaika. Jos pelaajanumeroa ei ole syötetty, niin se näkyy kysymysmerkkinä ( ?? ). Voit syöttää tai vaihtaa tässä pelaajanumeron ko. rangaistukseen. Pelaajanumeroa voi muokata vapaasti uudelleen

- Lopeta selailu ESC painikkeella
PELIN PÄÄTYTTYÄ PAINA KELLO NÄPPÄINTÄ NIIN MONTA KERTAA ETTÄ SEINÄLLE JÄÄ REAALIAIKAINEN KELLO !
