
Muusikkopadelin SM -kilpailut 2026  

 

King & Queen of the Court -pelimuoto  

 

Pelimuodon tavoite  

Kaikki pelaavat koko tapahtuman ajan eri pareilla ja eri vastustajia vastaan. Pelaajat keräävät 

henkilökohtaisia pisteitä jokaiselta kierrokselta. Päivän lopuksi parhaat pelaajat etenevät finaaliin 

ratkaisemaan Muusikkopadelin SM -tittelin.  

 

 

Tapahtuman rakenne  

• esim. 16 pelaajaa  

• 4 kenttää  

• 8 kierrosta  

• Yhden kierroksen kesto 15 minuuttia  

• Kierrosten välissä enintään 2 minuutin vaihtoaika  

Kokonaiskesto noin 2 tuntia . 

 

 

 

Kierrosten pisteytys  

Jokaisen kierroksen jälkeen pelaajat saavat henkilökohtaiset pisteet  

Pisteet kertyvät pelaajakohtaisesti koko turnauksen ajan.  

 

 

 

Kenttien nousu - ja putoamissysteemi  

Jokaisen kierroksen jälkeen pelaajat siirtyvät kentältä toiselle tuloksen perusteella.  

 

Kenttä 1  

• Voittajapari jää kentälle 1.  

• Hävinnyt pari siirtyy kentälle 2.  

Kenttä 2  

• Voittajapari nousee kentälle 1.  

• Hävinnyt pari siirtyy kentälle 3.  

Kenttä 3  

• Voittajapari nousee kentälle 2.  

• Hävinnyt pari siirtyy kentälle 4.  

Kenttä 4  

• Voittajapari nousee kentälle 3.  

• Hävinnyt pari jää kentälle 4.  

 



Parien vaihtaminen  

Jokaisen kierroksen jälkeen muodostetaan uudet peliparit.  

Tavoitteena on, että:  

• mahdollisimman moni pelaa eri parin kanssa,  

• samat pelikaverit eivät toistu,  

• kaikki kohtaavat mahdollisimman monia vastustajia turnauksen aikana.  

Turnauksen järjestäjät määrittävät uudet parit kierrosten välissä.  

 

 

 

Kierroksen päättyessä  

Kun summeri soi:  

1.  Käynnissä oleva piste lopetetaan välittömästi.  

2.  Kentän lopputulos kirjataan ylös.  

3.  Pelaajille merkitään henkilökohtaiset pisteet.  

4.  Voittajat siirtyvät ylemmälle kentälle sääntöjen mukaisesti.  

5.  Häviäjät siirtyvät alemmalle kentälle sääntöjen mukaisesti.  

6.  Järjestäjä ilmoittaa uudet parit.  

7.  Seuraava kierros käynnistetään mahdollisimman nopeasti, kuitenkin viimeistään 2 minuutin 

kuluttua.  

 

 

King & Queen Court -finaali  

Seitsemän kierroksen jälkeen lasketaan henkilökohtaiset kokonaispisteet.  

Finaaliin pääsevät  

• Neljä eniten pisteitä kerännyttä pelaajaa etenee finaaliin kentälle 1.  

Finaalin pelitapa  

• Pelaajat muodostavat kaksi paria.  

• Finaali pelataan viimeisen 15 minuutin kierroksen aikana.  

• Finaalin voittajaparin pelaajat kruunataan päivän Kingiksi ja Queeniksi . 

Muut pelaajat  

• Muut osallistujat pelaavat samaan aikaan sijoitusottelut kentillä 2 -4. 

 

 

 

Turnauksen henki  

King & Queen of the Court -pelimuodossa korostuvat:  

• aktiivinen ja nopea pelirytmi  

• yhteistyö erilaisten pelikavereiden kanssa  

• tasainen kilpailu koko tapahtuman ajan  

• hyvä tunnelma ja yhteisöllisyys  

 

Tärkeintä on nauttia pelaamisesta, kerätä pisteitä ja taistella paikasta Super King & Queen 

Court -finaaliss a.  


