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Ottelun tai erdn aloitus ja paattyminen

Ensimmaéinen era alkaa, kun ylésheitossa jompikumpi hyppadjisté koskettaa palloa séantéjen mukaisesti.
Kaikki muut erat alkavat, kun pallo koskettaa saantéjen mukaisesti pelaajaa kentalla eran aloittavan
sisdanheiton jalkeen.

Vuorohallinta

Vuorohallinta on menettelytapa, jolla pallo saatetaan eloon sisdénheitolla yldsheiton sijaan.

Se joukkue, joka ei saa palloa haltuunsa ensimmaisen eran aloittavan ylosheiton jalkeen, saa
ensimmaisessé ylosheittotilanteessa hallintavuoron. Joukkue, joka erén paattyessa oli hallintavuorossa,
aloittaa seuraavan erén sisédanheitolla keskirajan jatkeen kohdalta vastapaéata toimitsijapoytaa.

Sisdanheitto

Sisaanheittajalla on viisi sekuntia aikaa pallosta vapautumiseen. Han ei saa astua kentalle pallo kddesséaan,
eika liikkua ennen pallosta vapautumistaan kuin metrin matkan sivusuunnassa yhteen suuntaan erotuomarin
osoittamasta sisddnheittopaikasta. Rajalta saa kuitenkin liikkua kohtisuoraan taaksepain niin kauas kuin
olosuhteet sallivat.

Aikalisa

Aikalisalla tarkoitetaan valmentajan tai apuvalmentajan pyytamaa keskeytysta peliin. Aikalisa kestaa
minuutin.

Kumpikin joukkue voi kayttaa milloin tahansa ensimmaisellé puoliajalla kaksi aikaliséaa; milloin tahansa
toisella puoliajalla kolme aikalisaa seka milloin tahansa kussakin jatkoerdssa yhden aikalisan.
Kayttamattomia aikalisia ei voida siirtda seuraavalle puoliajalle eiké jatkoeraan.

Pelaajavaihto

Pelaajavaihto on vaihtopelaajan pyytdméa keskeytys peliin.

Vaihtomahdollisuus alkaa, kun erotuomari viheltaa pilliinsa tai vaihtoa pyytaneen joukkueen vastustaja tekee
pelitilannekorin neljdnnen erén tai minka tahansa jatkoeran kahden viimeisen minuutin aikana.

Vain vaihtopelaajalla on oikeus pyytéda vaihtoa. Hanen tulee olla valittdmasti valmis pelaamaan.

Rikkomukset
o Askelsaanto
Kaatuva tai lattialla makaava tai istuva pelaaja
Kolmen sekunnin saanto
Tarkasti vartioitu pelaaja
Kahdeksan sekunnin saanto
24 sekunnin saanto
Pallon palautuminen takakentélle

Virheet
Virhe on saantorike, jossa pelaaja on aiheuttanut pelaajakosketuksen vastustajaan ja/tai on kayttaytynyt
epaurheilijamaisesti.
Pelaaja voi saada viisi virhettd, minka jalkeen hanet poistetaan pelista valittomasti.
Joukkueen virheet ovat tdynnd, kun sen pelaajille on tuomittu nelja virhetta. Taméan jalkeen rikottu
joukkue saa kaksi vapaaheittoa, ellei kyseessa ole ankarampi rangaistus tai pallo oli virheen
tapahtumahetkelld rikkoneen joukkueen hallussa.
e Kosketusvirhe
Toérm&aminen
Estaminen
Vastustajan koskettaminen kasin tai kasivarsin
Véaara takaapéain vartiointi
Kiinnipitdminen
Tydntadminen
Kaksoisvirhe
Epéaurheilijamainen virhe
Pelista erottamiseen johtava virhe
Tekninen virhe
Tappelu



Vapaaheitot

Kun pelaajaa rikotaan heittotilanteessa tai rikkovan joukkueen joukkuevirheet ovat tdynna, seuraa 1-3
vapaaheittoa.

Héanen tulee heittda viiden sekunnin kuluessa siita, kun erotuomari luovuttaa pallon hanen kayttddnsa.
Heittdja ei saa koskettaa vapaaheittoviivaa tai kolmen sekunnin aluetta, ennen kuin pallo on mennyt koriin tai
koskettanut korirengasta. Heittajé ei saa harhauttaa vapaaheitossa.
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OSA 2 - VIRHEEN TEKOTAPA
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Number of Players

No.00 and 0 No. 40

First reverse hand shows number 4 for the

Both hands show Right hand shows decade digit - then open hand shows 0 for the
number 0 number 0 units digit
No.1-5 No.6-10 No.11-15

28
Right hand shows Right hand shows Right hand shows
number 1to 5 number 5, clenched fist,
left hand shows left hand shows
number 1to5 number1to5
No. 16 No. 24

30 3

First reverse hand shows number 1 for the First reverse hand shows number 2 for the
decade digit - then open hands show number 6 decade digit - then open hand shows number 4
for the units digit for the units digit



KIRJURIN VELVOLLISUUDET

Kirjurin tulee olla ottelupaikalla vahintdan 45 min. ennen ottelun alkua.
Kirjurilla on oltava kaytdssaan poytékirja, ja hanen on huolehdittava:

¢ joukkueiden merkitsemisesté eli ottelun aloittavien pelaajien nimista ja numeroista seké kaikista
vaihtopelaajista, jotka tulevat peliin. Kun tapahtuu séantorike, joka koskee viitta (5) pelin
aloittavaa pelaajaa, vaihtoja tai pelaajien numeroita, hanen on ilmoitettava asiasta lahimmalle
erotuomarille niin pian kuin mahdollista.

e pistetilanteesta merkitsemalla juoksevasti tekojarjestyksessa poytakirjaan seka pelitilannekorit etta
onnistuneet vapaaheitot.

o jokaiselle pelaajalle tuomittujen virheiden kirjaamisesta. Kirjurin on huomautettava erotuomarille
heti, kun jollekin pelaajista tuomitaan viides virhe. Hanen on merkittéavé valmentajille tuomitut
tekniset virheet ja huomautettava erotuomarille heti, kun valmentaja on erotettava pelistd. Samoin
h&nen on huomautettava erotuomarille heti, kun pelaaja on tehnyt kaksi (2) epaurheilijamaista
virhetté ja h&net on erotettava pelisté.

e aikalisien kirjaamisesta. Hanen on ilmoitettava erotuomareille seuraavan aikalisamahdollisuuden
alkaessa, etta joukkue on pyytanyt aikalisan, seka ilmoitettava valmentajalle erotuomarin valityksella,
kun valmentajalla ei ole enda aikalisia kaytettavissa kyseisella puoliajalla tai jatkoajalla.

e vuorohallinnasta kayttden vuoro-osoitinta. Kirjurin tulee kdéntaa vuoro-osoitin valittémasti
ensimmaisen puoliajan paatyttya, koska joukkueet vaihtavat koreja toiselle puoliajalle.

Kirjurin taytyy myos:

e nayttdd, monesko virhe pelaajalle kulloinkin on tuomittu, nostamalla molempien valmentajien
nakyviin taulu, jossa on kyseisen pelaajan virheiden lukumaara

e asettaa joukkuevirhemerkki toimitsijapdydélle virheen saaneen joukkueen penkin puoleiseen
paahan silla hetkelld, kun pallo tulee eloon sen neljdnnen joukkuevirheen jalkeen kyseisella
neljanneksella

¢ huolehtia pelaajavaihdoista (ks. 6.3)

e antaa aanimerkkinsa vasta, kun pallo on kuollut, mutta ennen kuin pallo tulee jalleen eloon. Kirjurin
aanimerkin kuuluminen ei pysayta pelikelloa eiké pelid eikd aiheuta pallon kuolemista.

e Suositellaan, etta kirjuri kayttaa neljaa erivarista kynaa, jokainen erd omalla varillaan; sininen, vihrea,
musta ja punainen. Mahdollinen jatkoera/-erét merkitddn samassa jarjestyksessa (ensimmaéinen
jatkoera siis siniselld).

Paoytakirjan tulee olla valmisteltu kaikilta osin viimeistd&dn 20 min. ennen ottelun alkua.

e Kirjuri tekee valmistelun kirfjaamalla ottelutiedot seka joukkueiden pelaajat ja valmentajat.

KATSOJIA:

N OLIARALSA

Joukkue A__ KISALAN NAMIKA Joukkue B KCRIKASKA
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o A-joukkue merkitaédn poyta-kirjan ylaosaan ja B-joukkue taméan alaosaan.

o Ensimmaiseen sarakkeeseen merkitdan kunkin pelaajan koko lisenssinumero (Turnauksissa
lisenssinumerot merkitddn vain pelaavan joukkueen ensimmaiseen poytékirjaan.)

e Toiseen sarakkeeseen kirjoitetaan nousevassa numerojarjestyksessa kunkin pelaajan téaydellinen
etu- ja sukunimi, kaikki SUURIN PAINOKIRJAIMIN, ja viereen pelaajan ottelussa kayttama
pelinumero. Joukkueen kapteeni osoitetaan nimen jalkeen kirjoitettavalla maininnalla (C) ja
varakapteeni merkinnalla (A).

o Kayttamaton pelaajarivi yliviivataan lisenssisarakkeesta lahtien virhesarakkeeseen asti.

o Kummankin joukkuesarakkeen alaosaan kirjuri merkitsee SUURIN PAINOKIRJAIMIN valmentajan ja
apuvalmentajan nimet seka valmentajien lisenssinumerot.

e Joukkueen pelaajien lukum&ara on enintdan 12.



[
. KISALAN NAMIKA
Joukkue A: I
Aikalisat Joukkuevirheet 1
@[7@ EraODRUEE ] PR8I
© B @ AL IR0 L0 [0 00|
Jatkoerat |
Lisr?rgssi Pelaaja NrofKentia| . “éirge‘it f |
TI1111 | TUOMINEN, VESA T P3
22227777 TVUORINEN, VILLE 201 F [P IP2[—T
33333333 | JOKINEN, JOHANNES 71X Pzp:z|P P1i=h
444 TVIRTA, MIKKO 81 X P2 H
55555555 | PITKARANTA, MIKA 9@ PP e[|
66666666 | SAART, TAPIO (A) 10| X PP |
TTITTTTT | NIEMINEN, PASI 11
88888888 | SALMI, HARRT () 1210 P3Pz o |
9999999y | ANDERSSUN, PEKKA 14 X F2|P Pl
00000000 | SMTTH, JOAN B & P2p2P2F P2l
TATT0T0T [ DART, DAVID 01X Fipb: i
Valmentaja: MAKINEN, ANTTI 10203049 C2B2H
Apu- McALLEN, ANTONIO 11223344
Valmentaja:

Viimeistaan 10 min. ennen ottelun alkua kirjurin tulee:

Pyytaa valmentajaa vahvistamaan joukkueensa jasenten nimien ja heidan pelinumeroidensa oikea
kirjaaminen

Pyytaa valmentajaa ilmoittamaan aloitusviisikkonsa merkitsemalla pieni rasti ‘x’ pelaaja-numeron
viereen "Kenttapelaaja”-sarakkeeseen

Pyytaa valmentajaa allekirjoittamaan poytékirja (oman nimensé viereen)

A-joukkueen valmentaja tekee edelld mainitun ensiksi.

Poytakirjamerkinnat ottelun aikana

Ottelun alussa kirjuri ympyroi joukkueiden aloitusviisikoiden pelaajien rastit (x) ja ilmoittaa
mahdollisista epaselvyyksista lahimmalle erotuomarille valittémasti (ts. mikali vaara pelaaja on
aloituksessa, kirjuri pyytaa erotuomaria vaihtamaan pelaajan).

Ottelun aikana kirjuri merkitsee samanlaisella pienella rastilla "Kenttédpelaaja”-sarakkeeseen (x)
(ilman ympyr6intid) kentélle ensi kerran tulevan vaihtopelaajan (Kuvio 3).

Ottelun aikana kirjuri merkitsee poytakirjaan myos aikalisat, virheet, joukkuevirheet ja pistetilanteen.
Huomaa: Kirjurin tulee poytakirjamerkintdjen lisdksi myds huolehtia muista alussa mainituista
asioista kuten vuoro-osoittimesta, aikalisépyyntdjen ilmoittamisesta, pelaajavaihdoista ja pelaajien
virhemadrien ilmoittamisesta.



Pistetilanne

e Kunkin eran paatyttya on kirjurin rengastettava vahvalla O-merkilla
kummankin joukkueen koripisteissdan saavuttamat lukemat ja vedettava

Kirjuri merkitsee muistiin juoksevassa jarjestyksessa molempien joukkueiden tekeméat A B
pisteet poytakirjan tulossarakkeisiin seuraavasti : 1 |® |6
e Ensin kirjuri vetda vinoviivan (/) saavutetun pelikorin tuottaman pistelukeman 2 |® |6
yli, ja piirtdd tummennetun pyérean taplan (¢) onnistuneen vapaaheiton @j 3
tuottamalle pisteluvulle, jolloin on heti selvilla joukkueen saavuttama uusi 1| 4
yhteispistemaara. 1 /5/ 5 [(B)
e Sen jalkeen Kkirjuri merkitsee uuden pistelukeman ( / tai * ) viereen korin =
tehneen pelaajan numeron. ne|e® 5
¢ Kolmen (3) pisteen pelikorin heittdneen pelaajan pelinumero rengastetaan. 17
e Omaan koriin vahingossa tehty pelikori merkitaan vastajoukkueen kentalla 10 &8
olevan kapteenin tekemaksi. 9 ,3/ ()
10
pud

vahvasti tummennettu poikkiviiva niiden alle seka jatkettava viivaa niiden
pelaajien pelinumeroiden alle, jotka tekivat viimeiset pisteet joukkueelleen.

e Kunkin eran alkaessa kirjuri jatkaa tulossarakkeen juoksevaa tayttéa ennen
taukoa saavutetuista pisteista eteenpéin.

Aina kun on mahdollista, kirjurin tulisi tarkistaa juoksevan pistetilanteensa

yhdenmukaisuus tulostaulun néytdn kanssa. Jos pistetilanteessa on eroa ja hanen 517
kirjauksensa on oikea, hanen tulee ryhtya toimiin tulostaulun naytén oikaisemiseksi. —
Jos hén ei ole varma tai toinen joukkueista esittdd vastavaitteen korjauksesta, hanen 18 M
on ilmoitettava asiasta paatuomarille heti, kun pallo kuolee ja pelikello pysaytetty. 6 )"9’ 19

20209
Aikalisat 21| 21
Myonnetty aikalisd merkitaan kirjoittamalla eran tai jatkoeran peliajan minuuttilukema @. ;,z’ 2{ g
asianomaiseen ruutuun joukkueen nimen alla. 53 | |9
Kunkin puoliajan ja jatkoeran paatyttya kayttamattomat aikalisaruudut yliviivataan r (%/
kaksinkertaisin vaakaviivoin. Jos joukkue ei kayta toisen puoliajan ensimmaista 24
aikalisdansa ennen puoliajan kahta viimeistd minuuttia, yliviivataan toisen puoliajan 251257
ensimmainen aikalisaruutu kaksinkertaisin vaakaviivoin. _|26| W 7
(5)| 27| 27
28 !a 6
Time-outs Team fouls 10[ 29 25
30| 30] 8
oo e TV v, e
7 Period @ PRIZLEIAK] @ XIXDSDE 4 ;}} -
w S~ 32
olil]  Period ® DXIZIEIX] @ XI=TRIX IR
—] E 4 34
— xtra periods
y 35]35[10
_ 10[ 36 36
Virheet 37| 37|12
Pelaajien virheita ovat kosketusvirheet, tekniset, epaurheilijamaiset tai pelista 38 | 38
erottamiseen johtavat virheet, ja ne tulee kirjata kunkin virheen tehneelle pelaajalle. @ 2
Valmentajan, apuvalmentajan, vaihtopelaajan ja joukkueen avustajan virheet ovat o el }: 5
10 4

teknisia tai pelista erottamiseen johtavia virheitd, ja ne kirjataan valmentajalle.

Virheet merkitaan poytékirjaan seuraavasti
o Kosketusvirhe merkitaan "P” (personal).
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e Pelaajan tekninen virhe merkitdan "T” (technical). Toinen tekninen virhe merkitdan myds "T”, ja sen
jalkeen merkitdadn "GD” (game disqualification) pelistd erottamisen merkiksi seuraavaan tyhjaan

ruutuun.

Valmentajalle tuomittu tekninen virhe hanen henkilokohtaisesta epaurheilijamaisesta kay-toksestaan
merkitdan "C” (coach). Toisesta vastaavasta teknisesta virheesta merkitddn myos "C”, ja sen jalkeen
merkitddn "GD” pelista erottamisen merkiksi seuraavaan tyhjaan ruutuun.

Epaurheilijamainen virhe pelaajalle merkitdan "U” (unsportsmanlike). Toisesta epaurheili-jamaisesta
virheesta merkitaan myos "U ja sen jalkeen merkitaan "GD” pelista erottamisen merkiksi seuraavaan
tyhjaéan ruutuun.

Jokainen virhe, josta seuraa vapaaheittoja, merkitaan lisddmalla heittojen méaéraéa ilmaiseva numero
(1, 2 tai 3) kirjainmerkin "P”, ”T”, "C”, "B”, "U” tai "D” jalkeen.

Kunkin eran jalkeen kirjurin on eroteltava paksulla pystyviivalla pelaajille jo taytetyt ja viela
kayttamattomat virheruudut toisistaan.

Ottelun jalkeen kirjuri yliviivaa tayttamatta jadneet virheruudut paksulla vaakasuoralla viivalla.



Poytakirja eran / ottelun jalkeen

e Kunkin erdn paatyttya kirjurin on merkittdvd molempien joukkueiden siina

erassa saavuttamat koripisteet poytakirjan alaosaan varattuun kohtaan. || |®|6

e Ottelun paatyttya kirjuri vetdd vahvan vaakasuoran kaksoisviivan kummankin T8 |71
joukkueen saavuttamien lopullisten pisteiden alle jatkaen viivoitusta niiden 7 | 8
pelaajien pelinumeroiden alle, jotka tekivat joukkueilleen viimeiset pisteet. &
Edelleen hanen tulee vetaa vinoviivat pistesarakkeisiin mitatdidakseen 73 R
kayttamatta jaadneet pisteruudut. 9|74 \T 4

e Ottelun paatyttya kirjurin on merkittava lopputulos ja voittaneen joukkueen nimi
poytakirjaan alaosaan (Kuvio 6). 75 h‘S

e Sen jalkeen Kirjuri kirjoittaa sukunimensa poytékirjaan isoin kirjaimin 11 @ ?h
pyydettyaan siihen vastaavasti ajanottajan ja 24 sekunnin valvojan nimet.

e Poytékirjan ylaosaan, tarkoitukseen varattuun ruutuun, merkitaan ottelun 77
katsojamaara. \ f8|78

o Kirjuri toimittaa poytakirjan erotuomarien pukuhuoneeseen tarkastettavaksi. 79 | 79 \
(Aputuomarin tai aputuomarien allekirjoitettua pdytakirjan paatuomari hyvaksyy
ja allekirjoittaa sen viimeisena.) Q|80 \

Pisteet: Era @) A15_B18 (@ A19__B10

Ed ® A2 _B19 @ AIS_B2S

Lopputulos:  Joukkue A 76 Joukkue B72___

24 sek. pitaja: _HEITTOKELLOTTAJA

Jatkoerat A— B—_ Voittanut joukkue: _KISALAN NAMIKA
Kirjuri: URIKIRI Paatuomari: H ” T, -
Ajanottaja: ANTTI JANOTTAJA Aputuomari: AP Kdeyle B

Kapteenin allekirjoitus vastalauseen varalle:

¢ Jos jommankumman joukkueen kapteeni allekirjoittaa poytékirjan tehdékseen vastalauseen
(kayttaen kohtaa "Kapteenin allekirjoitus vastalauseen johdosta”), toimitsijoiden ja aputuomarin tai
aputuomarien on jaatava paatuomarin kayttéon, kunnes he saavat hanelta luvan poistua.

o Kirjuri jakaa poytékirjat joukkueille. Poytékirja sisaltda varsinaisen poytakirjalehden lisaksi kaksi
erivarista kopiolehtea. Paallimmainen alkuperainen on Koripalloliiton (kilpailun jarjestajan) kappale.
Ensimmaisen, vaaleanpunaisen kopion, saa ottelun voittanut joukkue ja viimeinen, keltainen, kopio
luovutetaan ottelussa havinneelle joukkueelle.

Lahdemateriaali:

Basket.fi / Katsojan opas.pdf
Basket.fi / Toimitsijaohje 2014.pdf
FIBA Official Basketball rules 2014



