TOIMITSIJAOHJEITA

NAKO 2016 — JBT Mini ohje (Paivitetty vastaamaan JBT Turnausken sdantoja)

Ottelun tai erdn aloitus ja paattyminen

Peliaika tehokasta 2*14min (B-C juniorit) ja 2*12min (minit ja mikrot)
Jatkoaika 3min (1 aikalisa)

Joukkuevirheet tayttyvat kuudennesta virheesta, jolloin seitsemadnnesta virheesta heitetdan vapaaheitot.

Ensimmainen eré alkaa, kun ylésheitossa jompikumpi hyppadjista koskettaa palloa saantéjen mukaisesti.
Kaikki muut erat alkavat, kun pallo koskettaa saantéjen mukaisesti pelaajaa kentélla erén aloittavan
sisdanheiton jalkeen.

Vuorohallinta
Vuorohallinta on menettelytapa, jolla pallo saatetaan eloon sisaanheitolla ylésheiton sijaan.
Se joukkue, joka ei saa palloa haltuunsa ensimmaisen eran aloittavan ylésheiton jalkeen, saa

ensimmaisessa ylosheittotilanteessa hallintavuoron. Joukkue, joka eran paattyessa oli hallintavuorossa,
aloittaa seuraavan eran sisaanheitolla keskirajan jatkeen kohdalta vastapaatéa toimitsijapoytad. Sisddnheiton
jalkeen Vuoronhallinta nuoli k&d&nnetéén heti. Samoin myos kiistapallotilanteessa.

Aikalisa

Aikalisalla tarkoitetaan valmentajan tai apuvalmentajan pyytamaa keskeytysta peliin. Aikalisé kestaa
minuutin. Kumpikin joukkue voi kayttéa yhden (1) aikalisdn molemmilla pelijaksoilla. Kayttaméatonté aikalisaa
ei voi siirtda seuraavalle puoliajalle eika jatkoerdan. (Huom erillinen JBT saanto)

Pelaajavaihto
Pelaajavaihto on vaihtopelaajan pyytdma keskeytys peliin.

Rikkomukset , ndista ei seuraa merkintda pelaajan virhetilastoihin

o Askelsaanto
o Kaatuva tai lattialla makaava tai istuva pelaaja
¢ Kolmen sekunnin saanto
¢ Kahdeksan sekunnin saanto
e Pallon palautuminen takakentélle
Virheet

Virhe on saantorike, jossa pelaaja on aiheuttanut pelaajakosketuksen vastustajaan ja/tai on kayttaytynyt
epaurheilijamaisesti.

Pelaaja voi saada viisi virhetta, minka jalkeen hanet poistetaan pelista valittémasti.

Joukkueen virheet ovat tdynnd, kun sen pelaajille on tuomittu kuusi (6) virhettd (Huom erillinen JBT
saantd). Taman jalkeen rikottu joukkue saa kaksi vapaaheittoa, ellei kyseessa ole ankarampi rangaistus tai
pallo oli virheen tapahtumahetkelld rikkoneen joukkueen hallussa.

Vapaaheitot
Kun pelaajaa rikotaan heittotilanteessa tai rikkovan joukkueen joukkuevirheet ovat tdynna, seuraa 1-3
vapaaheittoa.
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KIRJURIN VELVOLLISUUDET

Kirjurin tulee olla ottelupaikalla vahintaan 15 min. ennen ottelun alkua.
Kirjurilla on oltava kaytdssaan poytékirja, ja hanen on huolehdittava:
¢ joukkueiden merkitsemisesté eli ottelun aloittavien pelaajien nimista ja numeroista seké kaikista
vaihtopelaajista, jotka tulevat peliin.
e pistetilanteesta merkitsemalla juoksevasti tekojarjestyksessa poytakirjaan seka pelitilannekorit etta
onnistuneet vapaaheitot.
o jokaiselle pelaajalle tuomittujen virheiden kirjaamisesta. Kirjurin on huomautettava erotuomarille
heti, kun jollekin pelaajista tuomitaan viides virhe.
e Aikalisien kirjaamisesta.
e vuorohallinnasta kayttaen vuoro-osoitinta. Kirjurin tulee kdantaa vuoro-osoitin valittémasti
ensimmaisen jakson paatyttya, koska joukkueet vaihtavat koreja toiselle puoliajalle.

Kirjurin taytyy myés:
e nayttdd, monesko virhe pelaajalle kulloinkin on tuomittu k&si merkein
e asettaa joukkuevirhemerkki toimitsijapdydalle virheen saaneen joukkueen penkin puoleiseen

paahan silla hetkelld, kun pallo tulee eloon sen kuudennen (6) joukkuevirheen jalkeen kyseisella
pelijaksolla (Huom erillinen JBT saanto)

e Suositellaan, etta kirjuri kayttaa neljaa erivarista kynaa, jokainen erd omalla varillaan; sininen, vihrea,
musta ja punainen. Mahdollinen jatkoera/-eréat merkitddn samassa jarjestyksessa (ensimmainen
jatkoera siis sinisella).

Paoytakirjan tulee olla valmisteltu kaikilta osin viimeistaddn 10 min. ennen ottelun alkua.

o Kirjuri tekee valmistelun kirjaamalla ottelutiedot sekéa joukkueiden pelaajat ja valmentajat.
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o A-joukkue merkitaan poyta-kirjan ylaosaan ja B-joukkue tdman alaosaan.

e Toiseen sarakkeeseen kirjoitetaan nousevassa numerojarjestyksessa kunkin pelaajan taydellinen
etu- ja sukunimi, kaikki SUURIN PAINOKIRJAIMIN, ja viereen pelaajan ottelussa kayttama
pelinumero.

¢ Kummankin joukkuesarakkeen alaosaan kirjuri merkitsee SUURIN PAINOKIRJAIMIN valmentajan ja
apuvalmentajan nimet
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Valmentaja:

Poytakirjamerkinnat ottelun aikana

Ottelun alussa kirjuri ympyrdi joukkueiden aloitusviisikoiden pelaajien rastit
(x)

Ottelun aikana kirjuri merkitsee samanlaisella pienella rastilla
"Kenttapelaaja”-sarakkeeseen (x) (ilman ympyrdintia) kentélle ensi kerran
tulevan vaihtopelaajan

Ottelun aikana kirjuri merkitsee poytakirjaan myos aikalisat, virheet,
joukkuevirheet ja pistetilanteen.

Pistetilanne

Kirjuri

merkitsee muistiin juoksevassa jarjestyksessé molempien joukkueiden tekemat

pisteet poytakirjan tulossarakkeisiin seuraavasti:

Ensin kirjuri vetaé vinoviivan (/) saavutetun pelikorin tuottaman pistelukeman
yli, ja piirtdad tummennetun pydrean taplan (¢) onnistuneen vapaaheiton
tuottamalle pisteluvulle, jolloin on heti selvilla joukkueen saavuttama uusi
yhteispistemaara.

Sen jalkeen kirjuri merkitsee uuden pistelukeman (/ tai * ) viereen korin
tehneen pelaajan numeron.

Kolmen (3) pisteen pelikorin heittdéneen pelaajan pelinumero rengastetaan.
Kunkin eran péaatyttya on kirjurin rengastettava vahvalla O-merkilla
kummankin joukkueen koripisteissédén saavuttamat lukemat ja vedettava
vahvasti tummennettu poikkiviiva niiden alle seké jatkettava viivaa niiden
pelaajien pelinumeroiden alle, jotka tekivat viimeiset pisteet joukkueelleen.
Kunkin erén alkaessa kirjuri jatkaa tulossarakkeen juoksevaa tayttda ennen
taukoa saavutetuista pisteista eteenpain.

Aina kun on mahdollista, kirjurin tulisi tarkistaa juoksevan pistetilanteensa
yhdenmukaisuus tulostaulun naytdén kanssa. Jos pistetilanteessa on eroa ja hanen
kirjauksensa on oikea, hanen tulee ryhtya toimiin tulostaulun naytén oikaisemiseksi.
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Aikalisat

Myo6nnetty aikalisé merkitaédn X merkilla ko. pelijaksolle, jolloin aikalisé on kaytetty, asianomaiseen ruutuun

joukkueen nimen alla. Kumpikin joukkue voi kayttdd yhden (1) aikalisén molemmilla pelijaksoilla.
Kayttamatdnta aikalisaa ei voi siirtda seuraavalle puoliajalle eika jatkoeraan. (Huom erillinen JBT saantd)
Kunkin puoliajan ja jatkoeran paatyttya kayttdamattomat aikalisaruudut yliviivataan kaksinkertaisin

vaakaviivoin.
Time-outs Team fouls
7 Period @ DKLELSA] @ XIXDSDK

9]10| Period @ PXLXIS]A

Extra periods

@ XT=TRTK]

Virheet

Virheet merkitdan poytakirjaan seuraavasti

o Kosketusvirhe merkitdadn "P” (personal). + numero kuinka monta vapaaheittoyritysta tuomittiin.

o Kunkin eran jalkeen kirjurin on eroteltava paksulla pystyviivalla pelaajille jo taytetyt ja

viela kayttamattomat virheruudut toisistaan. 7T W|®W|6
o Kun Pelaajalle tulee yhteensa 5 henkilokohtaista virhettd héan ei saa pelata enda 7@ |7
ottelussa. Kun 5 virhetta tayttyy, tulee siité ilmoittaa heti tuomarille ja pelaajan
valmentajalle! - &
e Ottelun jalkeen kirjuri yliviivaa tayttamatta jaaneet virheruudut paksulla vaakasuoralla 73 k
viivalla. 9 74 Yq}
e Muista virhemerkinndista kuten Tekninen (T), Epaurheilijamainen kaytés (U) 75 -)\5
merkinndssa kaytetddn samaa logiikkaa eli kirjain ja alamerkintang, kuinka monta
vapaaheittoyritysta tuomittiin tilanteesta. 7&

Poytakirja eran / ottelun jalkeen
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e Kunkin eran paatyttya kirjurin on merkittavéa molempien joukkueiden siin& erasséa
saavuttamat koripisteet pdytékirjan alaosaan varattuun kohtaan.

e Ottelun paatyttya kirjuri vetdd vahvan vaakasuoran kaksoisviivan kummankin joukkueen
saavuttamien lopullisten pisteiden alle jatkaen viivoitusta niiden pelaajien pelinumeroiden alle, jotka
tekivat joukkueilleen viimeiset pisteet. Edelleen hénen tulee vetaa vinoviivat pistesarakkeisiin

mitatdidakseen kayttamatta jaéneet pisteruudut.

e Ottelun paatyttya kirjurin on merkittéava lopputulos ja voittaneen joukkueen nimi pdytakirjaan

alaosaan (Kuvio 6).

e Sen jalkeen kirjuri kirjoittaa sukunimensa poytékirjaan isoin kirjaimin pyydettydén siihen vastaavasti

ajanottajan nimen.
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Lopputulos:

Voittanut joukkue: _KISALAN NAMIKA

Joukkue A6 Joukkue B72___
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