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1. YLEISTA

Nuorten kilpailuryhman yhteystiedot ja vastuut

nimi vastuualue sdhkoposti puh.

Pekka Rankinen | Kilpailuryhman pekka.rankinen@perho.fi 0400-230 388
puheenjohtaja

Arto Mannila 15-vuotiaat arto.mannila@mail.com 0400-585 475
o tytot

Ami Seppala 15-vuotiaat ami@hukassa.com 0500-186456
a pojat

Ulla Karlsson Kilpailupaallikko ulla.karlsson@basket.fi 044-556 7776

SARJAVASTAAVAN TEHTAVAT:
e vastaa sarjan seurannasta ja ottelusiirroista
e vastaa ottelutietojen paivittdmisen valvonnasta sarjanhallintajarjestelma eLSA:ssa
e vastaavat sarjan yleisesta viestinnasta
e vastaanottaa ja tarkastaa ottelupdytakirjat
e tarkistaa, etta joukkueet ovat paivittaneet tulokset eLSA:an, tulospalveluun

KILPAILUPAALLIKON TEHTAVAT
e valvoo yleisesti kilpailutoimintaa
e vastaa kiistatilanteiden ratkaisemisesta
e neuvoo edustusoikeuden siirroissa (seurasiirrot)

2. PELIPAIKAT JA LAITTEET

2.1 Kentan varusteet

Pelikentan on taytettava virallisten pelisdantdjen mukaiset mitat (28x15 m) ja pelialustana on oltava
puulattia (parketti). Kaikkien pelikentan rajaviivojen tulee olla voimassa olevien pelisdantdjen mukaiset,
samanvariset ja mieluiten valkoiset.

* Pelikentan turvaetdisyyksien on oltava seka sivuilla etta paadyissa 2,0 m

* Nuorten SM-sarjan pudotuspeleissa ja | divisioonan Final Four-tapahtumissa pelisalissa tulee olla
kiintea tai siirrettava katsomo (ei tarkoita nayttdmaoa eika irrallaan olevia tuoleja tmv)

* Pelikentan pituuden on oltava 28 m, mutta kuitenkin vahintdan 26 m

Koripalloliiton kilpailujaos hyvaksyy pelipaikat ja se voi seuran anomuksen perusteella antaa
maaradaikaisen luvan pelaamiselle salissa, jonka olosuhteet eivat tayta edella lueteltuja tahdella
merkittyja kohtia. Seuran ja joukkueen tulee oma-aloitteisesti anoa edelld mainittua poikkeuslupaa
kilpailujaokselta 15.8.2024mennessa.

Seuran on ilmoitettava runkosarjan ja pudotuspelien pelipaikat 15.8.2024 mennessa kilpailupaallikolle.

Otteluissa on kaytettava kaikkia virallisten pelisdantdjen madraamia teknisia laitteita:
e tulostaulu, jossa on pelikellon ja joukkueiden pistemadran naytot
e kummankin korin paalla 24 sekunnin laite, jossa on myds pelikellon nayttd ja punainen lamppu
osoittamaan hyokkaysajan paattymista
e kaksi (2) erillista, toisistaan selvasti erottuvaa danimerkinantolaitetta, joissa on hyvin voimakas
ja terava aani
hallintavuoron ilmaiseva vuoro-osoitin (nuoli toimitsijapdydalla)
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e tulostaulussa joukkuevirheiden maara 1-5 (suurempia numeroita ei saa olla) ja aikalisien maara
1-3 seka pelaajien virheiden maarat 1-5 (viides virhe punaisella)

e joukkuevirheiden tayttymisen merkki-ilmaisimet toimitsijapdydalla ja tulostaulussa

e numerotaulut 1-5 pelaajien virhemaarien ilmaisemiseksi toimitsijapoydalla

e pelisalissa tulee olla nuorten pudotuspeleissa kaytettavissa kiintea laajakaistayhteys
(lahiverkko), jonka minimikoko on 2 Mb

Kotijoukkue vastaa lattian kuivaamisesta erotuomarin sita pyytaessa.

2.2 Pelipallo

Otteluissa on kaytettava pelisadntdjen mukaisia, virallisia Koripalloliiton hyvaksymia koripalloja. Poikien
otteluissa kaytetaan pallonumeroa 7 ja tyttdjen otteluissa pallonumeroa 6. Kaikissa otteluissa
nahkapallo on ensisijainen valinta. Ottelun erotuomarit valitsevat pelipallon.

3. PELIASUT JA PELINUMEROT

Jokaisen pelaajan peliasun tulee olla koripallon virallisten pelisdantdjen kohdan "4.3 Peliasut”
mukainen. Peliasu on paavariltaan yhtenainen. Joukkueen kaikkien pelaajien on pelattava
samanlaisissa peliasuissa (paita, housut). Otteluun ei voi osallistua numeroton pelaaja eika joukkueessa
voi pelata kahta pelaajaa, joilla on sama numero.

Jokaisella pelaajalla tulee olla oma pelinumero kokoonpanossa. Joukkueet voivat kayttaa vapaassa
jarjestyksessa seuraavia pelinumeroita: 00, 0-99.

‘4. DIGITAALINEN POYTAKIRJA, PELAAJAT, EROTUOMARIT JA TOIMITSIJAT

4.1 Digitaalinen péytdkirja - eSCO ja pelaajat
Ottelupoytakirjana kaytetaan digitaalista poytakirjasovellus eSCO:a, mutta ottelupaikalla tulee kuitenkin
olla aina paperinen poytakirja varalla.

Digitaaliset ottelupdytakirjat tallentuvat eSCO-pdytakirjasovellukseen. Jos ottelussa ei jostain syysta
pystyta kayttamaan digitaalista pdytakirjaa, kaytetaan paperista poytakirjaa, joka tulee lahettaa
sahkdpostina (PDF) sarjavastaavalle ottelupaivan iltana.

Joukkueet vastaavan omien pelaajien ja valmentajien tallentamisen digitaalisen poytakirjan eSCO:n
Pelaajat -valilehdelle ennen otteluiden alkua.

4.2 Erotuomarit

Erotuomarit SM-sarjan ja valtakunnallisen | divisioonan peleihin nimeaa alueellinen liittonimegja.
Pudotuspeleissa nimeamista ohjaa ja valvoo nimeamistyéryhmd. SM-sarjassa ja | divisioonassa
erotuomarit nimetaan otteluohjelman mukaisesti, tiedonkulusta erotuomareille vastaa Koripalloliitto
(liittonimegja).

4.3 Toimitsijat
Otteluissa pitaa olla virallisten pelisdantéjen mukaisten toimitsijoiden (kirjuri, ajanottaja, heittokellon
pitdja). Joku naista toimitsijoista pitad myds tulostaulua. Kuuluttajan kdyttdminen on suositeltavaa.

Toimitsijoiden tulee olla tehtaviinsa koulutettuja. Suosituksena on vahintaan 16-vuoden ikaisia. Kirjurin
pitaa olla ottelupaikalla 30 min. ennen ottelun alkua ja muiden toimitsijoiden 20 minuuttia ennen
ottelun alkua.
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5. OTTELUTAPAHTUMAN JARJESTAMINEN

5.1 Joukkueiden lammittely (verryttely) ennen ottelua ja puoliajalla

Joukkueiden on esiinnyttava [ammittelyssa ennen ottelua ja puoliajalla yhtenaisessa asussa (suositus).
Joukkueille on varattava aikaa lammittelyyn ennen ottelua 30 min. Jos lammittelyaikaa on véhemman
kuin 30 min, ja se tiedetaan etukateen, tulee asiasta tiedottaa vastustajaa ennen ottelupaivaa.

5.2 Toimitsijatehtavat alkavat
e Kirjurin paikalla viimeistaan 30 min. ennen ottelun alkua
e muut toimitsijat ja tilastoijat paikalla 20 viimeistaan min. ennen ottelun alkua
e Kkirjuri vastaa poytakirjan tayttamisesta ennen ottelun alkua ja varmistaa, etta
ottelupdytakirjaan merkitaan pelaajien, valmentajien ja erotuomareiden lisenssinumerot

5.3 Pelikello kayntiin
e ottelukello kdynnistetdan viimeistaan 20 min. ottelun alkamisaikaa ennen
e erotuomarit saapuvat viimeistadn 20 min. ennen ottelua pelikentalle ja tarkistavat
toimitsijapdydan seka pelaajien ja valmentajien lisenssit

5.4 Pelaajaesittelyt ja joukkueiden verryttelyaika (suositus)

pelaajaesittely alkaa 6 min. ennen ottelun ilmoitettuna alkamisajankohtaa
joukkueiden esittely alla olevan mukaisesti

joukkueiden lammittely 3 min.

ottelun ylésheitto

MALLI, OTTELUN ALKAMISAIKA KLO 17:00
16:54 (kellossa 6 min) Pelaajaesittely
Vierasjoukkue, pelaajat numerojarjestyksessa
Vierasjoukkue, valmentajat ja muu joukkueen johto
Kotijoukkue, pelaajat numerojarjestyksessa
Kotijoukkue, valmentajat ja muu joukkueen johto
Mahdollisia joukkueen jasenia koskevat huomioimiset
16:57 (kellossa 3 min) Lammittely 3min (kello pysdytetadn aikaan 3:00)
17:00 (kellossa 0 min) Yl6sheitto

5.5 Ottelun kasiohjelma (suositus)

Kotijoukkue vastaa oman kasiohjelman suunnittelusta ja toteuttamisesta kokonaisuudessaan.
Kasiohjelmassa tulee ilmetd molempien joukkueiden kokoonpano seuraavin tiedoin: pelaajan numero,
nimi, syntymavuosi, pituus, paino ja pelipaikka. Lisaksi valmentajien ja joukkueenjohdon nimet.

5.6 Jarjestyksen valvonta (salivalvoja)

Kannustajat ja fanit ovat tarkea osa koripalloa, mutta heidan toimintaa pitaa salivalvojan seurata.
Ottelun jarjestajan on varattava otteluun jarjestyksenvalvontaa niin, ettd katsomoturvallisuus seka
erotuomareiden ja joukkueiden koskemattomuus voidaan varmistaa. Ottelussa tulee olla vahintaan 1
salivalvoja/100 katsojaa.

Koti- ja vierasjoukkueen koskemattomuus on varmistettava ennen ottelua, ottelun aikana ja sen
jalkeen. Vaihtopenkki ja sen valitdn laheisyys ovat joukkueen aluetta, joka varmistettava joukkueen
kayttdon.

Joukkuepenkeille, niiden ja toimitsijapdydan valittdmaan laheisyyteen, 2-3 penkkirivia joukkuepenkin ja
toimitsijapdydan taakse, ei tule sijoittaa kovadanisimpia kannustajia (kannustajia, joilla torvia tai muita
soittimia). Ns. rumpu/torviryhmille osoitetaan katsomosta sopiva paikka jarjestyksen valvojien
toimesta. Sisatiloissa ei saa kayttaa sellaisia torvia tai muita laitteita, jotka on tarkoitettu ulkokayttéon.
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| 6. TULOSTIEDOTUS

Ottelun tulos paivittyy automaattisesta eLSA:n tulospalveluun, kun ottelun pdytakirja on tehty eSCO:lla.

Jos poytakirja on jostain syysta pidetty paperiselle versiolla, on pdytakirjan kopio (PDF) lahetettava
sarjavastaavalle ottelupadivan iltana klo 22:00 mennessa sahkdpostin liitteena.

Tyttojen sarjat Poikien sarjat
Arto Mannila Ami Seppala
0400-585 475 0500-186 456
arto.mannila@mail.com ami@hukassa.com

7. OTTELUSIIRROT LUOKITTELIVAIHEISSA

Mikali jompikumpi joukkueista haluaa luokitteluvaiheessa siirtaa ohjelmaan merkityn ottelun, sen on
tehtava siirrosta kirjallinen anomus virallisella lomakkeella sarjavastaavalle, joka kasittelee ja hyvaksyy
siirrot. Ottelusiirtomaksu on 80 €/ottelu ja se laskutetaan ottelusiirtoa pyytaneen joukkueen
seuralta. Anomuksen liitteend on oltava vastustajan kirjallinen hyvaksyminen siirrolle.

Ottelusiirron perusteita ei ole:

e toisen nuorten sarjan tai aikuisten sarjan ottelu, ei edes pudotuspeli
valmentajalla toisen sarjan ottelu, ei edes pudotuspeli
padvalmentaja poissaolo sairastumisen takia

e aikuisten sarjojen pelit, joissa nuorten sarjojen pelaajat pelaavat
Muita kuin kirjallisia ottelusiirtoanomuksia ei oteta kasiteltavaksi. Ottelusiirto mydnnetaan vain erittain
painavilla perusteilla. My&s ottelupaikan siirrosta on tehtava kirjallinen anomus sahkdpostilla
sarjavastaavalle.

Mikali joukkueet eivat padse sopimukseen ottelusiirrosta tai uudesta pelipaivasta, asiasta paattaa
Kilpailujaos, joka maaraa siirretyn ottelun pelaamispaivan.

Mikali ottelun pelaamiselle sarjachjelman mukaisesti ilmenee ylivoimainen este, on siita valittdmasti
informoitava sahkopostilla sarjavastaavaa. Ottelupaikan omistajalta on lisaksi saatava kirjallinen
todistus, mista ilmenee, miksei ottelua voida pelata sarjaohjelman mukaisesti.

Epidemiatyyppisissa sairastapauksissa ei ole olemassa mitaan ottelusiirtoja koskevaa pykalaa tai
vakiomenettelya vaan jokainen tapaus kasitellaan erikseen. Yleisperiaatteina voidaan kuitenkin todeta,
etta:
e Kaikki loukkaantumistapaukset tulee pyrkia paikkaamaan kokoonpanoa taydentamalla.
e Vain akuutit epidemiatyyppiset sairastumistapaukset huomioidaan mahdollista ottelusiirtoa
kasiteltaessa.
e Talléin, mikali huomattava osa pelaavasta kokoonpanosta on sairastunut samaan tautiin,
otetaan ottelun siirtoasia kasittelyyn.
e Tallaisissa tapauksissa on jalkeille saatava vahintaan seitseman (7) pelikykyista pelaajaa.

Ylivoimaisesta esteesta tai edelld mainituista sairastapauksista johtuvista ottelusiirroista paattaa liiton
kilpailujaos, joka my6s maaraa uuden pelipdivan. Talldin ei siirtomaksua perita.



