ELT 2025 Toimitsijan ohjeet LYK ja ERKKERI

(tdma ohje on mukailtu Hongan ohjeista vastaamaan ToPolLan tarpeita)

LYK:n tulostaulun kayttokoulutus ti 19.8. klo 18:30-19:30 LYK:n Vanhan salin lavalla!
Turnausjarjestaja pitaa sahkoisen poytakirjan kayttokoulutukset ke 20.8. klo 18 ja to

21.8. klo 17:30 verkossa. Linkit naihin saa oman joukkueen ELT-jojolta.

LYK Toimitsijaohjeet:
- Saavu paikalle vahintaan 15 minuuttia ennen oman toimitsijavuoron alkua.
- Turnauksen saannot on hyva kerrata ennen ensimmaista vuoroa: Espoo

Liikkuu Tournament

- Jatarvittaessa myos koriksen saannot: Saannot

- Toimitsijoita on jokaisessa pelissa 3 kpl: Tulostaulun pitaja, sahkoisen
poytakirjan pitaja seka videokuvaaja. Tehtavakohtaiset ohjeet alla.

- Lisaksi toimitsijoiden tehtaviin kuuluu palkitsemisia jokaisen pelin jalkeen.
Palkitsemisohjeet 16ytyvat ihan tdman tiedoston lopusta.

- Tulostaulun kayttdohjeet 16ydat alla olevan linkin takaa. Tulostaulut on
asennettu valmiiksi oikeaan peliaikaan, eli ei tarvitse muokata asetuksia, vaan
pelkastaan aloittaa uusi peli nappaimilla 16 ja 15, eli C ja Reset (paina

samaan aikaan). Tulostaulujen kayttoohjeet: Toimitsijalle - Touhun Pojat

Lauttasaari ToPolLary .

- Sahkoinen pdytakirja on hyvin samanlainen kuin sarjapeleissa, mutta hieman
yksinkertaisempi versio. Sahkdisen pdytakirjan ohjeet I6ydat taman tiedoston
lopusta. Turnausjarjestaja pitaa koulutukset ke 20.8. klo 18 ja to 21.8. klo
17:30 verkossa. Linkit naihin saa oman joukkueen ELT-jojolta. Ohjeet ja
tunnus poytakirjajarjestelmaan kirjautumista varten I0ytyvat toimitsijapoydalta.

- Poytakirjapadi tulee Hongalta ja siina pitaisi olla SIM-kortti. ToPoLan padeja
saa myos tarvittaessa kayttaa, kunhan ne palautetaan paikoilleen lukittuun
varastoon kayton jalkeen. LYK vierasverkon salasana: “LYKVIERAS!".

- Kolmas toimitsija vastaa ottelun videokuvaamisesta. Sita varten on jojo tuonut
padin ja kuvausjalustan valmiiksi kentalle. Videokuvauksen pystyy parhaiten
opiskelemaan seuraavalta YouTube-videolta:
https://youtu.be/2NaV-NnU7Z07?si=65gABFQR7IQSJYIF .



https://espooliikkuutournament.fi/joukkueille/saannot
https://espooliikkuutournament.fi/joukkueille/saannot
https://www.basket.fi/basket/info/saannot/saannot/
https://www.topola.fi/materiaalit/toimitsijalle/
https://www.topola.fi/materiaalit/toimitsijalle/
https://youtu.be/2NaV-NnU7Z0?si=65qABFQR7iQSJYIF

Vinkki videokuvaajalle: Puhe kuuluu Iahetyksessa, eli kuvauspadin vieressa ei
kannata kommentoida pelia eikd muutenkaan jutustella. :)
Kaikille toimitsijoille: Muistakaa pitaa padit ja tulostaulun konsoli koko ajan

latauksessa. Sita varten on LYK:lI4 useita jatkojohtoja ja -keloja.

Erkkeri Toimitsijaohjeet:

Saavu paikalle vahintdan 15 minuuttia ennen oman toimitsijavuoron alkua.
Turnauksen saannot on hyva kerrata ennen ensimmaista vuoroa: Espoo

Liikkuu Tournament

Ja tarvittaessa my0s koriksen saannét: Saannot

Toimitsijoita on jokaisessa pelissa 3 kpl: Tulostaulusta ja ajanotosta vastaava,
sahkdisen poytakirjan pitaja seka videokuvaaja. Tehtavakohtaiset ohjeet alla.
Lisaksi toimitsijoiden tehtaviin kuuluu palkitsemisia jokaisen pelin jalkeen.
Palkitsemisohjeet I0ytyvat ihan taman tiedoston lopusta.

Erkkerilla aikaa otetaan esimerkiksi puhelimen kellolla. Ajanottajalla on hyva
olla kova aani, jotta voi valilla huutaa aikaa. Erityisesti viimeisten
peliminuuttien aikana voi jokaisella katkolla huutaa aikaa. Ajanottajan tehtaviin
kuuluu myos tulostaulun pitaminen. Tulostaulu on paperinen tulostaulu, joka
haetaan LYK:Ita turnausta varten.

Sahkdinen poytakirja on hyvin samanlainen kuin sarjapeleissa, mutta hieman
yksinkertaisempi versio. Sahkdisen pdytakirjan ohjeet I16ydat tdman tiedoston
lopusta. Turnausjarjestaja pitaa koulutukset ke 20.8. klo 18 ja to 21.8. klo
17:30 verkossa. Linkit naihin saa oman joukkueen ELT-jojolta. Ohjeet ja
tunnus poytakirjajarjestelmaan kirjautumista varten 16ytyvat toimitsijapdydalta.
Poytakirjapadi tulee Hongalta ja siina pitaisi olla SIM-kortti. Erkkerilla ei ole
kaytossa wifia. Nettia voi tarvittaessa jakaa omasta puhelimesta.

Kolmas toimitsija vastaa ottelun videokuvaamisesta. Sita varten on jojo tuonut
padin ja kuvausjalustan valmiiksi kentalle. Videokuvauksen pystyy parhaiten
opiskelemaan seuraavalta YouTube-videolta:
https://youtu.be/2NaV-NnU7Z0?si=65gABFQR7IQSJYIF .

Vinkki videokuvaajalle: Puhe kuuluu lahetyksessa, eli kuvauspadin vieressa ei

kannata kommentoida pelia eikd muutenkaan jutustella. :)
Kaikille toimitsijoille: Muistakaa pitaa padit ja tulostaulun konsoli koko ajan

latauksessa. Sita varten LYK:Ita voi hakea yhden jatkojohtokelan.


https://espooliikkuutournament.fi/joukkueille/saannot
https://espooliikkuutournament.fi/joukkueille/saannot
https://www.basket.fi/basket/info/saannot/saannot/
https://youtu.be/2NaV-NnU7Z0?si=65qABFQR7iQSJYIF

Sahkoisen poytakirjan ohjeet:

Turnauksen valinta Kilpailut

Tallink Tournament 2022

Harjoitellessasi valitse avautuvalta listalta
Live Koulutus.

Kun turnauksen aikana kirjaudut
Torneopaliin turnaustunnuksilla, pddset
suoraan turnauksen sivulle, jossa ottelut
on listattuna.

Padttynyt

Etsi

Live Koulutus 2018-04-01 2018-04-03 01.04.2018 1

Ottelun valinta

Naytt6on avautuu lista pelattavista otteluista, valitse listasta ottelu painamalla ottelun numeroa.
Aloittamattoman pdytdkirjan tunnistat siitd, ettei tulossarakkeessa ole tulosta. Jos aloittamattomia
poytakirjoja ei ole, toimi tdméan ohjeen lopussa olevan ohjeen mukaan.

Testi

01:00 2:00 Pussipojat
Su 14.8. 01:00 2:00 Testil Virheveikot
01:00 2:00
01:00 2:00
01:00 2:00

Korikallet

Virheveikot
Virheveikot
Virheveikot

Ottelun voi valita my&s kentdn tai sarjan mukaan. Turnauksen aikana helpoin tapa l6ytda oikea
ottelu, on mennd kentdn mukaan. Tdma onnistuu painamalla ylhdaltad Kentét ja valitsemalla sen
jalkeen avautuvasta listasta kenttd, jolla olet toimitsijana.

® . _
Tormpd Ilmoita tulos Pelaamattomat Sar at Kentat Piiivat

Live-poytdkirjan aloittaminen

Testi/D Poytdkirjaan on automaattisesti taytetty joukkueiden

14.8.2022 pelaajaluetteloiden mukaiset pelaajat. Klikkaa Poytdkirja, niin paaset
01:00 ndakemadan kokoonpanot.
Testil

=] Poytakirja




Kokoonpanojen tarkistaminen
Tarkista joukkueiden valmentajilta/joukkueenjohtajilta,
onko listassa kaikkien pelaajien nimet. Mikali listasta

Kotijoukkue (Virheveikot )

_

puuttuu joku pelaaja, voit lisdtd hanet listalle. Katso ohje

alta. . f—

Jokaisen ottelussa pelaavan pelaajan kohdalla tulee olla ]

“ruksi”. Jos pelaaja ei ole kokoonpanossa ko. ottelussa, ] i |

hdneltd otetaan ruksi pois. - 4 || Tyutyu
5 Ghighj

Palaajan lisddminen P

Turnauksen alkamisen jalkeen joukkueet eivdt paase omilla

tunnuksillaan muokkaamaan pelaajaluetteloaan, vaan se —

téytyy tehd3 tulospalvelussa. Yksittdiseen péytakirjaan voi —

lisdtd pelaajan ottelupaikalla. Poytékirjaan lisatty pelaaja
nakyy punaisella.

Pelaajan lisddmisestd pdytdkirjaan tulee AINA ilmoittaa tulospalvelun viestinumeroon, jotta pelaaja
voidaan liittda joukkueeseen ja tilastomerkinnat kirjautuvat hanelle oikein. Pyyda joukkueenjohtajaa
ilmoittamaan asiasta.

Kun olet tehnyt tarvittavat muutokset, paina sivun alareunasta Tallenna.

Otteluseurannan aloittaminen
Aloita otteluseuranta painamalla yldreunasta
Live score.

e ] oo ] v

Pelaajaluettelot tekstina

Lisdd nimesi ja puhelinnumerosi niille varattuun ruutuun. Nain tulospalvelu saa tarvittaessa yhteyden
sinuun, jos jotain poytakirjaan liittyvada tarvitsee selvittaa.

Ottelun tuomarit ndkyvét aloitusruudussa. Varmista, ettd ottelussa on paikalla merkityt tuomarit.
Vaihda tuomarit tarvittaessa, koska palkkiot maksetaan tdmaén tiedon perusteella. Laita rasti
Tarkistettu laatikkoon molempien tuomareiden kohdalla, jotta voit aloittaa otteluseurannan.

Tyhjennd testiottelu ei ole ndkyvissa oikeissa otteluissa. Sitd painamalla kaikki ottelun merkinnat ja
tilanne poistetaan. Harjoittelun voi silloin aloittaa alusta.



Otteluseurannan pitajan nimi ja puhelinnumero ottelun aikana
1 Pentti Penkkipelaaja 0401234567

Huom! Aloitettuasi otteluseurannan kokoonpanoja ei voi endada muuttaa.
Varmista, ettd kokoonpanot ovat molemmilla joukkueilla kunnossa,
ennen napin painamista.

Ottelun tuomarit
2 Saukko Jani v . Tarkistettu 3
Ylitalo Tuukka v Tarkistettu
Live Score Taknibatey |

Kaikki ottelun seurantaan tarvittavat toiminnot tehddan yhdessa nakymadssa.
Koko ndytosta kuva sivulla 5.

Padset halutessasi vaihtamaan joukkueen peliasun varid joukkueen nimen
vieressa olevasta laatikosta.

Virheveikot [

Pisteiden kirjaaminen
Pisteet kirjataan korin tehneelle joukkueelle painamalla oikeaa
pistemaaraa joukkueen nimen alta.

Tekniikkataunot | 0-2 korin tekija

Avautuvasta
. 1 2 3 4
ikkunasta Queqwe Asdasd Tz Yuiyui
valitaan korin s 6

e Ghighy Bnmbnm
tekija.

" _ Virheiden kirjaaminen
Henkilokohtainen
virhe Virhe kirjataan painamalla rikkoneen joukkueen alta
Henkilokohtainen virhe, Tekninen virhe, Epdurheiljamainen virhe
tai Erottamiseen johtava virhe -nappia ja valitsemalla avautuvasta

Ty valikosta virheen tehnyt pelaaja.

Epaurheilijamainen
virhe

Aikalisan kdyttaminen

o000 00OOO Aikalisd merkitaan painamalla joukkueen alta ”Aikalisa” nappia.
Nappi muuttuu punaiseksi, kun joukkue on kayttanyt jakson
Aikalisa aikalisan.




Paata Aloitettava jakso

Erdn vaihtaminen otteluseuranta

Kun pelattava erd paattyy, klikataan
keskelld naytt6a olevaa Vaihda jakso 0 N 2
Neljannes

ponnahdusikkunasta valitaan uusi

aloitettava jakso. 1

Tapahtumien seuraaminen
Otteluseurannan ndakymadssa on ndhtavilla
e ottelutilanne
e pelattava erd
e joukkuevirheet keltaisina pallukoina ja erdn joukkuevirheiden tayttyessa punaisena
(seitsemdnnesta joukkuevirheesta alkaen heitetddn 2 vapaaheittoa)
henkilékohtaiset virheet pelaajan numeron perassa (punaisella, jos virhetili on tdynnd)

=3
7 13

) . Kotivirheet Vierasvirheet B
Virheveikot [} T 1 5 o 1 Tekniikkataunot [
Bl 2scesa 0 S B2 ssdesa 1
- Zxezxe o 1 - ZXCZXC o
B o o = B v o
BEN Grsons 5 | BBl o °
P& snmbnm 2 Ottelun tuomarit P& sombnm 0
= 0 | Soukke ani v
GG Joukkuevirheat

viitalo Tuukia -
Joukkuevirheet [ —

Teskninen virne

F e

Kun pelaajan henkilékohtaiset virheet tdyttyvit, tulee ndytdn ylareunaa tastd ilmoitus.

Tapahtuman muokkaus
Jos tapahtuman sydtossa tapahtuu virhe, paasee tapahtumaa muokkaamaan painamalla ko.
tapahtuman rivia Ottelutapahtuma listasta.

Ottelutapahtumat

00:00 Pussipojat 27-24 Kori (3) 5 Donner
00:00 Korikallet 24-24 Kori (3) 6 Huovinen
00:00 Pussipojat 24-21 Kori (3) 1 Anderrsson
00:00 Pussipojat 21-21 Kori (3) 11 Koivu
00:00 Korikallet 18-21 Kori (2) 7 Jarvinen

AL AR [VINGE T A | el AL - el



Esimerkki

Jaksa: 2

mka: o0:00 Vaihda virheen tehneen pelaajan nimi
bl alasvetovalikossa. Paina sen jdlkeen Tallenna.
Toukkue; Pussipojat ¥

Tapahtuma: Maali v
Peaags; 11 Koivu ’ painamalla Poista.
Selte: 3

-
Ottelun pdattaminen

Tapahtuman voi myos poistaa tdstd ikkunasta

Kun ottelu on pdattynyt, painetaan ylh&dlta Paata otteluseuranta.

Tasta tulee vield varmistus ikkuna, koska tama tulos merkitdan
otteluohjelmaan ja pdivitetdan sarjataulukko.

Viesti osoitteesta extranet.torneopal.fi

Tama paattda ottelun ja kirjaa lopputuloksen. Haluatko lopettaa ottelun?

“ Per uuta

Ottelunakyma

Paata

olteluseuranta

7 13

Neljannes

2

Ottelun paattamisen jdlkeen palataan vield ottelundkymadan. Tasta ndkee kootusti ottelun

tapahtumat. Tamad vastaa julkisen puolen ndkymada.

7-13
(7-13, 0-0, 0-0, 0-0)
.?

1i13'-||l'|"|| |

29

|0

Yleistd: 0
Alkoi: 20:07
Loppui: 20:11

B Poytakirja

Virheveikot Tekniikkataunot
Peliaika 2x12 Lohke Testi/D
pum 14.8.2022 #  Joukkue 0 V H Korit
Klo 01:00 ( - 02:00)
Pelipaikka Testll

Katsofia 0

P



TorneoPal® Painamalla ndyton vasemmasta reunasta Tulospalvelu padset takaisin
ottelulistalle, josta voi valita uuden seurattavan ottelun.

Joukkueet <

Tulospalvelu

Omat tiedot
Kayttoohje

Chjevideot

Ongelmatilanteet
Jos palvelimeen ei saada yhteyttd, tulee tdstd ilmoitus ruudulle. Tapahtumien sy6ttamista voi jatkaa.
Tapahtumat ldhetetdan automaattisesti, kun yhteys palautuu.

Yhteys palvelimeen on poikki
HYH Voit jatkaa tapahtumien kirjaamista. Tapahtumia yritetdan 1 i
Kotivirheet - el vehsesnl Vierasvirheet
aikki ta at on |ahetetty §

Tama teksti havida, k

& ° Paata ottelu : . °
= 0 s 0
Ottelutapahtumat
(2 tapahtumaa |&hettamatta)
00:00 Korikallet Aikalisa
00:00 Korikallet 2-0 Kori (2) 7 Jarvinen
1 erd
Palkitsemisesta:

- Toimitsijat hoitavat palkitsemiset, toisin kuin Hongan ohjeessa sanotaan.
Salivalvoja voi kylla avustaa palkintojenjaossa, mutta toimitsijat ovat siita

LYK:lla ja Erkkerilla paavastuussa.

Ennen pelin loppua:
* Vie molempien joukkueiden valmentajille paperit ja kynat, joihin he voivat kirjoittaa

oman joukkueensa Player of the Gamen. Keraa laput itsellesi heti ottelun paatyttya.

Jokaisen pelin jalkeen (ei koske finaaleja)
« Jaa Player of the Game -palkinto (RANNEKE tai jotain muuta), kun pelaajat ovat

jarjestaytyneet loppuseremoniaan. Kerro ensin havinneen joukkueen palkittava ja
sen jalkeen voittaneen joukkueen palkittava.

Finaalin jalkeen




» Havinneen joukkueen valmentaja valitsee omasta joukkueestaan finaalin parhaan.
PALKINTO: pelikortit

* Voittaneesta joukkueesta palkitaan finaalin MVP, jonka valitsee voittajan
valmentaja.

PALKINTO: koripallo

HUOM! Finaalissa El valita erikseen Player of the Game -palkinnon saajia!

Mitalien jako

« Kaikille mitalistijoukkueille jaetaan mitalit ja pokaalit (15 mitalia per joukkue).
POIKKEUS! Kaikille 2018-sarjojen joukkueille jaetaan kultaiset mitalit (ei pokaaleja)
kunkin

joukkueen viimeisen pelin yhteydessa. Olethan tarkkana, milloin millakin joukkueella
on

viimeinen peli!

* Asettele mitalit ajoissa valmiiksi

o TOIMITSIJA(T) jakaa mitalit pelaajille.

o TOIMITSIJA(T) ojentaa pokaalin joukkueen kapteenille, kun kaikki mitalit on jaettu.
o TOIMITSIJA(T) ottaa kuvan mitalisijoille yltaneista joukkueista, MVP-pelaajista
seka All Stars viisikkoon valituista pelaajista ja Iahettaa ne Annille puh. 045 848 2525

seka turnausjarjestajalle (numero ei viela tiedossa).

All-Stars -viisikot (koskee U14-U19 sarjoja), ELI P10 KUTSU LYK UUSI

» Viisikot palkitaan finaalin jalkeen, tieto palkittavista pelaajista lahetetaan finaalin

salivalvojalle tekstiviestilla. Mikali kaikki palkittavat pelaajat eivat ole paikalla, toimita

ylijaaneet palkinnot seka tieto paikalla olleista palkituista kisakansliaan.

« Jos joku All Stars -viisikkoon valittu pelaaja, pelaa pronssiottelussa, annetaan All
Stars-

palkinto hanelle heti pronssiottelun paatyttya.

* Huom! All Stars -viisikot valitaan vain naiden ikaluokkien (U14-U19) Kutsu- ja Kilpa-

sarjoissa. Fun-sarjoissa ei siis All Stars -viisikoita valita.



