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Kéynnistys

Taulu toimii langattomasti eika ohjaimen tarvitse olla kiinni sdhkéverkossa, mikali akussa virtaa (ndkee
kaynnistdessa). Oletuksena kuitenkin on, etta ohjain on aina kytkettyna sahkdverkkoon kun se on
mahdollista.

Kaynnista taulu vasemman ylakulman vihreasta virtapainikkeesta.

Kaynnistyessa laite avautuu viimeisimmilla kaytetyilla peliasutuksilla.

Saat vaihdettua asetuksia (esim. peliaika) painamalla RESET (#15) + C (#16, correction) samanaikaisesti,
jonka jalkeen paina PROG (#27) ja seuraa nayton ohjeita.

Liitd johdolla tarvittaessa 24s —ohjain (liitin [0ytyy laitteen takaosasta).

Laitteen kielivaihtoehtoina on englanti, espanja ja puola. Pysytdan englannissa.

Ennen ottelua

Jos peliaikaa pitda muuttaa, paina RESET (#15) + C (#16) samanaikaisesti ja heti sen jalkeen

PROG (#27).

Valitse pelataanko 2 vai 4 eraa. Paina nappainta #9, jos haluat pelata 4 eraa ja nappainta #0, jos haluat
pelata 2 eraa.

Valitse ’lammittelyaika’ (prematch time) ja paina V-nappainta (#23) hyvaksyaksesi ajan.
(Lammittelyajan voi ohittaa ennen pelid painamalla ndppainta #13.)

Valitse peliajan pituus ylimman rivin numeronappaimilla (#0-9) ja hyvaksy painamalla V (#23).

(Mikro- ja mini-ikaisilla yhden pelijakson pituus on 8 min ja C-ikaisista yloéspain 10 min.)

Valitse aikalisan pituus (yleensa 1 min) numeronappaimilla (#0-9) ja paina V-nappainta (#23).

Valitse jatkoajan pituus (prolongation — yleensa 5 min) numeronappaimilla (#0-9) ja paina V (#23).

Laite ja taulu ovat nyt valmiina otteluun. Taululla nakyy ensin ’lammittelyaika’, jos olet sellaisen valinnut ja
summeri soi kun [dmmittelyaika on kulunut. Ellet kuitenkaan halua 'lammittelyaikaa’ tai haluat aloittaa
ottelun nopeammin, paina nappainta #28 oikeassa ylakulmassa.
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Ottelun aikana

o Kello kaynnistyy ja pysahtyy nappaimesta #18 (keskella alhaalla).

e Paina pisteet (1, 2 tai 3) heiton mukaisesti — kotijoukkueella ndppaimet #10, #12 ja #14 ja
vierasjoukkueella nappaimet #26, #24 ja #22.

o Joukkuevirheet merkataan seuraavasti: Virhe on aina osoitettava pelaajanumerolle, joten kaytdssa on
numeronappaimet 5:sta ylospain. Jokaiselle numerolle voidaan osoittaa maksimissa 5 virhetta. Kun pelissa
tehdaan ensimmainen virhe, paina numeroa 5 ja sen jalkeen virheen tehneen joukkueen punainen kortti
nappainta (#11 tai #23). Joukkuevirheen numero ilmestyy taululle. My6s seuraava virhe osoitetaan
numerolle 5 (silla ei ole valia kuka tai kumman joukkueen pelaaja virheen tekee) kunnes 5 virhetta on
annettu. Seuraavat 5 virhettd annetaan sitten numerolle 6 jne. Joukkuevirheet nollautuvat automaattisesti
kunkin eran paatyttya.

o Taulussa on digitaalinen nuoli osoittamaan pallonhallintaa — nappain #20. Paaasiassa kaytetaan
kuitenkin manuaalista osoitinta joka on toimitsijapoéydalla.

o Aikalisat: Kun aikalisa on pyydetty/oikeutettu, pysayta pelikello nappaimella #18 ja aloita aikalisa sen
jalkeen painamalla nappaimesta #17. Lisaa pyydetyt aikalisat joukkueille painamalla joko nappainta #10
(kotijoukkue) tai #26 (vierasjoukkue). Nayttolaitteen ruudussa nakyy aikalisan keston vaheneminen ja
summeri soi automaattisesi kun aikalisda on jaljella 10 sekuntia ja uudelleen kun aikalisa on loppu.
Aikalisat nollautuvat automaattisesti puoliajalla.

o Nappain #21 nayttaa (vain laitteessa, ei taululla) kuinka paljon on pelattu menossa olevaa eraa.

Esim. taululla nakyy 7 min - laitteessa nakyy 3 min. Painamalla uudestaan #21 vain taululla aika.

e Nappain #19 on summeri. Kayta harkiten © Eran loputtua summeri soi automaattisesti.

o Uusi era aloitetaan painamalla nappainta #28.

Korjaukset

o Korjauksissa painetaan nappainta C (#16) + haluttu korjaus.
o Pisteita korjatessa paina C (#16) + 1, 2, 3 koti- tai vierasjoukkueelta haluamasi pistemaara pois
o Virheita korjatessa paina ensin numeronappainta jolle viimeisin virhe on annettu ja sitten C (#16) +
punainen kortti —nappain halutulta joukkueelta (kotijoukkue #11 ja vierasjoukkue #25).
o Pelikelloon voi ainoastaan lisata aikaa. Paina C (#16) + #28.



24 sekunnin laite

e 24 sek —laite ja pelikello toimivat erikseen ja niitd ohjataan erikseen.

e 24 sek —ajanotto saadaan kaynnistettya ja pysaytettya vihredsta vasemman puoleisesta nappaimesta

e 24 sek —ajanotto saadaan pysaytettya STOP-nappaimesta

e 24 sekunnin asetus saadaan painamalla kerran sinista (oikeanpuoleisin) nappainta

e 14 sekunnin asetus saadaan painamalla kaksi kertaa sinista nappainta

e 24 sek saadaan pois nakyvista (monitorit korien paalla pimeaksi) toiseksi oikeanpuolista (ruksit monitorin
paalld) ndppainta painamalla



