Suomen Biljardiliitto ry. Saannot paivitetty 22.1.2022
BILJARDI: KAISAN SAANNOT

1. YLEISTA

Kaisaa pelataan viidella pallolla, joista kaksi on valkoista (lyontipallot), kaksi punaista ja yksi keltainen
(=kaisa). Peli pelataan 60 pisteeseen. Molemmat pelaajat pelaavat pelin omilla lyontipalloillaan.
Viralliset pelipallot ovat n. 67mm halkaisijaltaan ja painoltaan n. 255g (otettu viralliseen kéytt6én
1.1.2016). Virallinen kaisapoéydan koko on 10’ (pituus n. 3,05m) jossa kulmapussien leveys on 69-
70,5mm ja keskipussien leveys 77-79mm.

1.1 TEIKKAUS

Pelijarjestys ratkaistaan teikkaamalla jossa molemmat pelaajat lyovat lyontipallojaan samanaikaisesti
aloituslinjan takaa ja yrittdvat saada pallojaan alalinjan paatyvallin kautta mahdollisimman ldhelle
aloituslinjan paatyvallia. Tuomari tai tarvittaessa toinen pelaajista laskee selkeasti ja rauhallisesti
kolmeen, kun molemmat pelaajat ovat asettuneet lyontiasentoon. Pelaajat lyovat teikkauslyonnin
kolmannella. Teikkauksessa lyontipallo

a) ei saa koskettaa muita palloja

b) ei saa koskettaa sivuvalleja

c) ei saa menna pussiin

d) saa koskettaa ainoastaan kerran kumpaankin paatyvalliin
e) ei saa ylittda pystysuunnassa keskilinjaa.

Virhetapauksissa pelaaja hadvidd automaattisesti teikkauksen. Epdselvissd tapauksissa teikkaus
suoritetaan uudelleen. Teikkauksessa lahemmaksi aloituslinjan paatyvallia lyényt pelaaja saa ensin
valita itselleen jommankumman lyontipalloista. Teikkaustilanteessa voi olla kaikki pallot pisteells,
mutta pelaajalla on halutessaan oikeus pyytda pallot pois pisteeltd teikkauksen ajaksi. Teikkaus
tuomitaan hylatyksi, mikali teikkauksessa ei tule alapdan pdaatyvallin osumaa tai pelaaja lyo
teikkauksen mydhassa, kun toinen pelaaja on jo osunut alalinjan paatyvalliin.

1.2 PELIN ALOITUS

Lyontipallot on merkitty, toinen yhdella ja toinen kahdella pisteelld tai numeroin 1 ja 2. Aloittaja
kayttaa aina ykkospalloa. Teikkauksen jalkeen kakkospallon saanut pelaaja sijoittaa lydntipallonsa
ensin haluamalleen paikalle keskilinjan ja alapdan paatyvallin valiin. Hanen on kuitenkin jatettava
aloittajalle selvasti (vdh. n. 2 cm) molemmat kaisan linjat kulmiin vapaaksi. Taman jalkeen aloittaja
saa suorittaa aloituslyénnin haluamastaan paikasta aloituslinjan takaa. Aloituksesta ei saa pussittaa
kaisaa suoraan keskelle eikd suoraan pelata aloituslinjalla olevaa punaista. Aloituksessa ovat
voimassa muut kasipalloa koskevat sdannot paitsi vartalomaski (Saanté 5. Kasipallo) ja mahdollinen
kasipallossa tuomittu virhe (Saanto 7c).

1.3 PELIN KULKU

Lyontivuorossa olevan pelaajan on etukdteen maalattava (=kerrottava) minka pallon, mihin ja miten
hdn aikoo pussittaa. Mahdolliset vallikosketukset, kyytipallo tai pallon kautta pelattu lyonti on
mainittava maalauksessa. Maalaukseen perustuvan saantdjenmukaisen pussituksen tapahduttua
pelaajan lydntivuoro jatkuu. Mikali pussitusta ei tapahdu tai tapahtuu virhe, lydntivuoro vaihtuu.
Nakkeja eli sddnndnmukaisen pussituksen yhteydessd lyontipallon tekemid kosketuksia muihin
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palloihin, ei tarvitse mainita maalauksessa. Myo6skddn maalattuun pussiin aiotun pussituksen
mahdollisia haakin osumia (ns. répotyksid) juuri ennen pussitusta ei tarvitse maalata paitsi, jos
haakiosuman tai —osumien jalkeen pallo on maalattu menemaan toisen pallon kautta pussiin tai
toiseen pussiin. Kohdepalloon ei voi hyvaksytyssa pussituksessa tulla kahta kosketusta lyéntipallolla
(=kdka) eika lyontipallo/kyytipallo voi hyvaksytysti pussittaa ohjaamalla liikkuvaa kohdepalloa
pussiin.

1.4 LYONTISUORITUS

Pelattaessa, eli lyontisuorituksen aikana, on ainakin toisen jalan oltava kiinni lattiassa. Kepin eli
"ko6n” pituus saa olla enintddn 200 cm — mukaan lukien mahdollinen jatkokappale (extension).
Erillisia apuvélineitd (esim. resti) ei saa kayttaa (pois lukien pyoratuolipelaajat ja alle 160 cm alle 15-
vuotiaat, joille restin kdyttd on erikseen sallittu). Tuomari voi omasta tahdostaan tai vastustajan
kehotuksesta mittauttaa pelaajan pelivéline(et) ihan missd vaiheessa pelid vain. Mikali tuomari
tuomitsee pelaajalla olevan pelivdlineen yli 200 cm mittainen - on kyseiselld pelivdlineella
pelaaminen tdsta eteenpdin kiellettya. Mahdollisia tehtyja pisteita ylimittaisella pelivalineella ei
mitatoida, mutta mikdli pelaaja jatkaa vylimittaisella pelivdlineellda pelaamista, seuraa siita
automaattinen pelin tappio. Pelikeppia saa vaihtaa pelin aikana.

1.5 ALOITUSASENTO

Kuva (esimerkki aloitustilanteesta)
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2. PISTEIDEN LASKU

O =valkoinen =2 pistetta Kyydilla tai toisen pallon kautta
@ =punainen =3 pistetti pussitetusta  kohdepallosta ei
(O = keltainen =6 pistetta lasketa nakkeja (2.1c)

Pussitettu valkoinen pallo + nakkiosuma(t)

O+@ = 4 pistetta

O+9@® = 7 pistetta Valkoisen pallon pussitus voi
O+ = 7 pistetta ;‘opelttaa pelin uaii?, jos
O+0O . = 10 pistetti pussituksen  yhteydessd  tulee

vdhintddn yksi nakkiosuma. (3.)

O+0O@@ =13 pistetta

Pussitettu punainen pallo + nakkiosuma(t)

@+ =5 pistetta

®+@® = 6 pistetta Mikdli  mikd  tahansa  pallo

" BX 1@ = 8 pistetta lyéntipalloa  lukuun  ottamatta

®+ O = 9 pistett3 memf:“e pussi.tt{{f(sfp yhteydESﬁﬁ

®+-00 = 11 pistett3 pussiin, lisataan pussiin
+ - 12 pistetts menneiden pallojen pistearvot jo

®:+00 -1ep saatuihin pisteisiin. (2.1b)

@+ O@ O =1ldpistetta

Pussitettu keltainen pallo + nakkiosuma(t)

O+0O = 11 pistetta _ s
O+@ = 12 pistetti Paﬂo,re? kutsumamm.'a._ ’
O+@0 - 14 pistetts - valkoinen = vaalee = viti
B : ° - punainen = puni
0O+0@® =15 pistetta - keltainen = kaisa

O+@@) =17 pistetta

Pussitettu keltainen pallo valli(e)n kautta keskelle + nakkiosuma(t)

O =12 pistetta

O + O = 17 pistetta Samat pisteet toteutuvat myoés, jos

O+ @ = 18 pistetti keltainen pallo on hyvaksytysti

O+@0O = 20 pistetti pussitettu keskelle niin, ettd oma
_ . . lyéntipallo on pelattu ensin vallin

O+00 = 21 pistetta tai vallien kautta. (2.1e)

O+@@® () =23pistetta

Nakki = lyéntipallon kosketus muihin palloihin sadntéjenmukaisen pussituksen tapahduttua.
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2.1. PUSSITUKSEN ERIKOISTILANTEET

a) Kaisaa ei saa saman lyontivuoron aikana pussittaa suoraan keskelle kahta kertaa perakkain. Tama
ei koske pallosta, kyydin tai vallin/vallien kautta pussitettua kaisaa.

b) Mikali mika tahansa pallo lyontipalloa lukuun ottamatta menee sdannénmukaisen pussituksen
yhteydessa pussiin, lisatdan pussiin menneiden pallojen pistearvot jo saatuihin pisteisiin. Nain
maksimipistearvo yhdellad lydnnilla on teoreettiset 31 pistetta.

c) Pallon kautta tai kyydilla pussitetuista palloista ei lasketa nakkeja. Kyydilla tai pallosta vallin/vallien
kautta keskelle pussitetusta kaisasta lasketaan vain 6 pistetta.

d) Kohdepallon pussituksessa saa kayttdaa ainoastaan yhtd konstia. Konsteja ovat kyytipallo seka
lyontipallo/kohdepallo pallosta lyotyna. Vallia ei lasketa konstiksi.

e) Jos kaisa pussitetaan keskelle hyvaksytysti lyontipallon osuttua ensin yhteen tai useampaan valliin,
tasta lasketaan pisteet samalla tavalla kuin kaisa olisi pelattu vallin tai vallien kautta keskelle.

3. PELIN LOPETUS

Peli pelataan 60 pisteeseen tai yli, pussittamalla punainen tai keltainen pallo, joko pelkdstdan tai
nakeilla. Lopetuksen voi tehda myos saantojenmukaisella kyydilla, pallon kautta tai vallin/vallien
kautta lyotyna. Valkoisella lopettaminen vaatii nakin. Mikéali valkoinen lyodaan pussiin kyytipallon
avulla tai jonkun toisen pallon kautta, mahdollinen pelin lopetus vaatii lisdksi viela jonkun toisen
kohdepallon menemista pussiin.

Erikoistilanteet:

a) Jos pelaaja padsee 60 pisteeseen pussittamalla valkoisen ilman nakkeja, peli ei paaty, vaan
lyontivuoro jatkuu

b) Jos pelaajalla on 59 pistettda tai enemman ja han pussittaa valkoisen ilman nakkeja, lisatdan
pelaajalle 2 pistetta. Peli ei paaty, vaan lyontivuoro vaihtuu.

c) Jos pelaajalla on 55 pistettd tai enemman ja han pussittaa valkoisen kyydilla ja lisdksi joko
punainen tai/ja keltainen putoaa pussiin — peli paattyy.

d) Vaikka pelaajalla olisi voitetun tai havityn ottelun jalkeen pisteitd 61 tai enemman, merkitdan
loppupisteiksi enintdan 60.

4. PALLOJEN ASETTELU

Pussitetut tai poydalta pois lentaneet pallot asetetaan takaisin pdydalle seuraavasti:
a) valkoinen pallo — kasipallo (Ks. 5. Kasipallo)
b) punainen pallo

1) aloituslinjan pilkulle tai jos se on varattu

2) alalinjan pilkulle tai jos se on varattu

3) aloituspaan pilkulle tai jos se on varattu

4) alapaan pilkulle tai jos se on varattu

5) keskipilkulle
c) kaisa

1) keskipilkulle tai jos se on varattu

2) aloituslinjan pilkulle tai jos se on varattu

3) alalinjan pilkulle tai jos se on varattu

4) aloituspaan pilkulle tai jos se on varattu

5) alapaan pilkulle
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Mikali kaisa ei ole pussituksen jalkeen mahtunut keskipilkulle, se palautetaan paikalleen heti kun
keskipilkku vapautuu, edellyttden ettei mikdan pallo vield ole koskettanut kaisaa. Mikali
takaisinsiirtoa ei kuitenkaan epdhuomiossa tehda heti, kun keskipilkku vapautuu, ei tata siirtoa enaa
my6hemminkdan suoriteta.

Pallo ei saa koskettaa ldhelld olevaa toista palloa, kun se asetetaan pilkulle. Jos pallo koskettaa
asetuksen aikana toista lahelld olevaa palloa, tuomitaan pilkku varatuksi ja asetettava pallo pitda
laittaa seuraavalle vapaana olevalle pilkulle. Pallon paikka maaraytyy pallon keskipisteen mukaan.

4.1 PALLOJEN ASETTELUJARJESTYS

Tilanteessa, jolloin kaisa ja punainen pallo pitda asettaa pilkulleen samanaikaisesti, on kaisapallolla
ns. “etuajo-oikeus”, eli mikali paikalleen asetettavien pallojen ensisijaiset pilkut ovat varattuina,
maaritetdaan ensin kaisan paikka kohdan ”4. Pallon asettelu” ohjeiden mukaisesti ja vasta tdaman
jalkeen punainen laitetaan omalle ensisijaisesti vapaana olevalle pilkulleen.

5. KASIPALLO

Kun pelaajalla on kasipallo, han suorittaa vuorollaan lyontinsd haluamastaan paikasta aloituslinjan
takaa, pitden vartalonsa vyotarosta alaspain poydan paatylinjan takana. Kasipallosta saa suoraan
pelata ainoastaan aloituslinjan etupuolella olevia palloja. Pussitukset voi tehdd normaalisti
kulmapusseihin joko suoraan, kyydilla tai toisen pallon kautta. Keskelle ei saa kasipallosta pussittaa
hyvaksytysti ilman vallia. Aloituslinjalla tai sen takana olevia palloja saa kasipallosta pelata
ainoastaan vallin/vallien tai aloituslinjan etupuolella olevan pallon kautta. Kasipallolla ly6taessa
lyontipallon on ylitettava aloituslinja tai osuttava aloituslinjan etupuolella olevaan palloon, muutoin
kyseessa on virhe. Vallin kautta lyotdessd tulee kasipallon osua valliin aloituslinjan etupuolella,
muutoin kyseessd on virhe. (ks. 7.c. Virheet Kkasipallotilanteessa). Mikali pelaajalla on
kasipallotilanteessa oma vartalo sdantojen vastaisesti paatylinjan yli tai kasipallo vaarassa paikassa,
tulee tuomarin (tai vastustajan jos ei ole tuomaria) huomauttaa asiasta valittdmasti. Pelaajalle ei voi
kyseisestd asiasta tuomita virhetta lyontisuorituksen jalkeen, mikali tastd ei ole huomautettu sita
ennen.

-
ALAPAAN PAATYPILKKU

I LYONTIPALLO

KESKILINIA

Kasipallon aikana pelaaja ei saa ylittaa paatylinjaa vyotarosta alaspain.
Ottelussa voi olla myos lattiassa merkinta paatylinjasta.
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6. RANGAISTUSLYONTI-RATKAISU
(= Voittolyontikilpailu)

Jos yleisissd kilpailuissa peli ei ole paattynyt tunnin (tai muun maaratyn peliajan) kuluessa,
ratkaistaan pelin voittaja ns. “rankkarikisalla”. Tama suoritetaan seuraavasti: Tuomari (mikali
kadytossa) ilmoittaa pelaajille viisi (5) minuuttia ennen ajan tayttymista, ettd aikaa on jaljella viisi (5)
minuuttia. Ajan tdyttyessad antaa tuomari vield molemmille pelaajille kaksi viimeistd lydntivuoroa.
Kakkospallolla pelaavan on saatava lydoda viimeiseksi. Mikali peli ei ole viela paattynyt viimeisten
lyontivuorojenkaan aikana, alkaa rangaistuslyontiratkaisu. (=voittolyontikilpailu)

Rangaistuslyontien aloittaja maaritelldaan pelin aloituksen tapaan teikkaamalla. Molemmilla pelaajilla
on rangaistuslyonteja varten viisi (5) lyontivuoroa. Yhdella lyéntivuorolla on mahdollisuus tehda peli
vaikka suoraan poikki, koska onnistuneen pussituksen jalkeen lyontivuoro jatkuu niin kauan, kunnes
tulee epdonnistunut pussitus. Teikkauksen voittaja valitsee kumpi aloittaa rangaistuslyonnit ja
rangaistuslyonti suoritetaan lyémalla ”aloituskaisaa” keskipilkulta kulmaan.

Jos kaisa menee tarkoitettuun kulmaan, lisatdan pelaajan normaalissa pelissd saamiin pisteisiin 6
pistettd. Pelaaja saa onnistuneen pussituksen jalkeen jatkaa kaisan pussittamista siitd mihin oma
lyontipallo on jaanyt joko keskelle tai kulmaan. Lyontivuoron aikana noudatetaan kaisan saantoja, eli
pussittaa voi myos vallin tai vallien kautta ja keskelle ei saa pussittaa suoraan kahta kertaa
peratysten.

Jos valkoinen lyontipallo menee lydntivuoron aikana kaisan kautta pussiin tai yli laidan, vahennetaan
pelaajan pisteista 6 pistettda. Mikali oma lyontipallo menee lydntivuoron aikana pussiin tai yli laidan
osumatta kaisaan ensin, vidhennetdan pelaajan pisteista 2 pistetta.

Jokaisen lyontivuoron jalkeen lyéntivuoro vaihtuu. N&in jatketaan, kunnes jompikumpi pelaajista
saavuttaa ensimmaisena 60 pistettd ja han on talloin voittaja. Mikali kumpikaan pelaajista ei saavuta
60 pistettd viiden (5) lyontivuoron aikana, peli loppuu sen pelaajan hyvéaksi, kummalla on silla
hetkelld enemman pisteita. Tuloksiin merkataan talléin enemman pisteitad saaneelle pelaajalle voitto,
mutta ei 60 pistetta vaan ainoastaan juuri se pistemaara, jonka voittava pelaaja sai.

Mikali viiden (5) lydntivuoron jalkeen peli on tasan, jatketaan rangaistuslydnteja samaan tapaan niin
kauan, ettd vain toinen onnistuu/epdonnistuu. Jalkimmaisena ly6valla pelaajalla on jatkolyonneissa
aina tasoitusmahdollisuus, mikali ensimmaisenad lyova pelaaja ei ylita 60 pistetta.

Rangaistuslyonnissa lyova pelaaja ei saa pysayttaa palloja ohilyonnin jalkeen vaan pallojen tulee
antaa pyoria loppuun asti, koska oma lyontipallo voi vielda menna pussiin. Mikali lyéva pelaaja
selkedsti pysdyttaa kadella tai kepilld tms. liikkuvan pallon ohilyontinsa jalkeen, tuomitaan hanelle
sanktiona -6 pistetta.

6.1. TAUKO PELIN AIKANA

Pelin aikana molemmilla pelaajilla on oikeus yhteen taukoon, jonka kesto on maksimissaan viisi (5)
minuuttia. Tauon kesto lisdtaan peliaikaan, joten kilpailutilanteessa peliaika on 60min + 5min + 5min
eli 70min. Tauot ovat taysin vapaaehtoisia ja kumpikin pelaaja voi suorittaa taukotoimenpiteitd myos
toisen pelaajan ottamalla tauolla. Taukosddnnoissd voi olla erikseen mainittuja turnauskohtaisia
saantoja.
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7. VIRHEET

a) Lyontipallo menee pussiin tai vallin yli pois pelipdydalta; seuraa kasipallo, lyontivuoro vaihtuu ja
lasketaan virhepisteita seuraavasti:

- lydntipallo ei kosketa muihin palloihin -2
- lyontipallo koskettaa ensin valkoista -2

- lyontipallo koskettaa ensin punaista -3

- lyontipallo koskettaa ensin kaisaa -6

b) Mikali pelaajan ruumiinosa, vaate tai keppi koskettaa mitd tahansa palloa, lyontivuoro vaihtuu.

c) Jos kasipallotilanteessa pelaaja tekee virheen, siitd seuraa uusi kasipallo ja lyontivuoro vaihtuu.
(Huom! Aloituslyonti ei ole kasipallo)

d) Talonmies- eli saattolyonnilld tehtya pussitusta ei hyvdksytd (ns. talkkari). Mahdollinen
kaksoiskosketus, eli kepin karjen osuessa lyontipalloon kahdesti Iyénnin aikana, ei anna
pussituksessa pisteitd. Talonmies on virhe ja virheen sattuessa katsotaan saantoa 7j).

Ns. tahallisen talonmiehen saa lydda ainoastaan niin, ettd pelaajan on ly6tava lyontipalloa vahintdan
puolen pallon leikkuulla (45 astetta) poispadin suhteessa kohdepalloon. Tahallisesta talonmiehesta
seuraa yhta lailla lydntivuoron menetys eika siita voi saada pisteita. Se ei kuitenkaan selkeasti puolen
pallon leikkuulla poispdin lyotyna aiheuta virhetta.

e) Hyppylyonnilla eli maskipallon yli lyétyna tehtya pussitusta ei hyvaksyta.

f) Mankelista ei lasketa pisteitda (=pallo vierii pussiin vallia pitkin). Mankeliksi tuomitaan myos
lyontisuoritus, jossa kohdepallo menee pussiin osuttuaan viimeisena kyseisen pussin myo6tavalliin
haakin ulkopuolella (lisdad sddnndssa 7g)

g) Jos pallo on kiinni vallissa, sen pussitusta ei hyvaksytda mihinkaan pussiin, ellei se sijoitu pussin
suulle siten, etta se ylittaa linjan mista pussin kulman suu (haaki) alkaa. Silloin pussitus hyvaksytaan
kyseiseen kulma- tai keskipussiin (Katso: Kuva vallipallosta).

VALLL

Kuva vallipallosta
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h) Vallissa kiinniolevan pallon kautta tehtya pussitusta ei hyvaksyta. Ei myoskdan tapauksessa, jossa
vallissa kiinni oleva pallo koskettaa vallia ylittdmalla haagin (Katso: Kuva vallipallosta).

i) Jos pelaaja pelaa epdhuomiossa vaaralla lyontipallolla, pussitusta ei hyvadksytd (=virhe), pallot
jaavat paikoilleen ja lydntivuoro vaihtuu. Tuomarilla on myds mahdollisuus vaihtaa lyontipallojen
paikkaa keskendan, mikali katsoo kyseisen ratkaisun olevan kaikkein paras vaihtoehto mahdollisen
virheen sattuessa. Paatoksen voi tehda myos pelaajat keskendan otteluissa, joissa ei ole tuomaria.
Ainoastaan silla lydnnilld, kun virhe havaitaan, tehdyt pisteet mitatdidaan. Aikaisemmilla lydnneilla
tehdyt pisteet hyvaksytdan, vaikkakin lydntipallo olisi ollut vaara.

Erikoistilanne: Mikali pelin aikana huomataan, ettd pelaajilla on omat lyontipallot vaihtuneet
keskendan ja vaihtuminen on tapahtunut aikaisemmin kuin edellisen lydnnin lyényt pelaaja niin
pallojen paikat vaihdetaan automaattisesti keskendan, koska mahdollinen virhe on jo vanhentunut.
Ja peli jatkuu niin kuin pallot ei olisi koskaan vaihtuneet.

j) Jos tuomari/vastustaja katsoo virheen tapahtuessa, ettd siitd on koitunut virheen tekijalle
ansaitsematonta etua, vastustaja paattaa, jatkaako han kyseisestd pelitilanteesta tai vastustaja voi
halutessaan siirrattaa pallot pelaajien yhteisen ndkemyksen mukaisesti entisille paikoilleen ja pelata
siitd seuraava lyontivuoro.

8. ERIKOISTILANTEITA

a) Jos lyontipallo on kiinni jossain pallossa, on lyontipallolla lyotava poispain kiinni olevaan palloon
nahden. Mikali lyontipallolla kuitenkin ly6daan tata palloa kohti, joka on kiinni lydntipallossa ja
pelaajalle on ilmoitettu tasta kiinni olevasta pallosta ennen lydntid, tuomitaan lyonti virheeksi
(Sdanto 7. Virheet, kohta j.)

b) Jos lydntipallo on kiinni jossain pallossa ja on sellaisessa asemassa, ettei siitd voi lydda poispdin,
saa lyontipallon siirtda mahdollisia kiinni olevia palloja liikuttamalla, kuitenkin siten, ettei vastustajan
mahdollinen asetus rikkoudu. Mikali mahdollinen asetus kuitenkin rikkoutuu, tuomitaan lyonti
virheeksi

(Sdanto 7. Virheet, kohta j.)

c) Jos kaksi tai useampi kohdepallo on kiinni toisissaan, kyydilla tai pallon/pallojen kautta lydminen
ei anna pisteita.

d) Jos pallo pysdhtyy pussin suulle ja putoaa pussiin viiden (5) sekunnin sisdan pallojen
pysahtymisen jalkeen, lasketaan mahdollinen pussitus hyvaksytyksi ja lyéntivuoro jatkuu.

e) Jos pallo pelin aikana putoaa ”"itsestdan” pussin suulta pussiin tai liikkuu jonkin ulkopuolisen
aiheuttavan tekijan toimesta; palautetaan kaikki liikahtaneet pallot takaisin entisille paikoilleen ja
lydntivuoro ei vaihdu. (Koskee myos palloja, jotka putoavat sadanndn 8d 5 sekunnin jalkeen). Mikali
jompikumpi pelaajista aiheuttaa itse mahdollisen pussin suulta putoamisen tai pallojen liikahtamisen
riippumatta siitd, onko kyseinen pelaaja lydontivuorossa tai ei, tuomitaan tilanteesta virhe (ks 7.
Virheet, kohta j.)
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f) Pallo katsotaan ylimenneeksi, mikali se ei pysdhdy pelialueelle. Mikali pallo menee pois
pelialueelta, sen pitda palata pelialueelle “omin voimin”. Pallo tuomitaan ylimenneeksi, mikali se
osuu poydan ulkopuolisiin tekijéihin. (esim. lamppu, seina, kiksi tms.)

g) Jos nakki-, kara- tai kyytipallo tuomitaan ylimenneeksi, mahdollinen pussitus hyvdksytdaan, mutta
lydntivuoro vaihtuu.

h) Haakia (pussin kulman suuta) voidaan kdyttda mukana maalauksissa yhtena vallina.

Kaisan viralliset sddnnét pdivitetty 22.1.2022
Saantojen yllapidosta vastaavat Suomen Biljardiliiton nimittdma kaisajaosto.

SBIL kaisajaoston yhteystiedot:
https://www.sbil.fi/kaisa/kaisajaosto/

Saannot muilla kielilla (eivdt sisdlld kaikkia pdivityksid):

Englanti:
https://bin.yhdistysavain.fi/1583423/NF5aLDIOX7usolEYewgtOXDjmS/Kaisa%20Rules%20English%20
-%200ld%20version.pdf

Venaja:
https://bin.yhdistysavain.fi/1583423/6d4WbmXgrr6eVitxmewXSOXDimS/Kaisa%20Rules%20Russia%
20-%200ld%20version.pdf
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