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Suomalainen keilapeli

Namé saannot koskevat Suomessa yleisesti palkéilabiljardipeleja elkeilapelia,
miinuskeilaga jahtikeilaa.

S&aannot on kirjoitettieilapelille, mutta ne koskevat myds sekéinuskeilaaetta
jahtikeilaa,ellei toisin ole erikseen mainittu.

Keilapelia pelataan ensisijaisesti pussittonmadiapoydalla, mutta sitéa voi hyvin
pelata myds pussillisella poydalla.

Pelissa kaytetaan 5 keilaa, joista yhden (= Peklteg erottua muista, ja 3 palloa,
yksi punainen ja 2 valkoista. Punainen on lyont@g valkoiset kohdepalloja.

Peli pelataan ennalta sovittuun pistemaaraam @30 tai 300 pistettd) Pisteita saa
kaatamalla keiloja, karasta ja pussiptydalla petstia pallon pussituksesta.
Laillisesta oikein suoritetusta lydnnista saadstget ovat plussapisteitd ja pelaajan
lydntivuoro jatkuu. Mikali pelaaja tekee virheewat kaikki (ko.lyonnilla) lyénnissa
saadut pisteet miinuspisteita ja lyéntivuoro vaihtBelaajan on myoés vahintaan joka
kolmannella lyonnilla kaadettava keiloja etta lyi@noro jatkuisi.Miinuskeilassga
jahtikeilassalasketaan kaikki samassa lyontivuorossa tehdyggishiinuspisteiksi
virheen sattuessa.

Pelin aloitus

Pelin aloitus selvitetddn keiimalla. Pelin alkaessa keilat asetetaan pOysiétie
ettd, Pekka on keskella poytaa ja 4 muuta keillarpenitan verran Pekasta, yksi
jokaisen vallin suuntaan. Keilojen etaisyys tosast maaraytyy siis pelipallojen koon
mukaan.
Valkeat pallot asetetaan yla- ja alapisteille,géapja aloittaa pelin lyomalla punaisella
pallolla aloitusviivan takaa ylapisteella olevalpal

Virheettdmat hyvaksytyt lydnnit:

Aina kun valkoinen pallo on ensin kdynyt yhdess&ais@ammassa vallissa ja kaataa
keiloja, lasketaan ne hyvaksi; jos lyontipallo leihsin yhdessa tai useammassa
vallissa ja sitten tyontéaa valkoisen keiloihin Kean ne myds hyvéksi. Samoin karat,
valkoisen pussitukset ja kaikki keilat, (jotka vadisketuksen/-sien tai karan jalkeen
valkoisilla kaatuvat, jos ne ovat ensin kdyneeteds# tai useammassa vallissa),
lasketaan hyvéksi. My6s jos tehdaan kara ja jalkiimen valkoinen, johon kara on
tullut, menee suoraan tai vallien kautta keiloittasketaan keilat hyvaksi.
Virheettdoman hyvaksytyn pisteita antavan lyon@ilkgen pelaajan lyontivuoro
jatkuu, kuitenkin silla rajoituksella, etta (vahaan) joka kolmannella lyonnilla on
kaadettava keila. Jos pelaaja tekee 3 karaa jaltsitusta perakkain saa han pitaa
tekemansa pisteet, mutta menettaa lyontivuoronsa.

Mikali kohdepallo lentaa poydaltd on se hyvakslgtynti, mutta lyéja menettaa
lydntivuoronsa.

Virhely6nnit:
Jos lyontipallo kaataa keiloja, joko yksinaanytadessa valkoisten kanssa, lasketaan

kaikki nain tulleet pisteet miinuksiksi; samoinsjealkoinen pallo menee suoraan
keiloihin lydntipallon kdymatta ensin vallissa; saim jos tulee ohilydnti tai
lyontipallo menee yli pdydéan tai pussiin, lasket&aikki nailla lydnneilla saadut
pisteet miinuksiksi. Virhelydnnin jalkeen menetti@ja vuoronsa.
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Pisteet:

Kara 4 pistettd
Valkoisen pussitus 2 pistetta
Valkoinen yli poydéan 2 pistetta
1 keila 2 pisteta

2 keilaa 5 pistetta
3 keilaa 10 pistetta
4 keilaa 20 pistetta
5 keilaa 40 pistetta
Pekka yksin 30 pistetta

Pekka jaa yksin pystyyn 50 pistetta
Miinuspisteet lasketaan sdana@valla. Liséksi lasketaan miinus 2 pistettalyositi-
pallo ei osu kohdepalloon nee pussiin tai pois poydalta.
Miinus- ja jahtikeilassaedelld mainitut pisteet tuplataan jos lyontipdlodaan
(ensin)vallin kautta.
Miinus-ja jahtikeilassa 5 plus-tai miinuspistetiénempiéa pisteméaaria antaneita
lydntivuoroja ei lasketa.

Kaatuneet keilat nostetaan takaisin alkupelé@isdikoilleen. Keilaa, jota pallo siirtéa
mutta ei kaada, ei siirreta.

Mikali pelaaja kaataa kegilékeilan ennen lyontisuoritusta esim. tahdatess&ei
ole virhe vaan keila nostetaan ja suoritus jatkosifaas keila kaatuu kepilla
lyontisuorituksen aikana tai valittbmasti sen j&ken se virhe.

Mikali keila jaa palloa vasteojalleen sita ei katsota kaatuneeksi.

Mikali pallot estavét keilan asettamisen oikegliakalleen, asetetaan se poydan
pituussuunnassa katsoen sille puolelle jossa omm@a tilaa. Jos tilaa on yhta paljon
tulee se poydéan alapaan puolelle. Jos pdydan piiunsassa ei ole tilaa, asetetaan
keila vastaavasti sille puolelle sivusuunnassagjge®n keila omalla paikallaan.

Keilaa ei saa koskaan asddiiaai palloon. Mikali keilan asettamista omalle
paikalleen estéanyt pallo siirtyy pois, siirretad@il& omalle vapautuneelle paikalleen.

Palloa vasten nojaamaan jekeia ei ole kaatunut ja se jaa paikalleen.
Jahtikeilass&aatuneet keilat nostetaan pystyyn siihen paikkaame ne ovat
kaaduttuaan jadneet. Keilan tyvi maaraa paikand&tylentaneet keilat nostetaan
alkuaseman mukaisille paikoilleen. Mikéli vapaitikkoja on useampia, tulee
poydalta lentanyt keila asettaa samalle puolehé&govallin yli se lensi. Vallin alle tai
lahelle jaanyt keila nostetaan vallin reunasta @ugallon padhan vallista. Keilaa,
joka nojaa valliin, ei lasketa kaatuneeksi ja gegghen missa on.

Poydalta lentanyt tai pussitettu kohdepalloedaan takaisin poydalle ala- tai
ylapisteelle, painvastaiselle puolelle poytaa kuissa toinen valkoinen pallo
sijaitsee.
Jos lyontipallo on lentéanyt poydalta tai se on mgmpussiin, on vastustajalla
kasipallo viivan takaa, painvastaiselta puoleltgtgd kuin lahimpana paatyvallia
sijaitseva valkea pallo, jota myds on ensin pelatta
Jos pelaaja ei kolmessa fsissa lyontivuorossa osu lyontipallolla kohdieoel
on vastustajalla oikeus j@iedata olemassa olevasta asemasta tai ottaaets&iesi-
pallon viivan takaa jolloioimitaan kuin pallo olisi lentéanyt pois poydaltkts(ede)
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Pelin lopetus

Peli paattyy kun toinen pelaaja on saavuttanuittamat pisteet virheettomalla
lyonnilla joka kaataa keiloja.

Peli ei paaty karaan tai pussitukseen, vaikka paditioon tarvittava pisteméaara
tayttyisi. Peli on paatettava keilojen kaatoonaBg saa kuitenkin jatkaa
lydntivuoroaan karan tai pussituksen jalkeen, vaikiadittava pistemaara on
saavutettu, edellyttden ettei han riko sdantbgatsikolmannella lyonnilla on
kaadettava keila.

Miinus- ja jahtikeilassataytyy pelaajan lisaksi viela tehda virheeton gtexeton
lyonti, ns. kuittaus, etta pisteiden etumerkki ggbi. Myos kolme perattaista pisteita
antavaa karaa ja/tai pussitusta lopettaa pelagfantivuoron.



