Suomen Biljardiliitto ry
Pool saannot

1. Yleiset saannot

Seuraavat yleiset sdannot ovat voimassa kaikissa pelimuodoissa paitsi kunkin
pelimuodon saanndissa toisin mainittuna. Lisaksi on kaytossa saadosto, joka kattaa
asiat, jotka eivat varsinaisesti liity itse peliin, vaan esimerkiksi valineistoon ja
turnausten jarjestamiseen.

Biljardia pelataan verkakankaan peittamalla poydalla, joka on rajoitettu kumivalleilla.
Pelaaja kayttaa biljardikeppia lyddakseen lyontipalloa, joka osuu kohdepalloihin.
Tarkoituksena on saada kohdepallot kuuteen pussiin, jotka sijaitsevat valleissa.
Pelimuodot vaihtelevat riippuen mitka pallot ovat laillisia kohdepalloja ja mita
tarvitaan pelin voittoon.

1.1 Pelaajan vastuu

Pelaajan vastuulla on tietaa kaikki saannot, saadosto ja aikataulut liittyen turnauksiin.
Vaikka turnauksen toimitsijat yrittvat saattaa kaikki nama asiat pelaajien tietoon, on
lopullinen vastuu aina pelaajalla.

1.2 Teikkaus
Teikkaus on ottelun ensimmainen lyonti ja maaraa pelijarjestyksen. Teikkauksen
voittanut pelaaja valitsee kumpi pelaaja aloittaa.

Tuomari asettaa kaksi palloa kummallekin puolelle pdytaa aloituslinjan taakse lahelle
sitd. Pelaajat lyovat palloja yhta aikaa alapaadyn valliin tarkoituksenaan saada pallo
jaé@maan mahdollisimman lahelle ylapaadyn vallia.

Teikkaus hylataan ja pelaaja ei voi voittaa teikkausta, jos pallo:

a) ylittaa pitkittaisen keskilinjan;

b) osuu alapaadyn valliin useammin kuin kerran;

c) menee pussiin tai poistuu pelialueelta;

d) koskettaa sivuvallia;

e) jaa aloituspaadyn kulmapussiin syvemmalle kuin ylapaadyn vallilinja.

Lisaksi teikkaus hylataan, jos joku muu kuin 3.9 Pallot liikkeesséd —séénnén ei-
kohdepallon virhe tapahtuu.

Pelaajat teikkaavat uudestaan, jos:

a) pelaaja lyd palloa, jos toisen pelaajan lydma pallo on jo ehtinyt koskea alapaadyn
valliin;

b) tuomari ei saa selvyyttd kumman pelaajan pallo on Iahempana ylapaadyn vallia; c)
molempien teikkaus hylataan.

1.3 Perakkaiset aloituslyonnit
Pelimuodoissa, jotka pisteytetaan voitettujen erien mukaan, kaytetaan
vuoroaloituksia.



1.4 Valineiden kayttod

Valineiden pitaa olla WPA:n saaddston mukaiset. Yleisesti, pelaajat eivat saa alkaa
kayttaa uuden tyyppisia pelivalineita. Seuraavat kayttdétavat muiden muassa ovat
hyvaksyttavia. Jos pelaaja on epavarma tietyn valineen kayttotavasta, hanen pitaisi
keskustella siita turnausjohdon kanssa ennen turnauspelaamisen alkua. Valinetta
pitaa kayttaa ainoastaan siihen tarkoitukseen mihin sita on tarkoitettu kaytettavan.
(Ks. 3.16 Epé&urheilijamainen kéyttaytyminen)

a) Biljardikeppi — Pelaajan on sallittua vaihtaa keppia kesken pelin, kuten esimerkiksi
aloituskepin, hyppykepin ja normaalin pelikepin valilla. Jatkokappaletta voidaan
kayttaa kepin pituuden lisdamiseksi. Pelaaja voi kayttaa keppia ja mita tahansa
kehon osaa lyontien tahtaamiseen ja suunnitteluun.

b) Liitu — Pelaajan on sallittua kayttaa liitua kiksauksen estamiseen. Myds omaa liitua
voi kayttaa kunhan sen vari on veran variin sopiva. Liitua ei saa kayttaa lyonnin
tahtayslinjan merkkaamiseen.

c) Restit — Pelaajan on sallittua kayttaa enintaan kahta restia kerrallaan tukeakseen
keppia lyonnissa. Pelaaja saa kayttaa vain normaaleja resteja. Keppia voi tukea vain
restin paakappaleella. Kun kaytetaan kahta restia, toista restia pitaa tukea
ensimmaisen restin paakappaleella.

d) Pelihanska — Pelaajan on sallittua kayttaa pelihanskaa parantaakseen otettaan
jaltai tukikatta varten.

e) Talkki — Pelaajan on sallittua kayttaa tuomarin maaraamaa kohtuullista maaraa
talkkia.

1.5 Pallojen spottaaminen

Pallot spotataan (palautetaan pelialueelle) asettamalla ne pitkittaiselle keskilinjalle
niin lahelle alapistetta kuin mahdollista alapisteen ja paatyvallin valiin likuttamatta
muita palloja. Jos palloa ei voi spotata suoraan alapisteelle, se laitetaan kiinni
lahimpaan palloon. Jos kyseinen pallo on lyontipallo, ei spotattavaa palloa saa laittaa
tahan kiinni vaan naiden valissa on oltava pieni rako. Jos alapisteen ja paatyvallin
valiseen tilaan ei palloa voida spotata, asetetaan se alapisteen ylapuolelle
mahdollisimman lahelle sita.

1.6 Kasipallo

Kun pelaaja saa kasipallon, han saa asettaa sen mihin tahansa pelialueelle (ks. 2.1
Péydén osat) ja liikuttaa sita kunnes han suorittaa lydonnin. (Ks. 2.19 Lyénti). Pelaaja
saa kayttaa kepin mita tahansa osaa lyontipallon liikuttamiseen, myos tippia, mutta ei
eteenpain suuntautuvalla lyontiliikkeella. Joissain pelimuodoissa ja useimmissa
aloituslydnneissa lyontipallo voidaan sijoittaa vain aloituslinjan taakse riippuen
pelimuodosta ja silloin patevat saannét 3.70 Virheellinen lyéntipallon asettaminen ja
3.11 Virheellinen pelaaminen aloituslinjan takaa.

Kun pelaajalla on kasipallo aloituslinjan takaa ja kaikki kohdepallot ovat aloituslinjan
takana, voi han pyytaa aloituslinjaa lahimpana olevaa laillista kohdepalloa
spotattavaksi alapisteelle. Jos kaksi tai useampi pallo on yhta kaukana



aloituslinjasta, voi pelaaja valita mika pallo spotataan. Kohdepallo, joka on
tasmalleen aloituslinjalla, on pelattavissa aloituslinjan takaa.

1.7 Maalaaminen

Pelimuodoissa, joissa pelaajan pitaa maalata palloja, taytyy aiottu pallo ja -pussi
ilmoittaa, jos ne eivat ole ilmiselvia. Muut yksityiskohdat, kuten valliosumat, osumat
muihin palloihin sekd muut pussitetut pallot, ovat merkityksettomia. Vain yksi
kohdepallo voidaan maalata kerrallaan.

Jotta maalattu lyonti lasketaan hyvaksytyksi, tuomarin pitaa hyvaksya, etta aiottu
lydnti suoritettiin. Jos lydnnissa on tulkinnan varaa esim. ylilyonti, kyytipallo tai
vastaava, lyojan pitaisi maalata pallo ja pussi erikseen. Jos tuomari tai vastapelaaja
on epavarma maalauksesta, voi sita tiedustella erikseen lygjalta.

Pelimuodoissa, joissa maalaus on pakollinen, voi lyéja maalata myds turvalyonnin eli
“safetyn”, jolloin lyonnin jalkeen lyontivuoro palautuu vastapelaajalle. Pelimuodosta
riippuen spottaukset tehdaan turvalydnnin jalkeen tarvittaessa.

1.8 Pallojen asettuminen

Pallo saattaa liikkua hieman sen jalkeen, kun se nayttaa pysahtyneen, mahdollisesti
poydan pinnassa olevien pienten epatasaisuuksien takia. Jos pallo ei putoa taman
seurauksena pussiin, taman liikkeen katsotaan kuuluvan peliin ja palloa ei siirreta
takaisin. Jos pallo putoaa itsekseen pussiin, se palautetaan takaisin mahdollisimman
lahelle alkuperaista sijaintia. Jos pallo putoaa itsekseen pussiin lydnnin aikana tai
juuri ennen sita niin, etta silla olisi vaikutusta peliin, niin tuomari palauttaa
alkuperaisen tilanteen ja lyonti pelataan uudestaan. Lydjaa ei rangaista, jos lydonnin
aikana pallo liikkuu itsekseen. Ks. myds 2.2 Pussitettu pallo.

1.9 Tilanteen palauttaminen

Kun palloja palautetaan alkuperaisille paikoilleen tai palloja otetaan puhdistettavaksi,
tuomari palauttaa pallot alkuperaisille paikoilleen parhaan kykynsa mukaan.
Pelaajien on hyvaksyttava tuomarin palauttama tilanne.

1.10 Ulkopuolinen vaikutus

Jos lyonnin aikana tapahtuva ulkopuolinen vaikutus vaikuttaa lyonnin
lopputulokseen, tuomari palauttaa pallot alkuperaisille paikoilleen ja lyonti pelataan
uudestaan. Jos ulkopuolisella vaikutuksella ei ole vaikutusta lyonnin lopputulokseen,
niin tuomari palauttaa nama vaikutuksen liikuttamat pallot alkuperaisille paikoilleen ja
peli jatkuu. Jos tuomari ei pysty palauttamaan palloja alkuperaisille paikoilleen,
tilanne kasitellaan tasapelina.

1.11 Tuomarin paatésten kyseenalaistaminen

Jos pelaajan mielesta tuomari on tehnyt arviointivirheen, han voi pyytaa tuomaria
harkitsemaan tuomiota tai tuomion puuttumista, mutta tuomarin paatés on uudelleen
arvioinnin jalkeen lopullinen. Kuitenkin, jos pelaajan mielesta tuomarin paatos ei ole
saantojen mukainen, han voi valittaa tuomiosta ennalta maaratylle korkeammalle
taholle. Tuomari keskeyttaa pelin valituksen kasittelyn ajaksi. (Ks. kohta d. 3.16



Epéurheilijamainen kéyttaytyminen). Virheet pitaa ilmoittaa viipymatta. (Ks. 3.
Virheet)

1.12 Luovutus

Jos pelaaja luovuttaa, han haviaa ottelun. Esimerkiksi, jos pelaaja ruuvaa
pelikeppinsa auki kun hanen vastustajansa on poydalla ottelun viimeisessa pelissa,
se tulkitaan ottelun luovutukseksi.

1.13 Tasapeli — Patti

Jos tuomarin havainnoi, etta pelitilanne ei edisty ratkaisua kohti, han ilmoittaa siita
pelaajille jonka jalkeen kummallakin pelaajalla on kolme lyontivuoroa poydalla. Jos
naiden jalkeen tuomari paattaa, ettei edistymista ole tapahtunut, han julistaa
kyseessa olevan pattitilanteen. Halutessaan pelaajat voivat hyvaksya pattitilanteen
myos ilman kolmea lydntivuoroa. Pattitilanteen kuvaus I0ytyy kyseisen pelimuodon
saannoista.

1.14 Vammaisurheilu

Vammaisurheilun saannot ja saadosto ovat viela tyon alla ja niiden kehitysta
jatketaan tulevaisuudessa. Toistaiseksi kaikki yksityiskohdat 16ytyvat saadoston
kohdasta 30.

2. Maaritelmat

Seuraavat maaritelmat ovat voimassa kaikissa saannoissa.
2.1 Poydan osat

Pdydan merkinnat (kuva)

Seuraavat poydan osien maaritelmat viittaavat oheiseen kaaviokuvaan. Tarkat
yksityiskohdat, mitat ja viimeisimmat tiedot I16ytyvat WPA:n internet sivuilta
(http://www.wpapool.com)

Poyta koostuu valleista, vallikumeista, pelialustasta ja pusseista. Kohdepallot
sijoitetaan useimmiten poydan alapaahan ja lyontipallo poydan ylapaahan.

Jos lyontipallo sijoitetaan aloituslinjan taakse, koostuu tama alue ylapaadyn ja
aloituslinjan valisesta alueesta, pois lukien aloituslinja.

Vallikumit, vallien paallinen osa, pussit ja pussien reunukset ovat osa valleja.
Kuvassa on 4 eri linjaa:

(a) Pitkittainen keskilinja, joka jakaa poydan pitkittain kahteen alueeseen,;

(b) aloituslinja, joka rajaa pdydan ylapaan neljanneksen;

(c) alapaan linja, joka rajaa poydan alapaan neljanneksen; ja

(d) poikittainen keskilinja, joka rajaa pdydan kahteen osaan keskipussien valilta.

Naiden linjojen merkitseminen maaritellaan alla.



Vallien paalle voi olla laitettu merkkeja, joita kutsutaan tahtayspisteiksi tai timanteiksi,
jotka merkitsevat neljasosittain leveyden ja kahdeksasosittain poydan pituuden
mitattuna vastakkaisesta vallikumista toiseen.

Tasaisella pelialustalla, veran peittamalla alueella, pitaa olla seuraavat merkittyina,
jos kyseisessa pelimuodossa naita merkintoja tarvitaan:

(e) Alapiste, jossa pitkittainen keskilinja ja alapaan linja risteavat;

(f) Ylapiste, jossa pitkittainen keskilinja ja aloituslinja risteavat;

(g) Keskipiste, jossa pitkittainen ja poikittainen keskilinja risteavat;

(h) Aloituslinja;

(i) Spottauslinja, joka on alapaan pisteen ja alapaadyn keskipisteen valinen linja; ja
(j) kolmion ulkopuolinen aariviiva tai sen asetusmerkinnat pelimuodosta riippuen.

2.2 Pussitettu pallo
Pallo lasketaan pussitetuksi, kun se pysahtyy pussiin poydan pelialustan tason
alapuolelle tai paatyy poydan pallonkerayslaatikkoon.

Pallo, joka on pussin suulla osittain toisen pallon tukemana, lasketaan pussitetuksi,
jos tukea tarjoavan pallon poistamisen jalkeen kyseinen pallo menisi pussiin.
Mahdollisia tilanteita ovat esimerkiksi kaksi pussin suulle juuttunutta palloa, tai taysi
pussi, jolloin pussitetut pallot tukevat pussin suulla olevaa palloa. Tuettu pallo
katsotaan pussitetuksi kyseisen pelimuodon saantdjen mukaisesti.

Jos pallo pysahtyy pussin suulle ja pysyy naennaisen likkumattomana viiden
sekunnin ajan, ei sita lasketa pussitetuksi jos se myohemmin putoaa itsekseen
pussiin (ks. 1.8 Pallojen asettuminen lisatietoja varten). Taman viiden sekunnin ajan
tuomarin on katsottava, ettei seuraavaa lyontia suoriteta.

Palloa, joka kaytyaan pussissa palaa takaisin poydalle, ei lasketa pussitetuksi. Jos
lydntipallo koskettaa jo pussitettua palloa, lyontipallo katsotaan pussitetuksi
riippumatta siita, palaako se takaisin poydalle vai ei. Tuomari poistaa pussitetut
kohdepallot taysista tai lahes taysista pusseista, mutta on pelaajan vastuulla valvoa,
etta tama tulee tehtya.

2.3 Aloituslyonti

Aloituslyonti aloittaa uuden pelin, myds mahdollisesti eran tai ottelun. Aloituslyonti
tapahtuu, kun pallot ovat koottu pakaksi ja lydja lyo lyontipallolla aloituslinjan takaa
yleensa tarkoituksena hajottaa pakka.

2.4 Lyontipallo

Lyontipallo on pallo jota lyddaan jotta voidaan suorittaa lyonti. Se on perinteisesti
valkoinen, mutta voi sisaltaa logomerkintoja tai pisteita. Pool —biljardissa kaytetaan
vain yhta lyontipalloa.

2.5 Pelimuoto
Yleinen termi, jolla kuvataan Pool -biljardin pelimuotoa kuten kasipallo tai ysipallo.



2.6 Pallo pelialueen ulkopuolella

Pallon katsotaan poistuneen pelialueelta, jos se pysahtyy muualle kuin pelialustalle,
mutta ei pussiin. Pallon katsotaan myo0s poistuneen pelialueelta, jos se olisi poistunut
pelialueelta, mutta osuessaan valaisimeen, liituun, pelaajaan tai vastaavaan, se
palaakin takaisin poydalle.

Pallon, joka kay vallin paalla ja palaa takaisin pelialueelle tai pussiin, ei katsota
kayneen pelialueen ulkopuolella.

2.7 Valliosumat

Pallon lasketaan osuneen valliin, jos se ei kosketa vallia ja sen jalkeen koskettaa
valliin. Pallo, joka on kiinni vallissa ennen lyontia, ei lasketa osuneen siihen valliin
paitsi jos se irtoaa vallista ja sen jalkeen osuu siihen. Pallo, joka menee pussiin tai
menee pelialueen ulkopuolelle, lasketaan myds osuneeksi valliin. Pallon ei katsota
olevan kiinni vallissa, ellei sita erikseen ilmoiteta tuomarin, lydjan tai vastustajan
toimesta. Ks. S44d6std 26. Kiinni olevien pallojen ilmoittaminen.

2.8 Lyontivuoro

Lydntivuoron aikana vain yksi pelaaja suorittaa lydnteja. Se alkaa, kun on laillista
suorittaa lyonti ja paattyy siihen, kun lydnnin suorittaminen ei ole hanelle enaa
laillista. Joissain pelimuodoissa pelaaja voi paattaa, ettei tule poydalle tietyissa
tilanteissa suorittamaan lyontia, jolloin poydalla ollut pelaaja tulee takaisin
lydntivuoroon. (esim. push out ysipallossa). Vuorossa olevaa pelaajaa kutsutaan
"lyojaksi”.

2.9 Hyppylyonti

Hyppylyonnissa lyontipallo lyddaan esteen, kuten pallon tai vallin osan, yli. Lyonnin
laillisuus riippuu siita, miten se on suoritettu ja mitka ovat lyojan aikeet. Laillinen
hyppylydnti lyddaan nostamalla kepin takaosa ylos ja lyomalla lyontipalloa
alaviistoon kohti pelialustaa, josta se kimpoaa.

2.10 Ottelu
Ottelu on kilpailu pelimuodossa, jossa tavoitellaan voittoon tarvittavaa maaraa
pisteita.

2.11 Kiksaus (miscue)

Kiksaus tapahtuu, kun kepin karki liukuu pois lyontipallosta johtuen mahdollisesti
liian epakeskeisesta osumasta tai riittamattomasta liidun maarasta kepin karjessa.
Kiksauksen yhteydessa kuuluu usein terava aani ja se myos johtaa kepin karjen
varin muuttumiseen. Vaikkakin usein kiksauksen yhteydessa kepin sivu osuu myos
lyontipalloon, ei sitd kuitenkaan todeta tapahtuneeksi, ellei tama ole selkeasti
nahtavissa. Lyonti, jossa lyontipallon alta "kaivetaan” osumalla lyontipalloon ja
poydan pintaan samanaikaisesti ja joka johtaa lyontipallon nousemiseen ilmaan
poydan pinnalta, katsotaan kiksaukseksi. Jos tahaton kiksaus aiheuttaa lyontipallon
nousemisen ilmaan pdydan pinnalta, myos kun se osittain tai kokonaan hyppaa



pallon yli, lyonti katsotaan lailliseksi hyppylyonniksi. Huomaa, etta tahalliset
kiksaukset kasitelladn saanndssa 3.16 Epéurheilijamainen kayttédytyminen (c).

2.12 Kohdepallot

Lyontipallo osuu kohdepalloihin, jolloin tarkoituksena on usein pussittaa
kohdepalloja. Kohdepallot ovat yleensa numeroitu ykkdsesta siihen numeroon,
kuinka montaa palloa pelissa tarvitaan. Tarkemmat kuvaukset kohdepallojen vareista
ja merkinnoista Ioytyvat WPA:n internet sivuilta (http://www.wpapool.com)

2.13 Pallojen sijainti

Pallon sijainti maaritellaan sen keskikohdan pystyprojektiona suoraan ylhaalta
alaspain kohti poydan pintaa. Pallon maaritellaan sijaitsevan linjalla tai pisteella, kun
sen keskipiste on suoraan taman linjan tai pisteen kohdalla.

2.14 Peli
Peli on yhden pakallisen verran palloja. Joissain pelimuodoissa, kuten esimerkiksi
ysipallossa, yhdesta pelista saa voittanut pelaaja yhden pisteen.

2.15 Tilanteen palauttaminen

Jos pallojen sijainti muuttuu sdantdjen vastaisesti, kyseisen pelimuodon saannot
saattavat vaatia niiden palauttamista alkuperaisille paikoilleen. Tuomari palauttaa
pallot alkuperaisille paikoilleen niin tarkasti kuin mahdollista.

2.16 Turvalyonti — "safety”

Lyonnin sanotaan olevan turvalyonti, jos kyseessa on pelimuoto, jossa kohdepallot
maalataan ja ly6ja ilmoittaa tuomarille tai vastustajalleen lydvansa turvalyonnin tai
"safetyn” ennen lyonnin suorittamista. Lyonnin jalkeen vuoro siirtyy vastustajalle.

2.17 Lyontipallo pussiin
Jos lyontipallo menee pussiin, on kyseessa virhe.

2.18 Era
Joissakin otteluissa on kaytdssa erat, jolloin tietty maara voitettuja eria paattaa
ottelun. Myoskin, tietty maara voitettuja peleja tai pisteita paattaa eran.

2.19 Lyonti

Lyonti alkaa, kun kepin eteenpain suuntautuvan liikkkeen seurauksena kepin karki
koskettaa lyontipalloja. Lyonti paattyy, kun kaikkien pallojen liike ja pyoriminen
pysahtyy. Lyonti on laillinen, jos lydja ei tee virhetta lyonnin aikana.

2.20 Pallojen spottaaminen

Joissain pelimuodoissa kohdepalloja palautetaan pelialueelle muuten kuin tekemalla
niista uusi pakka. Talléin puhutaan pallojen spottaamisesta. (Ks. 1.5 Pallojen
spottaaminen).

3. Virheet
Seuraavassa on lista virheista, jos ne ovat sisallytetty pelatun pelimuodon virheiksi.


http://www.wpapool.com/

Jos useita virheita tapahtuu saman lyonnin aikana, vain vakavimman mukaan
rangaistaan. Jos virhetta ei ilmoiteta ennen seuraavaa lyontia, katsotaan ettei
virhetta tapahtunut.

3.1 Lyontipallo menee pussiin tai pelialueen ulkopuolelle
Jos lyontipallo menee pussiin tai pelialueen ulkopuolelle, on kyseessa virhe. Ks. 2.2
Pussitettu pallo ja 2.6 Pallo pelialueen ulkopuolella.

3.2 Vaara kohdepallo ensin

Niissa pelimuodoissa, joissa lyontipallon pitaa osua tiettyyn kohdepalloon tai
ryhmaan ensin, on virhe jos lyontipallo osuu johonkin toiseen palloon. Jos lyontipallo
osuu lailliseen ja ei-lailliseen kohdepalloon yhta aikaa, eika voida sanoa kumpaan
palloon osuttiin ensin, katsotaan lyontipallon osuneen ensin lailliseen kohdepalloon.

3.3 Osuman jalkeen ei valliosumaa

Jos mikaan pallo ei mene pussiin, on lyontipallon osuttava kohdepalloon, jonka
jalkeen vahintaan yhden pallon (minka tahansa pallon) on osuttava valliin tai lyonti
on virhe. (Ks. 2.7 Valliosumat). Jos lydntipallo osuu lailliseen kohdepalloon ja valliin
yhta aikaa, eika voida sanoa kumpaan osuttiin ensin, katsotaan lyontipallon osuneen
ensin lailliseen kohdepalloon.

3.4 Jalka ei kiinni maassa
Jos lygjalla ei ole kepin koskettaessa lyontipalloa vahintaan yksi jalka maassa, lyonti
on virhe.

3.5 Pallo pelialueen ulkopuolella

Jos pallo menee pelialueen ulkopuolelle, on kyseessa virhe. Kyseisen pelimuodon
saantdjen mukaisesti maaritellaan spotataanko pallo vai ei. (Ks. 3.5 Pallo pelialueen
ulkopuolella)

3.6 Palloon koskettaminen — Tussi

On virhe koskettaa, siirtda tai muuttaa pallon liikerataa paitsi normaalilla lyéntipallon
ja kohdepallon valisella kontaktilla lydnnissa. On virhe koskettaa, siirtda tai muuttaa
lyontipallon liikerataa paitsi kun kyseessa on kasipallotilanne tai normaalilla
eteenpain suuntautuvalla liikkeella, jossa kepin karki osuu lyontipalloon. Lygjalla on
vastuu valineista ja esineista, jotka voivat aiheuttaa virheen, kuten liiduista, resteista,
vaatteista, hiuksista, ruumiinosista ja lyontipallosta kasipallotilanteessa. Jos sellainen
virhe on tahaton, se on normaali virhe, mutta jos se on tahallinen, se on 3.76
Epéurheilijamainen kéyttdytyminen.

3.7 Kaksoislyonti / Kiinni olevat pallot

Jos keppi osuu lydntipalloon enemman kuin kerran lydnnin aikana, lyonti on virhe.
Jos lydntipallo on lahelld, mutta ei koske kohdepalloon ja kepin karki on edelleen
kiinni lyontipallossa kun lyontipallo osuu kohdepalloon, lyonti on virhe. Jos lyontipallo
on erittdin lahella kohdepalloa ja lydntipallo vain hyvin kevyesti koskettaa
kohdepalloa, lydonnin ei katsota rikkovan taman saannon ensimmaista kohtaa, vaikka
kepin karki onkin kiinni lyontipallossa, kun lyontipallo koskettaa kohdepalloa.



Kuitenkin, jos lyontipallo on kiinni kohdepallossa, on laillista lydda osittain tai
kokonaan kohti tata palloa (edellyttaen, etta se on pelimuodon laillinen kohdepallo) ja
jos kohdepallo liikkuu tallaisen lyonnin seurauksena, lasketaan lyontipallon osuneen
tahan kohdepalloon. (Vaikka lydntipallossa kiinni olevaa kohdepalloa kohti voidaan
lydda, on pidettava huoli, ettei tdman saannon ensimmaista kohtaa rikota, varsinkin
jos lahettyvilla on muita palloja.)

Lyontipallo ei ole kiinni missaan pallossa, ellei sita erikseen tuomari tai vastustaja
ilmoita. Ly6jan vastuulla on saada ilmoitus tasta ennen lyontia. Jos lyontipallo
lyddaan poispain kiinni olevasta pallosta, ei osumaa kohdepalloon katsota
tapahtuneen, ellei sita kyseisen pelimuodon saanndissa erikseen mainita.

3.8 Tyontolyonti
On virhe pitaa lyddessa kepin karkea kiinni lydntipallossa pidemman aikaa kuin
normaaleissa lyonneissa.

3.9 Pallot liikkeessa
On virhe suorittaa lyonti, kun mika tahansa pallo on viela likkeessa tai pyérimassa.

3.10 Virheellinen lyontipallon asettaminen

Kun lygjalla on kasipallo aloituslinjan takaa, on virhe suorittaa lyonti aloituslinjalta tai
sen edesta. Jos lydja on epavarma, onko lyontipallo aloituslinjan takana, voi han sita
tiedustella tuomarilta.

3.11 Virheellinen pelaaminen aloituslinjan takaa

Kun lygjalla on kasipallo aloituslinjan takaa ja lyontipallo osuu ensimmaisena
kohdepalloon, joka on myos aloituslinjan takana, on lyonti virhe paitsi jos lyontipallo
on jo ylittanyt aloituslinjan ennen osumaa. Jos tallainen virhe on tahallinen, se
tuomitaan epaurheilijamaiseksi kayttaytymiseksi.

Lyontipallon pitaa joko ylittaa aloituslinja tai osua palloon, joka on aloituslinjalla tai
sen edessa, tai lyonti on virhe, ja vastustajalla on kasipallo kyseisen pelimuodon
saantdjen mukaisesti. Jos kyseinen lydnti on tahallinen, on kyseessa
epaurheilijamainen kaytos.

3.12 Vaaralla lyontivuorolla pelaaminen

On normaali virhe lydda vaaralla lyontivuorolla. Yleensa peli jatkuu virheellisen
lydnnin jalkeisesta pelitilanteesta. Jos pelaaja pelaa tahallaan vaaralla lyontivuorolla,
katsotaan se 3.16. Epé&urheilijamaiseksi kayttdytymiseksi.

3.13 Kolme perakkaista virhetta

Jos pelaaja tekee kolme perakkaista virhetta ilman etta valissa on laillinen lydnti, on
kyseessa vakava virhe. Pelimuodoissa, joissa yhdesta pelista saa yhden pisteen,
kuten ysipallossa, virheiden taytyy tapahtua yhden pelin aikana. Joissain
pelimuodoissa, kuten kasipallossa, tama saanto ei ole voimassa.



Tuomarin on varoitettava lyojaa, kun hanella on kaksi perakkaista virhetta tehtyna
lyéjan saapuessa poydalle. Muutoin mahdollinen kolmas virhe lasketaan vasta
toiseksi virheeksi.

3.14 Hidas pelaaminen

Jos tuomarin mielesta pelaaja pelaa liian hitaasti, han voi neuvoa pelaajaa
pelaamaan nopeammin. Jos pelaaja ei nopeuta pelidan, tuomari voi alkaa kellottaa
pelia (ns. shot clock), joka on talléin voimassa molemmille pelaajille. Jos ly6ja ylittaa
lydnnissaan turnauksen maaradman aikarajan, on kyseessa virhe, ja tuomio on
kyseisen pelimuodon mukainen rangaistus virheesta. (Saanto 3.76
Epéurheilijamainen kdyttdytyminen voi myos tulla kysymykseen.)

3.15 Pakan sapluunavirhe
On virhe mikali pakan sapluuna, pelialueelta poistamisen jalkeen, vaikuttaa peliin,
esimerkiksi, jos sapluuna on vallin paalla ja pallo osuu sapluunaan.

3.16 Epaurheilijamainen kayttaytyminen

Normaali rangaistus epaurheilijamaisesta kayttaytymisesta on sama kuin vakavassa
virheessa, mutta tuomari voi tuomita rangaistuksen oman harkintansa mukaan.
Muita mahdollisia rangaistuksia ovat mm. varoitus; tavallinen virhe, joka lasketaan
yhdeksi mahdollisesta kolmen perakkaisen virheen sarjasta; vakava virhe; pelin
havio; eran havio; ottelun havid; turnauksesta sulkeminen joka sisaltaa mahdollisesti
myos palkintojen, pokaalien ja ranking —pisteiden evaamisen.

Epaurheilijamainen kayttaytyminen on mita tahansa kayttaytymista, joka tuo lajille
huonoa mainetta tai hairitsee tai muuttaa pelia siten, etta tasapuolinen pelaaminen ei
ole mahdollista. Se sisaltaa:

a) vastustajan hairitseminen;

b) pallojen liikuttaminen muuten kuin normaalilla lyénnilla;

c) tahallinen kiksaaminen (miscue);

d) pelin jatkaminen virheen ilmoittamisen tai pelin pysayttamisen jalkeen;

e) ottelun aikana harjoitteleminen;

f) merkintdjen tekeminen poytaan;

g) pelin viivyttaminen; ja

h) valineiden asiaankuulumaton kaytto

VIRALLISET PELIMUODOT
4. Kasipallo

Kasipalloa pelataan 15 numeroidulla kohdepallolla seka lyontipallolla. Lyojan 7 pallon
ryhma (pallot 1-7 ja 9-15) eli "vari” pitaa olla kaikki pussitettuina, jotta han voi
pussittamalla kasin voittaa pelin. Kaikki lyonnit maalataan.

4.1 Aloituslyonnin maaraaminen
Teikkauksen voittanut pelaaja saa paattaa kumpi pelaaja lyd ensimmaisen
aloituslydnnin (Ks. 1.2 Teikkaus ja 1.3 Perékkéiset aloituslyénnit).



4.2 Kasipallon pakka

Pallot asetetaan niin tiukkaan kuin mahdollista kolmion muotoiseen kuvioon niin, etta
karkipallo on alapisteella ja kasipallo on suoraan karkipallon alapuolella. Yksi
molemmista vareista pitaa olla kolmion alimman rivin kulmapalloina. Muut pallot
asetetaan satunnaiseen jarjestykseen ilman tarkoituksenmukaista ja tahallista
pallojen jarjestysta.

Kasipallon pakka (kuva)

4.3 Aloituslyonti

Seuraavat saannot ovat aloituslyonnissa voimassa:

(a) Lyontipallo sijoitetaan aloituslinjan taakse.

(b) Mitdan palloa ei maalata eika lyontipallon tarvitse osua tiettyyn palloon

(c) Jos aloittaja pussittaa aloituslyonnilla pallon eika tee virhetta, han jatkaa
lydntivuoroaan ja vari on vapaa (Ks. 4.4 Avoin péyta / Vérin valitseminen)

(d) Jos aloituslydnnilla ei mene palloa pussiin, pitaa neljan kohdepallon osua yhteen
tai useampaan valliin, tai kyseessa on laiton aloituslyonti, ja vastustajalla on
vaihtoehtoina:

1) Jatkaa pelia aloituslyonnin jalkeisesta tilanteesta

2) Tehda pakka uudestaan ja aloittaa

3) Tehda pakka uudestaan ja laittaa alkuperainen aloittaja aloittamaan uudestaan
e) Kasipallon pussittaminen laillisesta aloituslyonnista ei ole virhe. Jos kasipallo
menee pussiin, aloittajalla on vaihtoehtoina:

1) Spotata kasipallo ja jatkaa lyontivuoroaan

2) Aloittaa uudestaan

f) Jos aloittaja pussittaa kasipallon ja samalla pussittaa lyontipallon, vastustajalla on
vaihtoehtoina:

1) Spotata kasipallo ja jatkaa lyontivuoroa kasipallolla aloituslinjan takaa

2) Tehda pakka ja aloittaa

g) Jos aloituslydnnissa jokin palloista paatyy pelialueen ulkopuolelle, on kyseessa
virhe; kyseiset pallot laitetaan pussiin (kasipalloa lukuun ottamatta, joka spotataan);
ja vastustajalla on vaihtoehtoina:

1) Jatkaa pelia aloituslydnnin jalkeisesta tilanteesta

2) Jatkaa pelia kasipallolla aloituslinjan takaa

h) Jos aloittaja tekee virheen joka ei ole listattu ylla, vastustajalla on vaihtoehtoina:
1) Jatkaa pelia aloituslyonnin jalkeisesta tilanteesta

2) Jatkaa pelia kasipallolla aloituslinjan takaa

4.4 Avoin poyta / Varin valitseminen

Kun varia ei ole viela valittu, lydjan pitad maalata aiottu kohdepallo. Jos lydja
onnistuu maalaamassaan lyonnissa, tulee pussitetun pallon ryhmasta hanen varinsa
ja hanen vastustajalleen tulee vastaavasti toinen vari. Jos han epaonnistuu
maalaamassaan lydnnissa, vari on edelleen vapaa ja lyontivuoro vaihtuu. Kun vari
on vapaa, mihin tahansa kohdepalloon saa osua ensin paitsi kasipalloon.
Kasipalloon osuminen varin ollessa vapaa on virhe, ellei kaikki yhden ryhman pallot



ole pussitettu. Talloin lydja voi tilapaisesti valita tuon varin, ja siten pussittamalla
kasipallon voittaa pelin.

4.5 Pelin jatkaminen
Lyoja jatkaa poydalla niin kauan kuin han laillisella lyonnilla pussittaa maalaamansa
pallon tai voittaa pelin pussittamalla kasipallon.

4.6 Lyontien maalaaminen

Aloituslydntia lukuun ottamatta kaikki lydnnit maalataan (Ks. 1.7 Maalaaminen).
Kasipallo voidaan maalata vasta, kun lyojan kaikki oman ryhman pallot ovat
pussitettu. Ly6ja voi maalata turvalyonnin eli "safetyn”, jolloin lydntivuoro siirtyy
vastustajalle lyonnin jalkeen ja kaikki pussitetut pallot jaavat pussiin (Ks. 2.716
Turvalyénti - safety).

4.7 Pallojen spottaaminen

Jos kasipallo menee aloituslyonnissa pussiin tai paatyy pelialueen ulkopuolelle, se
spotataan tai pakka tehdaan uudestaan. (Ks. 4.3 Aloituslyénti ja 1.5 Pallojen
spottaaminen) Muita palloja ei spotata.

4.8 Pelin haviaminen

Lyoja haviaa pelin, jos han:

a) tekee virheen samalla kun pussittaa kasipallon

b) pussittaa kasipallon ennen kuin oman ryhman pallot ovat pussitettu
c) pussittaa kasipallon maalaamattomaan pussiin

d) lyo kasipallon pelialueen ulkopuolelle

Nama eivat pade aloituslyonnissa (Ks. 4.3 Aloituslyénti).

4.9 Virheet

Jos lyoja tekee virheen, lyontivuoro siirtyy vastustajalle, jolla on vapaa kasipallo ja
lyéntipallo voidaan asettaa mihin tahansa pelialueelle (Ks. 1.6 Késipallo). Seuraavat
ovat virheita kasipallossa:

3.1 Lyéntipallo menee pussiin tai pelialueen ulkopuolelle

3.2 Vééré kohdepallo ensin. Lyontipallon pitaa aina osua ensimmaisena poydalla
oman ryhman palloihin, paitsi silloin kun vari on vapaa.

3.3 Osuman jélkeen ei valliosumaa

3.4 Jalka ei kiinni lattiassa

3.5 Pallo pelialueen ulkopuolella. (Ks. 4.7 Pallojen spottaaminen)

3.6 Palloon koskettaminen — Tussi

3.7 Kaksoislyénti / Kiinni olevat pallot

3.8 Tydntblydnti

3.9 Pallot liikkeesséa

3.10 Virheellinen lydntipallon asettaminen

3.11 Virheellinen pelaaminen aloituslinjan takaa

3.12 V&érélla lyéntivuorolla pelaaminen



3.14 Hidas pelaaminen
3.15 Pakan sapluunavirhe

4.10 Vakavat virheet

Virheet listattu kohdassa 4.8 Pelin hdvidminen johtavat pelin haviamiseen. Jos
kyseessa on 3.16 Epéurheilijamainen kayttdytyminen, on tuomarin tehtava rangaista
pelaajaa rikkeen vakavuuden perusteella.

4.11 Tasapeli — Patti
Jos kyseessa on pattitilanne (Ks. 1.13 Tasapeli — Patti), pelin alkuperainen aloittaja
suorittaa uuden aloituslyonnin.

5. Ysipallo

Ysipalloa pelataan yhdeksalla kohdepallolla, jotka ovat numeroitu ykkosesta
yhdeksaan. Kohdepallot pelataan nousevassa numerojarjestyksessa. Pelaaja, joka
pussittaa ysipallon laillisella lyonnilla, voittaa pelin.

5.1 Aloituksen maaraaminen
Teikkauksen voittanut pelaaja saa paattaa kumpi pelaaja lyd ensimmaisen
aloituslydnnin (Ks. 1.2 Teikkaus ja 1.3 Perédkkéiset aloituslydnnit).

5.2 Ysipallon pakka

Pallot asetetaan pakkaan niin tiukkaan kuin mahdollista "timantin” muotoiseen
kuvioon, jossa ykkonen on karkipallona ja ysipallo on pakan keskella ja alapisteella.
Muut pallot asetetaan satunnaiseen jarjestykseen ilman tarkoituksen mukaista ja
tahallista pallojen jarjestysta. (Ks. Saadostd 15. Ysipallon pakka)

Ysipallon pakka (uusi kuva)

5.3 Laillinen aloituslyonti
Seuraavat sdannoét ovat voimassa aloituslydonnissa:

a) Lyontipallo asetetaan aloituslinjan taakse

b) Jos mikaan kohdepallo ei mene pussiin, vahintdan neljan pallon pitda osua yhteen
tai useampaan valliin, muuten kyseessa on virhelyonti

c) Kun kaytdssa on kolmen pallon aloitussaanto, jos yhtaan palloa ei mene pussiin,
pitaa kolmen pallon ylittaa aloituslinja tai kyseessa on laiton aloitus. (Ks. Saadosto
16. Kolmen pallon aloitussééantd)

5.4 Pelin toinen lyonti — push out

Jos aloituksessa ei ole tapahtunut virhetta, lyoja voi pelata "push out:in”. Hanen
taytyy ilmoittaa aikeestaan tuomarille, ja push out:in aikana saannot 3.2 Vééré
kohdepallon ensin ja 3.3 Osuman jélkeen ei valliosumaa eivat ole voimassa. Jos
push out:ia lyotaessa ei tapahdu virhetta, vastustaja paattaa kumpi jatkaa.



5.5 Pelin jatkaminen

Jos pelaaja pussittaa minka tahansa pallon lyénnilldan (paitsi push out:issa, ks. 5.4
Pelin toinen lybnti — push out), han jatkaa pdydalla ja suorittaa seuraavan lyonnin.
Jos pelaaja pussittaa ysipallon laillisella lyonnilla milloin tahansa, han voittaa pelin.
Jos pelaaja ei pussita palloa tai tekee virheen, lyontivuoro siirtyy vastustajalle, ja jos
virhetta ei tapahdu niin vastustaja jatkaa lyojan jattdamasta pelitilanteesta.

5.6 Pallojen spottaaminen

Jos ysipallo pussitetaan virhelyonnilla, push out:illa tai lyddaan ulos pelialueelta, se
spotataan. (Ks. 1.5 Pallojen spottaaminen). Muita palloja ei missaan tilanteessa
spotata.

5.7 Virheet
Jos lydja tekee virheen, lydntivuoro siirtyy vastustajalle, jolla on vapaa kasipallo ja
lyéntipallo voidaan asettaa mihin tahansa pelialueelle (Ks. 1.6 Késipallo).

Seuraavat ovat virheita ysipallossa:

3.1 Lyéntipallo menee pussiin tai pelialueen ulkopuolelle

3.2 Vaéré kohdepallo ensin. Lyontipallon pitaa aina osua ensimmaisena numeroltaan
pienimpaan poydalla olevaan palloon.

3.3 Osuman jéalkeen ei valliosumaa

3.4 Jalka ei kiinni maassa

3.5 Pallo pelialueen ulkopuolella. Ainoa pallo, joka spotataan, on ysipallo.
3.6 Palloon koskettaminen — Tussi

3.7 Kaksoislybnti/Kiinni olevat pallot

3.8 Tyontblydnti

3.9 Pallot liikkeesséa

3.10 Virheellinen lydntipallon asettaminen

3.12 Vaérélla lybntivuorolla pelaaminen

3.14 Hidas pelaaminen

3.15. Pakan sapluunavirhe

5.8 Vakavat virheet

Jos kyseessa on 3.13 Kolme perékkéistéa virhetta niin lydja haviaa kyseisen pelin.
Jos kyseessa on 3.16 Epé&urheilijamainen kéyttdytyminen, on tuomarin tehtava
rangaista pelaajaa rikkeen vakavuuden perusteella.

5.9 Tasapeli — Patti
Pattitilanteessa pelin alkuperainen aloittaja suorittaa uuden aloituslyénnin (Ks. 1.13
Tasapeli — Patti)

6. 10-pallon saannot

10-palloa pelataan kymmenelld numeroidulla pallolla yhdesta kymmeneen ja
lyontipallolla siten, etta kaikki lyonnit maalataan. Pallot pelataan nousevassa



numerojarjestyksessa. Pelaaja, joka pussittaa 10-pallon laillisella lyonnilla, kun se on
ainoa kohdepallo poydalla, voittaa pelin

6.1 Aloituksen maaraminen
Teikkauksen voittanut pelaaja saa paattaa kumpi pelaaja lydo ensimmaisen
aloituslyonnin (Ks. 1.2 Teikkaus ja 1.3 Perédkkéiset aloituslydnnit).

6.2 10-pallon pakka

Pallot asetetaan kolmionmuotoiseen pakkaan niin tiukkaan kuin mahdollista siten,
etta ykkonen on kolmion karjessa ja aloituspisteella ja 10-pallo on pakan keskella.
Muut pallot asetetaan satunnaiseen jarjestykseen ilman tarkoituksenmukaista ja
tahallista pallojen jarjestysta.

10-pallon pakka (kuva)

6.3 Aloituslyonti

Seuraavat saannot patevat aloituslyontiin:

a) pelaaja saa vapaan kasipallon aloituslinjan takaa; ja

b) jos mikdan kohdepallo ei mene pussiin, vahintaan neljan pallon pitda osua yhteen
tai useampaan valliin, muuten kyseessa on virhelyonti.

6.4 Pelin toinen lyonti — Push out

Jos aloituksessa ei ole tapahtunut virhetta, lydja voi pelata "push out:in”. Hanen
taytyy ilmoittaa aikeestaan tuomarille, ja push out:in aikana saannét 3.2 Vaéréa
kohdepallon ensin ja 3.3 Osuman jélkeen ei valliosumaa eivat ole voimassa. Jos
push out:ia lyotaessa ei tapahdu virhetta, vastustaja paattaa kumpi jatkaa.

6.5 Lyontien maalaaminen ja pallojen pussittaminen

Jokaisella lyonnilla aloituslyonnin jalkeen, lyonnit pitaa maalata, kuten on selitetty
kohdassa 1.7 Maalaaminen. 10-pallossa ei kuitenkaan ole turvalyontia. Ks. myos 6.6
Vaaérin pussitetut pallot.

6.6 Vaarin pussitetut pallot
Jos maalattu pallo menee vaaraan pussiin tai vaara pallo menee pussiin eika
tapahdu virhetta, vastustaja paattaa kumpi jatkaa.

6.7 Lyodntivuoron jatkaminen

Jos lydja pussittaa laillisella lydnnilla maalatun pallon (paitsi push out:issa, ks. 6.4.
Pelin toinen lyénti - push out), jaavat muut samalla lyonnilla pussitetut pallot pussiin
(paitsi 10-pallo; ks. 6.8 Pallojen spottaaminen.), ja lydja jatkaa lyontivuoroaan. Jos
lydja ei onnistu pussittamaan maalattua palloa tai tekee virheen, lydontivuoro vaihtuu
ja jos virhetta ei tapahtunut, vastustaja jatkaa pdydalla olevasta tilanteesta. Peli
paattyy lydjan pussittaessa 10-pallon laillisella lyonnilla, kun se on ainoa kohdepallo
poydalla.



6.8 Pallojen spottaaminen

Jos 10-pallo pussitetaan tai paatyy pelialueen ulkopuolelle ennen pelin viimeista
voittolyontia, se spotataan. (ks. 1.5 Pallojen spottaaminen). Se spotataan ennen
seuraavaa lyontia. Muita kohdepalloja ei spotata koskaan.

6.9 Virheet
Jos pelaaja tekee virheen, lydntivuoro vaihtuu ja vastustajalla on vapaa kasipallo (ks.
1.6 Késipallo).

Seuraavat ovat virheita 10-pallossa:

3.1 Lyéntipallo menee pussiin tai pelialueen ulkopuolelle

3.2 Vaéré kohdepallo ensin. Lyontipallon pitaa aina osua ensimmaisena pienimpaan
poydalla olevaan palloon.

3.3 Osuman jélkeen ei valliosumaa

3.4 Jalka ei kiinni maassa

3.5 Pallo pelialueen ulkopuolella. Ainoa pallo, joka spotataan, on 10-pallo.
3.6 Palloon koskettaminen — Tussi

3.7 Kaksoislyénti / Kiinni olevat pallot

3.8 Tybntdlyonti

3.9 Pallot liikkeessé

3.10 Virheellinen lyéntipallon asettaminen

3.12 Vé&érélla lybntivuorolla pelaaminen

3.14 Hidas pelaaminen

3.15 Pakan sapluunavirhe

6.10 Vakavat virheet

Jos kyseessa on 3.13 Kolme perékkéistéa virhetta niin lydja haviaa kyseisen pelin.
Jos kyseessa on 3.16 Epéaurheilijamainen kéyttadytyminen, on tuomarin tehtava
rangaista pelaajaa rikkeen vakavuuden perusteella.

6.11 Tasapeli — Patti
Pattitilanteessa pelin alkuperainen aloittaja suorittaa uuden aloituslyénnin (Ks. 1.13
Tasapeli — Patti)

7. 14 .1 Straight Pool

14.1 Straight poolia pelataan 15 kohdepallolla ja lyontipallolla. Jokaisesta laillisella
lyonnilla pussitetusta pallosta saa yhden pisteen, ja pelaaja joka ensimmaisena
saavuttaa tavoitepistemaaran voittaa ottelun. 14.1 pelataan siten, etta 14 pussitetun
pallon jalkeen niista tehdaan pakka ja lydja jatkaa lydntivuoroaan.

7.1 Aloituksen maaraaminen
Teikkauksen voittanut pelaaja saa paattaa kumpi pelaaja lyé ensimmaisen
aloituslyonnin (Ks. 1.2 Teikkaaminen)

7.2 141 pakka
Avauslyontia varten pallot asetetaan kolmion muotoiseen pakkaan, jossa karkipallo



on alapisteella. Kun pakka tehdaan uudestaan, karkipallon paikka jatetaan vapaaksi
vain, jos kyseessa on 14 pallon pakka. Verkaan piirrettya kolmion ulkoreunan
rajaviivaa kaytetaan maaraamaan, onko hajotuspallo pakan sisa- vai ulkopuolella.
Jos pakan alueella palloille on tehty verkaan kuopat eli ns. "tapping”, niin verkaan
piirrettya kolmion ulkoreunan rajaviivaa kaytetaan maaraamaan, onko pallo pakan
sisa- vai ulkopuolella. Pakan sapluunaa ei kayteta.

7.3 Aloituslyonti

Seuraavat sdannot ovat voimassa aloituslyonnissa:

a) Lyontipallo asetetaan aloituslinjan taakse

b) Jos maalattu pallo ei mene pussiin, lyontipallon osuttua pakkaan lyontipallon ja
kahden pallon on osuttava valliin tai kyseessa on aloitusvirhe (Ks. 2.7 Valliosumat).
Rangaistuksena tasta lygjalta vahennetaan kaksi pistetta. (Ks. 7.70 Aloitusvirhe).
Vastustaja voi jatkaa aloituslydonnin jalkeisesta tilanteesta tai pyytaa aloittajaa
lydmaan uusi aloituslyonti, kunnes aloituslyonti tayttaa sille asetetut vaatimukset, tai
kunnes vastustaja paattaa jatkaa pelia aloituslydnnin jalkeisesta tilanteesta (Ks. 7.71
Vakavat virheet).

7.4 Pelin jatkaminen ja pelin voittaminen

Lyoja jatkaa poydalla niin kauan kuin han pussittaa maalatun pallon tai voittaa
ottelun saavuttamalla tavoitepistemaaran. Kun pakasta on 14 palloa pussitettu, peli
keskeytyy siksi aikaa kunnes uusi pakka on tehty.

7.5 Lyontien maalaaminen

Kaikki lyonnit maalataan, kuten on selitetty saannossa 1.7 Maalaaminen. Lyoja voi
maalata turvalyénnin eli "safetyn", jolloin lyonnin jalkeen lyontivuoro siirtyy
vastustajalle ja kaikki pussitetut pallot spotataan.

7.6 Pallojen spottaaminen

Kaikki pallot, jotka pussitetaan virhelyonnilla, turvalydnnilla, maalaamattomana tai
paatyvat pelialueen ulkopuolelle, spotataan (Ks. 1.5 Pallojen spottaaminen). Jos
viidestoista pallo pitaa spotata ja muut neljatoista palloa ovat koskemattomina
pakassa, tama pallo spotataan alapisteelle ja tuomari voi kayttaa kolmiota apuna
varmistaakseen tiukan pakan.

7.7 Pisteet

Lyoja saa yhden pisteen jokaisesta laillisesti pussitetusta maalatusta pallosta. Lisaksi
muista tallaisen lydonnin aikana pussitetuista pallosta saa myds yhden pisteen.
Virheet rangaistaan vahentamalla virheen tehneelta pelaajalta pisteita. Pistetilanne
voi olla virheiden ansiosta myds negatiivinen.

7.8 Erityiset pakan tekemiseen liittyvat tilanteet

Kun lydntipallo tai viidestoista pallo on pakan sisalla, seuraavat saannot patevat.
Pallon katsotaan olevan pakan sisalla, jos se on pakan ymparilla olevan viivan
sisapuolella tai jokin osa pallosta on suoraan ylapuolelta katsottuna viivan paalla.
a) Jos viidestoista pallo pussitetaan samalla lyonnilla neljannentoista pallon kanssa,



kaikki 15 palloa muodostavat pakan.

b) Jos seka lyontipallo, etta viidestoista pallo ovat pakan sisalla, kaikki 15 palloa
muodostavat pakan ja lyojalla on kasipallo aloituslinjan takaa.

c) Jos pelkka viidestoista pallo on pakan sisalla, se asetetaan ylapisteelle, tai
keskipisteelle, jos lyontipallo estaa spottaamisen ylapisteelle.

d) Jos pelkka lyontipallo on pakan sisalla, se asetetaan seuraavasti: jos viidestoista
pallo on aloituslinjalla tai sen ulkopuolella, on lydjalla kasipallo aloituslinjan takaa, ja
jos taas viidestoista pallo on aloituslinjan takana, lyontipallo asetetaan ylapisteelle,
tai keskipisteelle, jos ylapiste on varattu.

Joka tapauksessa, ei ole rajoituksia kohdepallon suhteen pakan ensimmaisena
lyontina: saa lydda mita palloa tahansa.

Jos lyontipallo tai kohdepallo on vain hieman pakan merkatun alueen ulkopuolella ja
tehdaan pakka, niin tuomarin pitaisi merkita pallon paikka, jotta pallo voidaan
tasmallisesti palauttaa alkuperaiselle paikalleen jos tuomari sitd vahingossa pakkaa
tehdessaan siirtaa.

Spottauskaavio (kuva)

7.9 Virheet
Jos ly6ja tekee normaalin virheen, hanelta vahennetaan yksi piste, tarvittaessa pallot
spotataan ja lyontivuoro vaihtuu. Lyontipallo pysyy paikallaan ellei alla toisin mainita.

Seuraavat ovat virheita 14.1:sséa:

3.1 Lyéntipallo menee pussiin tai pelialueen ulkopuolelle. Kasipallo aloituslinjan
takaa (Ks. 1.6 Kéasipallo).

3.3 Osuman jélkeen ei valliosumaa

3.4 Jalka ei kiinni maassa

3.5 Pallo pelialueen ulkopuolella (kaikki poydan ulkopuolelle paatyvat kohdepallot
nostetaan alapisteelle).

3.6 Palloon koskettaminen — Tussi

3.7 Kaksoislyénti / Kiinni olevat pallot

3.8 Tybntolydnti

3.9 Pallot likkeessé

3.10 Virheellinen lyéntipallon asettaminen

3.11 Virheellinen pelaaminen aloituslinjan takaa. (Toisen kappaleen mukainen virhe
saanndssa 3.71, lyontipallo pelataan kasipallona linjan takaa.)

3.12 Vaaralla lyontivuorolla pelaaminen

3.14 Hidas pelaaminen

3.15 Pakan sapluunavirhe

7.10 Aloitusvirhe

Aloitusvirheesta ly6jaa rangaistaan kahden pisteen menetyksella (7.3 Aloituslyénti) ja
mahdollisella uudelleen aloituksella. Jos normaali virhe ja aloitusvirhe tapahtuvat
samalla lyonnilla, se kasitellaan aloitusvirheena.



7.11 Vakavat virheet

Kolmen perakkaiset virheen tapauksessa (3. 713 Kolme perékkéistéa virhettd), vain
normaalit virheet lasketaan, joten aloitusvirhetta ei lasketa yhdeksi kolmesta
perakkaisesta virheesta. Kolmannella perakkaisella virheella vahennetaan pelaajalta
yksi piste kuten normaalistikin, lisaksi vahennetaan 15 pistetta, ja virheet tehneen
pelaajan virhelukumaara nollataan. Taman jalkeen tehdaan uusi 15 pallon pakka ja
virheet tehnyt pelaaja suorittaa aloitussaannon mukaisen aloituslyonnin.

Epaurheilijamaisen kaytoksen tapauksessa tuomari valitsee tilanteeseen sopivan
rangaistuksen (Ks. 3.16 Epaurheilijamainen kaytés).

7.12 Tasapeli — Patti
Pattitilanteessa (Ks. 1.13 Tasapeli - Patti) pelaajat suorittavat teikkauksen
maarittaakseen kumpi pelaajista suorittaa aloituslyonnin.



Saadosto

1. Hallinnollinen harkintakyky

Nama saadokset koskevat pukeutumista, protestointia, aikataulutusta ja muita
asioita, jotka eivat ole mukana saannoissa, mutta joita pitaa hallita kussakin
erillisessa kilpailutapahtumassa. Jotkut naista saadoksista vaihtelevat turnausten
valilla, kuten esimerkiksi voittomaarat ja aloitusvuorot. Turnauksen johdolla on
vastuu saadosten toimeenpanemiseksi. Nailla saadoksilla ei ole samaa
toimeenpanevaa voimaa kuin saanndilla. Sadannoét ovat aina etusijalla.

2. Poikkeukset saantoihin

Saantoja ei voi muuttaa, ellei erillista turnauskohtaista muutosta ole
toimeenpanemassa WPA Sports Director tai muu WPA:n toimitsija. Kirjallinen selitys
saantomuutokselle pitaa olla saatavilla pelaajien kokouksessa.

3. Pukeutuminen

Jokaisen pelaajan peliasun pitaa olla vahintaan kyseisen turnauksen vaatimusten
mukainen, puhdas, kunnollinen ja hyvassa kunnossa. Jos pelaaja on epavarma
peliasunsa suhteen, pitaa hanen lahestya turnauksen johtajaa ennen ottelua ja
tiedustella peliasunsa laillisuutta. Turnauksen johtajalla on viimeinen sana pelaajan
peliasun laillisuudesta. Poikkeustapauksissa turnauksen johtaja voi sallia pelaamisen
rittamattomassa peliasussa, jos esimerkiksi lentoyhtio on kadottanut pelaajan
matkatavarat. Pelaaja voidaan sulkea turnauksesta pukeutumiskoodin rikkomuksen
VUOKSiI.

Jos pukeutumiskoodia ei ilmoiteta ennen turnausta, oletetaan kaytettavan WPA:n
pukeutumiskoodia. Seuraavat vaatimukset ovat voimassa MM-kisoissa seka World
Tour —osakilpailuissa.

3.1 Miehet

Miehilla pitaa olla joko pitkahihainen paita ja napitettu liivi tai normaali kauluspaita tai
poolopaita, vari on vapaa. Kauluspaidan tai poolopaidan helma pitaa olla laitettu
housun vyotaron sisaan. T-paidat eivat ole sallittuja. Paidassa pitaa olla vahintaan
lyhyt hiha.

Suorien housujen pitaa olla puhtaat ja hyvassa kunnossa, vari on vapaa.
Denim/farkkukangas on kiellettya, oli vari mika hyvansa, mutta farkkuleikkaus/tyyli on
sallittu.

Kenkien pitaa olla tyylikkaat asuun sopivat puvun kengat. Lenkkarit ja sandaalit ovat
kiellettyja. Urheilukengat, joissa on tumma nahkapaallyste tai nahantapainen
paallyste ovat sallittuja, mutta lopullisen paatoksen antaa turnauksen johtaja.

3.2 Naiset
Naiset voivat kayttad hametta, tyylikasta toppia, pukua, kauluspaitaa tai poolopaitaa,
joka peittaa olkapaat. T-paidat eivat ole sallittuja.



Suorien housujen pitaa olla puhtaat ja hyvassa kunnossa, vari on vapaa.
Denim/farkkukangas on kiellettya, oli vari mika hyvansa, mutta farkkuleikkaus/tyyli on
sallittu. Naispelaajat voivat kayttaa hametta, jonka helman pitaa kuitenkin peittaa
polvet.

Kenkien pitaa olla tyylikkaat puvun kengat jotka sopivat asuun. Lenkkarit ja sandaalit
ovat kiellettyja. Urheilukengat, joissa on tumma nahkapaallyste tai nahantapainen
paallyste ovat sallittuja, mutta lopullisen paatoksen antaa turnauksen johtaja.

4. Pakan sapluuna

Pakan sapluunaa voidaan kayttaa seuraavissa pelimuodoissa: Kasipallo, ysipallo ja
10-pallo ja Heyball. 14.1:ssa ei ole sallittua kayttaa sapluunaa.

4.1 Pakan sapluunan asettaminen

Ennen turnauksen alkua poytaan pitaa tehda tarvittavat merkinnat. Pystysuora viiva
sapluunan keskikohdan lapi pitaa olla piirrettyna sapluunan asettamista varten.
Viivan pitaa olla tarpeeksi pitka kulkeakseen sapluunan yla- ja alareian lapi.

4.2 Pakan sapluunan poistaminen

Aloituksen jalkeen tuomari poistaa sapluunan niin pian kuin mahdollista liikuttamatta
palloja. Jos ottelussa ei ole tuomaria, vastustajan pitaa poistaa sapluuna, mikali
sapluunan tiella on palloja. Jos palloja ei ole sapluunan tiella, voi lyoja poistaa
sapluunan ilman vastustajaa.

Riippumatta siita onko ottelussa tuomaria vai ei, sapluuna voidaan poistaa, mikali
sen tiella on korkeintaan 2 palloa estamassa poistamista. Poikkeuksena mikali 1 tai
useampi pallo ovat kiinni toisissaan estamassa sapluunan poistoa. Talldin sapluuna
jatetaan poydalle, kunnes nama pallot eivat enaa ole sapluunan poiston esteena.

Sapluunaa poistaessa tuomari tai vastustaja voivat merkata sapluunan poistoa
estavat pallojen paikat esimerkiksi pallon merkkausvalineella tai liiduilla. Poistettu
sapluuna laitetaan taman jalkeen sille varatulle paikalle pois pelialueelta ja vallien
paalta, ja esteena olleet pallot palautetaan paikoilleen.

4.3 Pakan sapluunan maaritelma

Pakan sapluunan olisi hyva olla tehty muovista, eika sen tulisi olla paksumpi kuin
0,14mm, eika vaikuttaa poytaan mitenkaan. Sapluunaa ei saa liimata pelialueen
pintaan kiinni.

5. Aluetuomari

Turnauksessa saattaa olla kaytossa aluetuomari, joka on vastuussa useasta eri
poydasta samanaikaisesti, ja yhdella poydalla ei ole jatkuvasti tuomaria paikalla.
Tassa tapauksessa pelaajien oletetaan silti seuraavan pelitapahtumia ja tietavan
saannodt. Suositeltava menettelytapa on seuraava.

Lyomassa olevan pelaajan vastustaja suorittaa kaikki tuomarin tehtavat. Jos
lydmassa oleva pelaaja arvelee ennen kyseista lyontia, ettei vastustaja kykene



asianmukaisesti tuomitsemaan lyontia, hanen taytyy pyytaa aluetuomari paikalle
katsomaan lyonnin suoritus. Myos lyojan vastustaja voi pyytaa aluetuomarin paikalle,
jos han ei ole mielestaan kykeneva tai halukas tuomitsemaan lyontia. Molemmilla
pelaajilla on oikeus keskeyttaa peli, kunnes pelaaja on tyytyvainen pelin
tuomarointiin.

Jos pelaajien kesken tulee erimielisyytta pelissa, jossa tuomari ei ole l1asna ja
aluetuomari kutsutaan paikalle tuomitsemaan lyonti, jota han ei ole nahnyt, hanen
pitaa ottaa tarkasti selville tilanteen ja lyonnin kulku. Tama voi sisaltaa luotettavien
silminnakijoiden haastattelua, videomateriaalin tarkastelua tai lyonnin uudelleen
lavastamista. Jos aluetuomaria pyydetaan tuomitsemaan virheen tapahtuminen, ja
virheen tapahtumisesta ei ole muuta todistetta kuin yhden pelaajan vaite
tapahtuneesta toisen pelaajan esittaessa ettei virhetta tapahtunut, oletetaan talldin
ettei virhetta tapahtunut.

6. Epaurheilijamaisesta kayttaytymisesta rankaiseminen

Saannot ja saadostod antavat tuomareille ja muille toimitsijoille huomattavan
valinnanvapauden tuomita epaurheilijamaisesta kayttaytymisesta. Useat eri tekijat
ovat otettava huomioon naissa paatoksissa, kuten aiempi kaytos, aiemmat
varoitukset, kuinka vakava teko on, ja tieto joka on jaettu pelaajille pelaajien
kokouksessa turnauksen alussa. Lisaksi on otettava huomioon kilpailun taso siihen
nahden, etta huippupelaajien oletetaan tuntevan saannét ja saadosto, kun taas
vasta-alkajat eivat valttamatta tieda miten saantoja normaalisti tulkitaan.

7. Protestointi

Jos pelaaja tarvitsee tuomion tai paatoksen, ensimmainen taho, johon han ottaa
yhteytta, on tuomari. Tuomari tekee paatoksensa kaikkien niiden keinojen mukaan,
jotka tuntuvat hanesta sopivilta. Jos pelaaja haluaa protestoida tuomarin paatdsta
vastaan, pitaa hanen ottaa yhteys paatuomariin ja sen jalkeen turnauksen johtajaan.
Kaikissa normaaleissa turnauksissa turnauksen johtajan paatds on lopullinen ja
sitova. WPA:n MM-kisoissa voi valituksen jattaa edelleen WPA Sports Directorille, jos
han on lasna. $100 pantti vaaditaan tallaisesta valituksesta ja se palautetaan, mikali
paatdés menee protestoijan eduksi.

Pelaaja voi pyytaa tuomaria harkitsemaan paatostdan uudestaan yhden kerran. Jos
han pyytaa tuomaria harkitsemaan toisen kerran, se katsotaan epaurheilijamaiseksi
kayttaytymiseksi.

8. Ohjeet tuomareille

Tuomari paattaa kaikki asiat jotka liittyvat saantoihin, yllapitaa hyvat peliolosuhteet,
tuomitsee virheet, ja tekee muut paatokset littyen naihin saantoihin. Tuomari
keskeyttaa pelin, jos olosuhteet eivat salli tasapuolista pelaamista. Peli keskeytetaan
myads, jos tuomiosta protestoidaan. Tuomari ilmoittaa virheet ja muut erityiset
saantdjen mukaiset tilanteet. Han vastaa kysymyksiin saantojen edellyttamalla
tavalla, kuten esimerkiksi perakkaisten virheiden lukumaara. Han ei voi antaa
neuvoja saantdjen tulkinnasta tai muista peliin liittyvista yksityiskohdista, joihin hanen



ei saantojen mukaan tarvitse vastata. Tuomari voi avustaa pelaajaa restin kanssa.
Jos lyonti niin edellyttaa, tuomari voi pitda poydan valaisinta pois lydovan pelaajan
tielta.

Kun kyseisessa pelimuodossa on kaytdssa kolmen virheen saanto, tuomarin pitaisi
ilmoittaa pelaajille mika tahansa toinen perattainen virhe siind vaiheessa kun se
tapahtuu, ja myos virheet tehneen pelaajan palatessa takaisin poydalle.
Ensimmainen varoitus ei ole saantojen puitteissa tarpeen, mutta sen tarkoitus on
estaa myohemmat vaarinkasitykset. Jos kaytdssa on pistetaulukko, jossa
virhetilanne on pelaajille nakyvilla, riittaa se tayttamaan varoitusvaatimukset.

9. Tuomarin vastaaminen kysymyksiin

Tuomari vastaa pelaajien esittamiin tiedusteluihin koskien objektiivisia yksityiskohtia,
kuten esimerkiksi onko pallo pakan sisapuolella, onko pallo aloituslinjan sisépuolella,
paljonko pistetilanne on, kuinka monta pistetta vaaditaan voittoon, onko pelaajalla
perakkaisia virheitd, mika saantoé on voimassa jos tietty lyonti lyddaan jne. Jos
saantoihin kysytaan tarkennusta, tuomari vastaa parhaan kykynsa mukaan, mutta
mikaan tuomarin ilmoittama virheellinen informaatio ei suojaa pelaajaa saantdjen
toimeenpanolta. Tuomari ei voi tarjota subjektiivista mielipidetta, joka voisi vaikuttaa
peliin, kuten onko laillinen lyonti lyotavissa, onko kyytipallo tehtavissa, millaiset
poydan ominaisuudet ovat jne.

10. Kasipallon lisays

Jos vari on valittu ja pelaaja epahuomiossa lyo vastustajan pallon pussiin pitaa virhe
ilmoittaa ennen kuin han lyd seuraavan lydonnin. Jos kumpi tahansa pelaaja tai
tuomari huomaa, etta varit ovat vaihtuneet kesken pelin, peli keskeytetaan ja
pelataan uudestaan alkuperaisen aloituslyonnin suorittaneen pelaajan suorittaessa
aloituslyonnin.

11. Tilanteen palauttaminen

Missa tahansa tilanteessa, jossa palloja siirretaan tilanteen palauttamisen takia, on
se pelkastaan tuomarin tehtava ja velvollisuus. Tuomari voi kerata asiaan liittyvaa
tietoa oman harkintansa mukaan. Han voi pyytaa yhdelta tai molemmilta pelaajilta
neuvoa, kuitenkin niin, ettei pelaajien mielipide ole sitova ja heidan arvionsa voidaan
hylata. Asianomaisilla pelaajilla on oikeus protestoida tuomarin paatdsta vain kerran,
mutta tdman jalkeen pallo tai pallot palautetaan tuomarin paatdoksen mukaisesti.

12. Valineiden hyvaksyminen

Kun turnaus tai turnauksen kyseinen ottelu on aloitettu, ei pelaajalla ole oikeutta
kyseenalaistaa mitaan turnauksen jarjestajan toimittamaa valineistoa ellei hanella ole
tuomarin tai turnauksen johtajan tukea; kaikki protestit on tehtava ennen ottelua.

13. Pussien tyhjentaminen

Jotta pallo lasketaan pussitetuksi, sen pitaa tayttaa kaikki ehdot kuvattuna
saannossa 2.2 Pussitettu pallo. Vaikka pussien tyhjentaminen palloista kuuluu
tuomarin toimenkuvaan, viime kadessa vastuu kyseisen toiminnan



puutteellisuudesta johtuvalla virheella on aina lygjalla. Jos tuomaria ei ole paikalla,
esimerkiksi aluetuomarin tapauksessa, lygja voi itse suorittaa kyseisen toimenpiteen,
kuitenkin niin, etta han tekee selvaksi vastustajalleen mita on tekemassa.

14. Aikalisa

Ellei toisin maarata turnauksen jarjestajan toimesta on molemmilla pelaajilla oikeus
yhteen 5 minuutin mittaiseen aikalisaan otteluissa, joissa pelataan yli paras
yhdeksasta (kasipallo ja Heyball) ja paras kolmestatoista (ysipallo ja 10-pallo). Jos
ottelut ovat lyhyempia, ei aikalisaa ole kaytossa. Kayttaakseen aikalisansa, pelaajan
taytyy:

(1) ilmoittaa aikeestaan tuomarille

(2) pitaa huoli, ettd tuomari on tietoinen tilanteesta ja kirjaa aikalisan pistetaulukkoon
(3) pitada huoli, etta tuomari merkitsee pdydalle pelin olevan keskeytetty. (Yleinen
kaytanto on jattaa keppi poydalle.) Vastustajan taytyy pysya istumassa kuten
normaalinkin pelin aikana; jos han saattaa itsensa tilanteeseen joka on normaalin
pelin toiminnan ulkopuolella, hanen katsotaan myds kayttaneen aikalisansa eika
hanella ole sen jalkeen oikeutta uuteen aikalisaan.

Kasipallossa, ysipallossa, 10-pallossa ja Heyballissa aikalisa pidetaan pelien valissa
ja peli keskeytetaan.

14.1:ssa aikalisa alkaa pakkojen valissa; ja poydalla oleva pelaaja voi jatkaa
lydntivuoroaan, jos hanen vastustajansa paattaa pitaa aikalisan. Jos lydjan
vastustaja pitaa aikalisansa, hanen on pidettava huoli, etta tuomari seuraa ottelua
hanen poissa ollessaan; muuten hanella ei ole oikeutta protestoida mistaan lydjan
tekemasta virheesta.

Aikalisan kayttavan pelaajan pitaa muistaa, etta hanen tekemisensa ovat pelin
hengen mukaiset ja jos han kayttaytyy niiden vastaisesti, hanta voidaan rangaista
epaurheilijamaisesta kayttaytymisesta.

Jos pelaajalla on jokin |aaketieteellinen tila tai sairaus, voi turnauksen johtaja
harkintansa mukaan lisata aikalisien maaraa.

15. Ysipallon pakka

Kuten saanndssa 6.2 todetaan, ykkdsta ja ysipalloa lukuun ottamatta muut pallot
asetetaan pakkaan sattumanvaraisessa jarjestyksessa eika mitaan
jarjestelmallisyytta saa olla missaan pakassa. Jos tuomari ei ole tekemassa pakkoja
ja pelaaja epailee vastustajansa asettavan palloja tiettyyn jarjestykseen pakassa, voi
han saattaa asian turnauksen toimitsijoiden tietoon. Jos toimitsija toteaa pelaajan
tahallisesti jarjestelevan palloja pakassa, pelaajalle annetaan virallinen varoitus ja
kielletaan tallainen toiminta. Jos pelaaja jatkaa kyseista toimintaa viela varoituksen
jalkeen, hanta rangaistaan epaurheilijamaisesta kayttaytymisesta.

16. Kolmen pallon aloitussaanto
(1) Aloituslyonnissa vahintaan kolmen pallon pitdd menna pussiin, ylittaa aloituslinja,
tai tuottaa naiden yhdistelma. Esimerkiksi yhden pallon mennessa pussiin kahden



pallon pitaa ylittaa aloituslinja ja jos kaksi palloa menee pussiin, niin yhden pallon
pitaa ylittaa aloituslinja. Aloituslinjan ylittamisella tarkoitetaan sita, etta pallon
keskikohta menee aloituslinjan yli.

(2) Jos aloittavan pelaajan lyonti ei tayta kohdan (1) vaatimuksia, mutta on muutoin
laillinen lyonti, on lydntivuoroon tulevalla pelaajalla mahdollisuus jatkaa poydalla
olevasta tilanteesta tai antaa lyontivuoro aloittavalle pelaajalle.

(3) Jos vastustaja paattaa jatkaa poydalla olevasta tilanteesta, kun kohdan (1)
vaatimukset eivat ole tayttyneet, ei push out ole sallittu.

(4) Jos lydntivuoro palautetaan aloittavalle pelaajalle, voi han halutessaan lyéda
push out:in. Tassa tapauksessa lyontivuoroon tuleva pelaaja voi jatkaa kyseisesta
tilanteesta tai palauttaa lyontivuoro push out:in tehneelle pelaajalle.

(5) Jos aloittavan pelaajan lyonti ei tayta kohdan (1) vaatimuksia, mutta on muutoin
laillinen lyonti ja ysipallo menee pussiin, nostetaan ysipallo alapisteelle ennen
seuraavaa lyontia.

Kolmen pallon aloitusaantd on kaytossa kaikissa WPA:n ysipallon ranking-
kilpailuissa yhdessa tappingin tai pakan sapluunan kanssa.

17. Lyontipalloon koskeminen aloituslyonnin jalkeen

Saattaa olla, etta pelaajalla "kiksaa” aloituksessa ja pelaaja yrittaa estaa lyontipallon
kulun kepillaan tai jollain muulla keinolla. Nama ovat ehdottomasti kiellettyja
epaurheilijamaisen kayttaytymisen nojalla, saanté 3.16(b). Pelaaja ei milloinkaan saa
tahallisesti koskea mihinkaan palloon paitsi eteenpain suuntautuvalla lyonnilla, jossa
kepin karki osuu lyontipalloon. Kyseisen virheen rangaistuksen maaraa tuomari
saannon 3.16 epaurheilijamaisen kayttaytymisen ohjeiden perusteella.

18. Kellotus — Shot Clock

Ottelua voidaan pyytaa kellottamaan missa vaiheessa tahansa turnauksen
toimitsijan tai kumman tahansa pelaajan toimesta. Turnauksen johtaja tai muu
toimitsija paattaa otetaanko kellotus kayttoon vai ei. Jos paatetaan alkaa kellottaa
ottelua, molemmat pelaajat ovat kellotettavina ja paikalla on virallinen kellottaja koko
ottelun ajan. Suosituksena on, etta pelaajilla on 35 sekuntia kaytettavissa lyontiin, ja
ettd 10 sekuntia ennen ajan paattymista annetaan varoitus. Molemmilla pelaajilla on
25 sekunnin lisdaika (extension) kutakin pelia kohti. Kello kdynnistetaan, kun kaikki
pallot pysahtyvat, mukaan lukien pydrivat pallot. Kello pysaytetaan, kun kepin karki
osuu lyontipalloon lyonnin merkkina tai jos kaytettavissa oleva aika kuluu loppuun.
Jos aika kuluu loppuun, on kyseessa virhe. Aloituslyonnin jalkeisen lydonnin aikarajaa
on mahdollista pidentaa, mutta se ei saa ylittaa 60 sekuntia.

20. Mydhastynyt ottelun aloitus

Pelaajien taytyy olla poydan aaressa ja valmiina aloittamaan pelinsa ilmoitettuna
ottelun alkamisaikana. Jos pelaaja on mydhassa, hanelld on 15 minuuttia aikaa
saapua poydalle pelaamaan ottelunsa, muutoin hanet tuomitaan havinneeksi ottelun.
On suositeltavaa kuuluttaa pelaajaa ensimmaisen kerran 5 minuuttia, toisen kerran
10 minuuttia ja viimeisen kerran "minuutin kuulutus” 14 minuuttia ilmoitetun ottelun



alkamisen jalkeen. Tiukemmat vaatimukset voidaan ottaa kayttoon, jos tama kaytos
on pelaajan kohdalla toistuvaa.

21. Ulkopuolinen vaikutus

Ks. saanto 1.70 Ulkopuolinen vaikutus. Tuomarin tehtavana on estaa ulkopuolinen
vaikutus, esimerkiksi katsojan ja viereisen poydan pelaajan toimesta ja keskeyttaa
peli tarvittaessa. Vaikutus voi olla joko ruumiillista tai suullista.

22. Valmentaminen

Pelaajan on sallittua ottaa neuvoja ja valmennusta vastaan valmentajaltaan ottelun
aikana. Taman ei kuitenkaan sallita olevan jatkuvaa jokaiseen lyontiin kohdistuvaa
valmennusta. On tuomarin ja turnausjohdon paatettavissa asiaan liittyvat
lisarajoitukset. Aikalisaa voidaan kayttaa valmennukseen. Valmentajan ei pitaisi
l&hestya poytaa. Jos tuomari paattaa, etta valmentaja hairitsee pelia, han voi kaskea
valmentajaa pysymaan poissa ottelun ajan.

23. Act of God

Tama saattaa olla jotain odottamatonta saantdjen ja sdadoston ulkopuolelta, mika
tapahtuu ottelun aikana. Talldin tuomari paattaa mika on tasapuolisin ratkaisu ottelun
jatkamiselle. Esimerkiksi pallot joudutaan siirtdmaan toiselle pdydalle, jolloin
mahdollisesti joudutaan julistamaan pattitilanne, jos tilanne ei ole sellaisenaan
siirrettavissa.

24. Tuolissa pysyminen

Pelaajan, joka ei ole lyontivuorossa, on pysyttava hanelle osoitetussa tuolissa, kun
lyontivuorossa oleva pelaaja on poydalla. Jos pelaajan tarvitsee poistua pelialueelta
kesken ottelun, hanen pitaa pyytaa ja saada siihen lupa tuomarilta. Jos pelaaja
poistuu pelialueelta ilman tuomarin lupaa, se tulkitaan epaurheilijamaiseksi
kayttaytymiseksi.

25. Tuomarin epavarmuus
Jos tuomari ei voi paattaa oliko kyseessa virhe, oletetaan, etta lyonti oli laillinen.

26. Kiinni olevien pallojen ilmoittaminen

Tuomarin taytyy tutkia tarkasti ja ilmoittaa tilanne, mikali pallo on hyvin lahella vallia
tai pallo on hyvin lahella lydntipalloa. Lydjan vastustaja voi muistuttaa tuomaria siita,
etta kyseinen ilmoitus voi olla tehtava. Lydjan on annettava aikaa pyynnolle seka
tilanteen tutkimiselle, ja voi myos itse pyytaa sita.

27. Paripeli

Paripelissa kummankin joukkueen pelaajat lydvat vuorotellen pelin aikana. Seuraaia
saantdja sovelletaan.

(1) Kun joukkue ly6 aloituslyonnin ensimmaista kertaa, he voivat valita lyojan.

(2) Kummankin joukkueen aloituslydja vaihtelee, riippumatta siita, kuka 16i viimeksi.
(3) Joukkue, joka ei lyonyt aloituslyontia, voi lyontivuorollaan valita ensimmaisen
lyéjan kuhunkin peliin.



(4) Mika tahansa aloituslyonti, normaali lydnti tai push out lasketaan lyonniksi. Jos
push out:in jalkeen lydntivuoro palautetaan, tata palautuspaatosta ei lasketa toisen
joukkueen lyonniksi. Jos push out:in lyontivuoro palautetaan, on kaksi tapaa
maaritella, kumpi lyé seuraavaksi. Normaali tapa on "tyonto joukkuekaverille”, jossa
joukkuekaveri lyo seuraavan lyonnin. Vaihtoehtoisesti turnaustoimitsijat voivat
paattaa, etta "tydnnetaan itselle”, jolloin seuraavan lyénnin lyd sama pelaaja, joka
pelasi push out:in.

(5) Lyontivalinnoista keskustelu joukkueen sisaisesti ei ole sellaisenaan virhe.

(6) Lydéminen vaaralla vuorolla on virhe. Jos vaaralla vuorolla pelataan tahallisesti, se
katsotaan epaurheilijamaiseksi kayttaytymiseksi.

(7) Jos joukkue on epavarma, kumman vuoro on lydda, he voivat kysya vastustajilta
tai tuomarilta vahvistusta. Sovittu jarjestys katsotaan oikeaksi, vaikka sen
myodhemmin todettaisiin olleen vaara.

(8) 10-pallossa, jos lydntivuoro palautetaan maalaamattoman pussituksen vuoksi,
lyonti siirtyy joukkueen toiselle pelaajalle. Palautuspaatosta ei lasketa toisen
joukkueen lyonniksi.

(9) 14.1 Straight Poolissa, joukkueen sisainen lydntivuoro vaihtelee tarkasti Iapi
ottelun. Hajotuslyonnit lyddaan lyontivuorojen perusteella, eika niihin voi valita lyojaa.
Laiton aloituslyonti lasketaan lyonniksi, vaikka pyydettaisiin lyomaan uusi
aloituslyonti.

28. Pakkasaannot

Jos pelaajat tekevat pakat itse, he voivat paattaa, tekevatko ne itselleen vai
vastustajalle. Jos asiasta tulee erimielisyys, pelaajat tekevat pakat vastustajalle, ja
heidan tulee tehda pakat parhaan mahdollisen kykynsa mukaan. Jos pakkoja ei
tehda parhaan kyvyn mukaan, se katsotaan epaurheilijamaiseksi kaytokseksi.

Kun tuomari tekee pakat, lyoja ei saa tutkia tai koskea pakkaa ja pakka on
hyvaksyttava ilman kommenttia, tai kyseessa on epaurheilijamainen kayttaytyminen.
Protestointi on sallittu objektiivisesti virheellisten pakkojen tapauksessa, kun
pallojarjestys ei noudata pelimuodon saantoja, tai jos "Act of God” tapahtuu pakan
teon jalkeen.

29. Pelaaja tuomarina

Kun ottelussa ei ole poytatuomaria, kukin pelaaja voi keskeyttaa pelin, mikali
tuomaria tarvitaan. Yhteisymmarryksessa kumpikin pelaaja voi tilapaisesti toimia
tuomarina itse pelaamisen ulkopuolisissa toiminnoissa, kuten pakan teko, pakan
sapluunan poisto, pallojen putsaus, pallojen spottaus, tai pallojen siirto erityisissa
pakantekotilanteissa. Yhteisymmarrys pitaa varmistaa kussakin tapauksessa
erikseen. Kun pelaaja toimii tilapaisesti tuomarina, hanen on toimittava parhaan
kykynsa mukaan, eika vahinkoja katsota virheiksi. Jos pallojarjestys muuttuu
vahingossa, pallot pyritdan palauttamaan alkuperaisille paikoilleen; ja jos tama ei ole
mahdollista, on kyseessa pattitilanne. Kaikki tahalliset virheet, kuten pallon paikan
muuttaminen tarkoituksella, katsotaan epaurheilijamaiseksi kayttaytymiseksi.



