Herra ja rouva ell [Pollka [ohitaa Bion

Pelin luonne

Herrassa ja rouvassa yhdistetdan peruspoolin @avapien poolpelien sdantja. Saadnnot ovat
hyvin erilaisia eritasoisille pelaajille, joten Haifa rouva sopii erinomaisesti seurapeliksi isafe
ryhmalle.

Pelaajia, kahdesta kuuteen.
Kaytettavat pallot, normaali poolsarja 1 — 15 ja lyontipallo.

Pakka
Kolmiopakka, jossa 1 alapisteessa, 2 kolmion ok@&slimassa, 3 vasemmassa kulmassa ja 15
keskelld; kaikki muut pallot satunnaisesti.

Pelin tarkoitus
Saada pussitetuista palloista enemman pisteitavastustajat.

Pistelasku

Jokaisen oikein pussitetun pallon pistearvo on semrasen numero. Peli paattyy, kun pelaajan
kokonaispistemaara on suurempi kuin vastustajanatemaattisesti saavuttaa. Kokonaispisteméaara
on 120, joten kaksinpelissa 61 pistetta riitta&. Klksi tai useampia pelaajia saavuttaa saman
pistemaaran, voittaja on pelaaja, joka pussittemk/iimeisen kohdepalon.

Avauslyonti
Aloittavan pelaajan on osuttava lyonnillaan palldodos han epaonnistuu, seuraava pelaaja voi
joko valita poydalla olevan tilanteen ja ly6da,waatia uuden pakan ja lydda avauslyénnin.

Pelin s&annot

1. Oikein pussitetun pallon jalkeen pelaaja saa jatkaanes han epaonnistuu pussituksessa.

2. Joka lyonnilla on kehittyneemman pelaajan osuttaimatipalloilla alimpaan poydalla
olevaan numeroon ja sitten joko pussitettava gallosuttava lyontipallolla tai muulla
pallolla valliin. Ellei néin kay, seurauksena onhé.

3. Aloitteleva pelaaja voi lydda numeroon katsomatitiitahansa poydalla olevaa palloa.
Héanen ei tarvitse mainita palloa, pussia eiké lgdpaa. Jokainen oikein pussitettu pallo tuo
pisteet.

4. Pelaaja haviaa pelin, jos han tekee kolme pertitédighetta. Jos pelataan useamman kuin
kahden pelaajan pelia, hylatyn pelaajan pussitt@aiédt jaavat pussiin.

5. Jos kehittyneella pelaajalla on kasipallo ylaviitakaa (kuten vaaran lyonnin jalkeen) ja
saantéjen maaraddma kohdepallo on myds ylaviivaantakse on héanen pyynndstaan
pilkutettava alapisteeseen.

6. Jos aloittelevalla pelaajalla on virheen jalkeesif@llo ylaviivan takaa ja kohdepallot ovat
my0s ylaviivan takana, ylaviivaa lahin pallo on Barpyynndstaan pilkutettava. Jos kaksi
tai useampia palloja on yhtéa kaukana ylaviivastdagga saa maarata, mika palloista
pilkutetaan.

Vaarin pussitetut pallot, kaikki pilkutetaan; ei rangaistusta.

Poydalta lyddyt kohdepallot, kaikki pilkutetaan; ei rangaistusta.

Poydalta lyoty tai vaarin lyoty lyontipallo, seuraavalla pelaajalla on kasipallo ylaviivan takaa
Virherangaistukset

Ei pisterangaistuksia. Jos virhe tehdaan muulla kintipallolla, vuoroon tulevan pelaajan on
jatkettava poydan tilanteesta. Kolmannella persgthi virheelld pelaaja menettaa pelin.



