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Pelin luonne

Seiskapallo on uusi, nopeakiertoinen peli, jok&ehitetty TV:ta ajatellen. Keskiméaarainen eran
kesto on vain kolmisen minuuttia, koska kaikki g lybvat samoja seitsemaa palloa.
Seiskapallossa pelaajan on mahdollista naytté&@ntatyhdistelmalyénneissa, karoissa ,
turvapelissa ja sijoituspelissé. Pelissa voidaaaaatasoitusta rajoittamalla paremmalta pelaajalta
niiden pussien maaréaa, joihin han voi pussittaskaai sdantéjen mukaisesti.

Pelaajia
Kaksi tai kaksi joukkuetta

Kaytettavat pallot
Kohdepallot 1-7 ja ly6ntipallo

Pakka

Tahan peliin on kehitetty kuvan mukainen pyoredkpakyos ysipelissa kaytettavaa
salmiakkipakkaa voidaan kayttaa kaantamalla seasasitaan.

Pallot asetetaan pakkaan alapisteeseen niin, ettgpisteessé ja muut numerot siita myotapaivaan
numerojarjestyksessa. Seiska on keskella kutenskava

Alaviiva

Alapiste

Pelin tarkoitus
Pussittaa seiska saantéjen mukaisesti.

Pisteet
Palloilla el ole pistearvoa. Sdant6jen mukaisessikan pussittanut pelaaja voittaa eran.



Avauslyonti

Aloittavan pelaajan ly6tava (1) avoin aloitus ) pussitettava oikein kohdepallo. Jos han ei tee
nain, seuraava pelaaja voi valita vapaan kasip&ionuden pakan. Seuraavissa erissa havinnyt
pelaaja lyd aloituslyénnin.

Pelin sdannot

1. Oikeassa lyonnissa pelaajan on osuttava ensikspahn poydalla olevaan numeroon.
Pelaajan pitaa sitten joko pussittaa pallo tai &kdhdepallo tai joku muu pallo valliin.

Ellei héan tayta naita vaatimuksia, han tekee vinhaeseurauksena on vastustajan vapaa
kasipallo.

Oikein pussitetun pallon jalkeen pelaaja saa jatkaanes han epéaonnistuu pussituksessa.
Saantdjen mukaisen aloituslyonnin jalkeen vastastajitsee sen puolen poydasta, minne
han aikoo pussittaa seiskan (kaikki kolme puss&t byvaksyttavid). Pallot 1 — 6 saadaan
pussittaa mihin pussiin tahansa.

4. Seiskan pussittaminen oikealla avauslyonnilla nieele eran voittoa.

5. Poolin yleisten sdéntojen rikkomisesta seuraa gtgalle vapaa kasipallo.
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Eran haviaminen
Pelaaja haviaa eran, jos han syyllistyy johonkimrgavista rikkeista:
- pussittaa seiskan avauksen jalkeen pussiin, jotaliginut
- pussittaa seiskan vaaralla lyonnilla
- lyo ohi, kun seiska on kohdepallona (vaihtoehtdisesdaan vastustajalle antaa vapaa
kasipallo)
- tekee kolme perattaista virhetta

Vaarin pussitetut kohdepallot
Kaikki pilkutetaan, ei rangaistusta, vaan seurgatkaa siita, missa lyontipallo on.

Poydalta lyoty tai vaarin lyoty lyontipallo
Seuraavalla pelaajalla on vapaa kasipallo.

Virherangaistukset

Ei pisterangaistusta. Seuraavalla pelaajalla oaa&@sipallo ylaviivan takaa.

Jos numeroltaan alin pallo on myds ylaviivan takaegpilkutetaan ja vastustajalla on vapaa
kasipallo.

Muunnelmia
Tasoitusta voidaan antaa niin, etta taitavampigp@lsaa pussittaa seiskan vain oman puolensa
keskipussiin. Aloittelijat voivat sopia, ettd seasksaa pussittaa mihin pussiin tahansa.



