Shotclock —ohjeet

Ohessa on shot clockin kayttamiseen liittyvia ohjeita. Ohjeet ovat suuntaa antavia eli turnausjohtaja voi
tarvittaessa muokata ohjeita kuhunkin turnaukseen sopivaksi esim. TV-produktion vuoksi. Shotclockia
kdytetdaan padsaantoisesti turnauksen edistamiseksi ja pitdamdassa se aikataulussa. Shotclock ei ole
rangaistus hitaasta pelista eika siihen vaikuta pelkastaan toisen pelaajan hitaus. Siihen ei mydskaan
vaikuta onko pelissa ollut erityisen paljon turvalyonteja. Kun turnausjohtaja/padtuomari on paattanyt
ottaa shotclockin kdyttdon niin paatds kannattaa myos pitaa pelaajien protestoinnista huolimatta.
Suurin osa pelaajista pelaa paremmin shotclockin kanssa, mutta valittavat silti.

Kaytossa olevat termit on suositeltava pitad englanninkielising, jotta kansainvalisiin kilpailuihin
valmistautuminen voisi tapahtua samalla. Tuomarin on kuitenkin vastaanotettava pelaajan antamat
ilmoitukset myds suomeksi. Kaikki epaselvat tapaukset tuomitsee paatuomari tai turnausjohtaja.

Ennen kayttoonottoa

Tuomarin tehtdva on selittaa shotclock —ohjeet pelaajille ja varmistaa, ettd he myds ymmartavat
nama.

Shotclock otetaan kayttoon ainoastaan pakkojen valissa.

Shotclock voidaan ottaa kdyttdon missa vaiheessa ottelua tahansa. Myds heti alussa.

Kun shotclock on otettu kayttoon ottelun aikana, se on kaytdssa ottelun loppuun asti.
Shotclockin alla pelaavat aina ottelun molemmat/kaikki pelaajat.

Shotclockin kaytto pelin aikana

Lyontiaika 35s.

Tuomari ilmoittaa “time” kun lyontiaikaa on 10s jéljella: 35s lyontiajalla 25s kohdalla ja 60s
lydntiajalla 50s kohdalla.

"Time” —ilmoitus tehdaan aina riippumatta onko pelaaja juuri lydmassa vai ei. Jos pelaaja on
juuri samalla hetkelld lydmassd, on ehka parempi etta ilmoitusta ei huuda kovadanisesti ja
peldstyta pelaajaa ©

Kun lyoéntiaika on tayttynyt eika pelaaja ole viela suorittanut lyontia, tuomari kuuluttaa virheen
"foul” (my6s “virhe” kdy). Jos tuomari on ehtinyt kuuluttaa virheen, on kyseessa aina virhe
vaikka pelaaja lyonnin suorittaisikin joko samalla hetkella tai heti sen jalkeen. Virhetta ei siis voi
perua.

Kullakin pelaajalla on kaytossa yksi (1) lisdaika per pelattu pakka. Tall6in lyontiaika on 60s ja
tuomari kuuluttaa talléin 50s kohdalla “time”. Pelaaja ilmoittaa kdyttavansa lisdajan sanomalla
"extension” jonka jalkeen tuomari vahvistaa sanomalla joko ”"extension” tai “extension called”.
Lisdajan voi kayttaa milloin tahansa lyénnin aikana.

Jos pelaaja on kdyttanyt lisdaikansa tai lisdaikaa ei lydnnissa voi kayttda, tuomarin pitaa
ilmoittaa mahdollisimman nopeasti “extension on jo kadytetty” tai “on jo kaytetty” tai “ei ole
kaytossa”.

Aloituslyonnin jalkeiselld lyonnilla lydntivuorossa olevalla pelaajalla on kaytdssaan 60s
lyontiaika. Taman lyonnin aikana pelaajalla ei ole mahdollisuutta kayttaa lisdaikaa.



e Jos pelaaja kayttaa timeoutin, kannattaa aikaa mittaavan tuomarin mitata myos timeoutin
pituus mikali sille on turnauksessa maksimiaika saadetty.

e Tuomari voi arvioinsa mukaan pysdyttaa kellon kesken lyénnin. Talléin tuomari nostaa kaden
ylos (mieluiten se kdsi missa kello on) ja nayttaa pelaajalla kuinka paljon lyontiaikaa on kulunut.
Kun lyontilinja vapautuu, tuomari laskee kaden ja kaynnistaa kellon. Tuomari voi myds ilmoittaa
suullisesti kaden nostossa “pysaytan kellon” ja kdden laskussa “kaynnistdn kellon”. Tama auttaa
pelaajaa ymmartamaan mita on tapahtumassa.

* Kello voidaan pysdyttaa esim. seuraavista syista:

o

Pelaaja ei pysty suorittamaan lyontia esteen, esim. vierekkaisella poydalla olevan
pelaajan, tuomarin tai turnauksen henkilokunnan vuoksi.

Kannattaa huomata, etta esimerkiksi kasipallossa kelloa ei valttamatta tarvitse pysayttaa
mikali muita kohdepalloja on lyotavissa esteetta.

Mikali pelaajan kulku on estetty, mutta lyonti on lyotavissa ei kelloa tarvitse pysayttaa
jos pelaaja paasee kiertamaan lyontilinjalleen.

Pelaaja haluaa putsata lyontipallon tai jonkin muun pallon. Jos pelaaja(t) alkaa tehda
tata jatkuvasti ja selkedsti etua saavuttaakseen, kello pysdytetdaan ainoastaan siksi aikaa
kun pelaaja istuu tuolissaan. Tuomari voi siis komentaa pelaajan penkilleen putsauksen
ajaksi.

Pelaajalle selitetdan miten shotclock toimii (olisi pitdnyt tehda heti kdyttdonotossa).
Tapahtuu jotain muuta joka estaa tai hairitsee pelin etenemista, esimerkiksi joko péydan
tai pelaajan pelivalineiden tekninen vika tai ulkopuolinen hairidtekija.

* Aikaa mittaava tuomari voi putsata lyontipallon tai muita palloja, mutta ei osallistu pelin
tuomitsemiseen ilman erillista pyyntda pelaajalta/pelaajilta joko ennen lyontia tai lyénnin
jalkeen. Aikaa mittaava tuomari ei myoskaan tee pakkoja.

Ottelun jalkeen aikaa mitanneen tuomarin on kohteliasta katellda kummatkin pelaajat.
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