A la Guerre ( Karri)
Saannot

Pelia pelataan kahdella pallolla, yleensa punagalizalkoisella, ja peliin voi osallistua niin ntan
pelaajaa kuin haluaa.

Ensimmainen pelaaja asettaa punaisen pallon (\gaitypilkulle) vahintdén pallonmitan vallista
ja toinen pelaaja lyo valkoisella kasipallolla &lsiinjan takaa, jonka jalkeen kolmas pelaaja lyo
punaisella pallolla ja sen jalkeen seuraavat vieaalaina vaihtuvalla lyéntipallolla kunnes pallo
pussitetaan tai tapahtuu virhe. TAman jalkeen sgara vuorossa oleva pelaaja asettaa pallon ja
sitd seuraava lyo aloituslinjan takaa jne...

Kun pallo pussitetaan saa edellinen pelaaja ri¥jnmutta jos lyontipallo menee pussiin saa
pelaaja itse ristin (X), riippumatta siitd menikdhklepallo pussiin vai ei, ja edellinen lydja on
vapaa.

Ohilydnti antaa viivan (/) ja kaksi viivaa ontrigX).

Non passeli lyontipallo jaa lyhyeksi eika poydan suunnakatsoen ylita kohdepallon linjaa, antaa
ristin ja peli jatkuu asetuksella.

Jos lyontipallo menee pussiin ohilydnnilla antasele ristin etta viivan, kun taas lyéntipallon non
passé ja pussitus antaa kaksi ristia.

Mikali lyontipallo hyppaa poydalta, on se sama koiman pussitus. Mutta jos kohdepallo poydalta,
se ei anna virhettd. Kummassakin tapauksessgagelu asetuksella.

Kun pelaaja on saanut ennalta maaratyn maaragar{gtaisapoydalla pelattaessa yleensa yksi tai
kaksi), on han “kuollut”, eika pelissa endaa mukan

Kuitenkin, mikali niin on ennalta sovittu, voi pedid olla maaratty maaré vapaita paikkoja auki,
joita poispudonneet pelaajat voivat sovitulla patipksella ostaa ja siten paasta takaisin peliin
mukaan. Talloin pelaajan ei tarvitse lydda uudestsamalla kierroksella, mutta hanelle annetaan
yhtd monta viivaa ja ristia kuin mita "huonoimmalfaukana olevalla pelaajalla on.

Kun pelaaja kuolee ohilydnnillg, jatkuu peli asetelka.

Jokaisella pelaajalla on oikeus tehda "ahvaarity@da toisen lyonti. Mutta mikali han talléin
epaonnistuu pussituksessa, saa han itse ristpumptta mahdollisesta virheesta. Ja se, jonka- alun
perin piti lydda, on vapaa ja peli jatkuu asetulesel

Lydntivuorossa oleva pelaaja voi kieltaytya ahvstarja lyoda itse ("kontra-ahvaari’), mutta joutuu
silloin tekemaan sen ahvaarin ehdoilla.

Se pelaaja, joka on yksin jaljella kun kaikki mowat kuolleet, on voittanut pelin. Han saa kaikki
pelipanokset itselleen, mutta suorittaa poytamaksun



