REIKAPELIN SAANNOT

Reikapeli on ottelu kahden pelaajan valilla reidn voitosta. Reika voitetaan pelaamalla se
vahemmalla lyénneilla kuin vastustaja. Reidn voi voittaa, pelata tasan tai havita. Reikdpeli voidaan
pelata tasoituksin tai ilman.

Tasoituksin pelattaessa saa suuremmalla tasoituksella pelaava slope-tasoitusten erotuksen verran
lydnteja hyvdkseen. Saadut tasoituslyonnit kaytetaan tuloskortin HCP-sarakkeen mukaisessa
jarjestyksessa. Viisi lyontia tasoitusta saava pelaaja saa tasoituslyonnin siis viidelld vaikeimmalla
vaylalla (HCP 1-5).

Pelaajien on syyta jokaisen pelatun reidan jalkeen todeta tilanne. Ottelun tilanne ilmaistaan
termeilla “reikaa voitolla” tai “tasan” ja "reikaa jaljella”. Reikapeli paattyy, kun toinen pelaaja on
useamman reian voitolla kuin pelaamattomia reikia on jaljella. Jos kilpailu on 18 reidn jdalkeen
tasan, kilpailua jatketaan tarvittavalla maaralla reikia, jotta voittaja saadaan selville. Kilpailijat
pelaavat uusintareikia reikapelina 1. reidsta alkaen, kunnes toinen kilpailija voittaa reidn ja siten
myos ottelun. Jatkoreiat pelataan dkkikuolema-periaatteella. Tasoituslyonteja kaytetdaan
uusintarei’illa tasmalleen samalla tavalla kuin ensimmaisilla 18 reialla. Kilpailija, jolla on suurempi
tasoitus, saa tasoituslyonnit samoilla rei’illa, joilla han sai niita ensimmaisten 18 reidn aikana.

Tuloslistaan merkitaan pelin tulos, esimerkiksi 2/1, joka merkitsee, etta peli ratkesi 17. reialla, silla
vastustaja oli kaksi reikaa voitolla, kun reikia oli jaljelld enaa yksi eli havinneella pelaajalla ei olisi
ollut enda mahdollista voittoon.

LYONTIPELIN JA REIKAPELIN TARKEIMPIA EROAVAISUUKSIA

Monet golfin saannoista patevat seka reikapeliin etta lyontipeliin. Niissa on kuitenkin koko joukko
merkittavia eroavuuksia, jotka on pidettava mielessa reikapelia pelattaessa.

1. Pelijarjestys

Pelijarjestys on reikapelissa paaosin sama kuin lyontipelissa: pelaaja, jonka pallo on kauimpana
reiastd, pelaa ensin. Reikdpeli poikkeaa lyontipelistad siina, etta tdma sdanto on reikapelissa
ehdoton eivatka pelaajat saa sopia keskenaan pelattavaksi muulla tavalla.

Reikdpelissa reidsta kauimpana olevaa palloa pelataan aina ensin eika tasta saannosta voida sopia
toisin. Jos pelaat vaaralld vuorolla, vastustajasi voi vaatia sinua lydmaan uudelleen (ilman
rangaistuslyontia). Jos pallosi on kentén rajojen ulkopuolella, han tuskin tekee niin, mutta jos lyot
elamasi parhaan lyonnin, hdnen kannattaa tehda niin ja — jos han tuntee taman sddnnon - han
todennakdisesti tekee niin.

2. Luovuttaminen

Lyontipelissa jokainen reika on pelattava loppuun saakka, mutta reikapelissa séannot ovat
erilaiset. Pelaaja voi luovuttaa vastustajalle lydnnin, reidn tai ottelun milloin tahansa
reikdpelikierroksen aikana. Eniten tata saantoa kaytetaan viheridilla, joilla etikettiin kuuluu erittdin



lyhyiden puttien luovuttaminen —”antaminen” — vastustajalle. Luovuttaminen on mahdollista
muissakin tilanteissa, esim. reidan luovuttaminen sen jalkeen kun on lyonyt 3 palloa vesiesteeseen.

3. Rangaistukset

Myos saantorikkomuksista annettavat rangaistukset eroavat reikapelin ja lyontipelin valilla. Monet
rikkeet, joista annetaan lyontipelissa kaksi rangaistuslyontia, aiheuttavat reikdpelissa reian
menetyksen. Pidd aina sdantokirjaa mukanasi ja varmista sieltd, ettda mahdolliset rangaistukset
annetaan oikein ja ettd muutkin reikdpeliottelussa esiin tulevat tilanteet ratkaistaan reikdpelin
saantojen mukaisesti.

4. Kentan kiertaminen ja silla harjoittelu on sallittua samana paivana, jona pelaajat pelaavat
reikdpelikilpailun ottelunsa.

5. Reikapelissa ei tule rangaistusta, jos viheriolla putatessa pallo osuu toisen palloon.

6. Reikapelissa pelaajat saavat yhdessa paattaa ottelunsa tilapaisesta keskeyttamisests,
esimerkiksi huonon saan takia, jos tama ei aiheuta koko kilpailun viivastymista.

7. Jos pelaaja pelaa vdaraa palloa muualla kuin esteessa, havidaa han aina reidn (esteessa vaaraa
palloa pelaava ei saa rangaistusta, eika silla tehtyja lyonteja lasketa).

8. Jos pelaaja reikapelissa pelaa palloa vaarasta paikasta, menettaa han aina reidn (koskee pallon
droppaamista ja asettamista tiiauspaikan ulkopuolella).

9. Reikapelissa pelaaja, jonka pallo osuu vastustajaan tai hanen varusteisiinsa, saa halutessaan
uusia lyontinsa. Lyontipelissa lyontia ei saa uusia.

10. Tasatilanteessa reikdpelissa ennen jatkoreikia pelaaja ei saa harjoitella kentalla tai
harjoitusalueella, paitsi lahilyonteja ja putteja.

11. Kiistatapauksissa ei reikdapeli anna mahdollisuutta pelata reikdtulosta toisella pallolla. Kiista on
ratkaistava joko heti tai tapauksesta on tehtava vastalause ennen kuin kukaan pelaajista jatkaa
peliddn seuraavalta tiiauspaikalta, tai mikali kyseessa on ottelun viimeinen reikd, ennen kuin
pelaajat ovat poistuneet viheriolta. Vain tassa tapauksessa kilpailutoimikunta kasittelee
vastalauseen.

12. Jos reikapelissa muulloin kuin palloa etsittdessa vastustaja tai taman varusteet kostettavat tai
liilkuttavat palloa muutoin kuin mitd sdannoissa on sanottu, saa vastustaja yhden
rangaistuslyonnin. Lyontipelissad rangaistusta ei seuraa, jos kanssapelaaja koskettaa palloa
vastaavalla tavalla. Molemmissa tapauksissa pallo on asetettava takaisin paikoilleen.
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