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F- ja G-juniorijoukkueiden otteluissa noudatetaan peséapallon pelisdantdja seuraavin
poikkeuksin:

Paansuojus

4 8§ F- ja G-juniorien otteluissa on voimassa paansuojuksen kayttopakko
alkulammittelysta alkaen.

Paansuojuksen kayttopakko koskee kaikkia pelaajia ulko- ja sisapelissa pelipaikasta
rippumatta. Myos kotipesan kaarella ja sen laheisyydessa on kaytettava
paansuojusta.

Paansuojuksen kiinnityshihnan on oltava asianmukaisesti kiinnitetty kaikissa
tilanteissa.

Ottelun alkamisen jalkeen paansuojuksen kayton laiminlydnnista annetaan
ensimmaiselld kerralla joukkuekohtainen huomautus. Rikkeen toistuessa
tuomitaansisapelaajalle tekninen palo ja ulkopelaajalle annetaan yhden (1) pisteen
varoitus. Mikali paansuojus puuttuu sisépelaajalta kokonaan lydméan asettumisen
jalkeen, tuomitaan suoraan tekninen palo pelisdantojen 4 §:n mukaisesti.

Yleista valineista

5 8§ Ulkovuorossa olevan joukkueen tulee sailyttdd valineensa
vaihtopenkkialueellaan.

Laiminlydnnista opastetaan pelaajaa ja huomautetaan joukkueen
puheoikeudenkayttajaa, laiminlyénnin toistuessa tuomitaan puheoikeuden kayttajalle
varoitus.

Joukkue

7 8 Joukkueen muodostavat enintaan kaksi pelinjohtajaa ja 7-12 pelaajaa ja
vaihtopelaajat, joista samassa ulkovuorossa aktiiviseen pelitoimintaan voi
osallistua enintaan 9 pelaajaa. Samassa sisdvuorossa aktiiviseen
pelitoimintaan osallistuvat joukkueen kaikki 7-12 pelaajaa.

Joukkueen koostumusta voi muuttaa kesken ottelun, jos pelaajia onenemman
kuin 12. Joukkueen jokaisen pelaajan tulee osallistua peliin
lydntijarjestysnumerolla (1-9) vahintaan yhden kokonaisen jakson tai yhden
sisé- ja ulkovuoron aikapelisaannailla pelattaessa.

Harjoitusturnauksessa emme ajan sadstamiseksi suorita arvontaa ennen otteluiden
alkua. Edellytamme kuitenkin reilun pelin henkeé kaikilta joukkueilta siten, etta
pelinjohtajat suorittavat pelinumeroiden arvonnan oman joukkueensa osalta erikseen
ennen kunkin ottelun alkua esim. siten, ettd pelaajat nostavat hihanumeron
"kassista’.




Sisgjoukkueen pelinjohtajat saavat hillitysti johtaa joukkueensa pelia, mutta he eivat
saa vedota syottoja vaariksi. Sisdjoukkueen pelinjohtajan vedotessa sy6ton vaaraksi
joukkueelle tuomitaan tekninen palo.

Ulkovuorossa olevan joukkueen pelia saavat hillitysti johtaa kenttapuolelta joukkueen
molemmat pelinjohtajat, toinen etukentén 2-puolelta ja toinen takakentan 3-puolelta.
He eivat kuitenkaan saa oleskella varsinaisella pelialueella eivatka pesien tai
tuomariston valittdmassa laheisyydessa.

Otteluaika

Otteluaika on 45 min tasavuoroin. Supervuoroja tai kotiutuskilpailuja ei pelata,
joten ottelu voi paattyd myos tasapeliin. Aikalisia ei sallita.

Vuoronvaihto

12 § Vuoronvaihto tapahtuu, kun jompikumpi seuraavista kohdista toteutuu:

1. Kolme sisapelaajaa on palanut ja joukkueen kaikki pelaajat ovat
kayneet vahintaan kerran lyontivuorossa tai vajaa joukkue on
kayttanyt yhta monta lydntivuoroa kuin vastustajalla on pelaajia.

2. Kaikki lyontivuoroiset pelaajat ovat olleet kaksi kertaa lyontivuorossa
tai vajaa joukkue on kayttanyt yhta monta lydntivuoroa kuin
vastustajalla olisi mahdollisuus kayttada kahden lydntikierroksen
aikana.

Jokaisen jokeripelaajan on kaytava lydmassa ennen kuin vuoron aloittanut
sisdpelaaja tulee samassa vuorossa toistamiseen lyéntivuoroon.

Etenemisoikeus

32 § Lyontivuoroinen lydja saa edetd kotipesasta ja juoksijat pesiltdéan heti, kun
pallo on irronnut lukkarin kddesta ensimmaiseen syottoodn, rippumatta syéton
laadusta.

Kun lydja on muuttunut lopullisesti juoksijaksi, juoksija voi edeta vain, jos

1) han etenee lydnnin turvin ja oli etenemassa ennen ensimmaista lyonninjalkeista
kiinniottohetkea tai

2) han menettaa pesaturvansa.

Lydjan muututtua lopullisesti juoksijaksi juoksija voi lisaksi edeta varsinaisen
pelialueen ulkopuolelle menneella harhaheitolla ennen kuin pallo tulee kotipesassa
olevan ulkopelaajan haltuun. Juoksijat saavat uudelleen etenemisoikeuden, kun
seuraavalle lydjalle on syotetty

Tuomarin on palautettava ennenaikaisesti edenneet ja rajoituksen aikana liikaa
edenneet juoksijat l&htopesilleen.



Eteneminen ajotilanteessa

40 § Ajotilanne syntyy, kun kaikilla kenttapesilla on juoksija ja lukkari
syottadlyontivuoroiselle pelaajalle ensimmaisen syoton.

Ajotilanteessa on vaihtopakko, eli jokaisen juoksijan on paéastava turvaan seuraavalle
pesélle tai paastava lopulliseen ratkaisuun. Vaihtopakon alainen pelaaja on turvassa
pesallaan, kun lydjalla on lyénteja jaljella.

Lydjan muututtua lopullisesti juoksijaksi vaihtopakon alainen pelaaja menettaa
peséaturvansa valittomasti.
Jos lygjan viimeinen lydnti on laiton, vaihtopakko raukeaa.

Liséksi G-juniorijoukkueiden otteluissa noudatetaan pesapallon pelisdaéantoja
seuraavin poikkeuksin:

Syo6tén tuomitseminen

26 § Kahdesta saman ly6jan saamasta vaarasta syotosta saa karkietenija
vapaataivaloikeuden tai lyoja vapaataivaloikeuden ykkdselle. Seuraavat sy6tot
samalla lyontivuorolla ovat oikeita tai mitattomia lukuun ottamatta seuraavia
tapauksia:

-Vaarin suoritettu vaistaminen - Jos lukkari estaa lydjaa lydmasta vapaasti haluamaansa
suuntaan tai muutoin likehtelemisellaan hairitsee ly6jaa, tuomari voi tuomita lyéjalle ja
aktiivisille etenijoille vapaataivaloikeuden siindkin tapauksessa, etta ly6ja on lyonyt.

-Jos lukkari koskettaa syotettya palloa ennen kuin lyja on lydnyt tai pallo on pudonnut
maahan, saavat ly6ja ja kaikki kentélla olevat juoksijat vapaataivaloikeuden.

-Jos pallo putoaa vaarassa sy6tdssa varsinaisen pelialueen ulkopuolelle, saa karkietenija
aina vapaataivaloikeuden.

-Jos lautasen ulkopuolelle pudonneen vaaran syoton jalkeen palloon koskettaa ennen
lukkaria joku muu ulkopelaaja, tuomitaan lyojalle ja kosketushetkella edenneille etenijdille
vapaataivaloikeus.

Jos kotipesassa ei ole syottohetkella ly6jaa, eika kentélla ole etenijéita, syotto voi olla
vaara lyontivuoroiselle lyojalle tai jokerille, jos joukkueella ei ole kaytettavissaan
lyontivuoroisia lygjid. Muussa tapauksessa jokeri voi tulla lydmaan, mutta syotto
tuomitaan mitattdmaksi

Mikali lukkari tarpeettomasti viivyttelee oikeiden sy6ttdjen syottamista, tuomarilla on
mahdollisuus antaa otteluun lisdaikaa

Otteluista ei pideta varsinaista poytakirjaa. Juoksut kuitenkin lasketaan ja
ottelun voittaja maaraytyy peséapallon aikapelisaantéjen mukaisesti.
Supervuoroja tai kotiutuskilpailuja ei pelata, joten ottelu voi paattya myads
tasapeliin. Turnauksessa ei ratkaista sijoituksia, vaan kaikki ottelut ovat
yksittaisia peleja.



