KARJALAINEN
NUORISOLIITTO

KUUKAUDEN LEIKIT 2012

Leikin teemavuoden kunniaksi Karjalainen Nuorisoliitto julkaisi vuonna 2012 joka kuukausi
kotisivuillaan uuden leikin. Tassa kaikki koottuna.

ITIKKA
Loruleikki Itikasta on pienten lasten suosikki. Se menee nain:

Olipa kerran itikka (naytetaan sormilla minka kokoinen)

Jolla oli rattisitikka (vaannetaan rattia)

Ja sen sitikan takapenkilla (naytetaan peukulla olan yli)

Kavi itikka iltalenkilld (yhden kaden sormet kipittavat pitkin toista kasivartta)

Voidaan menna myds pieni itikka, jossa kaikki liikkeet ovat pienid, ja suuri itikka, joss itikan
koko ndytetdan kasilla ja itikan iltalenkki tdmistellaan jaloilla.

HERRA HAARAPARTA

Leikkijat ottavat parin ja menevat tilan reunoille seisomaan tai istumaan. Yksi on pariton ja
jaa kyselijaksi. Kyselija kiertaa ihmiselta toiselle ja anelee: "Hyva herra Haaraparta, saiskos
ybsijan?” Jos yodsijaa ei heru, han jatkaa matkaa. Jos taas vastaus on myontava, tulee
kysyjasta ja vastaajasta pari. Kaikki muut leikkijat vaihtavat paria kiireesti. Parittomaksi
jaaneesta tulee uusi kyselija.

OJA

Leikin opetti Nikolai Vahterov Karjalaisten kansantanssien kurssilla vuonna 2000.

Leikkijat menevat parijonoon, yksi jaa parittomaksi aloittamaan leikkia. Parijono nostaa portit
ja pariton juoksee koko porttijonon |api, napaten matkalta mukaansa jonkun parikseen. He
juoksevat parijonon peraan ja nostavat portin. Parittomaksi nyt jaanyt juoksee eteen ja
sukeltaa porteista, nappaa parin jne. Jatketaan kunnes kaikilla on paa pyoralla. Lisda tempoa
leikkiin saa, jos aloittajia onkin kaksi.
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MITA LINTULOI ON

Leikki on perdisin Sakkolasta. Valitaan myyja ja ostaja, muut leikkijat ovat lintuja. Myyja
nimeaa linnut (naurulintu, kurppa, jne. Nimet voivat olla keksittyja.)

Ostaja: Mita lintuloi on?
Myyija: On kaikkii sorttii, lentavii ja juoksevii.
Ostaja: Tahon sen ja sen linnun (valitsee nimetyistd esim naurulinnun)

Mainittu lintu ldhtee juoksemaan ostajaa karkuun. Jos lintu jaa kiinni, tasta linnusta tulee
ostaja ja ostajasta lintu. Jos ei saa, linnusta tulee uusi myyja (ja myyja siirtyy linnuksi), joka
nimeda taas linnut ja sama ostaja jatkaa.

Kiitos Péiville leikkiohjeista!

PERUNAKELLARI

Perunakellaria leikitaan siten, etta valitaan isanta ja emanta (kiinniottajat) seka pupu (leikin
aloittaja).

Muut leikkijat menevat nurkkaan, perunakellariin, ja ovat perunoita. Kun isanta ja emanta
eivat huomaa, kay pupu avaamassa perunakellarin ja paastaa perunat karkuun.

Emannan ja isannan pitda saada kaikki perunat ja pupu kiinni ja lukita ne uudestaan
perunakellariin. Viimeinen kiinnijaanyt peruna saa valita, onko pupu, isanta vai emanta
seuraavalla kierroksella.

Tama leikki on kotoisin Kangasalta.

KARHUSILLA

Yksi leikkijoista rupeaa karhuksi. Karhu menee muista hieman syrjemmalle. Toiset leikkijat
ovat poimivinaan marjoja ja lahestyvat karhua. He eivat saa olla huomaavinaankaan karhua.
Sopivan hetken tullen karhu hydkkaa yllattaen esiin ja ottaa kiinni niin monta marjastajaa
kuin saa. Poimijat yrittavat paeta parhaansa mukaan. Kiinni saadut joutuvat pois leikista.
Nain otetaan kaikki kiinni, ja viimeisesta tulee karhu seuravaan leikkiin.

Leikkimuistiinpano on perdisin Laatokan Karjalasta Suojarvelta.
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10 TIKKUA LAUDALLA

Leikkiin tarvitaan 10 tikkua, lauta ja kalikka laudan alle. Tikut asetetaan laudalle ja valitaan
yksi tikuttajaksi. Joku polkaisee lautaa niin, etta tikut lentdvat hajalleen. Tikuttaja ryhtyy
keraamaan tikkuja ja muut menevat piiloon. Kerattyaan tikut tikuttaja huutaa "10 tikkua
laudalla!" ja rupeaa etsimaan muita. Loydetyt huudetaan laudan luokse pesaan. Joku
leikkijOista voi pelastaa pesassa olevat polkaisemalla laudalta tikut ja huutamalla "10 tikkua
laudalta!". Silloin kaikki menevat taas piiloon ja leikki jatkuu. Kun kaikki on l6ydetty pesaan,
ensimmaiseksi l6ydetty joutuu tikuttajaksi.

KAPTEENI KASKEE

Leikissa yksi valitaan kapteeniksi, joka komentaa muita: "Kapteeni kaskee, kyykkyyn!"
Kaikkien on kyykistyttava. Mutta jos kapteeni huutaa vain: "Y16s", ei kasky padekaan. Jos
silloin nousee, joutuu leikista ulos. Kapteeni voi keksia kaikenlaisia kaskyja, mutta niita on
noudatettava ainoastaan, jos ne alkavat sanoilla "kapteeni kdskee". Leikin voittaa viimeinen
komennettava. Hanesta tulee uusi kapteeni.

HALAUSHIPPA

Leikkija on turvassa hipaksi ottamiselta vain halatessaan jotain toista leikkijad. Halaamisen
tarkeyttd voidaan lisata sopimalla, ettd turvassa on vain kolme toisiaan syleilevaa leikkijaa,
sitten nelja, viisi jne. Hip hei!

KISSA

Yksi nimetdan kissaksi ja han menee piirin keskelle. Lapanen kaaritaan palloksi, ja sita
heitetdan piirissa toisille. Jos kissa saa lapasen, joutuu lapasen heittényt keskelle kissaksi.

Lahde: Hui hui Huikkolaan. Karjalaisia loruja ja leikkeja.
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