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Tutustutaan karjalaisiin
kansallispukuinin

Taustatietoa kansanpuvuista ja kansallispuvuista
Kehveli-kerhomateriaalin luvussa 8.3.

Pieni kansallispukusanasto

ALASET: Naisten pitk&n paidan alaosa, joka
valmistetaan yleens& karkeammasta pella-
vapalttinasta kuin yliset.

HANKKIPAITA: Kapeilla olkaimilla varustetut
naisen paidan daliset.

HARTUUSHAME: Karjalaisissa puvuissa kdy-
tetty hame, johon on kiinnitetty olkainosa.

HELMUS: Karjalaisten hameiden helmaan
kiinnitetty kangaskaitale, jonka ensisijainen
tehtéva on koristaa hametta. Arvokkain hel-
muksen materiaali on punainen verka, jonka
leveys vaihtelee.

HUNTU, PIENHUNTU JA SUURHUNTU: Lute-
rilcisen vaimon tunnus Karjalassa. Huntu on
valkea, palttinainen, taidokkaasti poimutet-
tu ja laskostettu. Paén pukeminen on tarked
osa juhlaan pukeutumisessa. Huntujen koko
ja sitomisen tapa vaihtelevat alueittain ja
aikakausittain.

KOSTULIL: Naisten kansallispukujen kanssa
kesdlld kaytettava pellavainen padallysvaa-
te.

LAAPPA: Miehen lierilisen huopahatun nimi-
tys Karjalassa. Sen kupu on yléspdin levene-
vd. Lieri on reunustettu nauhalla. Kupua kier-
taé usein samettinauha, johon on pujotettu
tinaisia tai hopeisia solkia.

MALJU: Metdllinen liivin etureunaan ommel-
tava koristeellinen rengas. Maljut ommellaan
molempiin etuliepeisiin ja niiden 1Gpi pujote-
taan nyori, kun liivi sulietaan.

NILKKAVIKKELI: Juhlaviin villasukkiin kaksin-
kertaisilla nurjilla silmukoilla neulottu koristeel-
linen kuvio, joka samalla tekee sukasta jous-
tavan ja nilkkaan hyvin istuvan.

PALTTINA: Perussidos, jossa loimi- ja kudelan-
gat sitoutuvat toisiinsa mahdollisimman tiiviis-
ti. Myos kankaan nimitys, jolloin materiaalina
on pellava, puolipellava tai puuvilla. Paltti-
nasta valmistetaan kansallispukujen paidat,
esilinat, huivit ja osa naisten padhineistd.

PINTELI: Nuoren neidon nauhamainen (kovi-
tettu) p&dhine.

PIRTANAUHA: Langasta nauhapirran avulla
ripsiksi kudottu nauha, jonka mallit vaihtele-
vat alueiden ja tekijdiden mukaan. Nauho-
ja kaytetadan sitomiseen, kiinnittmiseen ja
koristamiseen. .

REKKO: Paidassa leuan alla olevan kirjailtu
lappunen.

SARKA: Vanutettu villakangas, jota kayte-
t&an varsinkin miesten housuissa ja takeissa.
Kaytetadan kansallispuvuissa ja vieldkin retkei-
ly- ja armeijavaatteissa.

SOROKKA: Ortodoksisen naisen runsaasti kir-
jailtu linamainen pdadhine.

SAPPALI: Karjalaisten kansallispukujen kans-
sa nuoret tytdt kayttavat tinanastoilla somis-
tettua verkanauhaa.

TANU: Eli liinalakki. Valkoisesta pellavakan-
kaasta tehty myssy, jonka etuosassa on usein
pitsi ja alareunassa tavallisesti nauhakuja ja
nyori, jolla pdadhine kiinnitetddn hiussykerdén
ympdrille.

VIRONVYO: Kudottu monenkiriava kuviolli-
nen levedhkd nauha.

YLISET: Pitk&n naisten paidan yl&osa, joka on
parempaa pellavapalttinaa kuin aliset.




Tutustutaan karjalaisiin kansallispukuihin

Kansallispuku-varitystehtavia

Lukekaa yhdessi kansallispukuihin liittyvii tietoiskuja, ja kdykad lapi puku-
jen eri osia sekd vérejd. Vérittikad puvut, viritystehtdvia saa vapaasti kopioi-
da. Voitte my®s katsoa kartasta pitijit, joista puvut ovat kotoisin.

Kuva: Tuija Malinen

Johannes

Johannes sijaitsi Viipurinlahden rannalla.
Monet jalopuut ja runsas kasvillisuus olivat
tyypillisid pitdjan alueelle. Maatalous, kalastus,
merenkulku, teollisuus ja satamat tarjosivat
tyotd asukkaille.

PAAHINE: Valkoinen kuvioneuleinen myssy.

LIIVI: Tummansininen sarkaliivi. Véljan liivin
kaulus ja taskujen suut on reunustettu sddmis-
kalld. Muuten liivin reunaa kiertdd punainen
koittana. Liivi kiinnitetddn edestd hakasparil-
la.

PAITA: Juhlavan valkoisen paidan halkio on
koristeltu.

HOUSUT: Tummansinisten polvihousujen lah-
keen suussa on kiinnittimend sinivalkoiset pal-
mikoidut nauhat.

KORU: Koruna on paidan piaintien halkion
sulkeva pieni hopeinen solki.

JALKINEET: Jalkineena kéytetddn mustia nau-
hakenki4 tai nahanvirisid lipokkaita.




Tutustutaan karjalaisiin kansallispukuihin

Seiskari

Seiskari on itdisin Suomenlahden ulkosaarista.
Paielinkeinot olivat merenkulku ja kalastus.
Seiskarilla pesivdt lukemattomat vesilinnut.
Vendjinkielisistd kartoista saari 16ytyy myds
Lesnoi-nimelld. Seiskarin kansallispuvussa on
virolaisvaikutteita.

PAAHINE: Tyton pashine on kovitettu pinteli
(kuvassa) ja naimisissa olevat kayttavit hun-
tua.

PAITA: Paidassa on kaksi osaa: hankkipaita
ja kirjaillut yliset. Ylisten helma on koristeltu
punaisella kirjailulla.

HAME: Hame on raidallista villakangasta. Hel-
massa ja vyotaron suulla on sininen punos.
Hameen leveit raidat ovat punaisia ja sinisid.
Hameen kapeat raidat ovat keltaisia, valkoisia /

ja vihreitd. Vyo6tarolld on noin kaksimetrinen *

vironvyo. ”

AN

ESILINA: Esiliina on puna-valkoraidallinen. L

KORU: Koruna on paidan paintien halkion
sulkeva hopeinen solki.

SUKAT: Vihreissi sukissa on eriviriset nilkka-
vikkelit.

JALKINEENA: Jalkineena kéytetdan nahanviri-
sid lipokkaita ja mustia kenkid.

Kuva: Tuija Malinen
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Rautu-Sakkola

Sakkolan ja Raudun pitéjét sijaitsevat lahelld
Laatokan rantaa ja vanhaa rajaa. Kansankieli-
nen d4ntdasu Sakkolalle on ’sakkula’. Maanvil-
jelys oli asukkaiden pédelinkeino ja kauppaa
kdytiin varsinkin ennen itsendistymistd Pieta-
riin. Rautu-Sakkolan puku on malliltaan niin ——
sanottu hartuushame.

PAITA: Valkoisen paidan etumuksessa on pieni
kirjailtu rekko ja punaisella kirjottu pieni pys-
tykaulus. Paidan halkiota sulkee solki.

HAME: Puvun hame voi olla joko sininen tai
tummanpunainen.

ESILIINA: Esiliinaan on kudottu punaiset poik-
kiraidat ja siind on hapsut.

PAAHINE: Pddhineend on sorokka (kuvassa) tai
tytoilld sappali.

SUKAT: Valkoiset sukat.

JALKINEET: Jalkineena kéytetddn nahanvirisid
lipokkaita.

Kuva: Tuija Malinen

Lahteet

H Karjalainen Nuorisoliitto Ry: Kansallispukuvihko

B Lehikoinen, Leena ja Puhakka, Mervi:
Kansallispukuja Suomesta

" www.kansallispuvut.fi




Sadut ja tarinat [

Sadut tukevat lapsen kehitystd

Satujen kertominen ja kuunteleminen ruokkivat
ja kehittavit luovuutta. Lapsille luova tapa kiyttds
omaa mielikuvitusta tulee hyvin esiin tilanteissa,
joissa he eldytyvit satuun. Lapsuus onkin luonnol-
lista aikaa luovuuden kehittymiselle, siksi lapsia
tulisi rohkaista luovaan toimintaan turvallisessa
ilmapiirissi.

Sadut auttavat lasta kisittelemdin maailmaa.
Lapsi tavoittaa sadun tunnelman ja sanoman eri-
tyisesti tunteidensa avulla. Sadut sisdltdvit myos
asioita tai tunteita, jotka lapsi kokee vaikeiksi
ymmartdd tai hyviksyd. Esimerkiksi kasvaminen,
itsendistyminen ja vapauden kaipuu ovat asioita,
joita voi kisitelld satujen kautta.

Lapsi oppii nimedmaéén ja kisittelemddn omia
negatiivisia ja positiivisia tunteitaan samaistumalla
sadun hahmoihin. Joskus jopa melko rajut sadut
voivat olla paikallaan, koska ne ikddn kuin “tuu-
lettavat” negatiivisia tunteita kuten kateus tai viha.

Satujen kautta voidaan heritelld myds positiivisia

tunteita. Esimerkiksi kiusaustilanteita voidaan
purkaa ja lasten empatian tunteita herittdd sopi-
van sadun ja siihen liitetyn yhteisen pohdinnan
avulla.

Miten tarina kerrotaan?

Satujen lukeminen yhdessi aikuisen kanssa on lap-
sista turvallista ja mukavaa. Aikuinen ja lapsi eldy-
tyvit yhdessd satuun, jolloin aikuiselta voi kysya
my0s epéselvisti ja askarruttavista kohdista. Sadun
lukemisen jalkeen voidaan yhdessi kiyd4 lapi sen
tapahtumia sekd syventyd sadun herittdmiin tun-
teisiin ja ajatuksiin.

Satujen kuunteleminen kehittdd lasten keskitty-
mis- ja eldytymiskykyd. Sadun maailmaan heittay-
tyminen vaatii kuitenkin rauhalliset ja turvalliset

Sadut rohkaisevat lasta yrittimaén ja saattavat
antaa jopa vilineitd ongelmanratkaisuun. Lapset
samaistuvat satujen hahmoihin voimakkaasti ja tun-
nepitoisesti. Satuhahmojen toiminta erilaisissa tilan-
teissa ja positiiviset ratkaisumallit toimivat vertailu-
taustana oikean eldmén pulmatilanteita ratkaistaessa.
Ratkaisumallien ja tunteiden tunnistaminen saduista
edellyttdd sadun teemojen purkamista yhdessi aikui-
sen kanssa.

Astrid Lindgrenin kirjojen avulias Lotta-tyttd
on esimerkki satuhahmosta, johon samaistuminen
voi tuottaa positiivisia toimintamalleja. Joulun alla
Lotan perhettd huolettaa. Isd on jéttdnyt kuusen
hankkimisen viimetinkaan ja nyt kuuset ovat koko
kaupungista loppu. Lotta paittid hankkia perheelle
kuusen, koska hanhdn osaa mitd vain! Matkan var-
rella moni asia menee pieleen, mutta sinnikkyydel-
l4 ja positiivisella suhtautumisella omiin taitoihin
Lotta lopulta selvidd kommelluksista.

puitteet sadun kuuntelemiselle. Yhteinen lukuhetki
antaa tilaisuuden hiljentymiselle ja rauhoittumi-
selle esimerkiksi kerhokerran piitteeksi. Joskus
rauhoittuminen voi vaatia hieman harjoittelua.
Yleensd lapset kuitenkin oppivat rauhoittumaan
kun satuhetkestd tehddan kerhokertaan kuuluva
tapa ja kun kerhon sddnnoéistd on sovittu yhdessa.
Jannittavat jatkokertomukset saavat lapset odotta-
maan seuraavaa lukukertaa, mikd auttaa lukuhet-
ken tavaksi muodostumisessa.
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Sadut ja tarinat

Seuraavassa on muutama vinkki sadun lukijan tai kertojan avuksi:

= Ole innostunut. Lapset vaistoavat jos luet satuja pakosta tai
liian kiireesti.

= Muista ddnensdvy ja puheenrytmi, jotka ovat yhté tarkeita
kuin itse sadun sis@lto.

= FEtene lapsen ehdoilla. Vdlitse satu lasten ik&tasolle sopivaksi.
Ota lasten k& huomioon my®ds lukutavassa; lue riittévan hitaasti
ja selkedsti artikuloiden.

= Ole omaiitsesi. Ei ole olemassa yht& oikeaa tapaa lukea lapsille.
P&d&asia on, ettd olet taysillé IGsnd lukutilanteessa.

= Havainnollista luettua. Voit havainnollistaa lukemaasi esimerkiksi

kuvien, k@sinukkien tai toiminnallisten harjoitusten avulla.

Sadutus

Sadutus on menetelmd, jonka avulla lapset (ja
aikuisetkin) muokkaavat ajatuksiaan tarinaksi.
Sadutuksessa lasta tai lapsiryhmaé kehotetaan ker-
tomaan tarina, jonka aikuinen kuuntelee ja kirjaa
ylos. Aikuinen lukee valmiin tarinan lapselle, jol-
loin hénelld on vield mahdollisuus tehdé korjauksia
ja tarkennuksia.

Sadutus ei ole ensisijaisesti opetusmenetelma
eikd sen tarkoituksena ole varsinaisesti opettaa
ilmaisua, Jukemista tai kirjoittamista. Sadutus on
ensisijaisesti vastavuoroisen toiminnan menetelma,
jonka avulla lapsen oma aito 4dni tulee kuuluviin.
Lapsella on pddtantavalta mitd ja miten han kertoo.
Lapsia voi saduttaa kahden kesken tai ryhmassa.

Aikuisen eldytyessd kuuntelemaan lapsen ker-
tomaa tarinaa syntyy lapselle kokemus, ettd hdntd
todella kuunnellaan ja hanen ajatuksillaan on mer-
kitystd. Lasten itse vapaasti kertomat tarinat avaa-
vat aikuiselle oven lapsen maailmaan. Lasten tapa
ajatella ja hahmottaa maailmaa eroaa joskus suu-
restikin aikuisten tavasta ajatella, mikd saattaa vai-
keuttaa kommunikointia lasten ja aikuisten valilla.
Satujen avulla lapset kertovat usein asioita, joista he
eivit syystd tai toisesta muuten kertoisi.

Kasvatuksen ja psykologian ammattilaiset kayt-
tavitkin sadutusta apuna erilaisissa kasvatuksen
ja terapian tilanteissa. Kouluissa, paivikodeissa,

Sadutuksen perusohje

Ohjaaja sanoo lapselle:

kerhoissa, puistoissa, kotona ja melkein missi vain
sadutusta voi kdyttdd yhteistoiminnan muotona,
joka rakentaa yhteishenked ja luottamusta sekd
tukee luovuutta ja itsetuntemusta. Ei-terapisessa
mielessd melkein kuka tahansa voi saduttaa, eiké
paikkakaan aseta juurikaan rajoituksia.

Perussadutuksessa lapsi saa avoimesti ja ilman
annettua aihetta kertoa tarinansa. Aikuinen ei
tulkitse tai ohjaa lapsen tarinaa vaan pysyttelee
aktiivisena kuuntelijana ja tarinan kirjaajana.

Aihesadutuksessa tarinan aihe sovitaan yhdessa.
Objaaja voi antaa jonkin 16yhén aihepiirin, mutta
talldinkin tarkan aiheen keksii ja paattad lapsi.
Aikuinen ei puutu itse tarinan kerrontaan.

Ryhmdasadutuksessa lapset kertovat satuja
vuorotellen tai ryhmissé niin, ettd esim. kolme
lasta kertoo samaa satua vuorotellen. Yhdessa
kerrottu satu luo yhteisollisyyttd ja tukee yhdessa
pohtimista. Lapset oppivat nikemédin asioita
toistensa ndkokulmasta. Jotta yhdessd satuilu
onnistuisi tulee ryhman l6yté4 kaikkia tyydyttavia
juonenkdinteitd sadulle. Tosilta saatu spontaani
palaute omasta sadusta tukee itsetuntoa ja itse-
tuntemusta. Ryhmasadutus soveltuu yksilo-
sadutusta paremmin kerhojen ohjelmaksi.

"Kerro satu tai tarina, sellainen kuinitse haluat. Kirjaan sen juuri sellaisena kuin sen
kerrot. Lopuksi luen tarinasi, ja voit muuttaa tai korjata sité mikdli haluat.”

Aikuinen ei anna kertomukselle aihetta eika tee lisékysymyksid. Kun lapsi tai
lapsiryhmé& kertoo tarinaa, kirjaa aikuinen sen sana sanalta juuri kuten kertoja
kertoo. Samalla aikuinen keskittyy kuuntelemaan kertomusta. Sen h&n osoittaa
iimeilldan ja olemalla puuttumatta kertomuksen siséltoon. Lopuksi aikuinen lukee
kertomuksen kertojalle, joka voi halutessaan muuttaa tai korjata jotakin. N&in
kertomus sdilyy kertojan p&datantavallassa.

(Kirjasta Karlson, Liisa: Sadutus)




Sadut ja tarinat

Sadutuksen voi aloittaa myos kuvan piirtdimi-  laittaa kerhokansioon. Sadut voidaan kerdtd myds
selld tai maalaamisella sadun aihepiiristd. Lapset ~ omiksi satukirjoiksi. Satuun ja siitd mahdollisesti
voivat piirtdd kuvan my§s satuilun jilkeen, jakuva  piirrettyyn kuvaan kirjoitetaan tekijén nimi, ika,
yhdessi tekstin kanssa voidaan ripustaa seindlletai ~ kerrontapaikka ja paivamadra.

Ohjeita saduttajalle:

m Anna puheenvuoro kertojalle. Kertoja itse p&attad mistd ja miten hdn kertoo. Jokaisella on
jotakin kerrottavaa.

m Uskaltaudu hetken vietdavdksi. Heittélydy mukaan lapsen kertomaan tarinaan. Aikuinen
oppii saduttamisen menetelmdan parhaiten lapsilta. Saduttamisen oppii saduttamailla,
muutaman kerran jalkeen se sujuu jo sekd aikuisilta ettd lapsilta.

m Innostu ja nAytd se!l Viestitd teoilla, iimeill& ja eleilld, ettd olet kiinnostunut lapsen tarinasta
ja arvostat hdnen kertomistaan. N&in lapselle ominainen aloitteellisuus ja usko omiin
kykyihin sdilyy ja kehittyy.

m Al& pyydd lasta pidentdmdadn tai muuttamaan kertomustaan. Lapset saattavat ajatella
joskus aikuisten mielestd hyvinkin erikoisesti. Sadutuksessa lapsella on kuitenkin oikeus
kertoa tarinansa juuri niin kuin hdn haluaa. Sadutus antaa aikuiselle mahdollisuuden
kurkistaa lapsen maailmaan. Hyvaksy my&s lasten erilaisuus, kaikki eivat pysty tai halua
kertoa pitkia tarinoita.

= Al& korjaa "virheit&" tai arvioi satua. Nyt ei olla didinkielen tunnilla, vaan vapautunut
itseilmaisu on tarkeintd&. Nd&in lapselle syntyy kuva, etté héntd kunnioitetaan juuri sellaisena
kuin h@n on ja hdn voi turvallisin mielin kertoa tarinansa.

m Muista antaa lapselle mahdollisuus korjata ja tarkentaa. Korjatessaan ja tarkentaessaan
kertomustaan lapselle syntyy vaikutelma, ett& tarinan tosiaan on hénen kokonaan omansa.

m  Muista huumori. llo ja huumori liittyy melkein kaikkeen lasten yhdessa tekemiseen. Yhteinen
hyvéantahtoinen huumori on my&s merkki toimivasta yhmdahengestd. Lapset kayttavat
usein huumoria, jota aikuinen ei edes ymmarr&, mutta joka tavoittaa toiset lapset.

m Katkaise lian pitkéksi venyva satu hienovaraisesti. Joskus kertomisen tarve on suuri, mutta
padsadntsisesti lapsi saa kertoa niin kauan kunnes satu on hé&nen mielest&an valmis. Jos
satu venyy kohtuuttomasti ja muidenkin lasten pitdisi p&dsta satuilemaan, voi ohjaagja
rehellisesti kertoa, ettd nyt voisit lopetella satusi ja antaa vuoron seuraavalle. Kayttdon
voidaan ottaa myds "satupaperi”, jolle satu kirjataan. Lapselle kerrotaan tilan pian
loppuvan paperilta, jolloin lapsi yleens& automaattisesti ryhtyy lopettelemaan satuaan.

m Kestd myos "rumia ja outoja” juttuja. Lapset saattavat joskus testata rumilla jutuilla tai vain
yht& sanaa hokemalla onko aikuinen tosissaan ja aikooko t&ma todella kirjoittaa ylds
kaiken. Tallainen kaytds menee yleensd ohi kun lapsi huomaa aikuisen olevan tosissaan.
Joskus lapset intoutuvat rynmdssé kertomaan rumia juttuja ja saattavat jopa kilpailla niita
kertomalla. Harvoin rumien juttujen kerfominen jaa kuitenkaan pysyvdaksi ilmidksi, vaan ne
unohtuvat pian.

m Otalasten ik& huomioon. Lapset ovat toki yksilllisicl, mutta padsédantdisesti sadutuksesta
innostuvat helpoiten alle 10-vuotiaat lapset. Soveltavaa satuihin liittyv&d ohjelmaa voi toki
jariestad myos tatd vanhemmille lapsille.

Lahteet

B Karlsson, Liisa: Sadutus — Avain osallistavaan
toimintakulttuuriin. PS-kustannus. 2003.

= Kemppainen, Pertti: Lasten tarinoiden maailmat.
Kannustusvalmennus P.& K. Oy. 2003

] Lindgren, Astrid: Lotta osaa mit& vain.

Gummerus. 1978.




Satujen historiaa ja taustaa

Sadut ovat kertomuksia, jotka perustuvat mieliku-
vitukseen. Satuja on kerrottu jo tuhansia vuosia,
sielld missd ihmiset ovat milloinkin kokoontuneet.
Sadut ovat olleet ajanvietettd, kuten televisio, elo-
kuvat ja radio nykyddn. Satujen teemoja voikin
16ytad muuttuneina niin nykykirjallisuudesta kuin
televisio-ohjelmistakin.

Satujen tapahtumat eivat liiku tdssd maailmassa,
vaan epitodellisessa sadun maailmassa, vaikkapa
“erddssi valtakunnassa’, "kaukana taalta” tai “maas-
sa itdpuolella auringon ja luodepuolella kuun”
Ennen sadut saattoivat sijoittua my6s johonkin
eksoottiseen maahan, kuten Timbuktuun tai Ara-
biaan. Maantieto oli hyvin heikkoa ja nuo kaukaiset
maat olivat kertojille ja kuulijoille yhtd epétodelli-
sia kuin vaikkapa Liiton Lootomin linna.

Satujen henkilot ovat tavallisesti nimettomia
tai heilld on erityisen tavalliset nimet kuten Mat-
ti tai Liisa. Sadun hahmoilla ja henkil6illd saattaa
olla myds sadunomaisia nimii, kuten Sikuripaku-
ri, Tuhkimus ja Porohousu. Satuhahmoilla ei ole
yksilollisia luonteenpiirteitd, vaan sen sijaan heitd
luonnehtii joku korostunut piirre, kuten hyvi, paha,
laiska, ahkera, kaunis, ruma, viisas tai tyhma.

Sadussa toistetaan usein samoja kohtauksia ja
ne ovat hyvin kaavamaisia. Timé helpottaa sadun
muistamista. Sadut ovatkin hyvin pelkistettyjd ja
niissé ei kuvailla vuolaasti esimerkiksi ymparistod,
vaan mainitaan vain sadun etenemisen kannalta
kaikkein vélttimattomimmat asiat.

Alun perin sadut ovat viihdyttineet enemman
aikuisia kuin lapsia, ja niiden sisdlt6 on ollut sen

POIKA JA KISSA

Sadut ja tarinat

mukainen. Lasten satuperinteessd sadut ovat saily-
neet siistityssé ja sensuroidussa muodossa. Satuja
on kerrottu etenkin silloin, kun on oltu jollakin
lailla eristyksissd muusta maailmasta, kuten met-
sityomailla tai armeijassa. Satuja on kerrottu esi-
merkiksi pitkini talvi-iltoina puhdetoitd tehdessa.
Sadunkertojina ovat toimineet my6s liikkuvien
ammattien harjoittajat, kuten raatalit, tukkilaiset
ja kulkukauppiaat.

Sadut voivat olla ihmesatuja, joissa on mukana
yliluonnollisia aineksia, kuten taikaesineitd, puhu-
via eldimié ja yliluonnollisia auttajia. Novellisadut
sen sijaan voivat olla vaikkapa rakkaus- ja jannitys-
kertomuksia. Muita satuja ovat pilasadut, liioittele-
vat valhesadut, holmoéldissadut ja sadut tyhmastd
paholaisesta. Oma lukunsa ovat eldinsadut, joista
voit lukea sivulta enemméin myShemmin tistd
materiaalista.

Elavd sadunkerronta on ollut Suomessakin osa
arkipdivad, mutta se hévisi pikkuhiljaa 1800-luvun
kuluessa. Laatokan Karjalassa satujen kertominen
sdilytti asemansa toiseen maailmansotaan saakka.
Vienan Karjalassa satuja on kutsuttu starinoiksi ja
1900-luvulle saakka niitd osasivat sekd lapset ettd
aikuiset. Starinoita sanottiin eli kerrottiin iltaisin
pirtissd piisitulen ddressd, ja samalla vilitettiin
tarpeellista tietoa sukupolvelta toiselle. Aikuisille
starinat olivat viihdettd, kun taas niihin sisdltyva
opetus oli tarkoitettu neuvoksi lapsille.

Oli ennen ukko ja akka. Niinhdn ne kaikki sadut alkaa. Heilld on kaksi poi-
kaa. Ukko ja akka vanhenevat. Sanovat pojilleen: - Me jo vanhoja olemme.
Kohta kuolemme. Alk&d sitten ridelkd, alkaakd toratko. Hyvdasesti eldkad,
kun aika meisté jattad.

Elavat vield kotvan aikaa. Kuolla kupsahtavat pois. J&& pojille kaksi peltoa:
yksi osrapelto ja yksi ruispelto. Niitd yhdessa vilielevat. '
Eletdan. Eimetelldan. Sanoo kerran vanhempi poika nuoremmalle veljel-
leen: - Otan akan itselleni. Ei talo ja maat meille molemmiille riitd. Miné& jaan
t&han. Ota sind tuo vanha kissa, mik& maammolta ja taatolta jai. Sing
sinulle hyvasid.

- No, jos niin vanhempana sanof, niin kai se niin tehtava on.

Ottaa nuorempi veli kissan. Oikein on hdnelld paha mieli, kun osatta jai. Ei
tahdo riidelldkdadn, kun muistaa maammon ja taaton sanat. Astuu poika
tieté myoten. Kissa sylissd. ltkee. Sanoo kissa:

- Al&itke. Valjasta minut. Tuota vaaranreunaa kynnd. Kylié tésté elos muut-
fuu.

Valjastaa poika kissan. Alkaa vaaraa kyntéd. Kyntad. Kyntad. Akkia vaara
avautuu.

Poika sdikahtad. On pakoon juosta. Vaarasta sanotaan:

- Heitd pois kynndntds! Tule. Ota kultaa ja hopeaal

10



Sadut ja tarinat

Ei tohdi poika heti menna. Kissa hdntd puskee. Jo menee. On vaaran sisél-
1& kultaa. On hopeaa. Ottaa taskut t@yteen. Kiittdd. Lahtee pois. Vaara
lopsahtaa umpeen.

Lahtee poika tietd astumaan. Kissa vierelld juoksee. Matkataan. Matka-
taan. Astutaan. Astutaan. Tulee talo vastaan. Hyva on talo. Myytavand on.
Ostaa poika talon. On hdnelld milla ostaa. Ostaa vield lehmid. Lampaita.
Hevosen. Kanoja ja kukon. Alkaa hyvdasesti eldd elImetelld.

Vanhempi veli huonot sadot saa. Kdyhtyy. Ei ole hdnelld hyvé elos. Rahvas
kysyy hanelta:

- Mit@pd se sind ndin huonosti elat? Veljelldsi ei ole mink&danlaista puutetta.
Lahtee vanhempi veli kysymdadn, miten nuorempi eldmdansd jérjestykseen
on saanut.

Sanoo nuorempi veli;

- No, annoithan sind minulle kissan. Sen kun valjastin ja vaaraa kynnin, se
avautui ja pyydettiin kultaa ottamaan. Niillé rahoilla tédman talon ostin.

- Anna minulle se kissa. L&dhden mindkin kyntadmaan.

- Ka, ota. Sinéhé&n sen minulle annoitkin.

Ottaa vanhempi veli kissan. Menee vaaralle. Valjastaa kissan. Alkaa kyn-
taa. Kyntad. Kyntéd. Vaara avautuu. Sanotaan hanelle:

- Heitd pois kynndntdas! Tule. Ota kultaa ja hopeaal

On varannut vanhempi veli, millé kantaa. On vakkaa. Korvoa. Lipasta.
Kesselid. Kaikkien kera vaaraan tyéntyy. Alkaa lappaa kultaa astioihinsa.
Lappaa. Lappaa. Mattad. Mattad. Ei nde. Ei kuule mitadan. Astioitaan vaan
tayttéad. Vaara lupsahtaa umpeen. Sinne jad kultiensa kera. Kissa kotiin
juoksee. Sen pituinen tarina.

(Vienan satuja 2004)

Lahteet

! Piela, Ulla & Rausmaa, Pirkko-Liisa: Sadut. Teoksessa:
Kertomusperinne. Kirjoituksia proosaperinteen lajeista
ja tutkimuksesta. SKS. 1982.

= Nieminen, Markku & Goldstone, Edwina:
Vienan satuja. Suomalaisen Kirjallisuuden Seura. 2004.




Elainsadut

Eldinsadut ovat olleet hyvin suosittu satulaji Suo-
messa. Tavallisimpia saduissa esiintyvid eldimid
ovat olleet kettu, karhu, susi, jinis, hevonen, kis-
sa, passi (tai pukki tai lammas), koira, hiiri ja sika.
Eldimet esiintyvit saduissa tavallisesti pareittain,
niin ettd parin toinen osapuoli on vahva ja tyhmén-
puoleinen, ja toinen voimiltaan heikko, mutta sen
sijaan viisas ja nokkela. Yleensd sadun nokkelam-
pi sankari voittaa vikevin kumppaninsa erilaisissa
mittelSissa.

Kerran karhu, susi ja kettu kavivat riihtd puimaan.
Ennakolta he neuvottelivat saaliin jaosta. Kettu
ehdotti, ettd suurimmaille suurin 1Gjd, joten hdn pie-
nimpdand tyytyy pienimp&dn 1&jaan. Toiset suostui-
vat t&ahan. Ja kun riihi oli puitu, jaettiin niin, ettd kar-
hu suurimpana sai olkil&jén, susi ruumenet ja ketulle
jaivat jyvat.
(Rautu. Valkonen, Elvi. KRK 139:1.)

Satuihin siséltyy usein selvd opetus: tyhma ja

hyviuskoinen saa rangaistuksen, kun esimerkiksi
karhu joutuu jatkuvasti ketun juonittelun kohteek-

Sadut ja tarinat

si. Eldinsatujen maailma on toisinaan hyvinkin
julma ja raadollinen. Petoksella rikastuu helpom-
min kuin rehelliselld tyolld ja kiittimdttomyys on
maailman palkka. Eldinsaduissa ei aina voi erottaa
saduille tyypillistd hyvad ja pahaa, vaan kaunistele-
matta saatetaan esittdd myos kyseenalaisia keinoja,
joilla parjitd maailmassa. Eldinsatujen avulla saa-
tetaan myds selittdd asioita, kuten miksi ketulla on
valkoinen hidnninpii ja miksi janiksen huulet ovat
ristissi. Eldinsadut ovat séilyneet pisimpéan lasten
perinteend.

Kerran kettu ja janis keskustelivat keskenddn. "Sinua
ei kukaan pelkad,” sanoi kettu. —"Saatpa ndhda,"
vastasi janis. Airan Iahelld oli lammaskatras. Silloin
jé@nis juoksi lampaiden luo, lampaat sdik&htyneind
l&htivét karkuun. Janis tuli niin hyvilleen, ettd rupesi
nauramaan, niin ettd suu meni ristiin. Siitd asti ovat
kaikki jéinikset olleet ristisuisia.

(Rautu. Valkonen, Elvi. KRK. 139:37)

Lisdd suomalaisia eldinsatuja 1oytyy kirjasta:
Suomen lasten eldinsatuja (Otava, 2004)

Lahteet

Piela, Ulla & Rausmaa, Pirkko-Liisa: Sadut. Teoksessa:

Kertomusperinne. Kirjoituksia proosaperinteen Igjeista

Rausmaa, Pirkko-Liisa. Suomalaiset kansansadut. é.

B

ja tutkimuksesta. SKS. 1982.
B

Eldinsadut. SKS. 1996.
] Satundytteet foimitettu SKS:n

kansanrunousarkiston kokoelmista.
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Sadut ja tarinat

Ohjelmaa kerhoille saduista

Sadutuksen ja yhteisten satuhetkien lisaksi satujen
ympdrille voi rakentaa esimerkiksi seuraavanlaista
ohjelmaa:

s Piirtiminen, maalaaminen tai askartelu sadun
tapahtumista tai hahmoista.

» Kuunnelman tai 4dnimaiseman luominen
sadusta. Apuna voi kiyttd4 rytmisoittimia tai
itse askarreltuja soittimia.

-Erilaisia marakasseja saa purkeista joiden
sisddn laitetaan kuivia herneité, hiekkaa,
siemenié jne. Marakasseja voi valmistaa myds
muovisista pddsidismunista.

-”Tuuliputki” valmistetaan laittamalla talous-
paperirullan sisd4n hiekkaa ja teippaamalla
pdédyt kiinni. Putkea varovasti kallistamalle
syntyy tuulta muistuttava d4ni. Paperirullan
lépi pistetyt naulat hidastavat hiekan valumista
putkessa ja muuttavat syntyvad danta.
-Rytmikapuloita voi tehdd erilaisista kapuloista,
kepeistd ja palikoista.

-Sanomalehtid ja erilaisia kankaita voi
kahisuttaa.

-Mielikuvitus liikkeelle! Anna lapsille
tehtdvaksi keksid itse millaisia 4dnid satuun
kuuluu ja miten ne tuotetaan.

Oman lempisadun esitteleminen kerhossa.
Kerholaiset saavat vaikkapa vuorotellen tuoda
kerhoon lempisatukirjansa, joka luetaan ja
lapsi saa itse esitelld sadun muille.

Satujen tai niiden osien néytteleminen tai
pantomiimina esittiminen.
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m Kisi-, sormi- tai keppinukkien askartelu ja
satuun liittyvien esitysten valmistaminen.
-Sorminukkeja voi tehdd vaikkapa vanhasta
hanskasta ompelemalla sithen kasvot ja lanka-
hiukset. Sormi- ja kdsinukkeja voi valmista
my9s kankaasta tai nailonsukista.
-Sorminuket voi my6s maalata vesiliukoisella
maalilla sormiin

KEPPINUKET

Tarvikkeet:
-keppi
-superlonmuovi
-neulaa ja ompelulankaa
-villalankaa
-kangastilkkuja

Sido superlonmuovi kepin pa&hdn tivkasti, n&in
syntyy nukelle pdd. Pistele nuken padhdn neulan
ja langan avulla nukelle simdat, nenanreidt ja suu.
Pujottele villalangalla nukelle hiukset. Kangastilkus-
ta valmistetaan nukelle "mekko”, joka kiedotaan
pddn alle kepin ympdrille ja kiinnitetdan langasta
tehdylld vyolld nuken vydtardlle.

Keppinukkeja voi valmistaa myds pahvista tai
kartongista. Pahville piiret@dn ja véritetddn haluttu
hahmo, joka leikataan irti. Pahvisen hahmon taakse
limataan tai niitataan keppi nuken likuttelua var-
ten.

(Lahde: www.ohjagja.net)




Kekri

Mika on Kekri?

Kekri on vanha syysjuhla, josta on kiytetty myos
nimié koyri, kéyry ja keyri. Kekri-nimen eri vari-
aatiot merkitsevit viimeistd, lopettavaa tai jadvad.
Kekri tai kdyry voi olla esimerkiksi viimeinen korsi
pellolla tai aamulla pisimpé4n nukkunut. Kekri oli-
kin satokauden viimeinen ja uuden vuoden ensim-
madinen pdiva.

Nimi Kekri saattoi viitata my6s haltijaan, kum-
majaiseen tai muinaisjumalaan. Entisajan karjalai-
sille Kekri oli karjaa suojeleva jumala. Karjalassa
kekrinpdivi oli lahelld muissinsuovattaa eli vaina-
jien muistolauantaita. Pian kristinuskon saavuttua
Suomeen kekrin ja kristillisen pyhdinpéivin vietto
alkoivat sulautua yhteen. Kaikki maanviljelyksen ja

Miten kekria vietettiin?

Aikoinaan Kekri oli talonpoikien vuoden tirkein
juhla. Sadonkorjuu merkitsi vuoden raskaimman
tyojakson péddttymistd, ja antoi aiheen seké aineel-
liset mahdollisuudet juhlia. Kekri on ollut hyvin
talonpoikainen juhla -vield 1800-luvulla puhuttiin
“herrain joulusta ja talonpojan kekristd”. Joulun
vieton yleistyttyd siirtyivit monet kekriperinteet
osaksi joulun viettoa, esimerkiksi kekrirauhasta
tuli joulurauha.

Kekrind poytddn katettiin maan, veden, met-
sdn ja karjan antimia mahdollisimman runsaasti.
Kekrid vietettiin siis syéden ja juoden; poytd oli
katettuna koko piivin. Runsaiden poyddnantimi-
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satokauden loppumiseen liittyvi sailyi silti pitkddn
kekrin keskeisend sisaltond. Vieldkin kekri tunne-
taan melko hyvin ja sitd on alettu jopa viettdd eri
tavoin uudestaan. Kekrid on haluttu elvyttdd suo-
malaiseksi vaihtoehdoksi Halloweenille, joka on
rantautunut meille Yhdysvalloista.

Maanviljelyskulttuureissa vuodenvaihde sijoit-
tui luontevasti satokauden loppuun. Suomessa
sadonkorjuun pdittymistd ja uuden satokauden
alkua juhlittiin siis kekring, jota muistuttavia juh-
lia 16ytyy myos muista maanviljelyskulttuureista.
Ennen virallisia kalentereita ja paljon sen jalkeen-
kin kekrin ajankohta méadraytyi luonnonvoimien ja
maatilan téiden jakautumisen mukaan.

en toivottiin kasvattavan tulevan satovuodenantia.
Voitakin kirnuttiin, silla kekrind timid muutoin
niin harvinainen herkku ei saanut loppua kesken.
Keskelld poytdd oli suuri leipdpino, jota emantd
tdydensi sitd mukaan kun se hupeni.

Kekrind piiat, rengit ja palvelijat saivat palkkan-
sa ja saivat halutessaan my6s vaihtaa tyopaikkaa.
Kekristi alkoi “jatkoaika” tai “romppaaika’, joka
oli sen aikainen vuosiloma. Vanha vuosi oli lop-
punut, mutta uusi ei ollut vield kunnolla alkanut.
Téssd vuosien vilitilassa sopi juhlia, pitdd lomaa ja
tutkailla tulevaa.




Pokrova

Lokakuun 1.péivd, pokrova, oli my6s tirked kan-
sanomainen merkkipdivd Raja- ja Vienan Karja-
lassa. Pokrova lopettaa satovuoden ja alkaa pyyn-
tikauden, perinteisen sanonnan mukaan: linnut
parveen, miehet metsdan!

Maata ei saanut endd pokrovan jalkeen liikut-
taa, vaan pellot tuli jatt4d4 lepadgméaan talvikaudeksi.
My6s karjan laidunkausi padttyi ja paimen sai lei-
kata hiuksensa. Lypsykarjaansa navettaan viedes-
sddn inkerildinen emanti sanoi: “Terve maa, terve
maan haltijat; nyt tulevat lehmit talvitiloille!” Syo-

Kekri

dikseen lehmit saivat sadon ensimmadiset korret.
Hevonen sai loimen yoksi, jottei se palelisi talven
lahestyessa.

Metséstyksen lisiksi nuotalla kdyminen oli
luvallista , silld pokrovan sanottiin olevan kalaju-
mala. Pokrovana naiset nostivat parepihdin uunin-
patsaalle valoisan kesén jalkeen. Pokrovana ennus-
tettiin tulevaa siitd, ja jos y6lld ennen pokrovaa oli
tilkitsevindén seinid, pysyi pirtti limpiména koko
talven.

Lahteet

Konkka, Aleksi: Herrojen joulu, talonpojan kekri.

B
Carelia 1/1999.
= Nirkko, Juha (toim.): Juhannus gjallaan —
Juhlia Vapusta Kekriin. SKS. 2004.
= Vilkuna, Kustaa: Vuotuinen ajantieto. Otava.1989.
= www.finfood.fi
o www.esaimaa.fi/arkisto/vanhat/
2005/11/04/mielipide/juttu3/sivu.html
]
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Kekri

Syksyyn ja Kekriin liiltyvaa ohjelmaa kerhoille

SAA KOSKEA

Asetetaan esille viljantdhkid, jyvid, jauhoja, leipdd
ym. Asetellaan naytteet erilleen toisistaan ja ase-
tetaan pdille liina. Liinan alta lapset saavat tun-
nustella naytteitd ja arvata mitd ne ovat. Lopuksi
keskustellaan, mitd mikin oli. Pohditaan miss jér-
jestyksessi leipd valmistuu, eli: tihkd > jyvé > jauho
> leipd. Asetetaan niytteet oikeaan jirjestykseen.
(Lahde: www.finfood.fi)

SOKKOMAISTIAISET

Lapset maistelevat sokkona syksyn satoa, esimer-
kiksi marjoja ja vihanneksia. Lapset kuvailevat
makua (hyvd, huono, makea, kirped jne.) ja suu-
tuntumaa (kovaa, pehmeds, rapeaa, sitkedd jne.)
sekd arvaavat mitd ovat syomassa.

(Lahde: www.finfood.fi)

SADONKORJUUJUHLAT

Jarjestikad yhdessd sadonkorjuu- tai kekrijuhlat.
Myos lasten vanhemmat voi kutsua mukaan osal-
listumaan ja valmistelemaan juhlia. Nyyttikesti-
periaatteella kerholaiset voivat tuoda juhliin tar-
jottavaa. Sadonkorjuun teemaan sopivat erityisen
hyvin metsin antimet kuten marjat, sienet ja vaik-
kapa omasta pihasta saadut vihannekset. Ohjelman
aluksi ohjaaja voi kertoa kekriperinteistd, koska ne
eivit ole kaikille tuttuja. Ohjelmaksi juhliin sopivat
perinteiset leikit.

LEIVOTAAN TAI KOKATAAN YHDESSA SYKSYN
ANTIMISTA

Syksyn antimista on mukavaa leipoa ja kokata
yhdessd. Marjat, omenat ja vihannekset maistuvat
tietenkin myds sellaisinaan. Ennen yhteistd kokka-
ushetked voidaan my6s tehdé retki marjametsdan,
kasvimaalle tai torille. Leipomukset voidaan nau-
tiskella heti tai pakastaa yhteistd sadonkorjuujuh-
laa varten (ks. edelld).

Leivontaohjeita 16ytyy Kehveli-kerhomateriaalin
luvusta 6. Lisdd ohjeita voi etsid kirjoista ja inter-
netisti, seki tietenkin omista arkistoista. Jonkun
oman seuran edustajan tai muun jauhopeukalon
voi myos kutsua vierailulle.
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Mustikkakukko on helppo valmistaa, sitd ei kuiten-
kaan voi pakastaa. Kukon paistuessa uunissa voi-
daan esimerkiksi leikki4 tai askarrella, ja lopettaa
kerhokerta yhteiseen herkutteluhetkeen.

Mustikkakukko

Taikina:
250g voita tai margariinia
2 dl sokeria
1 tl leivinjauhetta
5 dl ruisjauhoja

Tayte:
1 I mustikoita
4 tl perunajauhoja
4rkl sokeria

1. Sekoita pehmeid rasva ja sokeri keskenddn
haarukalla vatkaten. Sekoita leivinjauho
ruisjauhoihin ja lisédd seos taikinaan. Sekoita
taikina tasaiseksi.

. Valmista téyte: Sekoita mustikoihin peruna-
jauhot ja sokeri.

. Levitd 2/3 taikinasta korkeareunaisen uuni-

vuoan pohjalle ja reunoille. Kaada tayte

vuokaan taikinan péille. Tee lopusta taikinasta
kansi kukon paille.

Paista kukkoa 160 asteen lammossé

tunnin ajan.

(Soveltaen lainattu: Marttdliitto ry: Pulikat py&ri-

mdadn —karjalaisia leivontaohjeita nuorille ja www.

pirkka.fi)

4.

LEIKKEJA

Nuottaleikki
Rajataan leikkialue. Valitaan leikkijoistd 2-4 kalaa,
muut muodostavat nuotan (ketjun) tarttuen toisi-
aan késista.

Nuotta yrittdd vangita kaloja sulkemalla kalat
piirinsd keskustaan. Ketjun pdissd olevien on olta-
va nokkelia kddnnoksissddn ja keskustan on myo-
tdiltdvad koko ajan mukana. Kiinni saatu kala joko
liittyy nuotan keskustaan tai poistuu sivaun lop-
puleikin ajaksi.

(Lisa Laaksonen, materiaadlista: Kangasalan kan-
santanssijat: Leikkikurssi)




Hirvisilla

Valitaan leikkij6istd metséstdjd ja hirvi, loput leik-
kijat muodostavat “aidan” asettuen piiriin kasi
kiddessd. Madritellddn leikin rajat esim. piirtimalla
ne hiekkaan. Sovitaan kuinka monta kertaa hirvi
saa juosta aidan sisille turvaan (2-3 kertaa). Met-
sdstdjd ei saa mennd aidan sisdpuolelle.

Metsdstdja ja aita kdyvit seuraavan
vuoropuhelun:

Metsastdja: Onko salossa hirvee?

Aita: On kyll@ hyvinkin, sukkajalka, jauho-
kuono, hopeahdntd, linaharja, I&sipdad.
Metsastdja: Mita hirvi maksaa?

Aita: Sata Saksan taaleria, kuus kulfapenninki&
ja Turruun tuomiokirkko.

OTA HANET KIINNI!

Vilittomasti vuoropuhelun jalkeen alkaa metsis-
tdjd ajamaan hirved takaa. Hirvi saa mennd aidan
sisille turvaan niin monta kertaa kun on sovittu,
minkd jalkeen aita tiivistetddn umpeen ja hirven on
vain juostava metséstédjad karkuun. Leikille piirret-
tyjd rajoja ei saa ylittdd. Kun metséstdjd saa hirven
kiinni alkaa leikki alusta uudella roolijaolla.
(Soveltaen lainattu: Liisa Laaksonen, materiaalista:
Kangasalan kansantanssijat: Leikkikurssi)

ASKARTELUA

Kapylehmdat ja -lampaat

Kerho voi kidydi syksyiselld metsaretkelld kerda-
mdssi ainekset kidpylehmien tekoon ja muuhunkin
askarteluun (ks. esim. maakollaasi Kehveli-kerho-
materiaalin sivu 35). Halutessaan ohjaaja voi kidyda
kerddmissd materiaalit my0s yksin kerhon askarte-
lua varten. Ennen askartelua voidaan kiydé yhdes-
sd lapi, minkd puun kévyistd on kysymys.

Tarvikkeet:
erilaisia kipyja
erilaisia ja erikokoisia tikkuja
(huopaa, liimaa)

Kipyyn on helppo tyontéi tikut eldinten jaloiksi.
Isommista tikuista voi rakentaa karja-aitauksen.
Kuusenkivyistd saa lehmin, ménnynkavyistd lam-
paan, lepan “kdvyistd” kanoja tai eldinten poikasia.
Lapset voivat tietenkin kdyttda eldinten askartelus-
sa myos mielikuvitustaan ja eldimié voi koristella
esimerkiksi huovasta leikatuilla korvilla, jotka lii-
mataan képyyn.

Kivistd voi askarrella myos eldimid maalaamalla
ja koristelemalla. Loppukesdstd ulpukan kukasta
saa possun, jolla on kérsé valmiina (poista terdleh-
det).

ltse tehdyt leimasimet
Kasviksista voi helposti kovertaa pienelld puukolla
kuvioleimasimia.
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Kekri

Tarvikkeet:
perunoita, omenia, lanttuja jne.
veitsi
sopivia virejd (esim. sormi- tai kangasvireji)
pensseli tai vaahtomuovin pala
paperia tai kangasta

1. Halkaise valitsemasi peruna tms. niin, ettd saat
esiin tasaisen pinnan.

2. Hahmottele haluamasi kuvio perunan pintaan.

3. Koverra varovasti perunaa piirroksen
ympiriltd niin, ettd haluttu kuvio jai koholle.

4. Viritd varoen koholla olevan kuvion pinta.
Kéytd vérin levittimiseen pensselid tai
vaahtomuovin palaa.

5. Kokeile jalked ensin suttupaperiin tai
kankaaseen. Néin varmistat, ettd vérid on
sopivasti.

6. Paina leimasin tukevasti kangasta tai paperia
vasten. Nosta pois varovasti, jottei véri
tuhriinnu.

Toisenlainen leimasin syntyy kun liimataan narul-
la pahville haluttu kuvio, ja virjitadn pensselilld
ennen painamista varovasti vain liimattu naru.
Kuivatuilla ja préssétyilld lehdilld voi myds painaa
paperiin tai kankaaseen kuvioita. Kankaaseen voi
painaa itse tehtyjen sapluunoiden avulla, jotka lei-
kataan paperista tai pahvista.

(Soveltaen lainattu: www kierréityskeskus.fi)

Kalaverkko

Ennen kalaverkon askartelua voidaan tutustua suo-
malaisiin kaloihin ja kerholaiset voivat itse paattaa
minki kalan askartelevat. Mikali katkoistd 16ytyy
vanha kalaverkko, voi sen ripustaa seindlle ja kiin-
nittdd valmiit kalat sithen. Helpommin toteutettava
idea lienee ripustaa seinille pala tarlattan-kangasta
(kovetettu harsomainen kangas). Verkon voi askar-
rella myos liimaamalla narua ristikkdin siniselle
pahville.

Tarvikkeet:
vanha kalaverkko tai pala tarlatan-kangasta
tai narua ja sinistd pahvia
paperia ja pahvia
kynid ja/tai maaleja
sakset
liimaa

1. Hahmottele valitsemasi kala pahville ja leikkaa
se irti.

2. Koristele kala piirtdmalld, maalaamalla tai
paperista leikatuilla koristeilla. Halutessasi voit
piirtéd tai leikata kalalle suomut.

3. Ripusta valmis kala verkkoon.

(L&hde: www.ohjaaja.net)




