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RESEPTI

LYS-Kkisat

STARTTISIGNAALIT
LUCOKKALIPFM
5 min
LUDKKEALIPIML
4 min
LUDKRALIPPL
1 min
LUOKKALIPPU
Start

Halu lihtea kisaan

Mieti, lahdetkoé omalla veneell3, vai menetko
miehistoksi jollekulle muulle

o Yleensad on enemman pulaa miehistdsta kuin
veneista.

e Miehiston koko yleensa 3-4 hl6, jos vene max 30 ft

o 5onuseimpiin veneisiin liikaa, ja 2 liilan vdhan
jos ei ole kevyt tuuli tai haluaa kayttaa
spinaakkeria

e Muista ilmoittautua kisaan (kippari ilmoittaa)

e Katso sddennustetta, ja muista evaat. Nasijarven
LYS-kisat voi kestda kahdesta tunnista koko paivaan

Ennen ensimmaista starttia

e Ylimaarainen painolasti pois veneesta

o Peramoottori pois veneen perasta paitsijos
haviaminen ei haittaa, haluat vain kruisailla startista maaliin

e Koenosta spinaakkeri ennen starttia
e Sovimiehiston roolit

e Ole ajoissa lahtoalueella

Kisan eteneminen

Startti

1. Starttilinja on I3ht6-/lautakunta-aluksessa olevan
oranssin lipun ja siita sivutuuleen olevan poijun
vélissa.

2. Viestiliput nostetaan |aht6aluksessa, ja yleensa
toistetaan asiaan kuuluvat danimerkit.

3. Tavoite startissa on ylittda starttilinja taydessa
vauhdissa starttihetkelld, jadmatta muiden veneiden
taakse ja peittoon.

Vastatuuliosuus eli “kryssi”

1. Tavoite on ajaa ylamerkille nopeinta mahdollista
reittid, joka on usein myos lyhin reitti. Etsi, missa on
kovin tuuli tai parhaat puuskat ja shiftit..



VAISTAMISSAANNOT
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Paapuuri = "paara” Styyrpuuri = “styyra’

Tuulenpuoleinen vene

J

ALAMERKIN KIERTAMINEN

Télle veneelle joutuu
antamaan tlaa kiertdd merkki
ensin, jos sen kewls on ot
veneen taimman pisteen
etupuslella {peitto), kun clette
ajaneet sisddn kolmen
veneenmitan vydhykkeeseen

)

Huom!

Jati lilas ennen

M erkkid .  Siten passel
A [ kizrron lopussa
N o murkin vieresta

Taktisesti ajatellen, muusta fleetista taydellinen
irtaantuminen on aina riski. Toisaalta peradssa
ajamallakaan ei yleensa saavuta mitaan.

Ensimmiinen kaiantomerkki

“ylimerkki”

Poiju kierretdan yleensa oikealta puolelta, ja jaa
veneen vasemmalle puolelle.

Lahestyttaessa poijua, 413 ota liikaa “varman paalle”
ajamalla sen teoreettisen linjan yli, jota pitkin paaset
parhaalla kryssikulmalla suoraan poijulle, eli layline,
tutummin “leikari”. Valmistele spinaakkerin nosto
ennen kuin olet kiertanyt poijun.

Kierra poiju osumatta siihen, mutta silti
mahdollisimman [dhelta. Nosta spinaakkeri.

MYﬁtéitllllliOSllllS eli “lenssi”

Tavoite on taas ajaa nopeinta reittid seuraavalle
kaantomerkille. Usein se on se reitti jolla tuulee
eniten.

Katso usein taakse, silla tuuli ja takana olevat
veneet tulevat sielta. Osaat valmistautua puuskiin,
katsoa mista paras tuuli tulee, ja valttda joutumasta
takaa tulevien veneiden peittoon.

Vilta ajamasta taysin “plattista”, eli suoraan linjassa
tuuleen ndhden, ainakin kevyella tuulella. “Leikkaa”
vahan, niin saat virtausta purjeisiin.

Toinen kaiantomerkki

“alamerkki”

Poiju kierretdan yleensa oikealta puolelta, ja jaa
veneen vasemmalle puolelle.

Katso ymparillesi, onko muita veneita tulossa
merkille samaan aikaan? Merkille tultaessa patee
kolmen veneenmitan vydhyke, ks. Purjehduksen
kilpailusdannodista saanto nro 18: Merkkitila. Tai kysy
etukateen kokeneemmalta kilpapurjehtijalta.

Laske spinaakkeri viimeisella mahdollisella hetkella
ennen merkinkiertoa, johon miehiston taidot
riittavat.

Kierra merkki niin, ettet jaa toiseen riviin, tai viela
kauemmas. ks. ohjeena kuva vasemmalla.



Maali

Tips 4. “Vene tulee maaliin, kun jokin sen rungon tai

normaalilla paikallaan olevan miehiston tai
Tavoite on ajaa startista maaliin parasta mahdollista varusteiden osa ylitta3 maalilinjan radan puolelta.”
VaUhtia, ja yrlttaa pltaa virheiden tekeminen minimissa. 29% tapauksista se on veneen keula.

Voittajat tekevat virheita vahiten, mutta eivat luovuta
vaikka niit3 tekisivatkin.
Tee siis mahdollisimman paljon oikeita asioita.

Maalilinjan toinen paa saattaa olla suosiollisempi
kuin toinen. Tarkkaile onko toinen paa lahempani, ja
aja siitda maaliin.

6. Ajetaan taysilla maaliin asti!



