
HERVAKE 1. KERROS – vain joukkueille
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Kulku 2.Kerrokseen
KISAKANSLIAAN

JOUKKUEIDEN 
SISÄÄN-JA ULOSKÄYNTI

JOUKKUEIDEN SIIRTYMINEN 
YLÄKERTAAN

Joukkueet ilmoittautuvat
kisakansliaan ja siirtyvät sen
jälkeen omaan pukutilaansa /-
huoneeseensa (PH).

Pukuhuoneesta/-tilasta
siirrytään osoitettuun
lämppätilaan (LÄMPPÄ) ja
lämppätilasta suoraan
takamatolle johtavan oven 
taakse odottamaan takamatolle
pääsyä.

Lämppätilat tulee tyhjentää
ennen takamatolle siirtymistä ja
pukuhuoneet välittömästi
suokan jälkeen. 
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LÄMPPÄ 2



KISAMATTO

Taka-
matto 1

Taka-
matto 2

Joukku-
eiden

istuma-
paikat

Talkoolaisten
istuma-paikat

Yleisö

Lipun-
myynti

Tuomari
taukotila

Kahvio

Tuomaristo

Kisa-
kanslia

Keskittyminen

Joukkueet

Tuomarit

Katsojat

Ei läpikulkua

Verho / Sermi

HERVAKE 2. KERROS

Kulku 1.Kerroksesta

LÄMPPÄ 
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Valkut suokan ajan

Odota tässä –
ohjaus takamatolle

PH4

PH2 Talkoolaiset

KATSOJIEN JA TALKOOLAISTEN 
SISÄÄN-JA ULOSKÄYNTI
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