HERVAKE 1. KERROS - vain joukkueille
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JOUKKUEIDEN
SISAAN-JA ULOSKAYNTI

Joukkueet ilmoittautuvat
kisakansliaan ja siirtyvat sen
jalkeen omaan pukutilaansa /-
huoneeseensa (PH).

Pukuhuoneesta/-tilasta
siirrytaan osoitettuun
lamppatilaan (LAMPPA) ja
lamppatilasta suoraan
takamatolle johtavan oven
taakse odottamaan takamatolle
paasya.

Lamppatilat tulee tyhjentaa
ennen takamatolle siirtymista ja
pukuhuoneet valittomasti
suokan jalkeen.



HERVAKE 2. KERROS
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