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OHJEITA KUULUTTAJALLE:
KUULUTTAJAN TEHTAVAT ENNEN PELIA, KUULUTA
W

ottelu, sarja, ikaluokka. Esimerkiksi: Tervetuloa seuraamaan Eteld-Suomen sarjan vahemman
pelanneiden E-juniorien ottelua Hyvink3a Ringette XX vastaan vierasjoukkueen nimi.

joukkueiden kokoonpanot (vierasjoukkue, kotijoukkue, toimihenkil6t). Esimerkiksi: joukkueiden

1. kokoonpanot ovat seuraavat: Aloita vierasjoukkueen pelaaijilla, sitten kotijoukkueen pelaajat ja lopuksi

joukkueiden toimihenkilt.

73, tuomarit: Kuuluta ketka ovat tuomareina ottelussa.

KUULUTTAJAN TEHTAVAT PELIN AIKANA

. * joukkueen nimi, joka maalin teki ' . .
. * monesko tehty maali on (jarjestyksessa oleva maalin numero, avausmaali, tasoittava maali)
. * maalintekoaika

. * maalintekijan numero ja nimi

. * 1. sy6ttajan numero ja nimi

. * 2. sy6ttdjan numero ja nimi

. * jos ei ole syottajia, kuuluta "ei syottajia” .

. « yli- tai alivoimamaali: "maali oli ylivoimamaali” tai “maali oli alivoimamaali”

Esimerkiksi: Hyvinkaa Ringette ensimmainen maali ajassa 05:20. Maalin_t.ekija numero 5 pelaajan nimi
ja sy6ttaja numero 7 pelaajan nimi. Jos ei syéttajia, niin kuuluta ei syottajia.

Rangaistukset: |
. * joukkueen nimi, joka saa rangaistuksen
. * pelagjan numero ja nimi
. * rangaistuksen pituus (esim. 2 min.)
. * rangaistuksen syy
. » aika, jolloin rangaistus alkoi
. * kun rangaistus paattyy, kuulutetaan joukkueen nimi ja esim. "taysilukuinen” tai "nelja
kenttapelaajaa”.
Esimerkiksi: Hyvink&a Ringetelle 1 minuutin rangaistus pelaajalle numero 5 (pelaajan nimi).
- Rangaistuksen syy kampitus. Sitten kun jaahy loppuu, niin kuuluta joukkueet taysilukuiset.
Eran paattyminen:,
. * ensimmaisen eran lopussa kuuluta, "alkoi 1. ersn viimeinen peliminuutti” v
. * varsinaisen peliajan lopussa (2.erassa) kuuluta "alkoi ottelun kaksi viimeista peliminuuttia”. ]/

Aikalisat:
jos jompikumpi joukkue ottaa aikalisén, kuuluta sen joukkueen nimi, joka aikalisan ottaa:
esim. "Kotkan aikaliss” .

kuuluta aikalis heti, kun tuomari sen

ilmoittaa toimitsijoille. Muut kuuluty ii
aikalisakuulutuksen jalkeen tehtaviksi ) kset siirtyvat
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KUULUTTAJAN TEHTAVAT PEﬁm gb‘g"mp_"
uuluta: "ottelun on voittanu Joukkueen nimi maalein x — X"
Jos i

ita, niin kuuluta seuraavasti:
* molemmista joukkueista palkitaan esim. kaksi tsempparia
* ensin vierasjoukkueen pelaajan numero ja nimi
« sitten kotijoukkueen pelaajan numero ja nimi

W"kiitamme joukkueita, tuomareita, yleiso4 ja toivotamme kaikille hyvaa ja turvallista
kotimatkaa”.
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