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Toimitsijatehtavat Toimitsija-aitiossa

o poytikirjanpitaja o  sekuntikellot

o kuuluttaja o pilli

O  ajanottajat o  pelirenkaat 2 kpl
o pelikello

o vaihtokellonkéaytt&ja o pelisdannot

© rangaistusaitioiden valvojat o kilpailusaannot/sarja-
(E/D-jun) kirja
© Hyokkaysajanottaja (D-jun) © apulomakkeet

O toimitsijamateriaali

© Hyokkaysaikakello
paikoillaan (D-jun)



— 7= Ottelun jarjestaja (joukkueenjohtaja)

kellojen, nayttojen, av-laitteiden yms. toiminnan tarkastaminen
vierasjoukkueen ja tuomarikopin tarkistus

joukkueiden ja tuomareiden (E/D-jun), pelin ohjaajien (G/F-jun) vastaanotto,
tuomarikopin avain

toimitsija-aitiossa riittavasti pelikelpoisia renkaita seka saantokirja/ sarjakirja, apupaperit
jne.

jarjestyksen pito katsomossa on kotijoukkueen tehtava

ottelun keskeytyminen ja keskeyttaminen
Jos ottelu keskeytyy teknisen hairion, otteluun osallistuvan henkilon
loukkaantumisen tai muun ottelun ulkopuolisen syyn takia, joka kestaa
kauemmin kuin yhden tunnin, tuomarin on keskeytettava ottelu. Lyhyemman
keskeytymisen jalkeen ottelua jatketaan normaalisti

jos erotuomari joutuu keskeyttamaan ottelun kilpailu- tai pelisdadntdjen perusteella,
ottelupdytakirja suljetaan ja erotuomari raportoi kilpailunjérjestajalle keskeyttamisen

syyt ja olosuhteet. Kilpailunjarjestdja paattaa tapaus}l)<ohta1sesti jatkotoimenpiteista.



e Toimitsijat
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Toimitsijakortti voimassa sithen merkityn ajan

ole paikalla 30 min ennen pelia

keskity omaan tehtavaasi!

toimitsija on taysin puolueeton henkil6 — dla anna toiminnallasi aihetta epailla tata!

toimitsija-aitiossa ei saa kannustaa tai moittia koti- tai vierasjoukkueen tai tuomarien
tyoskentelya

toimitsijat tekevat keskenaan ja tuomarien kanssa yhteistyota

maalit asetetaan/porataan paikoilleen jadnajon jalkeen (toimitsijat yhdessd, ei kuulu
tuomarien tehtaviin ) — tarkista alueellisista maarayksista maalin/maalialueen koko yms.

lisdlaitojen laittaminen paikoilleen ja maalialueiden maalaaminen (toimitsijat yhdessa
(G-Fjun), Gja ringettekoulu pieni kentta poikittain, F pieni kentta pitkittain

yhteisty0 pelinohjaajien kanssa, ottelun kulun lapikaynti (aikataulu, kentta jne.)

toimitsijoilla on TuplaTurva -vakuutus liiton puolesta



L2 et Poytikirjanpitaja

Ennen ottelua

o

tulostetaan poytakirja tulospalvelusta (E/D-jun) tai pelaaja- ja toimihenkiloluettelojen
saaminen joukkueilta 30 min ennen ottelua / pdytakirjan tayttaminen. Huom! Pelaajia voi olla
max 20.

voit tehda poytakirjan myos tietokoneella excel pohjaan
(http://ringette.skrl.fi/fi/Materiaalit.html -> Ottelupdytakirja). Talloin tulosta poytakirja ennen
pelia, ota siihen joukkueenjohtajien allekirjoitukset ja liita se pelin jalkeen tulostettavan
varsinaisen ottelupoytakirjan liitteeksi.

poOytakirjan tarkistaminen (maalivahdit, kapteenisto, toimihenkil6t ja allekirjoitukset)

tarkista, etta maalivahdit on merkitty omille paikoilleen, loput pelaajat numerojarjestyksessa.
Huomioi C- ja A-merkinnat, yli- ja ali-ikdiset jne.

peluutusjarjestyslomake (D-jun) toimitetaan vastuuvalmentajan allekirjoituksella
vahvistettuna ennen ottelua poytakirjan tayton yhteydessa toimitsijoille. Lomake jaa liitteeksi
ottelun poytakirjaan.

pOytakirja tuomareiden nahtavaksi viimeistadn 15 min ennen ottelua

ei kirjoiteta tuomareiden nimia

ala koske tuomari- ja huomautus-sarakkeisiin!

opettele tuomareiden kasimerkit (D- ja E-jun)


http://ringette.skrl.fi/fi/Materiaalit.html
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Ottelun aikana

ala sulje joukkue- ja toimihenkilosarakkeita
ottelun aloitusvihellyksesta, pelaajia voidaan
lisata pelin aikana tuomarin kautta (E/D-jun)

ottelun alkamisaika (todellinen)

merkitse (E/D-jun) maalit (yv, av),
rangaistuslaukaukset, rangaistukset,
aikalisat, maalivahdin vaihdot

seuraa rangaistusten kertymista
pelaajakohtaisesti (E/D-jun) (apulomake /
poytakirja)

jos teet virheen, viivaa yli viivoittimella ja tee

uudelle riville

erien jalkeen merkitse eratulos, mv peliajat ja
anna tiedot kuuluttajalle

o

mer
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Lol Poytakirjanpitaja

Ottelun jalkeen

sulje muut tyhjat kentat paitsi huomautuskentta
ja rangaistuskentat

kitse:

ottelun paattymisaika

ottelun maalit

mv peliajat yhteensa (E/D-jun)

rangaistuskentat (E/D-jun) suljetaan vasta
tuomarikopissa kun tiedetdaan etta
lisarangaistuksia ei ole annettu.
© tuomarit laskevat rangaistukset yhteensa
(kpl ja min).

esittele poytakirja tuomareille (E/D-jun)



Sl Poytakirjan tayttoohje

©  Ottelupoytakirja on taytettava tarkasti ja sithen on merkittava:
1. Ottelunumero
2. Sarjataso
3. Paivays
4. Pelipaikka ja -aika
5. Alkamis- ja paattymisaika
6. Yleisomaara
7. Joukkueiden nimet
8. Pelaajien nimet (+ synt. vuosi, jos pelaaja on ottelussa yli- tai ali-ikdinen)
9. Peluuttamisen numerojarjestys erittdin (E-jun)
10. Joukkueen toimihenkil6t
11. Maalintekijat (E/D-jun)
12. Syottajat (E/D-jun)
13. Rangaistukset (E/D-jun)
14. Aikalisat (E/D-jun)
15. Maalivahtien peliajat (E/D-jun)
16. Liitteeksi poytakirjaan molempien joukkueiden peluutuslomakkeet (D-jun)
alueen ohjeen mukaisesti



Al Kuuluttaj a

Ennen ottelua ja ottelun aikana
O aloita ajoissa n. 5 min ennen pelin alkua (ei odoteta pelin aloitusvihellysta)

O joukkueiden kokoonpanot — myds tuomarit

tuomareiden ilmoitusten perusteella:

© maalintekijat, syottdjat (E/D-jun)

O rangaistukset (E/D-jun)

© aikalisdt, kuulutetaan heti, aikalisa alkaa siitd, kun kuulutus on tapahtunut (E/D-jun)

Tarvittaessa:

maalivahtien vaihtamiset

rangaistusten paattymiset (E/D-jun)

erien viimeiset minuutit lukuun ottamatta viimeista eraa
varsinaisen peliajan kaksi viimeista peliminuuttia

jos hamminkia, tiedota myos katsojille

aikalisalla ja pelikatkoilla musiikki ja mainokset

QQQQQN90



@ Kuuluttaja

Ottelun paatyttya

© ottelun lopputulos
© mahdolliset palkitsemiset

O turvalliset kotimatkan toivotukset



= Ajanottaja / Paakellonkayttaja

© huolehtii otteluajasta ja rangaistusaika nayttotauluun mikali se on mahdollista

© annettava merkki erien paattymisesta (kellossa summeri)

O  opettele kellonkaytto, ohjelmoi asetukset valmiiksi 10 min ennen pelia

O alueellisten sarjojen peliajoista ja eratauoista paattaa ko. sarjojen kilpailun jarjestaja.

O kello kdyntiin ja seis tuomarin vihellyksestd, hyokkaysaikakellon summerista (D-jun)
sekd juniorisdannon vaihtomerkista (E-jun)



. Ff’«f*;j/f’?f Rangaistusaitioiden valvojat (E/D-jun)

avaa rangaistusaition ovi kokonaan, kun pelaaja on tulossa
ilmoita rangaistun pelaajan numero poytakirjanpitdjalle, kuuluttajalle ja padkellon kayttajalle

rangaistusaikojen ottaminen (varakello!) ja rangaistun pelaajan paastaminen peliin oikeaan
aikaan

opettele saannot (mikd rangaistus padttyy maaliin, useamman rangaistuksen juostessa mikéa
paattyy maalista jne.)

ilmoitettava jaljella oleva aika pelaajan sita kysyessa, oma-aloitteisesti ei puhuta rangaistulle
pelaajalle

kayta rangaistuksissa apulappua, kirjaa rangaistuksen alkamisaika ylos

luukun avaamisella pelin ollessa seis kerrotaan tuomareille ongelmista, luukku suljetaan kun
peli voi jatkua (tarkista etta jaahyt nakyvat oikein tulostaululla

rangaistusta karsiva pelaaja ei paase aikalisan aikana pois rangaistusaitiosta
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O ilmoita ennen ottelun alkua seka joukkueille ettd erotuomareille, millaista vaihtomerkkia
pelissa kaytat 2x vihellys tai summeri kuuluvasti, ”vaihto” kuulutus ei riita

O anna vaihtomerkki riippumatta siitd, kummalla joukkueella rengas on tai missa tilanteessa
peli on

O vaihtoaika ei kay silloin, kun tuomari on viheltanyt maalivahdin renkaan ja rengasta
toimitetaan maalivahdille (E-jun)

O pelikello ei kdy kun rengasta toimitetaan maalivahdille. Kellot kdynnistetaan taas, kun
tuomari viheltaa pelin kayntiin (E-jun)

© 50 sekunnin tehokkaan peliajan jalkeen tapahtuu vaihto seuraavasta pelikatkosta tai
maalivahdin renkaasta (E-jun)
O katkon syntyessa vaihtokellonkayttaja antaa vaihtomerkin, jolloin
peluutusjarjestyksessa seuraavat pelaajat vaihtuvat peliin
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O kaikkia poytakirjaan merkittyja kenttapelaajia on peluutettava koko ottelun ajan tasapuolisesti

@ Joukkueen valmentaja laatii otteluun peluutusjérjestyksen erilliselle lomakkeelle, ja sitoutuu
noudattamaan sita. Lomakkeessa kuvataan, miten kenttapelaajia peluutetaan tasapuolisesti lapi
koko ottelun.

© lomakkeeseen merkitaan jokainen poytakirjaan merkitty kenttapelaaja kayttaen pelinumeroita

O peluutusjarjestyslomake on toimitettava vastuuvalmentajan allekirjoituksella vahvistettuna
ennen ottelua poytakirjan tayton yhteydessa toimitsijoille

O peluutusjarjestysta voi muuttaa puoliajalla, jolloin peluutus aloitetaan uuden jarjestyksen
mukaisesti. Puoliajalla vaihdettu uusi peluutusjarjestys on toimitettava toimitsija-aitioon ennen
seuraavan eran kaynnistymista.

o milk'eﬂj peluutusjarjestysta ei muuteta puoliajalla, pelia jatkaa peluutusjarjestyksessa seuraavat
pelaajat

O ottelun paatyttya molempien joukkueiden peluutus%ér'estyslomakkeet liitetdan ottelun
Bé?ltéikirjaan, jonka jalkeen ottelun erotuomari voi allekirjoittaa poytakirjan.
eluutusjarjestyslomake sailytetaan kauden ajan poytékirjan liitteena ellei kilpailunjarjestéja
muuta ohjeista.
© maalivahteja tulee peluuttaa tasapuolisesti koko kauden aikana

O toimitsijat nayttavat lomaketta sita kysyville henkiloille



.----"-f_'_'.,/ Numerojarjestyksessa peluuttaminen G-F

O peluuttamisjarjestysta ei saa vaihtaa eran aikana

Numerojarjestyksessa peluuttaminen E

O  peluuttamisjarjestysta ei saa vaihtaa eran aikana tai tauoilla
O  peluutusjarjestysta voi muuttaa puoliajalla, jolloin peluutus aloitetaan numerosta 1
@ muussa tapauksessa tauon tai puoliajan jalkeen pelid jatkaa numerojarjestyksessa seuraavat
pei’aalliastimerkki: kentalla on ollut eran paattyessa pelaajat 2-6, seuraavan eran aloittaa pelaajat
7-11, jollei peluuttamisjarjestysta ole muutettu puoliajalla.
© maalivahteja tulee peluuttaa tasapuolisesti koko kauden aikana. Jos poytakirjaan on merkitty

kaksi maalivahtia, tulee heita peluuttaa tasapuolisesti yhden pelin aikana.



Vaihtaminen ja aloitukset

50 sekunnin tehokkaan peliajan jalkeen tapahtuu vaihto seuraavasta pelikatkosta. Toi-
mitsijat antavat vaihtoa tarkoittavan aanimerkin, jolloin peluutusjarjestyksessa seuraavat
pelaajat vaihtuvat peliin. Molemmat joukkueet vaihtavat aina yhta aikaa. Aloitus tapahtuu
pelikatkon mukaisesti.

Jos pelikatkoa ei tule 70 sekuntiin, toimitsijat antavat vaihtoa tarkoittavan danimerkin ja
tuomari pysayttaa pelin ja peluutusjarjestyksessa seuraavat pelaajat vaihtuvat peliin.
Aloituksen saa se joukkue, jolla on tai oli rengas hallussa, silta alueelta, jolla rengas oli
vaihtoa tarkoittavan danimerkin soidessa.

Vaihtojen pituus on G-ja F-junioreilla 90 sekuntia ja ringettekoululaisilla 120 sekuntia
suoraa peliaikaa, jolloin voidaan molemmat pelit hoitaa yhdella kellolla.

“Lennosta vaihtaminen” on kielletty, paitsi rangaistuksen paattymisen yhteydessa.

maali hylataan,
O jos rengas ei ole ylittdnyt maaliviivaa kokonaisuudessaan, vaihtoa merkitsevan
aanimerkin soidessa
O jos voidaan varmuudella osoittaa, ettd vaihtoaika on ylittynyt
O jos pelaaja vaaralla vuorolla pelatessaan tekee maalin tai on syottdjana. Lisaksi
joukkueelle maarataan peluutussaantorike



2z P, Erikoistilanteet

Ottelun peliajan ollessa 40 minuuttia tai vahemman, pienen rangaistuksen kestoaika on yksi
(1) minuutti (Ejun), mikali tulostauluun ei voi asettaa 1 min rangaistusta, taululle laitetaan
2min ja kuulutetaan, etta jaahy paattyy kun taulussa on minuutti jaljella

Rangaistuksen paatyttya pelaaja jaa kentalle, jos han kuuluu kentalla olevaan
peluutusjarjestykseen

Muussa tapauksessa han luistelee suoraan vaihtoaitioonsa, jolloin peluutusjarjestyksessa
seuraava pelaaja voi tulla kentalle

Maalivahdin tilalle voidaan ottaa peluutusjarjestyksessa seuraavana vuorossa oleva pelaaja
Pelaaja ei menetd omaa vuoroaan seuraavassa vaihdossa

Jos pelaaja loukkaantuu, hanen tilalleen tulee seuraava peluutusjarjestyksen mukainen
pelaaja

Joukkueen toimihenkilo ilmoittaa loukkaantuneen numeron toimitsijoille (tuomarille)
viimeistdan seuraavan pelikatkon aikana

Jos loukkaantunut tervehtyy missa vaiheessa tahansa pelin aikana, palaa han toimitsijoille
tehdyn ilmoituksen jalkeen “omalle paikalleen” peluutusjarjestyksen mukaan



2 2 G -—E -junioreiden poytakirjan tayttoohje

O DPoytakirjasta tulee ilmeta pelaajan pelinumero seka vaihdon jarjestysnumero
(peluutusjarjestys) jokaisen eran osalta. Puoliajalla vaihdettu uusi peluutusjarjestys on
toimitettava toimitsija-aitioon ennen seuraavan eran kaynnistymista. Mikali uutta
jarjestysta ei ole toimitettu ennen seuraavan eran alkua, merkitsee kirjuri saman
pelijarjestyksen kuin edellisessa erdssa.

© Ensimmaisen eran osalta peluutusjarjestyksen merkitsee poytakirjaan joukkueenjohtaja.
Toisen eran osalta toimitsijat tekevat merkinnat.

© Maalivahdille / maalivahdeille on oma paikkansa poytakirjassa

G-F
© joukkueenjohtaja ilmoittaa ottelun peluutusjarjestyksen omien osalta ennen ottelun alkua



oz P, Rangaistukset (D ja E-jun)

Rangaistukset ankaruusjarjestyksessa:

©  pieni rangaistus: 1 min E-jun ja 2 min D-jun, paattyy maalista

© rangaistus epaurheilijamaisesta kaytoksesta : 2 min, karsitaan kokonaan

© rangaistus sopimattomasta kaytoksesta: poisto ottelusta + joku muu karsii 2min kokonaan
karsittavan rangaistuksen

© iso rangaistus: 4 min, karsitaan kokonaan

o ottelurangaistus: poisto ottelusta + joku muu karsii 4min kokonaan karsittavan

rangaistuksen

© rangaistuslaukaus

Kaikki saman pelikatkon aikana otteluun osallistuvalle henkilolle tuomitut rangaistukset tulee
suorittaa perakkain alenevassa ankaruusjarjestyksessa, siina jarjestyksessa, jossa rangaistukseen
johtava toiminta tapahtui, sekd ilman muiden joukkuetovereiden saamien rangaistusten
aiheuttamaa hairiota.




(r‘;‘;_?_’,f;;,?j&-_:'f{i__.__.r--”  Pienet rangaistukset (D- ja E-jun)

O vastustajan tehdessa maalin katsotaan rangaistus paattyneeksi
O ensimmainen rangaistu pelaaja pois kentaltd, toinen puolustuksesta

O josjoukkueesta on useampi rangaistuna, padsee peliin se joka on saanut rangaistuksen
ensin (pl. kokonaan karsittavat rangaistukset)

~

O josjoukkueet pelaavat tasakentin ja tehdaan maali kukaan ei padse pois rangaistusaitiosta

Pienen rangaistuksen mitit6ityminen maalin syntymisen vuoksi:

Jos joukkueella, jota vastaan maali syntyi, on enemmén rangaistuja pelaajia siirretyt
rangaistukset mukaanlukien kuin maalin tehneella joukkueella, pieni rangaistus mitdtoiddan tai
hylataan. Kokonaan suoritettavia rangaistuksia ei voi koskaan mitatoida tai hylata maalin
syntymisen vuoksi.

Esimerkki: Joukkue A pelaa vajaalla (4 pelaajaa) joukkueen B taytta kenttaa (5 pelaajaa) vastaan.
Rengas on joukkueella A ja joukkueelle B on merkitty siirretty rangaistus (tuomarilla kasi
pystyssa rangaistuksen merkiksi). A joukkue tekee maalin.

-> A joukkueen tekema maali merkitdaan poytakirjaan ja joukkueen B rangaistus laitetaan
kaytantoon. A joukkueen rangaistus jatkuu normaalisti.



K e = Samalla pelaajalla kaksi pienta rangaistusta
> (D ja E-jun)

O jos samalla pelaajalla on kaksi pienta rangaistusta ja vastustaja tekee

maalin, paattyy ensimmainen rangaistus ja toinen alkaa tasta hetkesta (pl.
kokonaan karsittavat)

O jos pelataan tasakentin, yksikaan jaahy ei paaty

Iso ja pieni rangaistus samalle pelaajalle

O poytakirjaan merkitadn ensin iso ja sitten pieni rangaistus

O iso ei paaty maaliin — pieni kylla (pl. kokonaan karsittavat)

N:o Min Syy Alkoi pPaattyi
) 4 2 12.25| 16.25
) 2 13 16.25] 18.25
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7~~~ ) Siirretty rangaistus (D ja E-jun)

O jos saman joukkueen kolmannelle pelaajalle tuomitaan rangaistus, se ei ala ennen kuin
jommankumman aikaisemmin rangaistun pelaajan rangaistus on paattynyt

A:n rangaistukset
N:o Min Syy S Alkoi Pasttyi
) 2 2 12.00 | 14.00
4 2 3 12.20 | 14.20
6 2 13 |S | 14.00| 16.00

O ensin rangaistun pelaajan (no 5) saa paastaa kentalle, kun rangaistus on paattynyt ja tulee
pelikatko (maalivahdin rengas ei ole tallainen pelikatko)

O jos pelaaja on jadhylla ja saman joukkueen pelaajalle on tulossa rangaistus (= siirretty
rangaistusvihellys), mutta vastustaja tekee maalin, padsee jo rangaistu pelaaja peliin ja
tulossa oleva rangaistus astuu voimaan (pl. kokonaan karsittavat).



<% ;5/ Siirretty rangaistus (D ja E-jun)

© josjoukkueella B on rangaistus kulumassa ja tuomarilla on kasi ylhaalla joukkueelle A
merkityn rangaistuksen merkiksi ja B joukkue tekee maalin: A joukkueen rangaistus tulee
voimaan!

© Tulkintaohje:

Joukkue A:lla on kdynnissa pieni rangaistus, joka paattyy 6.02, joukkueelle A on
tulossa siirretty rangaistus, joukkue B tekee maalin ajassa 6.02. Kaynnissa oleva
pieni rangaistus keskeytetdan ja siirretyn rangaistuksen saaneen pelaajan rangaistus
tuomitaan. Perustelu: kaynnissa oleva pieni rangaistus ei ole viela paattynyt 6.02
vaan olisi paattynyt 6.03.



Iso rangaistus (D ja E-jun)

4 minuuttia, joka ei paaty vastustajan tekemasta maalista

A:n rangaistukset

N:o

Min

Syy

S

Alkoi

Paattyi

20

6

10.00

14.00




Epaurheilijamainen kaytos ja
~ rangaistus sopimattomasta kaytoksesta (D ja E-jun)

Epdurheilijamainen kaytos

merkitadn 2 minuutin rangaistuksena
toinen rangaistus aiheuttaa pelaajan poiston ottelusta, toinen pelaaja karsii jaljella olevat rangaistukset

A:n rangaistukset

N:o Min Syy S Alkoi paattyi
4 2 14 10.00 | 12.00
4 2 14 (P | 22.00| 24.00

Pelaajan poisto ottelusta, toinen pelaaja karsii 2min kokonaan karsittavan rangaistuksen

Rangaistus sopimattomasta kiytoksesta

A:n rangaistukset

N:o

Min

Syy

S

Alkoi

Paattyi

4

15

P

25.00

Lasketaan Rangaistuksia yhteensa —kohtaan yhtena kappaleena (1 kpl), mutta ei minuutteina (0 min)




= Ottelurangaistus (D ja E-jun)

rangaistu pelaaja poistetaan pukuhuoneeseen
saman joukkueen toinen pelaaja karsii 4 min rangaistuksen

Tuomarit merkitsevat poytakirjaan maininnan raportista. Pelaaja on pelikiellossa kunnes
kilpailun kurinpitoryhma on kasitellyt asian.

A:n rangaistukset

N:o Min Syy S Alkoi Paattyi
18 - 16 [P | 45.15 -

Rang. yht. 1 Rang.min. y 0]




N
@/ Rangaistukset F-jun

© Pienen rangaistuksen tapahtuessa peli vihelletaan poikki, rikkoneelle pelaajalle selvitetaan
katkon syy ja pelaaja poistetaan omaan vaihtoaitioon. Numerojarjestyksessa seuraava
pelaaja tulee kentalle. Vastustaja saa aloituksen. Rangaistu pelaaja palaa peliin
peluutusjarjestyksen mukaisesti. Rangaistun pelaajan tilalle tullut pelaaja ei meneta omaa
vuoroaan seuraavassa vaihdossa
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Otteluvalvoja (nimeaa alueellinen erotuomarikerho)

otteluissa saattaa olla nimettyna alueen asettama otteluvalvoja

otteluvalvoja auttaa tarpeen mukaan toimitsijoita ja neuvoo heita ongelmatilanteissa seka
tarkkailee tuomari- ja toimitsijatoimintaa seka joukkueiden kayttaytymista

otteluvalvojan saapumisesta paikalle ei tarvitse erikseen informoida otteluun osallistuvia
etukateen

tarkoituksena on kehittda tuomareiden ja toimitsijoiden tyota!
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Pitkittaiskentalla pelaamisen
poytakirjamalli F

Joukkue A TOIMIHENKILOT
SUOMEN RINGETTELITTO JJ. nimi
FINNISH RINGETTE ASSOCIATION JJ. nimi
Hameentie 105 A Valm.  nimi
FIN-00550 HELSINKI Valm.  nimi
Tel. +358 - (0)9 3299 5500 Valm. _ nimi
Fax. +358 - (0)9-3299 5522 Huolt. _ nimi
. . Huolt.  nimi
OTTELUPOYTAKIRJA ’ 4 ’ Joukkue B TOMIHENKILOT
Ottelu n:o JJ. nimi
Sarja F-juniorit ik nimi
Taso Etela-Suomen aluesarja Valm.  nimi
Yleisomaara 15 Valm.  nimi
Paivays 28.3.2009 Ottelu alkoi 15:00 Valm.  nimi
Paikka Hyvink&an jaghall Ottelu paattyi 16:15 Huolt.  nimi
Huolt.  nimi
joukkueA 1 2 3 Ain i innat A:n rangaistukset
1|nimi MV Maali Aika. Tekija | 1syott. | 2.sy6u No Min Sy s Alkoi | paatyi
2[nimi 1 1 7 yA
3[nimi cl2]2 / /
4]nimi 3| s / /
5|nimi 4 4
6[nimi 5 [ s /
7|nimi Al6|6 / /
8[nimi 7 [ 7 /
9|nimi 8 8
10]nimi 9| o / //
/
/
/
/ /
/
/
/
/
/
7
___30|nimi MV Joukk.joht Rang.yht. - Rang min. yi.
joukkueB 1 2 8 B:n i innat B:n rangaistukset
30nimi MV Madi | Aka | Tekia | 1syott | 2syo | No Min sy s Alkoi | paatyi
2[nimi 1 1 y) 7
3[nimi 2 [ 2 / /
5[nimi 3| 3 /
____ 8[nimi A 4 4
o[nimi 5 | 5 / /
10|nimi 6 6 / /
15[nimi 7|7 /
16|nimi 8 8
— 17[nimi clolo /
20[nimi 10 [ 10 // /
/
/ /
/
/
/
/
71 [nimi MV Joukk.joht. Rang. yht - Rang.min. yht.
MAALIT MAALIVAHTIEN TORJUNNAT AIKALISAT: HUOMAUTUKSIA
A n:o An:o B n:o B n:o A: A
Erat A | B |mawa| aka |mewa| aka |mawa| aka | mawa | aka |B: B:
lera |3 |2 Erctuomari: Ohjaaja
2era (1 [1 Linjatuemar: Ohjaaja
3.erd - - | Linjatuomar:
atkoaika| - | - L
yht. |4 [3 Kirjuri__nimi Liite:
O = Yivimamaali O = Alivimamaali S = Siirretty rangaistus
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© Tulkintaohje
Jos A:lla on jo rangaistus kdynnissa ja toinen tulossa ja tulee B:n tekema maali.
Talloin poytakirjaan merkitdaan Ylivoimamaali neljaa vastaan.

E- ja D-junioreiden pdéytakirjamalli



