iaéfs"

TUOMAREIDEN
TOIMINTATAVAT

Kausi 2018-2019
Péivitetty 20.9.2018



SISALLYSLUETTELO

JOHDANTO

| Toimintatavat Pelisdantéihin

Kappale 2 — Kentan merkinnéat

Kappale 3 — Peliasut

Kappale 4 — Varusteet

Kappale 5 — Peliaika

Kappale 6 — Joukkueet

Kappale 7 — Pelin saannot

Kappale 8 — Maalivahdin pelaaminen

Kappale 9 — Aloitussy6tto ja maalivahdin aloitus
Kappale 10 — Maalinteko

Kappale 12 — Rikkeiden seuraukset

Kappale 13 — Pienet rangaistukset

Kappale 18 — Rangaistuslaukaus

Kappale 19 — Rangaistusten seuraukset
Kappale 20 — Joukkuetta koskevat rangaistusmaaraykset

Il Toimintatavat Kilpailusaantoihin
B Kilpasarjojen s&&nnot
C Juniorisdannot

Il Mekaniikat

Ohje vaihtosdantoon

Tuomareiden toiminta vaara vaihto ja liikaa pelaajia paatyalueella tilanteissa

Pelikello ei kaynnisty

Tuomarin toiminta ja kasimerkit
Yleisia ohjeita
Rike
Liikaa pelaajia paatyalueella
Maalivahdinrengas
Rangaistukset

Tuomarin sijoittuminen ja liikkuminen
Nelikentta sijoittumiseen

Kausi 2018-2019



JOHDANTO

Tuomareiden toimintatavat on ohjevihkonen, josta l6ytyy toimintaohjeita erilaisiin pelitilantesiin
sekéd toimintamalleja saantokohtiin. Vihkoseen on koottu erillisia ohjeistuksia ja tarkennuksia
saantdkonhtiin seka toimintamallit tuomareiden sijoittumiseen.

Vihkosen tarkoituksena on toimia tuomarin kasikirjana oikeanlaisiin tulkintoihin pelitilanteissa
seké ohjekirjana oikeanlaisiin toimintatapoihin otteluissa.

Vihkosen ensimmaisessa osassa on toimintatapoja Ringeten pelisaantdihin 2018 - 2020 ja
toisessa osassa toimintatapoja Ringeten kilpailusaantdihin. Kolmannessa osassa on ohjeita ja
malleja tuomareiden sijoittumiseen ja toimintoihin pelikentalla.

Taman vihkosen ohella on tarkeaa tutustua myds Pelisaantéihin 2018-2020.

Paivityksessa lisatyt saantokohdat on merkitty tekstiin pystyviivoilla.

31.8.2018

Suomen Kaukalopallo- ja Ringetteliitto ry
Ringeten erotuomariryhma
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| TOIMINTATAVAT PELISAANTOIHIN

KAPPALE 2 - KENTAN MERKINNAT

2.2 Siniviivat. Siniset, 30cm leveat viivat tulee merkita maaliviivojen suuntaisesti 22,86
metrin etdisyydelle pdadyn suorasta keskiosasta mitattuna viivan keskelle. Viivojen, joita
kutsutaan siniviivoiksi, tulee kulkea jaan poikki ja jatkua pystysuunnassa molemmissa

sivulaidoissa.

TOIMINTATAPA:

o Etaisyys 22,86 metrid paddysta koskee kaukaloita, jotka ovat 58 — 60 metria pitkia.
o Alle 58 metrin pituisissa kaukaloissa siniviivan etaisyys paadysta pienenee suhteessa

kaukalon lyhentyessa.

Kaukalon pituus
60 m
59m
58 m

57m
56 m

2.3. Aloitusympyrat

Siniviivan etaisyys paadysta
22,86 m
22,86 m
22,86 m

21,71 m
21,34 m

2.3.c Jokainen ympyra tulee puolittaa punaisella, 5 cm levealla maaliviivan suuntaisella

viivalla.

TOIMINTATAPA

Ottelu voidaan pelata, vaikka saantokohdan maaraamia merkintdja ei kaukalosta loytyisikaan.
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KAPPALE 3 - PELIASUT

3.1 Samaan joukkueeseen kuuluvien pelaajien, maalivahti mukaan lukien, tulee pukeutua
samanvarisiin peliasuihin, joihin kuuluvat pelipaidat ja kenttdpelaajilla myQds
pelihousut. Peliasujen tulee olla istuvat ja kasivarret ja jalat peittavat.

TOIMINTATAPA:

Jos maalivahdilla on muusta joukkueesta eroava pelipaita tai muuten joukkueella paljon
erivarisia housuja tai kyparia, mika hairitsee tuomareiden tyéskentelya tuomari kirjoittaa asiasta
huomautuksen poytékirjaan.

3.4 Koruja, kuten rannekelloja, sormuksia, korvakoruja, rannekoruja, kaulakoruja tai
muita esineitd, jotka erotuomarin mukaan saattavat aiheuttaa vaaraa, ei tule kayttaa
ottelun aikana. (Poikkeuksena laakinnallisista syista merkkind olevat ranne- tai
kaulakorut).

TOIMINTATAPA:

Kaikki korut on poistettava tai peitettava esimerkiksi teipilla tai laastarilla. Joukkueella on oikeus
huomauttaa, mutta ei vaatia tuomarilta toimenpiteitd koskien vastustajan peliasuja, esim.
koruja. Toistuvasta huomauttelusta tuomitaan huomautuksia tekevélle joukkueelle rangaistus
pelin viivyttamisesta.
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KAPPALE 4 - VARUSTEET

4.2 Ringettemaila

4.2.b Ringettemaila voi olla puuta, muovia, alumiinia tai muuta samankaltaista
materiaalia. Kaytettdessad komposiittimailoja, jotka koostuvat useasta eri materiaalista,
vain varsia ja niita varten erityisesti valmistettuja karkia saa kayttaa.

TOIMINTATAPA:

Kaytettdessa tehdasvalmisteisia mailankéarkia ja komposiittimailojen varsia, jotka ovat eri
valmistajien tuotteita, tulee tuotteiden yhteenliitettynd vastata sdantokirjassa maarattyja mailan
mittoja. Kiistatilanteissa ottelun tuomari paattaa harkintansa mukaisesti onko maila saantojen
mukainen.

4.9 Maalivahdin varusteet

4.9.b Luistimia ja mailaa lukuun ottamatta kaikkien maalivahdin kayttamien varusteiden
tulee olla tehty yksinomaan p&an ja vartalon suojaamiseen. Varusteisiin ei saa kuulua
sellaisia vdlineita tai vaatekappaleita, jotka antavat maalivahdille kohtuutonta etua
maalivahtityoskentelyssa.

TOIMINTATAPA:
Maalivahti ei saa kayttaa lisaterallisia mv-luistimia.

4.10 Varusteiden mittaaminen

4.10.a Varusteiden mittaaminen suoritetaan vain silloin, kun joukkue on sita pyytanyt
kapteenin, varakapteenin tai joukkueen henkil6kuntaan kuuluvan toimesta pelin ollessa
katkaistuna. Mailan, maalivahdin saarisuojien, kilpi- tai kiinniottokasineen todelliset
mitat tulee mitata valittémasti pyynndn jalkeen (esim. karki, leveys, pituus).

TOIMINTATAPA:
Joukkueen tulee pyytdaessaan mailan mittausta tarkentaa mitd siitd mitataan. Pyynnoksi ei
esimerkiksi hyvaksyta: "Mittaa maila”, vaan "Mittaa mailan pelipdd.” Mailaa mitattaessa tulkki
saa menna "nahkeasti” mitattaessa minimimittaa.
o Poikkeus: Exel pelipdan muovikarki on aavistuksen I0ysé tulkkiin. Jollei sita ole jalkikateen
omatoimisesti ohennettu (esim. viilattu), niin mailan pelikarki on hyvaksyttavaa mallia.
o Jos joukkue pyytaa mittaamaan mailan ylapaasta:
1. Maila voi olla ohennettu tasaisesti vastakkaisilta puolilta (my6s kulmista), kunhan se ei
ole ohennettu vaarallisen ohueksi. Vaarallisuus on tuomarin harkinnassa.
2. Mailan ylapaassa saa olla eristysnauhasta tehty paksunnos, joka ylittaa leveyden ja
paksuuden maksimimitat.
3. Mailan tasaisesti ohennetussa ylapaassa tulee pitdd minimimitat ylittavaa
eristysnauhapaksunnosta.
¢ Jos mailan ylapaa on ohennettu vain toiselta puolelta, jolloin asetettaessa maila lappeelleen
jaélle saavutetaan toispuoleisella sormitilalla etua, on maila laiton.
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KAPPALE 5 - PELIAIKA

5.4. Hydkkaysaikakello (saantd koskee D-junioreiden ja sita vanhempien otteluita)
5.4.c Hydkkaysaikakello palautetaan 30 sekuntiin, kun
5.4.c (1) rengasta hallussaan pitava joukkue laukoo kohti maalia
5.4.c (2) renkaan hallinta siirtyy joukkueelta toiselle

TOIMINTATAPA:
» Al laukoo renkaan kohti joukkueen B maalia ja rengas osuu maalitolppaan
=> Hyokkaysaikakello palautetaan 30 sekuntiin, kun rengas osuu maalitolppaan. Koska
joukkue B ei ole saanut renkaan hallintaa, on joukkueella A 30 sekuntia aikaa laukoa
uudelleen kohti maalia

= Jos rengas menee laukauksen seurauksena kulmaan, kdy kello edelleen joukkueelle
A

= Jos pelaaja B1 ottaa renkaan kulmasta haltuunsa, palautetaan hyokkaysaika
uudelleen 30 sekuntiin

HYOKKAYSAIKAKELLOA EI PALAUTETA 30 SEKUNTIIN, jos peli pysaytetan siksi, etta
e rengasta hallitsevan joukkueen pelaaja loukkaantuu

pelikello ei kaynnisty

tuomari loukkaantuu

rengas jaa jumiin maalikehikon tai laidan alle

kentélla on vierasesine

Kaikissa tapauksissa aloitus mydnnetédén rengasta hallinneelle joukkueelle lahimmésta
aloitusympyrasta silté alueelta, jolla rengas oli, kun peli pyséaytettiin.
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KAPPELE 6 - JOUKKUEET

6.2 Ottelun alettua joukkueen tulee pystyd asettamaan jaalle vahintaan nelja
pelaajaa. Jos joukkue ei pysty asettamaan tarpeeksi pelaajia jdalle, erotuomari
keskeyttaa ottelun.

TOIMINTATAPA:
Tilanteessa erotuomari kirjoittaa tapahtuneessa raportin kilpailunjarjestajalle jatkokasittelya
varten.

6.3 Virallinen otteluptytékirja.

Ennen ottelun alkua joukkueiden tulee Kkirjata viralliseen ottelupoytékirjaan niiden
pelaajien nimet ja pelinumerot, jotka ovat pelikelpoisia ottelussa. Pdytakirjaan tulee
lisdksi merkitda maalivahdit, varamaalivahdit, joukkueiden kapteenit ja varakapteenit.
My6s joukkueiden toimihenkildiden nimet tulee kirjata poytakirjaan. Ne _henkildt, joiden
nimet on Kirjattu ottelupdytakirjaan, katsotaan osallistuviksi otteluun ja vain he ovat
oikeutettuja olemaan vaihtoaitiossa ottelun aikana.

TOIMINTATAPA:
Jos pelaajan nimi oikein poytakirjassa, mutta pelinumero vaérin, voidaan pelinumero korjata

6.3.b Mikéali ottelun aikana havaitaan, ettd ottelun alusta asti otteluun osallistuneita
joukkueen pelaajia _on jddnyt merkitseméatta poytdkirjaan, joukkueelle tuomitaan
joukkuerangaistus pelin viivyttamisesta. Kyseisten pelaajien nimet ja humerot voidaan
lisata poytakirjaan. Muita lisayksia poytakirjaan ei saa tehda.

TOIMINTATAPA:

Jos pelaajan nimea ei loydy poytakirjasta, lisdtddn nimi ja pelinumero pdoytakirjaan ja
joukkueelle tuomitaan joukkuerangaistus pelin viivyttamisesta.

Pelaajan, jolle on tuomittu rangaistus ja jonka nimea ei ole pdytékirjassa, nimi ja pelinumero
lisatddn poytakirjaan ja pelaaja kérsii tuomitun rangaistuksen itse. Taman lisaksi joukkueelle
tuomitaan joukkuerangaistus pelin viivyttamisesta, jonka karsii toinen pelaaja.

Pelaajan, joka tekee tai syottdd maalin ja jonka nimeda ei ole pdytakirjassa, nimi ja pelinumero
listddn poytakirjaan ja maali hyvaksytaan. Joukkueelle tuomitaan joukkuerangaistus pelin
viivyttamisesta.

Kaikissa tilanteissa tuomari menee selvittdmaan puuttuvan pelaajan nimea ja pelinumeroa
joukkueen vaihtoaitioon. Joukkueen velvollisuus on nimeta puuttuvan pelaajan nimi ja
pelinumero tuomarille. Tuomari huolehtii, etta toimitsijat lisdavét pelaajan nimen ja pelinumeron
poytakirjaan.
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KAPPALE 7 - PELIN SAANNOT

7.3.a Pelaajia voi vaihtaa koska tahansa. Pelaajien tulee kuitenkin aina tulla jaalle ja
poistua jaalta vaihtoaition ovien kautta.

TOIMINTATAPA:
Jos pelaaja tulee jaalle muualta kuin vaihtoaition ovien kautta, tuomitaan pelaajalle rangaistus
pelin viivyttdmisesta.

7.4 Siniviiva
Rengas tulee syo6ttdd, laukaista, kimmota, ly6da tai saantdjen mukaisesti potkaista
toiselle pelaajalle molempien siniviivojen yli edetessa.

7.4.a Pelaaja, joka viimeksi kosketti tai hallitsi rengasta sen ollessa kokonaan siniviivan
toisella puolella ei saa koskettaa tai ottaa sita haltuunsa renkaan ylitettya kokonaan
siniviivan ennen kuin toinen pelaaja on koskettanut tai pitanyt rengasta hallussaan.

7.4.b Renkaan, joka on siniviivalla tai siihen kosketuksissa katsotaan olevan
samanaikaisesti molemmilla siniviivan rajaamilla alueilla.

TOIMINTATAPA:
Siniviiva kuuluu sen rajoittamaan alueeseen eli siniviva kuuluu hyokkays-, puolustus- ja

keskialueeseen. Jos rengas on pysahtynyt tai syotettynd liikkeessd numeron osoittamassa
kohdassa tarkasteluhetkella:

° O
> Q
4 O Syotetyn
3 O renkaan

suunta

= Syottanyt pelaaja: voi vetaa renkaan 1, 2, 3, 5 takaisin tuloalueelle tai syéttaa (tokata)
sen viivan yli, voi pelata rengasta 6 normaalisti, mutta ei saa pelata rengasta 4.

= Muu pelaaja: voi ottaa renkaan 1, 2, 3, 5 kumpaan suuntaan tahansa ja pelata rengasta
4, 6 normaalisti.

= Hyokk&adva maalivahti, keskialueella ollessaan, ja renkaat ovat hyokkayssiniviivalla
kuvan mukaisesti: voi ottaa renkaan 1, 2, 3, 5 takaisin siten, ettei maila ylita siniviivaa (5
ei kaytdnndssa onnistu ja 3 vaikea), voi tokata 1, 2, 3, 5 yli siniviivan (5 vaikea), ei saa
pelata rengasta 4 ja voi pelata rengasta 6 normaalisti.

= Jos maalivahti heittdd renkaan siten, ettd se koskee puolustussiniviivaa, ko. joukkueen
pelaajat voivat vetdd renkaan puolustusalueelle tai tokata sen keskialueelle, mutta eivat
voi kuljettaa rengasta viivan yli.
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Jos pelaaja, jolla on oikeus pelata rengasta (A) ja vastustaja (B, ei pelioikeutta) koskevat
samaan aikaan renkaaseen, peli katkaistaan ja tilanteesta tuomitaan siniviivarike.

Jos tilanteessa B pelaa A:n mailaa renkaan tavoitteluhetkella hairiten A:n vapaata renkaan
haltuunottoa, merkki siirretystd rikkeestd annetaan ja peli katkaistaan, jos B saa renkaan
haltuunsa viiden sekunnin kuluessa rikkeestd ja tilanteesta tuomitaan siniviivarike.

Jos B tahallisesti likkumalla ja siirtymalla estdaa A:n paasyn renkaan luo, tuomitaan B:lle pieni
rangaistus estamisesta.

Jos rengas on paikallaan ja kukaan ei pelaa sitd, tuomari huutaa “Pelaa!”
HUOM: “Pelaa!” — huudon jalkeen kaikilla pelaajilla on oikeus pelata rengasta.

7.5 Kahden siniviivan syo6tto

Rengasta ei voi syottaa saman joukkueen pelaajalle suoraan kahden siniviivan yli.

7.5.a Pelaajan, joka viimeiseksi kosketti rengasta ennen sen kulkeutumista
koskemattomana kentdn molempien siniviivojen yli, joukkuetoverit eivat saa koskettaa
tai pitdd rengasta hallussaan ennen kuin vastustaja on sitd koskettanut tai pitanyt
hallussaan.

TOIMINTATAPA:

Siniviiva kuuluu sen rajoittamaan alueeseen eli siniviva kuuluu hydkkays-, puolustus- ja
keskialueeseen. Toisen siniviivan takaa sy6tetty rengas on pysahtynyt tai likkeessd numeron
osoittamassa kohdassa tarkasteluhetkella:

° @
NS
4 O Syotetyn
3 O renkaan

suunta

= Syodttanyt pelaaja ei saa pelata mitaan rengasta.

= Muu syottaneen joukkueen pelaaja voi vetaa renkaan 1, 2, 3, 5 takaisin tuloalueelle
tai syottaa (tokatd) sen viivan yli, voi pelata rengasta 6 normaalisti, mutta ei saa
pelata rengasta 4.

= Vastustajan pelaaja: voi ottaa renkaan 1, 2, 3, 5 kumpaan suuntaan tahansa ja
pelata rengasta 4, 6 normaalisti.

HUOM: Kahden siniviivan syo6tto voi tapahtua seka hyokkays- etta puolustussuuntaan.
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TOIMINTATAPA:
Tilanteessa, jossa rengas on kulkeutunut koskemattoma hydkkays- tai puolustuspéaésta toiseen

paahan ja

pelaaja, jolla on oikeus pelata rengasta (A) ja vastustaja (B, ei pelioikeutta) koskevat
rengasta samaan aikaan, peli katkaistaan ja tilanteesta tuomitaan kahden viivan
rike. Aloitus myonnetééan joukkueelle A heidan hytkkaysalueeltaan.

renkaan tavoittelu hetkella B pelaa A:n mailaa ja B saa renkaan hallinnan, peli
pysaytetaan ja tilanteesta tuomitaan kahden viivan rike. Aloitus myonnetdan
joukkueelle A heidan hyokkaysalueeltaan.

renkaan tavoittelu hetkella B pelaa A:n mailaa, mutta ei saa renkaan hallintaa,
pidetddn kahden viivan merkki ylhaalla. Kun joukkue A koskettaa tai ottaa renkaan
hallintaansa, kahden viivan merkki lasketaan ja nostetaan siirretyn rikkeen merkki.
Jos joukkue B saa renkaan hallinnan viiden sekunnin kuluessa, peli pysaytetaan ja
tilanteesta tuomitaan kahden viivan rike. Aloitus myodnnetaan joukkueelle A heidan
hyokkaysalueeltaan.

jos B tahallisesti likkumalla ja siirtymalla estdd A:n paasyn renkaan luo, tuomitaan
B:lle siirretty pieni rangaistus estamisesta.

ja rengas on pysahtynyt. Joukkueen A pelaaja on ensimmainen pelaaja, joka
saavuttaa renkaan pelietaisyyden joukkueen B pelaajan seuratessa lahietaisyydella.
Joukkueen A pelaaja yrittdd ottaa renkaan haltuunsa, mutta epéonnistuu eika
kosketa rengasta ja joukkueen B pelaaja saa renkaan hallinnan. Tilanteessa kahden
viivan rike kumoutuu ja joukkueen B pelaajalla on oikeus ottaa rengas haltuunsa.

TOIMINTATAPA:
Jos rengas on paikallaan ja kukaan ei pelaa sitd, tuomari huutaa “pelaa rengasta”.
HUOM: “Pelaal® — huudon jalkeen kaikilla pelaajilla on oikeus pelata rengasta.

7.6 Ringetteviiva
7.6.a Enintdan kolme kenttdpelaajaa kummastakin joukkueesta saa olla kerrallaan
hyokkays- tai puolustusalueen péaatyalueella, pois lukien maalivahdin poisoton aikana.

TOIMINTATAPA:

> O

w

N

'_\

O

= Jos joukkueella on vAhemman kuin maksimi maaré pelaajia paatyalueella niin
my0s joukkueen alueen ulkopuoliset pelaajat voivat tulla pelaamaan kaikkia 1, 2,
3, 4, 5 renkaita (kunhan maksimi ei ylity).
= Jos joukkueella on maksimi maard pelaajia paatyalueella niin alueen
ulkopuolelta joukkueen pelaaja:
o Voi pelata rengasta 1 normaalisti
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o Voi tokata rengasta 2, 3, 4 paatyalueen suuntaan

o Voi vetaa renkaan 2, 3, 4 keskialueen suuntaan mailallaan edellyttaen,
ettd mikaan osa pelaajasta eika mailasta ylita ringetteviivaa (4 vaikea)

o eivoi pelata rengasta 5

7.6.f Mikali joukkueella, jolla rengas on hallussa hydkkays- tai puolustusalueella, on
paatyalueella enemmaén kuin sallittu méaaré kenttapelaajia, peli keskeytetaan valittomasti.

TOIMINTATAPA:

Jos pelaaja, jolla ei ole oikeutta pelata paatyalueella, ottaa renkaan haltuunsa (laittaa mailan
renkaaseen) pdaatyalueelta seistessdan itse ringetteviivalla tai sen takana, on kyseessa
paatyaluerike ja peli pysaytetdaan valittomasti. Aloitus myénnetaan vastustajalle.

7.7 Maalialue

Maalivahti, tai maalivahdin poisoton aikana MTK, on ainoa pelaaja, joka saa olla
maalialueella oman joukkueensa puolustuspaadyssd. Muut pelaajat eivat voi koskettaa
tai pitdd rengasta hallussaan, ellei se ole kokonaan maalialueen ulkopuolella.

7.7.a Mikali rengasta hallitsevan joukkueen kenttapelaaja menee maalialueelle, peli
katkaistaan valittomasti. Kuitenkin renkaan ollessa maalivahdin alueen viivan paalla,
rengasta hallitsevan joukkueen pelaaja saa ly6éda renkaan ulkoreunasta syvemmalle
maalialueelle. Tilanteessa han ei saa ottaa rengasta haltuunsa takaisin peliin, eikd han
saa rikkoa maalialuetta mailallaan, kadellaan tms. Jos tilanteessa lyénnin voimasta
rengas menee maaliin, maali hyvaksytaan.

TOIMINTATAPA:
Jos pelaajan maila tai vartalonosa kay maalialueella ja samalla han pelaa hetkellisesti rengasta
alueen sisalld, on toiminta tulkittava tahattomaksi. Esimerkiksi:

— puolustava pelaaja antaa maalivahdille renkaan ja rikkoo maalialueen rajan

— hyokkaava pelaaja tekee maalin rikkoen maalialueen rajan

— puolustava pelaaja katkaisee maalialueen lapi menevan sy6tdén maalialueen sisalla. Jos

tassa tapauksessa rengas ohjautuu maaliin, maali hyvaksytaan.

Kenttapelaaja ei voi olla samanaikaisesti kosketuksissa mailallaan renkaaseen, joka on
maalivahdin kadessé. Tassa tapauksessa niin kauan kun rengas on maalivahdin kadessa,
tulkitaan renkaan olevan maalialueella.
Kun rengas on maalivahdilla, puolustavan joukkueen pelaajat voivat yrittda peittdd syottolinjoja,
kuten normaalistikin kenttapelaajalta mailalla, kasilla tai jaloilla.

7.8.Ruuhkatilanne
Jos syntyy ruuhkatilanne, jossa rengas on liikkumaton tai sen pelaamista ei voida
jatkaa turvallisesti, peli vihelletdan poikki ja aloitus mydnnetdan joukkueelle, jolla ei
ollut rengasta hallussaan.

TOIMINTATAPA

Jos syntyy ruuhkatilanne mistd renkaallinen pelaaja ei p&&se pois ja hanta ympardivien
pelaajien toimesta ei tapahdu rangaistuksen arvoista pelaamista, peli vihelletdan poikki ja
aloitus myonnetaan joukkueelle, jolla ei ollut rengasta hallussaan
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KAPPALE 8 - MAALIVAHDIN PELAAMINEN

8.1 Maalivahdit saavat osallistua peliin vain oman joukkueensa puolustusalueella ja
keskialueella.

TOIMINTATAPA:

Mikali joukkueen vaihtoaition ovi sijaitsee joukkueen hydkkaysalueella, maalivahti saa luistella
tarvittavan matkan vaihtoaitioon. Maalivahti ei kuitenkaan saa osallistua tai pelata rengasta
hyokkaysalueellaan.

8.4. Kun Rengas on maalialueen sisélla tai kosketuksissa maalialueeseen, maalivahdin:
8.4.b on mahdollista maalialueella ollessaan heittad rengas peliin  omalle
puolustusalueelleen. Rengasta ei voi heittdd oman puolustusalueen siniviivan yli. Mikali
rengas heitetddn ja se paatyy kosketuksiin siniviivan kanssa, pelid jatketaan, ellei
renkaan heittaneen maalivahdin joukkuetoveri jatka renkaan pelaamista suoraan
keskialueelle

TOIMINTATAPA:
Torjunnan jalkeen varsinainen maalivahti voi heittda renkaan maalialueen ulkopuolelle ja han
saa jatkaa renkaan pelaamista mailallaan.

A:n maalivahti heittdd renkaan siniviivan yli keskialueelle:

Merkki siirretysta rikkeesta annetaan ja viiden sekunnin laskeminen aloitetaan, kun rengas
ylittda siniviivan. Peli pysaytetdan ja aloitus annetaan joukkue B:lle B:n hyokkayspaasta, jos
joukkue A:n pelaajat pitavat rengasta hallussaan ennen kuin joukkueen B pelaaja on saanut
renkaan hallinnan.

A:n _maalivahti heittdd renkaan siniviivan yli keskialueelle, rengas osuu keskialueella pelajaan
A2, josta se kimpoaa vli toisen siniviivan joukkueen A puolutusalueelle:

Merkki siirretysta rikkeesta annetaan ja viiden sekunnin laskeminen aloitetaan, kun rengas
ylittdd ensimmaisen siniviivan. Viiden sekunnin laskeminen aloitetaan alusta, kun rengas
koskettaa pelajaa A2. Merkki siirretysta rikkeesta lasketaan, kun rengas ylittéaa toisen siniviivan.
Rengasta saavat pelata kaikki muut pelaajat paitsi A2.

A:n maalivahti heittdd renkaan suoraan molempien siniviivojen vyli:

Merkki siirrettysta rikkeesta vaihtuu kahden viivan merkiksi, kun rengas ylittaa toisen siniviivan.
Jos joukkueen A:n pelaaja pitaa rengasta hallussaan ennen kuin joukkueen B pelaaja on
saanut renkaan hallinnan, peli pysaytetddn ja aloitus myodnnetddn joukkueelle B heidan
hyokkayspaastaan.

8.4.c on mahdollista astua ulos maalialueelta heittdessdédn rengasta peliin, mutta
vahintaan toisen luistimen on oltava maalialueella tai maalialuetta rajaavan viivan p&alla.

TOIMINTATAPA:

Jos maalivahti astuu ulos alueeltaan ja palaa renkaan kanssa takaisin alueelleen heittddkseen
toiseen suuntaan, peli vihelletdan poikki ja aloitus annetaan vastustajalle. Maalinvahdin luistin
on merkitseva. Maalivahdin kési ja rengas voi kdydéa alueen ulkopuolella ja tulla takaisin

8.5 Kun rengas on kokonaan maalialueen ulkopuolella, maalivahti:

8.5.c voi ottaa renkaan kiinni maalialueen ulkopuolella torjuessaan, mutta talléin hanen
on valittdomasti pudotettava rengas ja palautettava se peliin. Jos rengasta heitetaan tai ei
valittomasti pudoteta peliin, maalivahdille tuomitaan rangaistus pelin viivyttdmisesta.

TOIMINTATAPA:
Rangaistusta ei tuomita, jos rengas on juuttunut varusteisiin, eik& maalivahti pysty
palauttamaan rengasta heti peliin.
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Rangaistus pelin viivyttdmisestd tuomitaan, jos maalivahti torjuntatilanteessa ottaa renkaan
kéateen ja heittédé renkaan peliin

8.6 Maalivahdin poisoton aikana:

8.6.d kun rengas on maalialueella tai kosketuksissa maalialueeseen, rengas tulee
saattaa takaisin pelattavaksi viiden (5) sekunnin kuluessa. Maalivahtia korvaava
kenttapelaaja voi laittaa renkaan peliin ainoastaan puolutusalueelle renkaan siirtotavasta
riippumatta. Kun rengas on palautettu peliin maalialueen ulkopuolelle, pelaaja, joka on
viimeiseksi renkaaseen maalialueella koskettanut tai pitdnyt sitda hallussaan ei saa
koskettaa tai ottaa rengasta haltuunsa ennen kuin toinen pelaaja on sitd koskettanut tai
pitanyt hallussaan.

TOIMINTATAPA:

MTK voi ottaa renkaan, joka on mv-alueen ulkopuolella haltuunsa ja jatkaa pelaamista
ollessaan viela maalialueella, jos MTK ei ollut vimeinen pelaaja, joka kosketti tai piti rengasta
hallussaan. Jos MTK torjuu maalialueella, rengas on heitettava tai syotettdva toiselle
puolustusalueella olevalle pelaajalle. MTK ei voi syottdd tai heittaa itselleen, kuljettaa
maalialueen viivan yli eika syottaa siniviivan yli.
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KAPPALE 9 - ALOITUSSYOTTO JA MAALIVAHDIN ALOITUS

9.2 Maalivahdin rengas

Puolustusalueella aloitussyottd korvataan maalivahdin renkaalla, paitsi silloin, kun
pelikatko johtuu pelaajan loukkaantumisesta, rangaistuksen antamisesta, hylatysta
maalista tai kun rengas menee kentan ulkopuolelle sekd muusta tuomarin _harkinnan
mukaisesta aikaa vaativasta viivytyksesta pelikatkon aikana

TOIMINTATAPA:

e Jos maalivahdin renkaaksi tuomitun katkon aikana tapahtuu aikaa vaativa, joukkueista
riippumaton viivytys, muutetaan tuomittu maalivahdin rengas aloitussyotoksi puolustavalle
joukkueelle.

9.2.a Rengas toimitetaan puolustavan joukkueen maalivahdille maalialueelle.

TOIMINTATAPA:

Maalivahdin renkaassa rengas toimitetaan maalivahdille maalivahdinalueelle. Maalivahti ei saa
pysayttaa hanelle toimitettavaa rengasta alueensa ulkopuolella nostaakseen sielld renkaan
haltuunsa. Téllaisessa tilanteessa tuomarin on varoitettava maalivahtia rikkeesta. Jos rike
varoituksesta huolimatta toistuu, maalivahdille tuomitaan rangaistus pelin viivyttdmisesta.
Maalivahti saa kuitenkin astua alueen ulkopuolelle ottamaan renkaan, joka on pyséhtynyt
alueen ulkopuolelle ja nostaa sen haltuunsa palaten valittémasti alueelleen.

9.4 Pelin jatkaminen

9.4.b Rangaistus.

Mikali peli on katkaistu rangaistuksen seurauksena, aloitussyottd mydnnetéan sille
joukkueelle, jolle rangaistusta ei tuomittu. Aloitus annetaan |lahimmaéastad hydkkaysalueen
aloitusympyrdasta, seuraavaa poikkeusta lukuun ottamatta:

9.4.b(1) mikali rangaistus johtaa sen joukkueen rikkeeseen, jolle rangaistusta ei ole
tuomittu, ja peli katkaistaan taman rikkeen seurauksena, aloitussydttdé myodnnetaan talle
joukkueelle lahimmastd hydkkédysalueen aloitusympyrésta.

TOIMINTATAPA:

Hyokkaaja B2 kamppaa pelaajan A2 hyokkaysalueellaan. Pelaaja A2 liukuu taméan
seurauksena renkaan kanssa maalialueelle. Tuomari pysayttaa pelin, koska A2 tekee rikkeen.
Pelaajalle B2 tuomitaan pieni rangaistus kampituksesta. Aloitus myOnnetaan joukkueelle A
heidan hyokkayspaastan, koska pelaajan A2 rike johtui rangaistavasta teosta.

Pelaaja B2 huitoo rengasta kuljettavaa pelaajaa A2 omalla hytkkaysalueellaan. A2 horjahtaa,
mutta pystyy jatkamaan matkaansa. A2 sy6ttaa renkaan kohti keskialuetta pelaajalle A3, joka
tekee siniviivarikkeen. Aloitus mydnnetdan joukkueelle B heidan hyokkéaysalueeltaan, koska pel
pysaytettiin pelaajan A3 rikkeen takia.

Pelaaja Bl huitoo rengasta kuljettavaa pelaajaa omalla puolustusalueellaan. Al jatkaa
luisteluaan ja ajautuu vastustajan ahdistaessa tilanteeseen, jossa rengas on liikkumattomana
laidan vieressa. Kenenkééan toisen mailaa ei ole renkaassa. Peli katkaistaan ruuhkatilanteen
vuoksi. Pelaajalle B1 tuomitaan rangaistus huitomisesta ja aloitus myonnetdén joukkueelle B
heidan puolustusalueeltaan.

Pelaaja B1 huitoo rengasta kuljettavaa pelajaa Al omalla puolustusalueellaan. Al jatkaa
luisteluaan ja pelaaja B2 tulee karvaamaan ja laittaa oman mailansa renkaaseen. Tuomari
pysayttaa pelin, koska syntyy yhteishallintatilanne. Pelaajalle B1 tuomitaan pieni rangaistus
huitomisesta ja aloitus mydnnetaan joukkueelle A heidan hydkkaysalueeltaan.
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Al syéttda renkaan omalta puolustusalueeltaan suoraan yli keskialueen hyokkaysalueelleen.
A2 menee seisomaan renkaan viereen odottaen, ettd B1 lahestyy ja pelaa rengasta. B1 térmaa
pelaajan A2, joka kaatuu renkaan paélle aiheuttaen kahden viivan rikkeen. Peli pysaytetdan
valittdmasti ja pelaajalle Bl tuomitaan rangaistus vartalokontaktista. Aloitus myodnnetaan
joukkueelle A heidan hyokkayspaastaan, koska rike johtui pelaajan B1 rangaistavasta teosta.

9.4.c Rangaistuslaukaus

Mikali pelikatko johtuu rangaistuslaukauksesta ja maalia ei rangaistuslaukauksen
seurauksena syntynyt, aloitus mydnnetddn rangaistuslaukauksen laukoneelle
joukkueelle lahimmasta aloitusympyrasta silla alueella, jossa peli oli katkaistaessa.

TOIMINTATAPA:
Jos peli on katkaistu rangaistuksen takia, aloitus mydnnetéén laukoneelle joukkueelle heidan
hyokkayspaastaan.

9.4.d Rike

Mikali ottelu katkaistaan rikkeen vuoksi, aloitus mydnnetdén sille joukkuelle, joka ei
aiheuttanut pelikatkoa, lahimmasta ympyrasta silta alueelta, jolla ottelu oli pelin
keskeytyessd, lukuun ottamatta seuraavia poikkeuksia:

9.4.d(1) Aloitus mydnnetddn tilanteessa puolustavalle joukkueelle silla alueella, joka
tuottaa joukkueelle alueellista hyotya, kun kyseessa on:

9.4.d(1) (d) rikkeet, joiden seurauksena rengas paatyy kentan ulkopuolelle.

TOIMINTATAPA:
o Alueellinen etu maarittdd seuraavan aloituspaikan, jos rengas oli viimeiseksi kontroloitu
toisella alueella kuin miltéa alueella rengas menee kaukalosta ulos.

Esimerkkeja:

e Al laukoo hyokkaysalueeltaan renkaan vahingossa ulos kaukalosta
1) hyokkaysalueen laidan yli paatyverkkoihin tai katsomoon
2) keskialueen laidan yli vaihtoaitioon tai katsomoon
3) puolustusalueensa laidan yli katsomoon

Tapauksissa B saa aloituksen

1) mv-renkaana tai puolustuspéan aloituksena
2) keskialueelta

3) hyokkayspaan aloituksena

o Al laukoo keskialueelta renkaan vahingossa ulos kaukalosta
1) hyokkaysalueen laidan yli paatyverkkoihin tai katsomoon
2) keskialueen laidan yli vaihtoaitioon tai katsomoon
3) puolustusalueensa laidan yli katsomoon

Tapauksissa B saa aloituksen
1) keskialueelta
2) keskialueelta
3) hyokkayspaan aloituksena
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KAPPALE - 10 MAALINTEKO

10.1 Maali syntyy, kun rengas ylittdd kokonaan ja s&aantdjen sallimalla tavalla
maalitolppien valisen ja ylatolpan alaisen maaliviivan ottelun aikana.

TOIMINTATAPA:
Maalialuerike maalilaukauksen yhteydessa on tapahtunut, jos maila rikkoo maalialueen viivan
tai on kosketuksissa siihen, silloin kun se on viela kosketuksissa renkaaseen, kuvat E ja F.

Jos maila (laukauksen saatto) rikkoo maalialueen viivan tai on kosketuksissa siihen ilmatilassa,

silloin kun rengas on jo irronnut mailasta, kyseessa ei ole maalialuerike. Kuvat A, B, C ja D ovat
sallittuja tapauksia.

A @ )

C)

E) ZJ-_/ F)

o Joukkueelle A tulossa siirretty rangaistus, ja joukkue B tekee oman maalin. Maali
hyvaksytaan. Maalin tekijaksi merkitédn OM, oma maali. A:n rangaistus laitetaan
kaytantoon ja B aloittaa keskelta.

o Jos laukauksen jalkeen rengas kimpoaa maalivahdista tai maalitolpista kentalle siten, etta
siitA seuraa suora maalintekotilanne ja tastd ilman viiveitd syntyy maali. Talldin
ensimmaisen laukauksen suorittaja voidaan merkitd syottajaksi. Muita syottgjia ei merkita.
Jos maalintekoon menee aikaa tai rengasta syttetdan valilla, niin tilanne sy6ttopisteiden
kannalta katsotaan alkaneeksi alusta.

Kausi 2018-2019



18

KAPPALE 12 — RIKKEIDEN SEURAUKSET

12.1. Pelikatko

12.1.a Jos rengasta hallussaan pitava joukkue tekee rikkeen, peli katkaistaan
valittomasti

12.1.b Jos joukkue, jollarengas ei ole hallussaan, tekee rikkeen, peli jatkuu ja
merkki siirretysta rikkeesta annetaan. Peli katkaistaan, kun tama joukkue
saavuttaa renkaan hallinnan, ellei riketta ole ennen sita mitatoity.

TOIMINTATAPA:
+ Al tekee rikkeen ja joukkueella A on rengas hallussaan.
= Peli pysaytetaan valitttmasti ja aloitus myénnetaan joukkueelle B

Al tekee rikkeen ja joukkueella A ei ole rengas hallussaan.
=> Siirretyn rikkeen merkki annetaan ja peli jatkuu, koska joukkueella A ei ole
rengas hallussaan
= Peli pysaytetaan, jos joukkue A saa renkaan haltuunsa siirretyn rikkeen
aikana ja aloitus myonnetaan joukkueelle B

Al syottaa renkaan kohti pelaajaa A2. Ennen kuin kukaan muu pelaaja
koskettaa rengasta tai ottaa renkaan haltuunsa, pelaaja A3 tekee rikkeen.
=>» Siirretyn rikkeen merkki annetaan ja peli jatkuu, koska joukkueella A ei ole
rengas hallussaan

« Al syoéttaa renkaan kohti pelaajaa A2. B2 ja A2 luistelevat kohti rengasta.
Matkalla B2 tekee rikkeen ja sitten A2 huitoo pelaajaa B2.
=>» Siirretyn rikkeen merkki annetaan joukkueelle B ja sitten siirretyn
rangaistusvihellyksen merkki annetaan joukkueelle A. Peli jatkuu koska
kummallakaan joukkueella ei ole rengas hallussaan

* Al laukoo kohti maalia ja rengas menee kulmaan. Luistellessaan kohti rengasta
Al tekee maalialuerikkeen.
=>» Siirretyn rangaistuksen merkki annetaan, kun Al tekee rikkeen. Peli
jatkuu, koska joukkueella A ei ole rengas hallussa
=> Peli pysaytetaan, jos joukkue A saavuttaa renkaan hallinnan siirretyn
rikkeen aikana ja aloitus mydnnetaan joukkueella B

Kausi 2018-2019



KAPPALE 13 - PIENET RANGAISTUKSET

13.2 Vartalokontakti
Pieni rangaistus tuomitaan, jos pelaaja kayttda mita tahansa vartalonsa osaa
voimakkaaseen kontaktiin vastustajaa kohtaan

TOIMINTATAPA:
Jokaisen pelaajan velvollisuutena on pelata ilman tahallista tai tarkoituksenmukaista
vartalokontaktia kanssapelaajaa vastaan.

Perusperiaate on etté, kontaktit jotka syntyvat vastaliikkeisté tulkitaan s&antdjen vastaisiksi ja
kontaktit, jotka syntyvat myotaliikkeissd normaalin pelitlannepelaamisen johdosta tulkitaan
tahattomiksi.

Myotaliikkeessé vastustajan tasapainon horjuttaminen esimerkiksi tyontamalla, painamalla tai
puskemalla on rangaistavaa
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Vertaile seuraavien kuvien puolustavan pelaajan liikeratoja, vasemmalla paasaéantoisesti
hyvaksytympi myotéliike, oikealla kielletympi vastaliike.
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13.5 Pelin viivyttdminen
Pieni rangaistus tuomitaan, jos:

13.5.e renkaan ollessa hytkkays- tai puolustusalueella sen joukkueen kenttapelaaja,
jolla ei ole rengasta hallussaan, menee pé&atyalueelle silloin, kun alueella on jo
enimmaismaard pelaajia, ja kuka tahansa joukkueen kenttdpelaaja osallistuu peliin
paatyalueella.

TAPAUS:
Pelaaja A4 osallistuu peliin paatyalueella ylimaaraisena pelaajana ja erotuomarilla on merkki
siirretysta rangaistuksesta ylhaalla. Pelaaja A4 poistuu paatyalueelta ja palaa alueelle takaisin.

TOIMINTATAPA
Pelaajalle A4 tuomitaan kaksi pienté rangaistusta.

13.5.f pelaaja heittda mailan tai kentélle olevalle pelaajalle heitetdédn maila vaihto- tai
jaahypenkilta.

TAPAUS:
Al syottaa renkaan pelaajalle A2. Pelaaja B1 heittaa mailansa hidastaakseen pelaajaa A2.

TOIMINTATAPA:
Pelaajalle B1 tuomitaan rangaistus pelin viivyttamisesta.

TAPAUS:
Pelaaja B1 menettdd mailansa maalin takana ja peli jatkuu ja rengas on pelaajalla Al. Pelaaja
B2, joka seisoo ringetteviivan takana, heittda mailansa

a. ilmassa pelaajalle B1

b. jaatta pitkin liuuttaen pelaajalle B1.

RATKAISU:
Pelaajalle B2 tuomitaan rangaistus pelin viivyttamisesta molemmissa tapauksissa.

HUOM:
Jos puolustavan joukkueen pelaaja estda maalin synnyn heittdmalla rengasta mailalla,
tuomitaan rangaistuslaukaus saannon 18.1.b mukaisesti

HUOM:

Jos mailaa heitetddn vahingoittamistarkoituksessa, tuomitaan tilanteesta ottelurangaistus
saannon 17.1.a mukaisesti
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13.5.m pelaaja tai joukkueen toimihenkild tahallisesti viivyttda pelia, kuten: vaihtaa
ylenmaaraisesti ketjuja kentélla, esittaa liiallisesti kysymyksia sdantétulkinnoista, kaatuu
toistuvasti renkaan paalle, teeskentelee loukkaantumista, korjaa varusteita
ylenmaaraisesti tai viivyttdd renkaan toimittamista puolustavalle maalivahdille
maalivahdin renkaassa.

TOIMINTATAPA:

Vaihtojen viivyttelystd annetaan aina ensin huomautus. Huomautus annetaan molemmille
joukkueille vaikka syy olisi vain toisessa joukkueessa. Seuraavasta rangaistuksen arvoisesta
viivyttelysta tuomitaan pieni rangaistus. Huomautus kohdistetaan valmentajalle tai kapteenille.

Jos pelaajan maila tai vartalonosa on jatkuvasti (esim. 3 — 4 sekunnin ajan yhtajaksoisesti)
alueella, on toiminta tulkittava tahalliseksi.

Esim. Puolustava pelaaja peittda poikittaista syéttélinjaa kulmalta kulmalle pitamalla mailaa
alueella yhtajaksoisesti pidemman ajan.

Rangaistuksen arvoisesta toiminnasta on huomautettava joukkuetta tai henkildkohtaisesti
saantdkohtaa rikkovaa pelaajaa, kerran ennen rangaistustoimenpiteita.

Pelaajan velvollisuutena on pelata sdantdjen mukaisilla varusteilla. Jos pakollinen varuste
putoaa tai rikkoutuu, on mentéava vaihtoon tai puettava varuste valitttmasti. Jos pelaaja
havaitsee puutteellisen tai rikkonaisen varustuksensa ja silti jatkaa pelia, hanelle tuomitaan
pieni rangaistus. Jos esim. kaulasuojus putoaa, eika pelaaja huomaa tata, rangaistusta ei
tuomita, mutta peli katkaistaan valittdomasti kun ko. joukkue saa renkaan haltuunsa. Aloitus
vastustajalle.
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13.10 Véaara vaihto

Pieni rangaistus tuomitaan, jos joukkueella on liian monta pelaajaa jaalla pelin ollessa
kadynnissa mukaan lukien tilanteet, joissa pelaaja poistuu rangaistusaitiosta ilman lupaa
ennen rangaistuksen paattymista.

13.10.a Pelaajia voidaan vaihtaa misséa tahansa ottelun vaiheessa vaihtoaitiosta kentéalle
edellyttden, ettd kentéalta poistuva pelaaja on 3 metrin paassé vaihtoaitiosta ja jattanyt
pelin ennen vaihdon tapahtumista.

TOIMINTATAPA:

¢ Vaihtoalue on 3 metrid vaihtoaitiosta jaalle pain (katso kuvat).
Jos pelista poistuvan pelaajan luistin on jaassa ja peliin tuleva pelaaja pelaa rengasta,
tuomitaan joukkueelle tilanteessa pieni rangaistus vaarasta vaihdosta.

Rangaistusaitio
Vierasjoukkue  Kotijoukkue

m Toimitsijat i

N N e N ™
JL JL
ar ar
L L ARy L SN JL
aihtoalue aihtoalue / k Vaihtoalue ||| Vaihtoalue /

fierasjoukkue Kotijoukkue Vierasjoukkue | Kotijoukkue

Pelaaja-aitio - Pelaaja-aitio Pelaaja-aitio| |Pelaaja-aitio
[Toimitsijat

Vierasjoukkue  Kotijoukkue
Rangaistusaitiot

13.10 Estaminen
Pieni rangaistus tuomitaan, jos pelaaja estaa renkaallisen tai renkaattoman vastustajan
pelaajan etenemisen:

13.11.e lilkkumalla vastustajan maalivahdin mukana yrittaen estaa taméan nakyvyyden
TOIMINTATAPA:

Jos pelaaja tahallisesti liikkuen, rintamasuunta vastustajan maalivahtia kohden, seuraten héanen
likkeitddn, estdd maalivahtia nakemasta pelitilannetta torjuntatilanteessa, tuomitaan tilanteesta

pieni rangaistus estamisesta.

Normaali hyokkaajien maalinedustoiminta tai maskinteko selkd maalia kohden ei tayta
estamisen kriteereja.
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KAPPALE 18 - RANGAISTUSLAUKAUS

18.1 Rangaistuslaukaus tuomitaan, jos puolustavan joukkueen jasen estaa maalin
synnyn:

18.1.b heittamalld rengasta mailalla.

TAPAUS:
Pelaajalla Al on rengas hallussaan hydkkaysalueella. A1 harhauttaa joukkueen B maalivahdin
B1 pois tilanteesta. Kun Al laukoo renkaan kohti tyhjaa maalia, B1 heittdd maalivahdin
mailansa maalialueen lapi ja:

a. muuttaa renkaan kulkusuunnan pois maalilta

b. eiosu renkaaseen. Rengas osuu maalitolppaan ja pyséahtyy maalialueelle.

TOIMINTATAPA:
Jotta tilanteessa voidaan tuomita rangaistuslaukaus, heitetyn mailan pitda estaa maalin synty
estamalla rengasta menemasta maaliviivan yli. Jos puolustavan joukkueen pelaaja heittaa
mailansa, mutta ei muuta renkaan kulkusuuntaa tai jos rengas olisi mennyt muutoinkin maalin
ohi, tuomitaan tilanteesta rangaistus pelin viivyttdmisesta. saannon 13.5.f mukaisesti.

a. Joukkueelle A tuomitaan rangaistuslaukaus

b. Pelaajalle B1 tuomitaan rangaistus pelin viivyttamisesta

18.2. Rangaistuslaukaus tuomitaan, jos hytkkaava pelaaja on paéassyt lapiajoon
hyokkaysalueella, hanella on maila renkaan sisélla, eika muita vastustajia kuin
maalivahti ole hdnen edessaan:

18.2.a ja puolustustavan joukkueen pelaaja syyllistyy rangaistavaan tekoon, jolla han
estaa hyokkaavaa pelajaa laukaisemasta maalia kohtia.

TAPAUS:

Pelaaja B1 on lapiajossa hyokkaysalueellaan rengas hallussaan ja pelaaaja Al kaataa hanet
jaéhéan koukkaamalla maillaan ja

a. B1 menettaa renkaan hallinnan

b. Bl saa kaatuneena laukaistua kohti maalia ja tekee maalin

c. B1 saa kaatuneena laukaistua kohti maalia, mutta ei tee maalia

TOIMINTAMALLL:

Merkki siirretysta rangaistuksesta annetaan, kun pelaaja A1 koukkaa pelaajan B1, joka kaatuu

jaédhan. Kaikissa tilanteissa peli jatkuu, kunnes joukkue A saa renkaan hallinnan, tai joukkue B

tekee maalin tai rikkeen.

a. tilanteesta tuomitaan rangaistuslaukaus, jonka suorittaa B1

b. Tilanteesta ei tuomita rangaistuslaukausta. Maali hyvaksytaén ja pelaajan Al rangaistus voi
kumoutua saannén 20.4. mukaisesti.

c. Tilanteesta ei tuomita rangaistuslaukausta. Pelaajalle A1 tuomitaan sopiva rangaistus
koukkaamisesta

TAPAUS:

Pelaaja B1 on lapiajossa hyotkkaysalueellaan rengas hallussaan ja pelaaja Al kaataa hanet
jdé&hén koukkaamalla mailallaan ja

a. B1 menettda renkaan pelaajalle B2, joka laukoo kohti maalia ja tekee maalin

b. B1 menettda renkaan pelaajalle B2, joka laukoo kohti maalia ja ei tee maalia

TOIMINTAMALLL:

Merkki siirretysta rangaistuksesta annetaan, kun pelaaja Al kaataa pelaajan B1. Kaikissa

tilanteissa peli jatkuu, kunnes joukkue A saa renkaan hallinnan, tai joukkue B tekee maalin tai

rikkeen.

a. tilanteesta ei tuomita rangaistuslaukausta, koska joukkue B teki maalin. Pelaajan Al
rangaistus voi kumoutua saannon 20.4. mukaisesti.

b. tilanteesta tuomitaan rangaistuslaukaus, jonka suorittaa B1.
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TAPAUS:

Pelaaja B1 on lapiajossa hyotkkaysalueellaan rengas hallussaan. Maalivahti A1 syoksyy ulos

maalialueelta ja taklaa pelaajan Bl jaahan ja

a. menettaa renkaan hallinnan

b. menettaa hetkellisesti renkaan hallinnan, mutta saa sen takaisin ja laukoo kohti maalia,
mutta ei tee maalia.

TOIMINTAMALLI:

Merkki siirretysta rangaistuksesta annetaan, kun pelaaja Al kaataa pelaajan B1. Kaikissa
tilanteissa peli jatkuu, kunnes joukkue A saa renkaan hallinnan, tai joukkue B tekee maalin tai
rikkeen.

a. tilanteesta tuomitaan rangaistuslaukaus, jonka suorittaa B1

b. tilanteesta ei tuomita rangaistuslaukausta, koska pelaaja B1 sai laukaistua kohti maalia.

HUOMIO:

Laukaus kohti maalia tarkoittaa, ettd yhtaan puolustavaa kenttapelaajaa ei ole maalin ja
pelaajan B1 vélissa, eika puolustavalla pelaajalla ole mahdollisuutta estda maalintekoa, kun
pelaaja B1 saa uudelleen renkaan haltuunsa ja laukoo.

18.4 Rangaistuslaukaus tuomitaan pelattaessa varsinaisen peliaja kahta viimeista
peliminuuttia tai missa tahansa vaiheessa jatkoaikaa/eraa:

18.4.a jos rengas on hydkkays/puolutusalueella ja puolustuspaan paatyalueelle menee
sallittua enimmaismaarad enemman puolustavan joukkueen kenttdpelaajia, jotka
osallistuvat peliin sin& aikana, kun alueella on sallitun maaran ylittava maara
kenttapelaajia

TOIMINTATAPA:

25

Rangaistuslaukaus tuomitaan, jos pelaaja seisoo ringetteviivalla ja tarkoituksenomaisesti

tahallaan, tietoisesti menee ylimaaraisena pelaajana paatyalueelle ja osallistuu peliin.

Rangaistus pelin viivyttamisesta tuomitaan, jos pelaaja menee tietoisesti ylimaaraisena

pelaajana paatyalueelle ja joku toinen kenttapelaaja osallistuu peliin.

Peliin osallistunut pelaaja ei voinut tietaa, etta alueelle oli tullut ylimaarainen kenttapelaaja.

VRT s&aant6 7.6.9

Rangaistu pelin viivyttdmisestd tuomitaan, jos ylimaardinen pelaaja menee hyodkkayksen

mukana ja karvaa rengasta ylittaessaan ringetteviivan.

Pelaaja oletti, ettda muut kenttdpelaajat jaavat viivalle eika nain voinut tietdd olevansa

ylimaarainen pelaaja paatyalueella.
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KAPPALE 19 - RANGAISTUSTEN SEURAUKSET

19.2 Pelikatko
19.2.b Jos joukkueelle, jolla ei ole rengasta hallussaan tuomitaan rangaistus, peli jatkuu
ja siirretystéd jadhysta annetaan merkki. Peli katkaistaan:

TOIMINTATAPA:

Kaikki rangaistukset voivat olla siirrettyja rangaistuksia. Tuomarilla on kuitenkin oikeus katkaista
peli valittomasti, kun sen joukkueen jasenelle, jolla ei ole rengasta hallussaan, tuomitaan
rangaistus sopimattomasta kaytoksestd, iso rangaistus tai ottelurangaistus (torkeasta tai
vakavasta tilanteesta).

19.8.d Joukkue. Joukkueelle, joukkueen toimihenkilolle tai vaihtoaitiossa
tunnistamattomalle pelaajalle tuomittu rangaistus tulee suorittaa joukkuetoverin
toimesta.

TOIMINTATAPA:

Jos tuomarit eivat pysty maarittdmaan rikkeen tehnyttd pelaajaa, merkitdéan poytékirjaan "J”
pelaajan numeron kohdalle. Vaihtoehtoisen rangaistuksen suorittavan pelaajan numeroa ei
laiteta poytakirjaan.
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KAPPALE 20 - JOUKKUETTA KOSKEVAT RANGAISTUSMAARAYKSET

20.3 Kun joukkueella on pelaajia suorittamassa rangaistuksia, mutta yhtaan ylimaaraista
rangaistua pelaajaa ei ole rangaistusaitiossa odottamassa rangaistuksen suorittamista:

20.3.a Pelaaja, jonka rangaistus paattyy, voi palata kentélle

20.3.b Pelaajien, jotka ovat suorittaneet rangaistuksensa loppuun, mutta eivat voi
palata kentalle, koska heidan joukkueellaan on kentalla sallittu
enimmaismaara pelaajia, tulee jddda rangaistusaitioon ja odottaa pelikatkoa.

TOIMINTATAPA:
Pelaaja, jonka rangaistus on paattynyt, on ensimmainen pelajaa, joka palaa peliin.

Noudatetaan periaatetta: ensin vanhentunut, ensin ulos.
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Il TOIMINTATAVAT KILPAILUSAANTOIHIN
B. KILPASARJOJEN SAANNOT

B2.6 Ensiapu

Liiton alaisissa kilpasarjoissa seka liiton alaisissa SM-turnauksissa otteluiden aikana
paikalla on oltava ensiapukoulutuksen saanut henkild. Ottelussa pelaava pelaaja ei voi
olla ko. henkil6. Henkilon puuttumisesta kilpailunjarjestaja voi méaarata tapahtuman
jarjestgjalle tapauskohtaisesti maarattavan sanktion.

TOIMINTATAPA:
Viimeistaan poytakirjaa allekirjoitettaessa tarkastetaan, etta EA henkild on kirjattu poytékirjaan.
Mikali nimi puuttuu, niin huomautussarakkeeseen kirjataan: ” EA puuttui”.

Kauden aikana tuomarit tarkastavat pistotarkastuksin kilpailupaallikén pyynndsta EA henkilén
patevyyden.

Tarkastus kirjataan huomautussarakkeeseen: "EA patevyys tarkastettu, kunnossa” tai sitten
"EA patevyys tarkastettu, ei korttia”

B2.12 Ottelun keskeyttaminen

Jos ottelu keskeytyy teknisen héairion takia, joka kestdd kauemmin kuin yhden tunnin,
tuomarin on keskeytettava ottelu. Lyhyemman teknisen hairién jalkeen ottelua jatketaan
normaalisti.

Jos keskeytyshetkella ottelua on pelattu vahintaan puolet maaratysta otteluajasta, ottelu
lopetetaan ja sen hetkinen tilanne jaa ottelun lopputulokseksi. Jos ottelua on pelattua
vdhemmé&n kuin puolet otteluajasta, tuomarin on maarattavad ottelu uudelleen
pelattavaksi. Uudelleen pelattava ottelu toteutetaan Kilpailunjarjestdjan ohjeistuksen
mukaan.

Jos virallinen ottelu maarataan uudelleen pelattavaksi, saavat otteluun osallistua ne
pelaajat, jotka alkuperdisena ottelupdivand ovat olleet edustuskelpoisia eivatka olleet
pelikiellossa.

TOIMINTATAPA:

Jos ottelussa esiintyy tekninen hairié (esim. sahkokatko, jadn huono kunto), tuomarit paattavat,
keskusteltuaan ottelutoimitsijoiden kanssa hairion korjaamistoimenpiteisté ja aikataulusta, miten
ottelua jatketaan ja miten tauot seka puoliajat pidetaan.

Tuomarit paattavat myos ottelun keskeyttamisesta saantdjen mukaisesti tarpeen vaatiessa.

Jos ottelu joudutaan keskeyttamaan teknisen hairion takia, tuomarit kirjoittavat tilanteesta
otteluraportin kilpailunjarjestgjalle

Kausi 2018-2019



29

B2.13 Peliaika ja tauot

Naisten SM-sarjassa, Ykkossarjassa ja B-nuorten SM-sarjassa:

- peliaika on 4x 15mi

- 1.ja 2. seka 3. ja 4. erén vélissa pidetdan kahden (2) minuutin tauko

- 2. ja 3. erén véalissa pidetdan 15 minuutin puoliaika

Puoliajan pituus voi olla tasta poikkeava, jos joukkueet ja erotuomaristo sopivat asiasta
ennen ottelun alkua.

- Jaa ajetaan ennen ottelua ja ottelun puoliajalla

TOIMINTATAPA:
Puoliajan tai erien valisen tauon aika alkaa kayda valittdmasti, kun eran paatéssummeri on
soinut.

Taukokelloa on kaytettava niissa halleissa missa se on mahdollista.

Toimitsijat ovat velvollisia ilmoittamaan joukkueille ja tuomareille, kun puoliaikaa on jaljella viisi
minuuttia.
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C. JUNIORISAANNOT
C4. JUNIORIPELISAANNOT

C4.1.2 Vaihtaminen ja aloitukset (koskee E-junioreita)

Jos luonnollista katkoa ei tule 70 sekuntiin, toimitsijat antavat vaihtoa tarkoittavan
danimerkin ja tuomari pysayttad pelin ja peluutusjarjestyksessd seuraavat pelaajat
vaihtuvat peliin. Aloituksen saa se joukkue, jolla on tai oli rengas hallussa tuomarin
pysayttdessa pelin. Aloitus tapahtuu [ahimmasté aloituspisteesta.

ESIMERKKI:
Joukkueen A pelaaja syottdd renkaan puolustusalueeltaan keskialueelle ja ennen kuin kukaan

muu pelaaja koskettaa rengasta, vaihtosummeri soi. Peli pysaytetaan ja aloitus myonnetaan
joukkueelle A keskialueen aloitusympyrasta
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I MEKANIIKAT

OHJE VAIHTOSAANTOON

Kotijoukkueella on viimeinen vaihto-oikeus. Tama tarkoittaa sita vierasjoukkueen on asettava
ensin kentélle omat pelaajansa. Vierasjoukkueelle annettaan kohtuullinen (n.5sek) aika laittaa
kentélle pelaajat, jonka jalkeen kotijoukkueella on kohtuullinen (n.5sek) aikaa laittaa omansa.

Kotijoukkueen viimeinen vaihto-oikeus tarkoittaa sita, etté heidén ei ole laitettava kentéalle
pelaajia ennen kuin vierasjoukkue on sen tehnyt. Kotijoukkue voi siis pitaa pelaajiaan
vaihtoaitiossa tai sen valitttmassa laheisyydessa siihen asti, etta vierasjoukkue on vaihtonsa
suorittanut.

Jos kotijoukkue on vaihtonsa tehnyt eli pelaajat ovat jo aloitusalueella odottamassa
vierasjoukkueen pelaajia, eivat kotijoukkueen pelaajat voi en&é palata vaihtoon sen jalkeen,
kun vierasjoukkue on kentéllisensa laittanut.

Jos vaihtojen tekeminen kestad, huomautetaan ensiksi sita joukkuetta, joka viivyttelee ja
samalla myos toista joukkuetta.

TUOMAREIDEN TOIMINTA VAARA VAIHTO JA LIIKAA PELAAJIA PAATYALUEELLA
TILANTEISSA

Vaara vaihto tilanteissa ja pelin viivyttaminen, liikaa pelaajia paatyalueella: lahempi tuomari
sulkee vaihtoaition luukun (estaa pelaajien vaihtamisen).

Jos tuomarit voivat osoittaa rikkeen tehneen pelaajan, niin hanet maarataén karsiméaén
rangaistusta.

Muussa tapauksessa ilmoitus valmentajalle “vdara vaihto, maaréé jaahylle meneva pelaaja
kentélld olleista pelaajista“.

Jos ilmoitusta ei tule kohtuullisessa ajassa, tuomari maaraa rangaistusaitioon meneva pelaaja
kentalla olleista pelaajista.

PELIKELLO EI KAYNNISTY:

Tuomari pysayttaa pelin, kun virhe huomataan. Aloitus myonnetddn rengasta hallussa
pitdneelle joukkueelle. Hytkkaysaikakelloa ei palauteta 30 sekuntiin.

Pelikelloon laitetaan oikea peliaika
Aloitusvihellyksen viheltdvan tuomarin vastuulla on seurata, etté pelikello kaynnistyy.

Pelin pysayttavan tuomarin vastuulla on seurata, ettd pellikello pyséahtyy.

Kausi 2018-2019



32

TUOMARIN TOIMINTA JA KASIMERKIT

YLEISIA OHJEITA
Aloituksissa rengasta ei heiteta tai potkita, vaan se lasketaan aloituspisteeseen.

Lyhyilla eratauoilla tuomarit pysyvat jaalla eivatkd mene rangaistusaitioon. Lyhyilla tauoilla
tuomarit siirtyvat aloituspaikoille heti sen jalkeen, kun ovat kutsuteen joukkueet peliin
kaksoisvihellyksella.

ALOITUSSYOTTO:
Molemmat tuomarit varmistavat, etta peli on valmis alkamaan tai jatkumaan

Ei-aloittava tuomari ilmoittaa kasimerkilla aloitussuunnan, kun on valmis aloittamaan pelin
Aloittava tuomari aloittaa pelin viheltamalla pilliin ja laskee kadella viisi sekuntia

RIKE:
Jos joukkue, jolla on renkaan hallinta, tekee:
a) maalialuerikkeen
b) aloitussyottérikkeen
c) siniviivarikkeen
d) ringetteviivarikkeen

Tuomari puhaltaa pilliin ja nayttaa:

a) maalialuetta pillittémalla kadellda, joka on ojennettu alaspain 45-asteen kulmassa ja
sanoo "maalialuerike” ja nayttda taman jalkeen maalivahdin rengas merkin ja huutaa
"maalivahdin rengas”

b) aloitusympyraa ja aloitussuunnan

¢) siniviivarikkeen merkin ja aloitussuunnan

d) nelja alueella merkkia (nelja sormea pystyssa rinnan korkeudella) ja taman jalkeen
aloitussuunnan

LIIKAA PELAAJIA ALUEELLA:
Jos rikkeen tekee rengasta hallitseva joukkue, tuomari pysayttaa pelin ja nayttaa nelja
alueella merkkia ja taman jalkeen aloitussuunnan.

Jos rikkeen tekee joukkue, jolla ei ole renkaan hallintaa, tuomari nostaa siirretyn rikkeen
merkin, kun ylimaaraiset pelaajat ylittavat ringetteviivan.

Jos rangaistuksen arvoista pelaamista ei ole, tuomari aloittaa viiden sekunnin laskemisen, kun
ylimaaraiset pelaajat poistuvat alueelta koskettamalla tai ylittdmalla ringetteviivan.

Rike mitatoityy valittomasti, jos rengas sekd ylimaaraiset pelaajat poistuvat paatyalueelta
koskettamalla tai ylittamalla ringetteviivan

Jos rangaistuksen arvoista pelaamista on, siirretty rike merkki muuttuu siirretyn rangaistuksen
merkiksi. Peli pysaytetdaan, kun renkaaton joukkue saa renkaan hallinnan tai renkaallinen
joukkue tekee rikkeen. Tuomari nayttaa rangaistuksen pelin viivyttamisestd sek& nimeda ja
osoittaa rangaistua pelaajaa.
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MAALIVAHDIN RENGAS:
Tuomari pysayttaa pelin ja:
1. osoittaa pillittomalla kadellda, joka on ojennettu alaspdin 45-asteen kulmassa,
maalialuetta
2. nayttdd maalivahdin rengas -merkin ja huutaa "maalivahdin rengas”
3. Jos maalilla oleva tuomari pysaytti pelin, ringetteviivalla oleva tuomari ei toista merkkia
4. Jos ringetteviivalla oleva tuomari pysaytti pelin, maalilla oleva tuomari toistaa merkin ja
huutaa "maalivahdin rengas”.

RANGAISTUKSET:
Rangaistuksenantotilanteissa tuomarin tulee nayttaa paikallaan seisten seuraavat merkit.

Jos rangaistus tuomitaan joukkueelle, jolla on renkaan hallinta:
1. peli pysaytetaan valittbmasti
2. tuomari osoittaa rangaistavaa pelaajaa
3. tuomari nime&a rangaistavan pelaajan sanomalla joukkeen vérin ja pelaajan
pelinumeron
4. nayttaa rangaistusmerkin ja sanoo sen myds suullisesti

Jos rangaistus tuomitaan joukkueelle, jolla ei ole renkaan hallinta:

1. tuomari nostaa siirretyn rangaistuksen merkin

2. pysayttaa pelin, kun renkaan hallinta vaihtuu tai renkaallinen joukkue tekee
rikkeen

3. tuomari nayttaa syyn pelikatkolle ja nayttaa aloitussuunnan

4. osoittaa rangaistavaa pelaajaa

5. tuomari nimeaa rangaistavan pelaajan sanomalla joukkueen vérin ja pelaajan
pelinumeron

6. nayttdad rangaistusmerkin ja sanoo sen mydés suullisesti

Tilanteessa, jossa molemmilla tuomareilla on siirretty rangaistus ja peli pysaytetaan rikkeen
takia, vain rikkeen viheltanyt tuomari nayttaa rangaistuksen.

Toinen tuomari odottaa ja katsoo tuleeko rangaistus samalle pelaajalle kuin héanella oli
merkittyna.

Jos rangaistus tulee eri pelaajalle, myds toinen tuomari ilmoittaa oman rangaistuksensa
osoittamalla ja nimeamalla pelaajan seka nayttamalla rangaistuksen syyn.

Tuomari, joka on lAhempana toimitsija-aitiota, kdy ilmoittamassa rangaistuksen toimitsijoille
seké huolehtii, etté rangaistu pelaaja menee rangaistusaitioon.
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TUOMARIN SIJOITTUMINEN JA LIKKUMINEN
NELIKENTTA SIJOITTUMISEEN

/ N
003 4 o | e

1. Tama alue on kuvan tuomarin haastavin kiinnostuksen kohde. Tuomari on samalla
puolella ja alue on kaukana. Haasteena on ehtia alueelle riittdvan nopeasti, kun
hydkkayssuunta vaihtuu.

2. Tama alue on sinulle toiseksi tarkein. Talla alueella pelitapahtumat ovat lahella.

3. Tama alue on tuomarille kolmanneksi tarkein. Vaikka alue on kaukana, se on tuomarin
toisella laidalla, jolloin tuomarin ei tarvitse varoa niin paljon pelaajia likkuessaan.

4. Tama alue on tuomarille vahiten tarkein. Peli on toisella laidalla ja siella alueella on jo
toinen tuomari.

NELIKENTAN KAYTTAMINEN SIJOITTUMISEN APUNA:

Tuomari peilaa oman sijoittumisensa pelaajien liikkeisiin ja pelisuuntaan

Myds pelin takana tulevan tuomarin pitaa peilata sijoittumisensa pelaajien likkeeseen
Takatuomarin on liikuttava riittavan lahella pelia eika voi jaada liian kauas

Kaikissa otteluissa ei voi liikkua samalla opitulla mallilla

Ringetteviivalta pitda lahted nopeasti ennakoiden pelin suunnan vaihtuminen seka
havainnoiden renkaattominen pelaajien liike

Jos peli pysahtyy ja pelisuunta vaihtuu, myés tuomarin likkesuunta vaihtuu
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