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JOHDANTO

Nama ovat ringeten viralliset lajisadnnot, joita tulee kayttaa kaikissa ringetteotteluissa Suomessa. Saannot
perustuvat Kansainvalisen Ringetteliiton (IRF) ringeten lajisdantoihin (Ringette Rules).

Suomen Ringetteliito ry:n alaisessa ringeten kilpailutoiminnassa suoraan lajisdantoihin liittyvat suomalaiset
poikkeukset tai lisdykset kansainvalisiin sdantdihin verrattuna on kirjoitettu tdhan dokumenttiin alleviivat-
tuna.

Muut eri kilpailuihin liittyvat mahdolliset poikkeukset seka kilpailuja saatelevat erilliset ohjeet |6ytyvat kilpai-
lusdannoista seka kilpailun jarjestdjan toimittamasta muusta ohjeistuksesta (esim. sarjakirja, kilpailumaa-
raykset tai turnaussaannot).

Muutokset aikaisempaan sdantokirjaan ndhden on merkitty kyseisen kappaleen laidoissa olevilla viivoilla. |
Ringeten lajisddntéjen muutosprosessi

Nama lajisdannot ovat voimassa 31.5.2024 asti. Seuraava lajisddntojen muutosprosessi kdaydaan kaudella

2023 — 2024. Lajisaantojen muutosten valmistelutydsta Suomessa vastaa liiton Erotuomari-, tarkkailu- ja toi-
mitsijatyoryhma (ETT).

Jos Kansainvalinen Ringetteliitto muuttaa pelisdant6ja ennen tata, kaynnissa oleva kilpailukausi pelataan
loppuun ja muutokset tulevat voimaan seuraavalle mahdolliselle pelikaudelle.

Helsingissa 26.4.2021

Suomen Ringetteliitto ry
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1. MAARITELMAT

1.1 Maalivahtina toimiva kenttapelaaja (MTK)
MTK on kenttdpelaaja, joka toimii maalivahtina maalivahdin olleessa vaihdossa.

1.2 Karvaaminen
Pelaajan, jolla ei ole rengas hallussaan, aktiivisella karvaamisella tarkoitetaan toimintaa, jossa pelaaja:

1.2.a yrittda lyoda mailallaan vastustajan, jolla on rengas hallussaan tai on juuri saamassa renkaan hallin-
nan, mailan pelipaahan

1.2.b  kayttaa laillisesti vartaloaan sailyttadkseen sijoittumisensa suhteessa renkaalliseen sen jalkeen, kun
han on yrittanyt pelata rengasta

1.3 Renkaan lyominen
Renkaan lydéminen tapahtuu, kun pelaaja tarkoituksellisesti liikuttaa kdttaan, kdsivarttaan tai paataan
osuakseen renkaaseen ja kontakti renkaan kanssa tapahtuu, kun kasi, kasivarsi tai paa on liikkeessa.

1.4 Renkaan hallinta (control)
Hallinta renkaaseen syntyy:

1.4.a kun kenttapelaaja sijoittaa mailan renkaan sisdaan, ohjaa rengasta mailalla tai lyo tai potkaisee tarkoi-
tuksellisesti rengasta.

1.4.b kun maalivahti, ollessaan maalialueella, estda renkaan menemisen maaliin ja rengas jaa pysahty-
neena maalivahdinalueen sisaan tai koskettaen aluetta rajaavaa viivaa.

1.4.c  kun maalivahti, muussa kuin torjuntatarkoituksessa, liikuttaa rengasta mailalla, potkaisee tai lyo ren-
gasta.

1.4.d puolustavalle joukkueelle kun rengas pysahtyy maalialueelle tai koskettaen maalialuetta rajaavaa
viivaa.

1.4.e aloituksessa ja maalivahdin renkaassa ja renkaan hallinta pysyy aloittavalla joukkueella, kunnes ren-
gas on aloitusympyran tai maalivahdinalueen ulkopuolella.

HUOMIO! Kimpoamista pelaajasta tai pelaajan toimesta ei katsota renkaan hallinnaksi.
HUOMIO: Yhteishallintatilanteessa peli pysaytetdan rangaistuksen tai rikkeen seurauksena valittomasti, kun
yhteishallinta syntyy.

1.5 Kimpoaminen

1.5.a Kimpoaminen pelaajan toimesta aiheutuu, kun mika tahansa vartalon osa tai varuste on tarkoituk-
senmukaisesti sijoitettu lilkkkumattomaan tilaan renkaan ohjaamiseksi.

1.5.b Kimpoaminen pelaajasta aiheutuu, kun rengasta vahingossa ohjataan milld tahansa vartalon osalla
tai varustella, huolimatta siitd, onko pelaaja liikkeessa vai ei.
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1.6 Maalialue
Alue, jota rajaa puoliympyra ja maaliviivan se osa, joka yhdistaa tuon puoliympyran paat toisiinsa, kut-
sutaan maalialueeksi. Aluetta rajaavat viivat sekda maalikehikon rajaama alue kuuluvat maalialueeseen.
Kaikki kontaktit maalialueeseen katsotaan toiminnaksi maalialueen sisalla.

1.7 Maalivahti
Maalivahti on maalivahdin varusteisiin otteluun puettu pelaaja, jolla on erityisid oikeuksia estaa ren-
kaan paasy maaliin.

1.8 Maalivahdin rengas
Maalivahdin rengas on maalivahdin suorittama aloitus puolustusalueella tuomittavan aloitussyoton si-
jaan.

1.9 Maalivahdin poisotto
Maalivahdin poisotto tarkoittaa pelin aikana maalivahdin korvaamista kenttapelaajalla.

1.10 Renkaan potkaiseminen
Rengas tulkitaan potkaistuksi silloin, kun pelaaja tarkoituksellisesti kayttaa jalkateraa tai jalkaa saavut-
taakseen renkaan hallinnan, ja hallinta tapahtuu jalkateran tai jalan ollessa liikkeessa.

1.11 Mailan pelipaa
Mailan pelipda on kérjesta alkaen mitattuna alin kolmasosa (1/3) ringettemailan pituudesta.

1.12 Viimeksi hallussa (possession)
Pelaajan tai joukkueen, joka viimeiseksi kosketti tai hallitsi rengasta, katsotaan pitaneen rengasta vii-
meksi hallussaan.

1.13 Kielletty alue
Kielletty alue on se osa kentdsta, missa pelaaja ei sdantdjen mukaan saa osallistua peliin. Kielletyt alu-
eet ovat‘:
1.13.a Paatyalue, niiden kenttdpelaajien osalta, jotka ylittavat kenttdpelaajien maksimimaaran ko. alueella.
1.13.b Hyokkadysalue maalivahtien osalta
1.13.c Maalialue kenttapelaajien osalta, poislukien MTK
1.13.d Aloitusympyrd, aloitussyoton aikana kaikilta pelaajilta, paitsi aloituksen suorittavalta pelaajalta, niin
kauan kunnes rengas poistuu aloitusympyrasta.

1.14 Paatyalue
Paatyaluetta ovat ne kaukalon alueet molemmissa paadyissa, jotka jadvat kaukalon paatylaidan ja rin-
getteviivan viliin. Ringetteviiva ei kuulu paatyalueeseen. Talla alueella saa olla vain rajattu maara kent-
tapelaajia kerrallaan. Rengas, joka on kosketuksessa ringetteviivaan, katsotaan olevan ulkona paatyalu-
eelta, koska se on kaikkien pelattavissa.
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1.15 Laukaus kohti maalia
Laukaus kohti maalia syntyy, kun rengasta hallussaan pitava joukkue saantéjen mukaisesti toimittaa
renkaan kohti vastustajan maalia ja:

1.15.a rengas menee maaliin.
1.15.b rengas osuu maalin sivu- tai ylatolppaan.
1.15.c rengas osuu maalivahtiin tai MTK:aan maalialueen sisalla.

1.15.d rengas osuu maalivahtiin maalialueen ulkopuolella ja tdma kontakti estdd renkaan menemisen maa-
liin.

1.16 Pelaaja
Pelaaja on joko maalivahti tai kenttapelaaja

1.17 Kenttdpelaaja
Kenttdpelaaja on muu pelaaja kuin maalivahti.

1.18 Alueet
Siniviivojen valiin jadvaa kentan keskimmaista osaa kutsutaan keskialueeksi. Sita siniviivan rajaamaa
osaa kentasta, joka on kauimpana joukkueen puolustamasta maalista, kutsutaan hyokkaysalueeksi. Vas-
taavasti sitd siniviivan rajaamaa osa kentastd, joka on ldahimpana joukkueen puolustamaan maalia, kut-
sutaan puolustusalueeksi. Jokaiseen alueeseen kuuluu my®ds sita rajoittava siniviiva.



Ringeten lajisdaannét 2021 — 2024

2. KENTTA

2.1 Ringetted pelataan jadalueella, jota kutsutaan kentaksi.

2.2 Valaistus
Kaukalo tulee olla asianmukaisesti valaistu, jotta peliin osallistujat ja katsojat voivat vaivattomasti seu-
rata pelia.

2.3 Kentdn mitat

2.3.a Kentan tulee olla pituudeltaan vahintdan 56 metria ja enintdan 61 metria. Leveyden tulee olla vahin-
tdan 26 metria ja enintddn 30 metrid. Kulmien tulee olla pyoristetty sellaisen ympyran kaaren muo-
toon, jonka sade on vahintdan 7 metria ja enintdan 8,5 metria.

2.3.b  Kentta tulee rajata laidoilla, jotka ovat puuta, muovia tai muuta samankaltaista materiaalia. Laitojen
tulee olla vahintadn 102 cm ja enintdan 122 cm korkeat jaan pinnasta mitattuna. Laitojen kentadn-
puoleisen pinnan tulee olla valkoinen, eika siind saa olla esteita tai esineita, jotka voivat vahingoittaa
pelaajia. Laidan alaosassa olevan keltaisen potkulevyn tulee olla 15 — 25 cm korkea.

2.3.c  Onsuositeltavaa, etta lasia, pleksilasia tai muuta samankaltaista materiaalia kdytetdan asennetuna

laitojen paalle, jotta renkaiden paatyminen katsomoalueille estetdaan. Kaikki tukirakenteet, joilla lasi
tai samankaltainen materiaali kiinnitetaan laitoihin, tulee sijoittaa laitojen kentdsta poispdin olevalle
puolelle.

2.4 Ainimerkki- ja ajanottovilineisto

2.4.a

24.b

2.4.c

Kentalla tulee olla summeri, sireeni, kongi tai muu vastaavankaltainen danimerkinantolaite
ajanottajaa varten.

Pelikello

Kentalla tulee olla kello, josta otteluun osallistuvat ja katsojat voivat tasmallisesti seurata otteluaikaa
(erassa jaljella olevaa peliaikaa). Kellolla tulee myds pystya esittamaan jaljelld oleva rangaistusaika
vahintdan kahden pelaajan osalta joukkuetta kohti. Kun kadytetdan kelloa, jossa on useampia naytto-
tauluja, ajanottajaa suoraan vastapadata oleva nayttotaulu maarittaa ottelun virallisen ajan.

Hyokkaysaikakello

Kentalla tulee olla pelikellon lisaksi erillinen kello, joka laskee aikaa sekunneissa. Kummallekin paaty-
alueelle tulee sijoittaa samanlaiset nayttotaulut. Nayttotaulu tulee sijoittaa paatylaidan ylapuolelle
ja taakse, ei kuitenkaan korkeammalle kuin paatylasin tai -pleksin ylareunaan, maalin keskustan ja
maalialuetta maarittavan kaaren maalivahdista katsottuna vasemman kulman valiin. Nayttotaulut
tulee molemmissa paadyissa sijoittaa samalla tavalla.
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2.5 Vaihtoaitio

2.5.a

2.5b

Sisdkentilld, ja mahdollisuuksien mukaan myds ulkokentilld, tulee olla istuimia tai penkki molempia
joukkueita varten. Aluetta kutsutaan vaihtoaitioksi. Jokaisessa vaihtoaitiossa tulee olla tilaa vahin-
tdan 16 pelaajalle ja kuudelle toimihenkildlle. Vaihtoaitio tulee sijoittaa jadn valittémaan laheisyy-
teen keskialueen puolelle niin ldhelle kentan keskustaa kuin mahdollista, seka kaytannollisen matkan
paahan pukuhuoneista. Aina kun mahdollista, 1 metri kdvelytilaa tulee jattaa vapaaksi pelaajien
penkkien taakse.

Vaihtoaitioon kentéltad johtavat ovet tulee suunnitella siten, ettd ne aukeavat jaalta poispain (vaihto-
aitioon pain).

2.6 Rangaistusaitio

2.6.a

2.6.b

Sisakentilla, ja mahdollisuuksien mukaan my6s ulkokentilld, tulee olla istuimia tai penkki kahdeksalle
hengelle. Aluetta kutsutaan rangaistusaitioksi. Rangaistusaitiota kdytetdan rangaistujen pelaajien
rangaistuksen suorittamiseen.

HUOMIO: Rangaistusaitio tulisi olla sijoitettuna kentdn vastakkaiselle puolelle vaihtoaitioista. Mikdili
tdmd ei ole mahdollista, tulisi rangaistusaition olla véhintédn 6,10 m etdisyydellé kummankin jouk-
kueen vaihtoaitiosta.

Rangaistusaitiossa tulee olla kaksi porttia, jotka aukeavat jaasta poispain. Tarvittavia jarjestelyja tu-
lee tehda vastakkaisten joukkueiden jasenten erottamiseksi aitiossa. Mikali rangaistusaition portit
on sijoitettu eri kohtiin kentan keskustasta katsottuna, lahimpana kentan keskustaa oleva portti tu-
lee osoittaa vierasjoukkueelle.

2.7 Pukuhuoneet

2.7.a

2.7.b

Jokaiselle joukkueelle tulee olla osoittaa oma pukuhuone, jossa on wc ja suihku.

Ottelun tuomareille tulee olla osoittaa oma pukuhuone, jossa on wc ja suihku.

2.8 Vaaralliset esineet

2.8.a

Tuomarin oikeutena on poistaa tai poistattaa kaikki otteluolosuhteisiin liittyvat esineet tai pelaajien
henkilokohtaiset valineet tai varusteet, jotka voidaan tulkita vaarallisiksi.
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3. KENTAN MERKINNAT

3.1

3.2

33

3.3.a

33b

3.3.c

3.4

3.5

3.5.a

3.5.b

3.5.c

3.5d

Maaliviivat

Punaiset, 5 cm leveat viivat tulee merkitad jadhan paatylaitojen suuntaisesti, neljan (4) metrin padhan
kummastakin kentan paadysta. Viivan, joita kutsutaan maaliviivaksi, tulee kulkea jaan poikki ja jatkua
pystysuunnassa molemmissa sivulaidoissa.

Siniviivat

Siniset, 30 cm leveat viivat tulee merkitd maaliviivojen suuntaisesti 22,86 metrin etdisyydelle padadyn
suorasta keskiosasta mitattuna viivan keskelle. Viivojen, joita kutsutaan siniviivoiksi, tulee kulkea jaan
poikki ja jatkua pystysuunnassa molemmissa sivulaidoissa.

Aloitusympyrat

Punaisella, 5 cm levealla viivalla merkitty ympyra, jonka sdde on 4.5 m, tulee merkitad jaahan tasmal-
leen kentan keskelle. Ympyraa kutsutaan keskialueen aloitusympyraksi.

Molemmilla paatyalueilla tulee jaahan olla merkittyna kaksi punaisella, 5 cm levealla viivalla piirret-
tya ympyraa, joiden sdade on 4.5 m. Ympyroiden keskustat tulee sijoittaa 6 m padghan maaliviivasta ja
7 m molemmille puolille kuvitteellisesta suorasta, joka puolittaa kentan pitkittain keskelta paaty-
laidasta toiseen. Naitd ympyroita kutsutaan paatyalueiden aloitusympyroiksi.

Jokainen aloitusympyra tulee puolittaa punaisella, 5 cm levealla maaliviivan suuntaisella viivalla.

Ringetteviivat

Punaiset, 5 cm leveat viivat tulee merkita jaahan siniviivojen suuntaisesti. Viivan tulee kulkea paatyalu-
een aloitusympyroiden viivojen paalta kohdassa, missa ympyroiden viivat ovat [ahinna siniviivaa. Rin-
getteviivojen tulee ulottua kentan poikki ja jatkua pystysuunnassa molemmissa sivulaidoissa.

Maali

Maali tulee sijoittaa maaliviivan keskikohtaan, puolimatkaan molemmista sivulaidoista mitattuna
siten, ettd maalitolpat ovat maaliviivalla. Maali voi olla joko vapaasti liikkuva tai kiinnitetty magneet-
tisilla kiinnittimilla tai muulla vastaavalla tavalla. Jos maali on kiinnitetty, tulee sen olla helposti liiku-
teltavissa kiinnityskohdastaan mahdollisimman vahaista voimaa kayttaen.

Maalitolppien tulee olla lapimitaltaan 5 cm ja 1.83 m pddssa toisistaan tolppien sisareunoista mitat-
tuna. Tolppien tulee olla 1.22 m korkeat jaan pinnasta mitattuna. Samasta materiaalista olevan yla-
tolpan tulee olla tukevasti kiinnitettyna molempien maalitolppien ylapaihin.

Maaliverkko tulee kiinnittaa maalitolppien ja yldtolpan takaosaan.

Maalitolpat, ylatolppa ja muut maalia ulkoisesti tukevat rakenteet tulee maalata punaiseksi. Maalin
alalaidan tukilauta sekd maalin sisdlla olevat tukirakenteet tulee maalata vaalealla varilla.
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3.6 Maalialue

3.6.a

3.6.b

maalialueeksi.

3.7 Erotuomarin alue

Punainen, 5 cm levea ja sateeltddan 3 m oleva puoliympyra tulee merkitad jadhan toimitsija-aition eteen.
Puoliympyran merkitsemaa aluetta, johon lukeutuu myés puoliympyran viiva, kutsutaan erotuomarin
alueeksi.

Kentta

Maalialue

Sininen, 5 cm levead ja sateeltdan 2.43 m oleva puoliympyra tulee merkita jadhan maaliin eteen. Puo-
liympyran piirtdminen tulee aloittaa maaliviivan keskeltd, sivulaitojen puolivalissa olevasta pisteesta.

Puoliympyran merkitsemaa aluetta, johon lukeutuvat myds ympyran viiva ja maaliviiva, kutsutaan
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4.1

4.2

43

4.4

4. PELIASUT

Samaan joukkueeseen kuuluvien pelaajien, maalivahti mukaanlukien, tulee pukeutua samanvarisiin pe-
liasuihin, johon kuuluvat pelipaidat ja kenttdpelaajilla myds pelihousut. Peliasujen tulee olla istuvat ja
kasivarret ja jalat peittavat.

Jokaisella pelaajalla tulee olla pelipaidan seldssa selkedsti nakyva pelinumero. Pelinumero saa olla enin-
tdan kaksinumeroinen. Numeron tulee olla vahintddn 25 cm korkea ja sen tulee olla selkeasti erivarinen
kuin pelipaidan. Muu numero kuin pelaajan pelipaidassa oleva pelinumero ei saa olla esillda muualla pe-
liasussa.

Vierasjoukkueen tulee vaihtaa pelipaitoja, mikali joukkueiden pelipaitojen varit ovat hyvin samankaltai-
set. Ottelun erotuomareilla on oikeus paattaa pelipaitojen vaihdosta.

Koruja, kuten rannekelloja, sormuksia, korvakoruja, rannekoruja, kaulakoruja tai muita esineitd, jotka

erotuomarin mukaan saattavat aiheuttaa vaaraa, ei tule kdyttaa ottelun aikana. (Poikkeuksena laakin-
nallisista syista merkkina olevat ranne- tai kaulakorut).

11
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5. VARUSTEET

5.1 Rengas

Pneumaattisen renkaan tulee tayttaa seuraavat mitat:

Sisdhalkaisija: Vahintaan 10.70 cm
Enintaan 11.30cm

Ulkohalkaisija Vahintdan 16.30 cm
Enintaan 16.80 cm

Paksuus: Vahintdan 2.50 cm
Enintaan 2.90cm

Paino: Vahintdan 160 g
Enintaan 170 g

’ Vari: Sininen ‘
“«<
2,5-2,9 cm
T & 10,7-11,3 cm -
w: 4

16,3-16,8 cm

5.2 Ringettemaila

5.2.a

5.2.b

5.2.c

5.2.d

5.2.e

Kenttdpelaajat voivat pelatessaan kayttda vain ringettemailaa. Kenttapelaajat eivat voi pelatessaan
kdyttaa maalivahdin mailaa

Ringettemaila voi olla puuta, muovia, alumiinia tai muuta samankaltaista materiaalia. Kdytettdessa
komposiittimailoja, jotka koostuvat useasta eri materiaalista, vain varsia ja niita varten erityisesti
valmistettuja karkia saa kayttaa.

Mailan kummassakaan padssa ei saa esiintyd halkeamia tai tikkuja. Jos mailan pintaa on muokattu,
urat ja kohoumat eivat saa ylittaa 1 mm:a. Teippia ei saa kayttdaa mailan pelipaassa.

Leveys
Varren tulee olla vahintdan 27 mm ja enintdaan 35 mm levea. Mailan on oltava yhta levea koko pituu-

deltaan.

Paksuus
Varren paksuuden tulee olla vahintdaan 17.5 mm ja enintdan 25 mm. Varren tulee olla yhta paksu
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koko matkalta lukuun ottamatta mailan pelipaata, jonka, mikali kavennettu, tulee olla symmetrinen
ja muodostettu suorista pinnoista. Jos mailan pelipaa kapenee useampaa kuin kahta suoraa pintaa
kayttden, tulee kavennusosan pinnan muodostaa vahintaan 150 asteen kulma suhteessa muihin pin-
toihin. Kavennettu karkiosa saa olla korkeintaan 250 mm pitka mailan pelipaan karjesta mitattuna.

5.2.f  Karki
Mailan pelipaan karjen paksuuden tulee olla vahintddn 12 mm. Mailan pelipdan karjen on muodos-
tettava 90 asteen kulma mailan ollessa lappeellaan ja kyljellaan.
5.2.g Pituus
Ringettemailan enimmaispituus riippuu pelaajan pituudesta. Mailan enimmaispituus on mailan pi-
tuus mitattuna jaasta pelaajan kainaloon silloin, kun pelaaja seisoo luistimilla.
max 35 mm I min 27 mm
max 25 mm 1 min 17,5 mm min 12 mm I
5.3 Luistimet
5.3.a  Kaikkien jaalla peliin osallistuvien on kaytettava luistimia.
5.3.b  Kenttdpelaajien on kdytettdva pelatessaan jddkiekon pelaamiseen tarkoitettuja luistimia. Pikaluisti-

mien, taitoluistimien tai muiden luistimien, joiden tera ylittda kengan pituuden kantapaan tai varpai-
den osalta, kaytto on kielletty.

5.4 Suojukset: yleista

5.4.a

5.4.b

Jokainen pelaaja vastaa viime kddessd itse omasta turvallisuudestaan. Pelaajan velvollisuutena on
myoOs varmistaa, ettd hanen kdyttdmansa suojukset ovat turvallisuusnormien mukaiset, niitd kayte-
tdan oikein ja pidetddn valmistajan edellyttdmassa kunnossa. Suojusten tarkoituksena on ainoastaan
suojata pelaajaa eika lisata tai parantaa pelaajan pelikykya tai aiheuttaa vahinkoa vastustajalle.
Kaikki suojukset kasineitd, kyparaa ja kasvosuojusta, kaulasuojusta ja maalivahdin sdarisuojia lukuun
ottamatta tulee pitaa peliasun alla.

Pelia ei pysdyteta eika pelikatkoja viivyteta pelaajan varusteiden tai peliasun korjaamista varten, lu-
kuun ottamatta erotuomarin paatodksellad tapahtuvaa maalivahdin varusteiden korjausta.

5.5 Kypara ja kasvosuojus

5.5.a

5.5.b

Kaikkien jaalla peliin osallistuvien on kaytettava hyvaksyttya jadkiekkokyparaa, jonka leuanalusnauha
on asianmukaisesti kiinnitetty.

Kenttadpelaajien tulee kayttaa kokokasvosuojusta, joka on hyvaksytty kaytettavaksi heidan kaytta-
mansa kyparan kanssa. Kokokasvosuojuksena suositellaan visiiri/hdkki yhdistelmén kayttoa.

5.6 Kaulasuojus

Kaikkien pelaajien tulee kayttaa kaulasuojaa. Maalivahdeille suositellaan jadkiekkomaalivahdeille suun-
niteltuja omia kaulasuojia.
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5.7 Kasineet

5.7.a

5.7.b

Kaikkien pelaajien tulee kayttaa kasineita, jotka peittavat koko kaden, ja joissa on kaksi kerrosta ma-
teriaalia ja ndiden kerrosten valissd pehmustavaa materiaalia.

Kdmmenettomat kasineet seka kdsineet, jotka paljastavat ranteet kimmenpuolen altistaen vam-
mautumisriskille ovat kiellettyja.

5.8 Sadri-, polvi- ja kyyndrsuojat seka lantion seudun suojaaminen
Kaikkien pelaajien suositellaan kdyttavan saari-, polvi-, kyynar- ja alasuojia, seka lantiota ja hantdluuta

suojaavia housuja tms.

5.9 Maalivahdin varusteet

5.9.a

5.9.b

5.9.c

5.9.d

5.9.e

5.9.f

5.9.f(1)

5.9.f(2)

Muut pelaajat kuin maalivahti eivat saa kdyttaa varusteita, jotka on suunniteltu erityisesti jaakiekko-
tai ringettemaalivahtien kayttoon.

Luistimia ja mailaa lukuun ottamatta kaikkien maalivahdin kayttamien varusteiden tulee olla tehty
yksinomaan pdan ja vartalon suojaamiseen. Varusteisiin ei saa kuulua sellaisia valineita tai vaatekap-
paleita, jotka antavat maalivahdille kohtuutonta etua maalivahtitydskentelyssa.

Maalivahtien tulee kayttaa joko kaytettavan jaakiekkokyparan kanssa yhteensopivalla kokokasvo-
suojuksella varustettua hyvaksyttya jaakiekkokyparaa tai hyvaksyttya jadkiekkomaalivahdin kokokas-
vosuojusta ja paansuojaa (maalivahdin maski).

Aikaisemmin mainittujen varusteiden lisdksi (sddntokohdat 5.6 - 5.9), maalivahdin tulee kayttaa
maalivahdin saarisuojia.

Maalivahti voi kdyttaa kiinniottokasinetta, kilpikasinetta, maalivahdin luistimia ja vapaasti liikkuvaa
polyetyleenista valmistettua kaulasuojaa (hyvaksytyn kaulasuojan lisdksi).

Maalivahdin maila
Maalivahdin mailan lavan tulee olla enintdan 9 cm levea kaikista muista kohdista paitsi kannasta,
jossa sen leveys ei saa ylittaa 11,5 cm:a. Mailan lavan pituus ei saa ylittda 39 cm:a kannasta kar-
keen mitattuna.
Mailan varren levennetty osa lavan yldapuolella ei saa ulottua 71 cm korkeammalle kannasta,

eikd saa olla levedmpi kuin 9 cm. Varren maksimipituus on 163 cm varren pdasta varren ja lavan
kulmaan mitattuna.
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59.¢

5.9.h

5.9.

5.9.i (1)

5.9.i (2)

2,5

/o

7

163

Maalivahdin saarisuojat
Maalivahdin sdarisuojat saavat olla jalkaan kiinnitettynad enintdaan 28 cm leveit.

Maalivahdin kilpikdsine
Kilpikdsineessa kiintedna osana oleva tai siihen selkdpuolelle kiinnitetty suojaava pehmuste saa olla
korkeintaan 20,5 cm levea ja 38,5 cm pitka.

Maalivahdin kiinniottokdsine

Maalivahdin kiinniottokdsineen rannekeosa ei saa olla leveampi kuin 20,5 cm kaikki lisdosat mu-
kaanluettuna. Kiinniottokdsineen enimmaismitta pussin pohjaa pitkin mitattuna on 46 cm

Kiinniottokasineen ymparysmitta tai piiri (reunoja pitkin mitattuna) ei saa ylittaa 114,5 cm.

5.10 Varusteiden mittaaminen

5.10.a

5.10.b

5.10.c

5.10.d

5.10.e

Varusteiden mittaaminen suoritetaan vain silloin, kun joukkue on sita pyytanyt kapteenin, varakap-
teenin tai muun joukkueen henkilékuntaan kuuluvan toimesta pelin ollessa katkaistuna. Mailan,
maalivahdin sdarisuojien, kilpi- tai kiinniottokdsineen todelliset mitat tulee mitata valittémasti pyyn-
non jalkeen (esim. karki, leveys, pituus).

Mittaaminen tulee suorittaa valittémasti erotuomareiden alueella. Maalivahdin saarisuojat, kilpi- ja
kiinniottokasine tulee mitata maalivahdin pitdessa niita yllaan.

Kummallakin joukkueella on mahdollisuus pyytaa vain yhta varusteiden mittausta yhden pelikatkon
aikana.

Jos mitattu varuste on sadntdjen mukainen, mittausta pyytaneelle joukkueelle tuomitaan rangaistus
pelin viivyttamisesta.

Mikali mitattu varuste ei ole saantdjen mukainen, saantoa rikkoneelle joukkueelle tuomitaan ran-

gaistus pelin viivyttamisesta. Sdantdjen vastaisella mailalla ei saa enaa jatkaa pelaamista ottelussa,
paitsi tapauksissa, joissa kenttdapelaajan maila todetaan pelaajalle liian pitkdksi. Rangaistuksen suo-
rittava pelaaja joutuu ottamaan rangaistusaitioon mukaansa saantéjenmukaisen mailan. Maalivah-
din varusteiden ollessa kyseessa, sdantojen vastaisilla saarisuojilla, kilpi- tai kiinniottokasineella pe-
laamista ei saa jatkaa, ellei varusteisiin suoriteta korjauksia, joilla ne saatetaan sdannénmukaisiksi.
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6. PELIAIKA

6.1 Varsinaisen peliajan tulee koostua neljasta 15 minuuttia tehokasta peliaikaa kasittavasta erasta.

6.2 Mikali neljan ylla mainitun mittaisen erdan pelaaminen ei ole mahdollista, tulee pelata nelja kestoltaan
yhta pitkaa eraa.

6.3 Mahdollisten jatkoerien tulee olla samanpituisia kuin varsinaisella peliajalla pelattavien erien. Jatkoera
lasketaan kuuluvaksi samaan otteluun. Kaikki ne rangaistukset, jotka eivat ole paattyneet varsinaisella
peliajalla sailyvat voimassa jatkoeraan.

HUOMIO: Suomen Ringetteliiton alaisissa ringeten sarjoissa ja turnauksissa kéytettévistd peliajoista,
erdtauoista ja mahdollisista jatkoeristd mddrdd kilpailunjéirjestdjd tarkemmin kilpailu- tai turnausséén-
ndissddn.

6.4 Hyokkaysaikakello (sddnto koskee D-junioreiden ja sitd vanhempien otteluita)

6.4.a Hyokkaysaikakello tulee asettaa 30 sekuntiin jokaisen eran alussa.

6.4.b  Hyokkaysajan tulee kdyda vain silloin, kun ottelun varsinainen pelikello kdy. Hydkkaysaika kdynniste-
taan, kun peli aloitetaan ja aika tulee pysayttaa, kun peli pysaytetaan.

6.4.c  Hyokkaysaika palautetaan 30 sekuntiin, kun:

6.4.c (1) rengasta hallussaan pitava joukkue laukoo kohti maalia.

6.4.c(2) renkaan hallinta siirtyy joukkueelta toiselle.

6.4.c (3) tuomari nostaa katensa siirretyn rangaistusvihellyksen merkiksi. Mikali siirrettyja rangaistusvi-
hellyksia tulee taman jalkeen lisdd ennen pelikatkoa, hydkkaysaikaa ei palauteta enda uudelleen

uusista siirretyista rangaistusvihellyksista.

6.4.c (4) renkaallinen joukkue siirretyn rangaistusvihellyksen merkin aikana ensimmaisen kerran ylittda
hyokkaysiniviivan edeten keskialueelta hyokkayspaatyyn.

6.4.c (5) rangaistus saa joukkueen, jolle ei ole tulossa rangaistusta, tekemaan rikkeen ja peli pysaytetaan
taman seurauksena.

6.4.c (6) sen joukkueen pelaaja, jolla ei ole rengas hallussaan, tekee rikkeen, ja peli pysdytetdaan taman
seurauksena.

6.4.c(7) sen joukkueen pelaaja, jolla ei ole rengas hallussaan, loukkaantuu, ja peli pysaytetdaan tdman
seurauksena.

‘ 6.4.c (8) hyokkaysaikakellot ndyttavat eri aikoja pelikatkon aikana.
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6.4.d Kun hyokkdysaika saavuttaa nollan, tulee antaa aanimerkki ja:
6.4.d (1) peli pysdytetaan, koska rengasta hallussaan pitanyt joukkue on tehnyt rikkeen.
6.4.d (2) hyokkaysaika palautetaan 30 sekuntiin.

6.4.d (3) aloitus annetaan tilanteessa puolustaneelle joukkueelle alueella, jossa rengasta viimeksi pelat-
tiin.

6.4.e  Mikali hyokkaysaikakellon danimerkki soi virheellisesti:
6.4.e (1) peli pysdytetdan.
6.4.e (2) hyokkaysaika palautetaan takaisin 30 sekuntiin.

6.4.e (3) aloitus annetaan sille joukkuelle, jolla viimeksi oli rengas hallussa. Aloitus tapahtuu silta alueelta,
jolla rengas oli, kun peli pysaytettiin.

6.4f  Mikali hyokkaysaika palautetaan vahingossa 30 sekuntiin, pelia jatketaan.

6.4.g Hyokkaysaikakellon nayttdtaulu tulee sammuttaa silloin, kun erdsta on vahemman peliaikaa jaljella
kuin aikaa on hydkkaysaikakellossa. Mikali ndyttdtauluja ei voida sammuttaa, tulee ne palauttaa 30
sekuntiin ja pysayttaa.

6.5 Aikalisat

6.5.a  Molemmilla joukkueilla on oikeus kahteen 30 sekunnin mittaiseen aikalisddn ottelussa. Molemmilla
joukkueilla on lisaksi oikeus yhteen 30 sekunnin mittaiseen aikalisdan jokaista jatkoeraa kohden.

6.5.b  Joukkueelle voidaan mydntaa vain yksi aikalisd yhdessa erassa.

6.5.c  Aikalisapyynto tulee tehdéa joukkueen kapteeniston tai joukkueen toimihenkilon toimesta erotuoma-
rille pelikatkon aikana.

6.5.d Molemmat joukkueet voivat ottaa aikalisan saman pelikatkon aikana. Toisen joukkueen aikali-
sapyynto tulee tehda erotuomarille ennen kuin ensimmaisen joukkueen ottama aikalisa paattyy.

Kaksi aikalisaa kaytetdan perdkkdin yhden minuutin aikana.

6.5.e  Aikalisan aikana jaalla ei saa olla renkaita joukkueiden kdytossa.
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7. JOUKKUEET

7.1

7.2

7.3

7.3.a

7.3.b

7.3.c

7.4

7.4.a

7.4.b

7.4.c

7.4d

Joukkueessa tulee olla vahintdan seitseman pelaajaa ja enintdaan 20 pelaajaa. Yhden pelaajista tulee olla
maalivahti.

Ottelun alettua joukkueen tulee pystya asettamaan jaalle vahintaan nelja pelaajaa.
Jos joukkue ei pysty asettamaan tarpeeksi pelaajia jaalle, erotuomari keskeyttaa ottelun.

HUOM! Erotuomari kirjoittaa tapahtuneesta raportin kilpailunjérjestdjdlle jatkokdsittelyd varten.

Virallinen ottelupoytakirja

Ennen ottelun alkua joukkueiden tulee kirjata viralliseen ottelupdytakirjaan niiden pelaajien nimet ja
pelinumerot, jotka ovat pelikelpoisia ottelussa. Poytakirjaan tulee lisdksi merkitd maalivahdit, varamaa-
livahdit, joukkueiden kapteenit ja varakapteenit. Myds joukkueiden toimihenkil6iden nimet tulee kirjata
poytdkirjaan. Ne henkil6t, joiden nimet on kirjattu ottelupdytakirjaan, katsotaan osallistuviksi otteluun
ja vain he ovat oikeutettuja olemaan vaihtoaitiossa ottelun aikana.

Jos pelaajia on myohassa ottelussa, mutta heidan nimensa on kirjattu viralliseen ottelupdytakirjaan,
he saavat osallistua peliin saavuttuaan paikalle.

Mikali ottelun aikana huomataan, ettd ottelun alusta asti otteluun osallistuneita joukkueen pelaajia
on jaanyt merkitsematta poytakirjaan, joukkueelle tuomitaan joukkuerangaistus pelin viivyttami-
sestd. Kyseisten pelaajien himet ja numerot voidaan lisdtd poytakirjaan. Muita lisdyksia poytdkirjaan
ei saa tehda.

Kentalta pois vaihdettu maalivahti tai viralliseen ottelupoytakirjaan varamaalivahdiksi merkitty pe-
laaja saa pelata kenttdpelaajana edellyttden, ettad hanelld on ylldan vaaditut suojavarusteet, mutta ei
maalivahdin varusteita.

Joukkueen kapteenit

Joukkueen tulee nimeté korkeintaan yksi kenttdpelaaja kapteeniksi ja kaksi varakapteeneiksi. Maali-
vahti tai varamaalivahti ei voi olla nimettyna kapteeniksi tai varakapteeniksi.

Kapteenin tulee kantaa kirjainta C ja varakapteeneiden kirjainta A pelipaidan vasemmassa rinnuk-
sessa. Kirjaimen on oltava vahintdan 8 cm korkea ja selkeasti erivarinen kuin pelipaidan.

Kapteeni ja varakapteenit tulee olla merkittyna seka ottelun viralliseen poytdkirjaan etta pelipaitoi-
hin ennen ottelun alkua. Virhe noudattaa sdaantda johtaa kapteenin ja varakapteenin oikeuksien me-
nettamiseen.

Vain kapteeni ja varakapteenit voivat esittda tuomareille saantojen tulkintaan liittyvia tarkentavia

kysymyksia. Kysymykset tulee esittdd ainoastaan pelikatkojen aikana. Pelaaja, jolle on osoitettu ran-
gaistus, menettaa valittdmasti taman oikeuden rangaistuksen ajaksi.
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7.5 Kieltdytyminen ottelun aloittamisesta
Mikali joukkue poistuu kentalta tai kieltdytyy aloittamasta ottelua ja:

7.5.a  mikali tama joukkue aloittaa ottelun yhden minuutin kuluessa erotuomarin huomautuksesta, ran-
gaistus pelin viivyttamisesta tuomitaan joukkueelle ja ottelua jatketaan.

7.5.b  mikali tdma joukkue ei aloita ottelua yhden minuutin kuluessa erotuomarin huomautuksesta, jouk-
kueen tulkitaan luovuttaneen ottelun.

7.5.c  mikali joukkue poistuu kentalta ja kieltdytyy aloittamasta ottelua toisen kerran samassa ottelussa,
joukkueen tulkitaan valittdmasti luovuttaneen ottelun.

7.6 Katsojat
Katsojat ovat kotijoukkueen vastuulla. Kotijoukkueen on ottelujdrjestdjanad huolehdittava tilaisuuden
jarjestyksenpidosta.
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8. PELIN SAANNOT

8.1

8.2

8.3

Joukkue, joka tekee ottelun varsinaisella peliajalla enemman maaleja, on ottelun voittaja. Jos varsinai-
sen peliajan jalkeen maalit ovat tasan, kyseessa on tasapeli. Tasapelitilanteisiin liittyvat mahdolliset ak-
kikuolemajatkoerat ja muut ottelun ratkaisutavat maaraa kilpailun jarjestaja kilpailusaannoissaan.

Kotijoukkue saa valita puolustuspdaadyn ensimmaiseen eradn. Seuraaviin eriin joukkueiden tulee vaihtaa
paatyja. Joukkueen tulee valita puolustuspaaty tullessaan [ammittelyyn ennen ottelua ja tehda lammit-
tely tuossa paadyssa.

HUOMIO: Joukkueet eivat voi lammittelyn jalkeen vaihtaa pdatyja ennen ensimmaisen eran paatty-
mista.

Pelin ollessa kaynnissa jaalla saa olla kerrallaan enintdan kuusi pelaajaa joukkuetta kohti, joista korkein-
taan yksi saa olla maalivahti.

HUOMIO: Ottelun erotuomarit eivat ole velvollisia ilmoittamaan joukkueille, onko kentalla riittava maara
pelaajia, mutta voivat auttaa joukkuetta asiassa. Erotuomarin ei pida tietoisesti aloittaa pelid, jos joukku-
eella on kentalla liikaa pelaajia, poikkeuksena maalivahdinrengas tilanne.

8.3.a  Pelaajia voi vaihtaa koska tahansa. Pelaajien tulee kuitenkin aina tulla jaalle ja poistua jaalta vaihto-
aition ovien kautta.

8.3.b  Maalivahti voidaan vaihtaa kenttapelaajaan milloin tahansa.

8.4 Siniviiva

8.4.a

8.4.b

Rengas tulee syottaad, laukaista, kimmota, ly6da tai sdantdjen mukaisesti potkaista toiselle pelaajalle
molempien siniviivojen yli edettdessa.

Pelaaja, joka viimeiseksi kosketti tai hallitsi rengasta sen ollessa kokonaan siniviivan toisella puolella
ei saa koskettaa rengasta tai ottaa sitd haltuunsa renkaan ylitettya kokonaan siniviivan ennen kuin

toinen pelaaja on koskettanut tai pitanyt rengasta hallussaan.

Renkaan, joka on siniviivalla tai siihen kosketuksissa katsotaan olevan samanaikaisesti molemmilla
siniviivan rajaamilla alueilla.
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8.5 Kahden siniviivan sy6tto
Rengasta ei voi syottdad saman joukkueen pelaajalle suoraan kahden siniviivan yli puolustusalueelta
hyokkaysalueelle.

8.5.a  Renkaan kulkeuduttua koskemattomana kentdan molempien siniviivojen yli hyokkaysalueelle ja puo-
lustusalueella viimeiseksi rengasta koskettaneen pelaajan joukkuetoveri:

8.5.a (1) saa renkaan haltuunsa ennen kuin vastustaja on koskettanut tai pitanyt sita hallussaan, peli py-
sdytetddn valittomasti.

8.5.a(2) koskettaa rengasta ennen kuin vastustaja on koskettanut tai pitanyt sita hallussaan, siirretty
rike. Rikkeen tehneen joukkueen pelaajista kukaan ei saa koskettaa tai pitda rengasta hallussaan

8.5.a.(2).(a) viiden (5) sekunnin aikana, siitd hetkesta kun vastustaja koskettaa tai ottaa renkaan haltuunsa

8.5.a.(2).(b) ennen kuin rengas on kokonaan poistunut alueelta.

8.5.b  Mikali rengas on kulkeutunut koskemattomana molempien siniviivojen yli puolustusalueelta hyok-
kdysalueelle, kenttdpelaajan (tai maalivahdin, mikali tama jattda maalialueen pelatakseen rengasta),
jonka joukkue saa pelata rengasta, tulee luistella renkaan luo ja pelata sita viivytyksetta. Muutoin
molemmilla joukkueilla on oikeus pelata rengasta.

HUOMIO: Heti kun erotuomari mitatoi kahden siniviivan syoton rikkeen, kaikilla pelaajilla on oikeus pelata
rengasta, myos pelaajalla, joka viimeksi kosketti tai piti rengasta hallussaan.

HUOMIO: Jos rengas kulkeutuu tilanteessa hyokkaysalueen maalialueen lapi pysahtymatta alueelle, tama ei
muuta mahdollista kahden siniviivan syotto tilannetta.

8.5.c  Mikali rengas kulkeutuu puolustusalueelta siniviivan yli keskialueelle koskemattomana ja jaa koske-
tuksiin toisen siniviivan kanssa, pelia jatketaan, ellei rengasta sita viimeiseksi hallussa pitdneen pe-
laajan joukkuetoverin toimesta kuljeteta suoraan ko. siniviivan yli hyokkaysalueelle.

HUOMIO: Kun rengas koskettaa siniviivaa, sen tulkitaan olevan kummallakin alueella. Jos kahden siniviivan
syotto tilanteessa syottaneen joukkueen pelaaja ottaa renkaan, joka on siniviivalla, haltuunsa, vieden ren-
kaan keskialueelle, peli jatkuu. Jos sama pelaaja vie renkaan hyokkaysalueelle, tapahtuu kahden siniviivan

syottorike.
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8.6 Ringetteviiva

8.6.a

8.6.b

8.6.c

8.6.d

8.6.e

8.6.f

8.6.g

8.6.g (1)

8.6.g (2)

8.6.h

8.6.h (1)

8.6.h (2)

Enintdan kolme kenttapelaajaa kummastakin joukkueesta saa olla kerrallaan hyokkays- tai puolus-
tusalueiden paatyalueilla, pois lukien maalivahdin poisoton aikana.

Maalivahdin poisoton aikana enintdan nelja kenttdpelaajaa tasta joukkueesta saa olla paatyalueella
kummassakin kenttapaadyssa.

Kun joukkueella on kdynnissa kaksi rangaistusta, vahintaan yhden kenttdpelaajan tulee jadda oman
puolustusalueen paatyalueen ulkopuolelle.

Paatyalueella pelaavia kenttdpelaajia voi vaihtaa ringetteviivalla, kun alueelta poistuvan pelaajan
molemmat jalat ovat koskettaneet viivaa.

Paatyalueella oleva ylimaarainen kenttdpelaaja ei saa koskettaa tai hallita rengasta niin kauan kuin
osa pelaajaa, maila mukaan lukien, on paatyalueella.

Mikali joukkueella, jolla rengas on hallussa hyokkays- tai puolustusalueella, on paatyalueella enem-
man kuin sallittu maara kenttapelaajia, peli pysaytetaan valittomasti.

Mikali joukkueella, jolla ei ole rengasta hallussaan, on paatyalueella enemman kuin sallittu maara
kenttdpelaajia ja:

mikali joku joukkueen kenttapelaajista osallistuu pelaamiseen paatyalueella liian monen kentta-
pelaajan ollessa alueella, ylimaaraiselle kenttdpelaajalle tuomitaan rangaistus pelin viivyttami-
sesta.
jos rangaistukseen johtavaa pelaamista (kts. edellinen kohta) ei tapahdu, peli pysadytetaan, mi-
kali rikkeen tehnyt joukkue saa renkaan hallintaansa ennen kuin se poistuu paatyalueelta ja yli-
maaraisten pelaajien poistumisesta alueelta on kulunut alle viisi sekuntia.

Rengasta, joka on kosketuksissa ringetteviivan kanssa, saavat pelata kaikki kenttdpelaajat, mikali:

pelin jatkamisesta ei seuraa rikettad avaussyotossa.

paatyalueella ylimaaraisena olleet kenttapelaajat eivat osallistu peliin alueella.
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8.7 Maalialue
Maalivahti, tai maalivahdin poisoton aikana MTK, on ainoa pelaaja, joka saa olla maalialueella oman
joukkueensa puolustuspadadyssa. Muut pelaajat eivat voi koskettaa tai pitda rengasta hallussaan, ellei se
ole kokonaan maalialueen ulkopuolella.

8.7.a  Mikali rengasta hallitsevan joukkueen kenttdpelaaja menee maalialueelle, peli pysaytetaan valitto-
masti. Kuitenkin renkaan ollessa maalialueen viivan paalla, rengasta hallitsevan joukkueen pelaaja
saa lyoda renkaan ulkoreunasta syvemmalle maalialueelle. Tilanteessa hdn ei saa ottaa rengasta hal-
tuunsa takaisin peliin, eikd hdn saa rikkoa maalialuetta mailallaan, kddelldan tms. Jos tilanteessa
lyénnin voimasta rengas menee maaliin, maali hyvaksytadan.

8.7.b  Mikali sen joukkueen kenttdpelaaja, jolla ei ole rengasta hallussaan, menee maalialueelle, peli py-
saytetaan, mikali joukkue saavuttaa renkaan hallinnan ko. hyokkays- tai puolustusalueella ennen sen
poistumista alueelta ja viiden sekunnin kuluessa siita kun:

8.7.b (1) pelaaja on poistunut maalialueelta.

8.7.b (2) pelaaja tai rengas, viimeisesta katsottuna, on poistunut maalialueelta, mikali rengas oli maalialu-
een sisalla tai siihen kosketuksissa kenttdapelaajan mennessa maalialueelle.

8.8 Ruuhkatilanne
Jos syntyy pelitilanne, jossa rengas on lilkkkumaton tai sen pelaamista ei voida jatkaa turvallisesti, peli
pysdytetdan ja aloitus myonnetaan joukkueelle:

8.8.a joka saavuttaa toisena renkaan hallinnan yhteishallintatilanteessa

8.8.b jolla ei ollut alkuperaista hallintaa

8.8.c jolla oli alkuperdinen hallinta edellyttden, etta vastustaja ei aktiivisesti karvannut rengasta
8.8.d jolla ei ollut viimeksi renkaan hallinta ennen yhteishallintatilannetta

HUOMIO: Aloitus myénnetddn joukkueelle, joka ei ensimmdisend hallinnut rengasta, mikdli rengasta
ensiksi hallinnut pelaaja poistaa mailansa hetkeksi renkaasta antaen vastustajalle renkaan hallinnan ja
palaa sitten takaisin renkaan yhteishallintaan asettamalla mailansa uudelleen renkaan sisédn.

8.9 Vieras esine

Mikali toinen rengas tai vieras esine tulee jaalle pelin ollessa kdynnissa, pelia jatketaan, ellei jaalla oleva
toinen rengas tai vieras esine tuomarin mielesta hairitse pelin jatkumista.
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9. MAALIVAHDIN PELAAMINEN

9.1

Lunta ei saa tarkoituksenmukaisesti kerryttda maalialueelle tai sen ymparille aikomuksena estaa ren-

kaan kulku maaliin. Jdan karhentaminen on sallittua.

9.2

9.3

9.4

9.4.a

9.4.b

9.4.c

Maalivahdit saavat osallistua peliin vain oman joukkueensa puolustusalueella ja keskialueella.
Maalivahdin mailaa ei saa laittaa renkaan paalle tai sen keskelle muulloin kuin torjuntatilanteissa.

Kun rengas on maalialueen sisalla tai kosketuksissa maalialueeseen, maalivahdin:

tulee laittaa rengas peliin saattamalla se kokonaan maalialueen ulkopuolelle viiden sekunnin kulu-
essa.

on mahdollista maalialueella ollessaan heittda rengas peliin omalle puolustusalueelleen. Rengasta ei
voi heittdd oman puolustusalueen siniviivan yli. Mikali rengasta heitetdan ja se paatyy kosketuksiin
siniviivan kanssa, pelia jatketaan, ellei renkaan heittdaneen maalivahdin joukkuetoveri jatka renkaan
pelaamista suoraan keskialueelle.

on mahdollista astua ulos maalialueelta heittdessdan rengasta peliin, mutta vahintdan toisen luisti-
men on oltava maalialueella tai maalialuetta rajaavan viivan paalla renkaan irrotessa maalivahdin
hallusta.

9.5 Kun rengas on kokonaan maalialueen ulkopuolella, maalivahti:

95.a

9.5.b

9.5.c

ei voi siirtda rengasta maalialueelle tai maalialuetta rajaavan viivan paalle.

voi syottaa renkaan maalialueen lapi, mikali ei kosketa tai hallitse rengasta sen ollessa maalialueen
sisalla tai siihen kosketuksissa.

voi ottaa renkaan kiinni maalialueen ulkopuolella torjuessaan, mutta talléin hanen on valittomasti
pudotettava rengas ja palautettava se peliin. Mikali rengasta heitetdan tai sita ei valittdmasti pudo-
teta peliin, maalivahdille tuomitaan rangaistus pelin viivyttamisesta.

9.6 Maalivahdin poisoton aikana:

9.6.a

9.6.b

9.6.c

9.6.d

mikali MTK:aa ei ole, ensimmainen maalialueelle meneva puolustavan joukkueen pelaaja on MTK.

MTK:aa voidaan vaihtaa. Toinen puolustava pelaaja voi menna maalialueelle, kun edellinen MTK on
kokonaan poistunut maalialueelta.

rengasta ei voi siirtda maalialueelle tai maalialueen viivan paalle MTK:n toimesta tai sen maalialueen
ulkopuolisen pelaajan toimesta, josta tulee tilanteessa valittomasti MTK.

kun rengas on maalialueella tai kosketuksissa maalialueeseen, rengas tulee saattaa takaisin pelatta-
vaksi viiden sekunnin kuluessa. MTK voi laittaa renkaan peliin ainoastaan puolustusalueelle renkaan
siirtotavasta riippumatta. Kun rengas on palautettu peliin maalialueen ulkopuolelle, pelaaja, joka on
viimeiseksi renkaaseen maalialueella koskenut tai pitanyt sitd hallussaan ei saa koskettaa tai ottaa
rengasta haltuunsa ennen kuin toinen pelaaja on sita koskettanut tai pitanyt hallussaan.
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10. ALOITUSSYOTTO JA MAALIVAHDIN RENGAS

10.1 Aloitussyotto
Kaikkia aloitussyottoja varten rengas sijoitetaan aloitusympyran sille puoliskolle, joka on [ahempana
syotdn antavan joukkueen omaa maalia. Pelin aloittavan vihellyksen jalkeen:

10.1.a aloitussyoton antava pelaaja saa olla vain aloitusympyran silla puoliskolla, mihin rengas on asetettu
ja han on ainoa pelaaja, joka saa olla aloitusympyrassa. Mikali sydoton antavasta joukkueesta kukaan
pelaaja ei ole aloitusympyrassa vihellyksen soidessa, ympyradn ensimmaisenda menevan kyseisen
joukkueen pelaajan on annettava aloitussyo6tto.

10.1.b aloitussyottod antavan pelaajan on saatettava rengas mailaansa kdyttden kokonaan aloitusympyran
ulkopuolelle viiden sekunnin kuluessa.

10.1.c aloitussyottoad antava pelaaja voi vapaasti lilkkkua ympyran puoliskolla ympyrédn ulkoreuna mukaan
lukien, mutta ei saa poistua puoliskolta ennen kuin rengas on kokonaan aloitusympyran ulkopuo-
lella.

10.1.d aloitussyoton antava pelaaja ei saa koskettaa tai ottaa rengasta haltuunsa aloitusympyran ulkopuo-
lella ennen kuin sita kuin sitd on koskettanut tai pitanyt hallussaan toinen pelaaja.

10.1.e kukaan muu pelaaja ei voi koskettaa tai pitda rengasta hallussaan ennen kuin se on kokonaan aloi-
tusympyran ulkopuolella.

10.1.f jos aloitussyoton antavan pelaajan joukkuetoveri menee aloitusympyraan ennen kuin rengas on ko-
konaan aloitusympyran ulkopuolella, peli pysaytetaan valittomasti.

10.1.g jos sen joukkueen pelaaja, joka ei ole antamassa aloitussyottoa, menee aloitusympyraan ennen kuin
rengas on kokonaan aloitusympyran ulkopuolella ja tdma joukkue saavuttaa renkaan hallinnan vii-
den sekunnin kuluessa, silld alueella, jolla aloitus on annettu, peli pysaytetaan.

10.2 Maalivahdin rengas
10.2.a Puolustusalueella aloitussy6tto korvataan maalivahdin renkaalla, paitsi silloin, kun pelikatko johtuu:

10.2.a(1) renkaan menemisesta kentan ulkopuolelle
10.2.a(2) rangaistuksen antamisesta
10.2.a(3) loukkaantumisesta

(1
(2
3
10.2.a(4) aikalisan ottamisesta katkon aikana
10.2.a(5) hylatystda maalista

10.2.a(6) muusta tuomarin harkinnan mukaisesta aikaa vaativasta viivytyksesta pelikatkon aikana

10.2.b Rengas toimitetaan puolustavan joukkueen maalivahdille maalialueelle.

HUOMIO: Mikdli hybkkdédvd joukkue pitdd rengasta hallussaan, kun peli pyséytetdén, rengasta hal-
lussaan pitévén pelaajan tulee vilittémdsti toimittaa rengas puolustavalle maalivahdille sopivalla
tavalla tai jattdd rengas ja sallia sen siirtdminen maalivahdille IGhimmén puolustavan pelaajan tai
tuomarin toimesta.
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10.2.c Pelivoidaan aloittaa heti, kun rengas on maalivahdin hallussa maalialueella. Vihellyksen jdlkeen:

10.2.c (1)  maalivahdin tulee palauttaa rengas peliin kokonaan maalialueen ulkopuolelle viiden sekunnin
kuluessa sdannossa 9.4 saadetylla tavalla.

10.2.c(2) maalivahti ei saa koskettaa tai ottaa rengasta haltuunsa sen jdlkeen, kun se on kokonaan poistu-
nut maalialueelta ja ennen kuin toinen pelaaja on koskettanut tai pitanyt rengasta hallussaan.

10.3 Pelin aloittaminen

10.3.a Peli alkaa vierasjoukkueen aloitussy6tolla keskialueen aloitusympyrasta. Toinen ja neljas era alkaa
kotijoukkueen aloitussyotolla keskialueen aloitusympyrasta. Kolmas era alkaa vierasjoukkueen aloi-
tussyotolla keskialueen aloitusympyrasta.

10.3.b Mikali pdddytdaan pelaamaan jatkoerdd, vaihdetaan kenttdpuoliskoja, ja aloitussyoton saa joukkue,
joka ei aloittanut edellistd erda. Aloitusvuoro ja kenttdpuoliskot vaihtuvat ndin hormaalisti, jos lisa-
jatkoeria pelataan useita.

10.4 Pelin jatkaminen

10.4.a Maali
Maalin syntymisen jalkeen aloitussyottdé myonnetaan keskialueen aloitusympyrasta sille joukkueelle,
jota vastaan maali on tehty.

10.4.b Rangaistus
Mikali peli on pysaytetty rangaistuksen seurauksena, aloitussy6ttdé myonnetaan sille joukkueelle,
jolle rangaistusta ei tuomittu. Aloitus annetaan ldhimmasta hyokkaysalueen aloitusympyrasta, seu-
raavaa poikkeusta lukuun ottamatta:

10.4.b (1)  mikali rangaistus johtaa sen joukkueen rikkeeseen, jolle rangaistusta ei ole tuomittu, ja peli py-
sdytetdan taman rikkeen seurauksena, aloitussyottdé myonnetdan talle joukkueelle Iahimmasta
hyokkaysalueen aloitusympyrasta.

10.4.b (2)  mikali siirretyn rangaistusvihellyksen aikana joukkue, jolle rangaistus on tulossa, tekee rikkeen,
jonka seurauksena peli pysaytetaan, eika joukkueella ole renkaan hallintaa, aloitussy6tté myon-
netdan sille joukkueelle, jolle rangaistusta ei tuomittu [dhimmasta hyokkaysalueen aloitusympy-
rasta.

10.4.c Rangaistuslaukaus
Mikali pelikatko johtuu rangaistuslaukauksesta ja maalia ei rangaistuslaukauksen seurauksena synty-
nyt, aloitus mydnnetdan rangaistuslaukauksen laukoneelle joukkueelle I1ahimmasta aloitusympy-
rasta, silla alueella, jossa peli pysaytettiin.
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10.4.d Rike
Mikali peli pysaytetaan rikkeen takia, aloitus myonnetaan sille joukkuelle, joka ei aiheuttanut peli-
katkoa, [ahimmasta aloitusympyrasta silta alueelta, jolla rengas oli, lukuun ottamatta seuraavia poik-
keuksia:

10.4.d (1)  Aloitus mydnnetaan tilanteessa puolustavalle joukkueelle, siltd alueelta, joka tuottaa joukku-
eelle alueellista hyotya, kun kyseessa on:

10.4.d (1) (a) siniviivarike.

10.4.d (1) (b) hyokkaadvan joukkueen ringetteviivarike.

10.4.d (1) (c) maalivahdin rikkeet, jossa maalivahti on osallistunut peliin hyokkaysalueella.
10.4.d (1) (d) rikkeet, joiden seurauksena rengas paatyy kentan ulkopuolelle.

10.4.d (2)  Aloitus myonnetaan tilanteessa puolustavalle joukkueelle heiddn hyokkaysalueeltaan silloin,
kun:
10.4.d (2) (a) Peli pysaytetaan kahden viivan syoton rikkeen takia.
10.4.d (2) (b) Peli pysaytetddan maalivahdin heittdessa tai MTK:n ohjatessa renkaan milla tahansa tavalla,
suoraan tai kimmoten puolustavasta maalivahdista tai tuomarista vastustajan maaliin.

10.4.d (3)  Mikali rangaistus tuomitaan joukkueelle, jolla ei tilanteessa ole rengasta hallussaan ja rengas
kulkeutuu koskemattomana puolustusalueelta hyokkaysalueelle:

10.4.d (3) (a) peli pysdytetdan, jos rengas pysahtyy ylitettydan hyokkayssiniviivan tai jos rangaistu joukkue
saa renkaan haltuunsa. Aloitussyottd mydnnetdan ei-rangaistavalle joukkueelle keskialueen
aloitusympyrasta.

10.4.d (3) (b) peli pysdytetdan, jos ei-rangaistu joukkue tekee kahden viivan syottorikkeen. Aloitussyottod
myonnetdan rangaistulle joukkueelle heiddan hyokkaysalueeltaan.

10.4.e Rengas pelaamattomissa
Mikali peli pysdytetdaan renkaan jumiutumisen takia maalin tai laidan alle, aloitus mydnnetaan jouk-
kueelle, jolla rengas oli hallussaan pysaytyshetkelld, [ahimmasta aloitusympyrasta, sieltd missa ren-
gasta viimeiseksi koskettiin tai pidettiin hallussa.

10.4.f Loukkaantuminen
Mikali peli pysdytetdaan pelaajan loukkaantumisen takia, aloitus mydnnetdan joukkueelle, jolla ren-
gas oli hallussaan pysaytyshetkelld, lahimmasta aloitusympyrasta, sieltd missa rengasta viimeiseksi
koskettiin tai pidettiin hallussa.
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10.4.g

10.4.h

Vierasesineet tai katsojan hairinta

Mikali peli pysdytetdan vieraan esineen vaikuttaessa peliin tai katsojan hairitessa, aloitus mydnne-
taan joukkueelle, jolla rengas oli hallussaan pysaytyshetkelld, lahimmasta aloitusympyrasta, sielta
missa rengasta viimeiseksi koskettiin tai pidettiin hallussa.

Kieltdytyminen pelin aloittamisesta

Mikali joukkue, joka on poistunut kentélta tai kieltdytynyt aloittamasta pelin, aloittaa pelin minuutin
sisalla tuomarin huomautuksesta, aloitussy6ttd myonnetaan tilanteessa keskialueelta sille joukku-
eelle, joka ei ole kieltdytynyt pelin aloittamisesta. Mikali joukkueelle joka ei ole kieltaytynyt pelin
aloittamisesta on jo myodnnetty aloitussyottd omalta hydkkadysalueelta, aloitussyottd annetaan talta
alueelta.
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11.

MAALINTEKO

11.1 Maali syntyy, kun rengas ylittda kokonaan ja sdaantdjen sallimalla tavalla maalitolppien vdlisen ja ylatol-
pan alaisen maaliviivan ottelun aikana.

11.2 Maali syntyy,

11.2.a jos rengas on laukaistu maaliin mistad tahansa jaalta.

11.2.b

11.2.c

11.2d

11.2.e

jos rengas on laukaistu ja se kimpoaa kenesta tahansa pelaajasta tai tuomarista maaliin.

jos rengasta on sdaantdjen mukaisesti potkaistu tai lyéty hyokkaavan pelaajan toimesta ja rengas
kimpoaa maaliin kenesta tahansa pelaajasta tai kenen tahansa pelaajan, paitsi maalivahdin, toi-
mesta.

jos rengas ohjautuu maaliin kenen tahansa puolustavan pelaajan toimesta milla tahansa tavalla,
paitsi jos se on suora seuraus hyokkaavan joukkueen rangaistavasta teosta.

jos rengas paatyy maaliin samaan aikaan, kun hyokkaava pelaaja toteuttaa rikkeen, joka johtuu puo-
lustavan pelaajan rangaistavasta rikkeesta.

11.3 Maali hylataan,

11.3.a jos rengas potkaistaan tai lyddaan suoraan maaliin hyokkdavan pelaajan toimesta, tai jos hyokkaa-

11.3.b

11.3.c

11.3d

11.3.e

van pelaajan potkaisema tai lydma rengas paatyy maaliin osuttuaan puolustavaan maalivahtiin tai
tuomariin.

ja rike katsotaan tapahtuneeksi, jos hyokkaava pelaaja tekee rikkeen ennen kuin rengas on koko-
naan maalissa.

HUOMIO: Mikdili rike aiheutuu puolustavan pelaajan rangaistavasta rikkeestd (séénté 11.2.e), maa-
lia ei hylétd.

ja rangaistus maarataan, jos hyokkaava pelaaja tekee rangaistavan teon ennen kuin rengas on koko-
naan maalissa.

jos maalivahti heittdaa renkaan suoraan, kimmoten puolustavasta maalivahdista tai tuomarista, vas-
tustajan maaliin.

jos MTK ohjaa renkaan milla tahansa tavalla suoraan, kimmoten puolustavasta maalivahdista tai tuo-
marista, vastustajan maaliin.

29



Ringeten lajisdaannét 2021 — 2024

11.4 Maali katsotaan syntyneeksi maalivahdin poisoton aikana,

11.4.a jos hyokkaava pelaaja on paassyt lapiajoon hydkkaysalueella ja hanelld on maila renkaassa, eika ha-
nelld ole vastustajia ohitettavanaan, ja puolustavan joukkueen pelaaja:

11.4.a(1) toteuttaa rangaistavan teon, jolla estdd maalin synnyn, tai estda hyokkaavaa pelaajaa laukaise-
masta maalia kohti.

11.4.a(2) estdaa maalin synnyn tarkoituksenmukaisesti kasaamalla lunta tai tekemalla esteen maalialueelle
tai sen ympdrille.

11.4.b jos joukkueen puolustusalueen paatyalueella joukkueen sallitun pelaajien enimmaismaaran ylittava
kenttdpelaaja tahallaan tulee alueelle ja estdd maalin synnyn pelaten MTK:na.
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12. RIKKEET
12.1 Rike aiheutuu, jos pelaaja rikkoo kappaleissa 8-11 eriteltyja saantoja.
HUOMIO: Tahatonta mailalla ilmatilassa tapahtuvaa aluerikettd (toisin sanoen toissijainen, vdhdinen
tai luonteeltaan tavallinen), jolla ei saavuteta hyétyd, ei luokitella rikkeeksi. Esim. maalialue-, ringette-
viiva- sekd aloitussyottéympyrdtapauksissa.

12.2 Rike aiheutuu, jos pelaaja:

12.2.a vahingossa laukaisee renkaan ulos pelista, pitda rengasta pelin ulottumattomissa, on viimeinen pe-
laaja, joka oli kosketuksessa renkaaseen ennen kuin rengas joutuu ulos pelista tai siirtdd maalia.

12.2.b siirtda tahattomasti maalin pois paikoiltaan

12.2.c joka kuljettaa rengasta, siirtaa kaden mailan pelipddhan tai pitda rengasta laitaa vasten estddkseen
renkaan poisottoyritykset.

12.2.d pelaa mailalla vastustajan mailaa niissa tilanteissa, kun itselld ei ole oikeutta pelata vapaana olevaa
rengasta.

12.2.e potkaisee rengasta luistimen teran karjella tai kannalla;
12.2.f kayttaa koruja tai muita esineitd, jotka tuomari on maarittanyt vaarallisiksi.

12.2.g pelaa sdaantdjen vastaisilla varusteilla, kdyttaa vaadittuja varusteita vaarin, tai ei kayta vaadittuja va-
rusteita.

13. RIKKEIDEN SEURAUKSET

13.1 Pelikatko
13.1.a Jos rengasta hallussaan pitdva joukkue tekee rikkeen, peli pysaytetadn valittdmasti.

13.1.b Jos joukkue, jolla rengas ei ole hallussaan, tekee rikkeen, peli jatkuu ja merkki siirretysta rikkeesta
annetaan. Peli pysdytetdan, kun tdma joukkue saavuttaa renkaan hallinnan, ellei riketta ole ennen
sita mitatoity.

13.1.c Peli pysaytetaan valittomasti, jos rengas menee kentan ulkopuolelle, jos maali siirtyy pois paikoil-
taan tai jos maalivahdilla ei ole vaadittavia suojavarusteita yllddn osallistuessaan peliin.

13.2 Siirretyt rikkeet, muut kuin ringetteviivarikkeet tai rikkeet korujen tai asiattomien varusteiden kay-
tosta, mitatdidaan, kun rengas poistuu kokonaan silta alueelta, jolla rike syntyi.

13.2.a Siirretyt ringetteviivarikkeet mitatoidaan, kun rengas seka ylimaaraiset pelaajat poistuvat paatyalu-
eelta koskettamalla tai ylittamalla ringetteviivan kyseisella hyokkays- tai puolustusalueella.

13.2.b Siirretyt rikkeet korujen tai asiattomien varusteiden kaytosta mitatdiddaan, kun saantoa rikkova pe-
laaja korjaa varusteissa olevan asiattomuuden tai poistuu jaalta.
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14

141

14.2

14.3

14.4

14.5

. PIENET RANGAISTUKSET

Laitataklaus
Pieni rangaistus tuomitaan, jos pelaaja pakottaa vastustajan kontaktiin laidan kanssa kayttamalla var-
taloaan. Jos kontakti kohdistuu ensisijaisesti vastustajan padhan tai selkdan, tuomitaan iso rangaistus.

Vartalokontakti

Pieni rangaistus tuomitaan, jos pelaaja kdyttda mita tahansa vartalonsa osaa voimakkaaseen kontaktiin
vastustajaa kohtaan. Jos kontakti kohdistuu ensisijaisesti vastustajan pdahan tai selkdan, tuomitaan iso
rangaistus.

Ryntdys

Pieni rangaistus tuomitaan, jos rengasta kuljettava pelaaja luistelee suoraan puolustusasemassa olevaa
vastustajaa pain. Jos kontakti kohdistuu ensisijaisesti vastustajan paahan tai selkdadn, tuomitaan iso
rangaistus.

Poikittainen maila

Pieni rangaistus tuomitaan, jos pelaaja ottaa voimakkaan kontaktin vastustajaan mailalla pitden mai-
lasta kiinni molemmilla kasillaan vartalonsa etupuolella. Jos kontakti kohdistuu ensisijaisesti vastusta-
jan paahan tai selkaan, tuomitaan iso rangaistus.

Pelin viivyttaminen
Pieni rangaistus tuomitaan, jos:

14.5.a pelaaja tuomitaan samasta rikkeestd, josta hdanta on aikaisemmin huomautettu.

14.5.b pelaaja tahallisesti laukaisee renkaan kentan ulkopuolelle tai pitda rengasta pelin ulottumattomissa.

Tama kasittaa seuraavat: renkaan pitdminen kadessa, renkaan p&alla istuminen tai renkaan haalimi-
nen, renkaan pitdminen laitaa tai maalia vasten pelikatkon aikaansaamiseksi ja renkaan kuljettami-
nen mailassa silloin, kun seka rengas ettd maila eivat kosketa jaan pintaa.

14.5.c pelaaja osallistuu peliin olleessan kokonaan kielletylla alueella.

14.5.d pelaaja, muu kuin maalivahti tai MTK, tahallaan menee maalialueelle.

14.5.e renkaan ollessa hyokkays- tai puolustusalueella sen joukkueen kenttédpelaaja, jolla ei ole rengasta

hallussaan, menee paatyalueelle silloin, kun alueella on jo enimmadaismaara pelaajia, ja kuka tahansa
joukkueen kenttdpelaaja osallistuu peliin paatyalueella

14.5.f pelaaja heittda mailan tai kentalla olevalle pelaajalle heitetetddn maila ilmassa tai jaata pitkin

vaihto- tai rangaistusaitiosta.

14.5.g pelaaja tahallisesti siirtda maalin pois paikoiltaan.

14.5.h kyparan tai kasvosuojuksen jaalla menettdanyt kenttapelaaja ei valittomasti korvaa menetettya va-

14.5.i

rustetta tai poistu suoraan vaihtoaition.
maalivahti tahallaan riisuu yltaan pakollisia suojavarusteita.
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14.5

14.5k
145
14.5.m

14.5.n

pelaaja pelaa rikkinaisella tai vahingoittuneella mailalla. Rikkindinen tai vahingoittunut maila tulee
pudottaa valittomasti.

kenttapelaaja osallistuu peliin, kun hanellda on enemman kuin yksi maila hallussaan.
kenttadpelaaja osallistuu peliin maalivahdin mailalla.
pelaaja menee laidan yli poistuessaan vaihtoaitiosta tai mennessaan vaihtoaitioon.

aikalisan aikana:

14.5.n (1)  rangaistu pelaaja lahtee rangaistusaitiosta osallistuakseen joukkueensa palaveriin heidan vaihto-

aitiossaan.

14.5.n (2)  pelaaja, jolle on ko. pelikatkon aikana annettu rangaistus, osallistuu joukkueensa palaveriin hei-

14.5.0

14.5.p

14.5.q

14.5.r

145:s

145t

14.5.u

14.5.v

14.5.w

14.5.x

dan vaihtoaitiossaan.

pelaaja tai joukkueen toimihenkild tahallisesti viivyttaa pelia, kuten: vaihtaa ylenmaaraisesti ketjuja
kentalla, esittaa liiallisesti kysymyksia saantotulkinnoista, kaatuu toistuvasti renkaan paalle, teesken-
telee loukkaantumista, korjaa varusteita ylenmaaraisesti tai viivyttda renkaan toimittamista puolus-
tavalle maalivahdille maalivahdin renkaassa.

pelaaja kieltaytyy poistumasta jaalta sen jalkeen, kun tuomari on hanta pyytanyt poistumaan, tai
pelaaja palaa jaalle ennen kuin ottelua on jatkettu silloin, kun peli on ollut katkaistuna kyseisella pe-

laajalla epadillyn loukkaantumisen vuoksi.

rangaistu pelaaja, joka on loukkaantunut ja hdnen tilalleen on rangaistusaitioon ldhetetty korvaava
pelaaja, palaa jaille ennen kuin rangaistusaika on paattynyt.

joukkue ei onnistu korvaamaan loukkaantunutta maalivahtia maaratyssa ajassa.

kenttdpelaaja pelaa kayttden mailaa tai maalivahti pelaa kdyttaen mailaa, sdarisuojuksia tai, kilpi- tai
kiinniottokdsinettd, joka eivat ole sdantdjen mukaiset.

vaihtoaitiossa tai jadhyaitiossa oleva pelaaja tai joukkueen toimihenkil® tarkoituksellisesti koskettaa
tai pitda rengasta hallussaan, kun rengas on pelissa.

joukkue pyytaa varusteiden mittaamista ja varusteiden todetaan olevan sdadantdjen mukaiset.

joukkue poistuu jaalta tai kieltaytyy aloittamasta pelia ensimmaisen kerran, mutta palaa pelaamaan
minuutin kuluessa tuomarin huomautuksesta.

Pelaaja tahallisesti aiheuttaa pelikatkon ottaen renkaan hallintaansa ringetteviivan rajaamalta kielle-
tylta alueelta tai tahallisesti ohjaa renkaan kielletylta alueelta ulos ringetteviivan yli, kun hanella ei

ole oikeutta pelata alueella, koska alueella on jo maksimimaara joukkueen pelaajia.

joukkue peluuttaa ottelussa pelaajia, joita ei ole merkitty poytakirjaan.

14.6 Kyynarpaataklaus
Pieni rangaistus tuomitaan, jos pelaaja ottaa voimakkaan kontaktin vastustajaan kyynarpaalla. Jos kon-
takti kohdistuu ensisijaisesti vastustajan paahan tai selkdan, tuomitaan iso rangaistus.
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14.7 Korkea maila
Pieni rangaistus tuomitaan, jos pelaaja:

14.7.a nostaa mailan pelipdan yli oman hartialinjansa (seisten mitattuna) mailan mitan paassa kenesta ta-
hansa jaalla olevasta henkil6sta.

14.7.b pelin aikana tarkoituksellisesti nostaa minka tahansa mailan osan yli oman hartialinjan (seisten mi-
tattuna) yrittden pelata ilmassa olevaa rengasta, huolimatta siita, tapahtuuko kosketus renkaaseen
vai ei.

14.8 Kiinnipitaminen
Pieni rangaistus tuomitaan, jos pelaaja estda vastustajan etenemisen:

14.8.a pitamalla vastustajasta kiinni kadelldan tai jalallaan; tai

14.8.b painamalla rengasta kuljettavan vastustajan mailaa ylhaaltapain niin, ettei tama pysty laukaisemaan
eika syottamaan rengasta.

14.9 Koukkaaminen
Pieni rangaistus tuomitaan, jos pelaaja estda vastustajansa etenemisen koukkaamalla mailalla tdman
vartalosta tai mailasta.

14.10 Vaara vaihto
Pieni rangaistus tuomitaan, jos joukkueella on lilan monta pelaajaa jaalla pelin ollessa kdynnissa mu-
kaan lukien tilanteet, joissa pelaaja poistuu rangaistusaitiosta ilman lupaa ennen rangaistuksen paat-
tymista.

14.10.a Pelaajia voidaan vaihtaa missa tahansa ottelun vaiheessa vaihtoaitiosta kentélle edellyttden, etta
kentalta poistuva pelaaja on 3 metrin pdassa vaihtoaitiosta ja jattanyt pelin ennen vaihdon tapahtu-
mista.

14.10.b Jos pelaajia vaihdettaessa joko kentalta poistuva tai kentalle tuleva pelaaja tarkoituksellisesti osallis-
tuu peliin molempien pelaajien ollessa kentalla, rangaistus tuomitaan sille pelaajalle, joka osallistui
peliin.

14.10.c Jos pelaajia vaihdettaessa rengas osuu tahattomasti joko kentéaltd poistuvaan tai kentélle tulevaan
pelaajaan, pelia ei pysdyteta ja rangaistusta ei tuomita.
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14.11 Estdminen
Pieni rangaistus tuomitaan, jos pelaaja estaa renkaallisen tai renkaattoman vastustajan pelaajan ete-
nemisen:

14.11.a kayttamalla mailaa tai vartaloa estddkseen vastustajan liikkeen.
14.11.b renkaan kuljettajana kayttamalla kasivartta vastustajan torjumiseksi.

14.11.c lyomalla vastustajan mailaan ennen kuin kummallakaan pelaajalla on mahdollisuutta pelata va-
paana olevaa rengasta.

14.11.d kurottumalla pelaamaan mailalla vastustajan mailaa paatyalueelle tai kielletylle pelialueelle silloin,
kun pelaajalla itselldan ei ole lupaa osallistua peliin kyseisilla alueilla.

14.11.e liikkumalla vastustajan maalivahdin mukana yrittden estdaa taman nakyvyyden.
14.11.f estamalla vastustajaa saavuttamasta pudotettua mailaa tai pakollisia varusteita.

14.12 Huitominen
Pieni rangaistus tuomitaan, jos pelaaja:

14.12.a voimaa kayttden osuu mailallaan mihin tahansa vastustajaan vartalon osaan;
14.12.b huitoo mailallaan suoraan vastustajaa kohti voimaa kayttden.

14.12.c osuu mailallaan vastustajaan, maalivahti mukaan lukien, laukauksen seurauksena silloin, kun vastus-
taja on liikkkumattomana.

14.12.d osuu mailallaan vastustajan maalivahtiin, kun maalivahti on kokonaan oman alueensa sisdpuolella.

14.13 Kampitus
Pieni rangaistus tuomitaan, jos pelaaja:

14.13.a asettaa mailan tai minka tahansa varatalonsa osan tavalla, joka aiheuttaa vastustajan kompastumi-
sen tai kaatumisen, ellei pelaajan kaatuminen ole seurausta yhteisesti vastustajan kanssa hallitun
renkaan hallinnan menettamisesta.

14.13.b liukuu jaata pitkin aiheuttaen vastustajan kompastumisen tai kaatumisen.
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15.

EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS

15.1 Rangaistus epaurheilijamaisesta kaytoksesta tuomitaan pelaajalle tai joukkueen toimihenkil6lle, joka
vastustaa tuomaria tai osoittaa epaurheilijamaista kaytosta:

15.1.a

15.1.b

15.1.c

15.1.d

15.1.e

15.1.f

tekemalla huomautuksia tai eleitd, joilla han osoittaa tai kuvastaa erimielisyyttaan tuomareita, vas-
tustajia tai katsojia kohtaan.

jatkamalla tuomarin herjaamista saatuaan varoituksen.
heittdamalla mailan vaihto- tai rangaistusaitioon tai katsomoon.
kieltaytymalla pelaajana poistumasta erotuomarin alueelta tuomarin huomautuksesta huolimatta.

|ahtien vaihto- tai jadhypenkilta jaalle tarkoituksellisesti kiistan aikana, mutta ei varsinaisesti osal-
listu kiistaan

syyllistyttydan mihin tahansa tuomarin epaurheilijamaiseksi kdaytokseksi luokittelemaan toimintaan.

15.2 Rangaistus epdurheilijamaisesta kdytoksestd voidaan tuomita kenttdpelaajalle korotettuna, jos pelaaja

aiheuttaa vaarallisen tai uhkaavan tilanteen kdytokselldan tai tahallisesti provosoi ketd tahansa otte-

luun osallistuvaa.

16.

RANGAISTUS SOPIMATTOMASTA KAYTOKSESTA

16.1 Rangaistus sopimattomasta kaytoksesta tuomitaan:

16.1.a

16.1.b

16.1.c

pelaajalle tai joukkueen toimihenkildlle, joka kadyttaa kielta tai eleitd, jotka ovat saadyttomia, rienaa-
via tai herjaavia keta tahansa henkil6a kohtaan.

pelaajalle tai joukkueen toimihenkildlle, joka jatkaa kiistelya tai osoittaa epakunnioitusta sdantoéja tai
tuomareita kohtaan.

joukkueen toimihenkil6lle, joka tulee jaille ottelun aikana (pois lukien tilanteet, joissa pelaaja on
loukkaantunut).
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17.

ISOT RANGAISTUKSET

17.1 Iso rangaistus tuomitaan, jos:

17.1.a

| 17.1.b

17.1.c

17.1d

pelaaja tai joukkueen toimihenkild aiheuttaa pienen rangaistuksen tarkoituksellisesti tai aggressiivi-
sesti

HUOMIO: Isoja rangaistuksia tulee kéyttéd vakavampina rangaistuksina pieniin rangaistuksiin johta-
vissa rikkomuksissa, silloin kun rikkomukset ovat tehty tarkoituksellisesti, aggressiivisesti tai holtitto-
masti, mutta eivdt kuitenkaan (tuomarin mielestd) siten, ettd tarkoituksena on aiheuttaa loukkaantu-
mista vastustajalle. Iso rangaistus ei koske pelin viivyttdmisestd, védrdstd vaihdosta tai epdurheilija-
maisesta kdytdksestd aiheutuvia rangaistuksia.

pelaaja syyllistyy pelissdan vakivaltaisuuteen.

HUOMIO: Vikivaltaisuudeksi katsotaan tarpeeton aggressio, joka ei ole tarpeeksi vakava aiheut-
takseen ottelurangaistuksen. Kyseessd olevat teot sisdltdvdt, mutta eivit ole rajoittuneet, esimerkiksi
yhdelld kddelld ja avoimella hanskalla tehtyyn vastustajan “kasvojen pesuun” tai pddn paijaamiseen,
tarkoituksena provosoida vastustajaa.

pelaaja syyllistyy laitataklaukseen, vartalokontaktiin, ryntaykseen, poikittaiseen mailaan tai kyynar-
paataklaukseen, joka ensisijaisesti kohdistuu vastustajaa padhan tai selkdan. Jos tuomari katsoo ran-
gaistavan teon olevan tehty vahingoittamistarkoituksessa, tilanteesta tuomitaan ottelurangaistus.

pelaaja tarkoituksellisesti pyyhkaisee jalallaan vastustajan jalkoihin tai luistimiin saaden vastustajan

horjahtamaan tai kaatumaan. Jos tuomari katsoo rangaistavan teon olevan tehty vahingoittamistar-
koituksessa, tilanteesta tuomitaan ottelurangaistus.
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18. OTTELURANGAISTUKSET

18.1

18.1.a

18.1.b

18.1.c

18.1d

18.1.e

Ottelurangaistus tuomitaan, jos pelaaja tai joukkueen toimihenkild:
toteuttaa rangaistavan teon, jonka tarkoituksena on vahingoittaa.
tappelee.
keihastaa, lyd mailan paalla, tai potkaisee vastustajaa.

uhkailee ket tahansa, kdyttaa rasistista tai etnistd loukkausta ketd tahansa kohtaan, esittda viha-
mielisen tai syrjivan tai seksuaalisen huomautuksen kenelle tahansa

merkittavasti herjaa tuomaria ennen ottelua, ottelun aikana tai valittomasti ottelun jalkeen. Ky-
seessd olevat teot sisdltavat, mutta eivat ole rajoittuneet:

18.1.e (1) tahalliseen koskemiseen, kiinnipitdmiseen tai potkimiseen.

18.1.e (2) tahalliseen lyontiin, kampitukseen tai vartalokontaktiin.

18.1.e (3) lydmiselld uhkaamiseen tai aikomiseen.

18.1.e (4) jatkaa kdytosta, josta on jo tuomittu rangaistus sopimattomasta kaytoksesta.

18.1.f

18.1.g

lahtien vaihto- tai jaahypenkilta jaalle tarkoituksellisesti kiistan aikana ja osallistuu kiistaan

pelaaja syyllistyy laitataklaukseen, vartalokontaktiin, ryntaykseen, poikittaiseen mailaan tai kyynar-
paataklaukseen, joka ensisijaisesti kohdistuu vastustajaa takaapain lennattdaen vastustajan suoraan
laitaa, maalitolppia tai ylatolppaa pain siten, ettd pelaajalla ei ole mahdollisuutta tai han ei ehdi suo-
jata itedan nostamalla kdsidan tai muuttamalla asentoaan ottaakseen tulevan iskun vastaan.

HUOMIO: Otteluranqgaistuksesta tuomari tekee aina raportin kilpailunjérjestdjélle jatkokdsittelyd ja

mahdollisia lisdrangaistuksia varten. Ottelurangaistukseen tuomittu pelaaja tai joukkueen toimihenkilé

on pelikiellossa siihen saakka, kunnes raportti on kdsitelty.
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19. RANGAISTUSLAUKAUS

19.1 Rangaistuslaukaus tuomitaan, jos puolustavan joukkueen jasen estdaa maalin synnyn:

19.1.a tarkoituksenmukaisesti siirtamalla maalin pois paikoiltaan.

19.1.b heittdamalla rengasta mailalla.

19.1.c syyllistymalla maalialuerikkeeseen.

19.1.d kasaamalla lunta tai tekemalla esteen tahallisesti maalialueelle tai sen ymparille.

19.2 Rangaistuslaukaus tuomitaan, jos hyokkaava pelaaja on padssyt lapiajoon hyokkaysalueella, hanelld on
maila renkaan sisalla, eikd muita vastustajia kuin maalivahti ole hdnen edessdan:

19.2.a ja puolustavan joukkueen pelaaja syyllistyy rangaistavaan tekoon, jolla han estaa hyokkaavaa pelaa-
jaa laukaisemasta maalia kohti.

19.2.b ja puolustava maalivahti tahallisesti siirtda maalin pois paikoiltaan, tai tahallisesti poistaa yltdan vaa-
dittavia suojavarusteita.

19.3 Rangaistuslaukaus tuomitaan maalivahdin poisoton aikana:

19.3.a jos hyokkaadva pelaaja on paassyt lapiajoon hydkkaysalueella, hdanelld on maila renkaan sisalla, ja ha-
nelld on vain yksi vastustaja ohitettavanaan, ja puolustavan joukkueen jasen:

19.3.a (1) syyllistyy rangaistavaan tekoon, jolla han estaa hyokkadvaa pelaajaa laukaisemasta maalia kohti;
tai

19.3.a(2) siirtaa tahallisesti maalin pois paikoiltaan.

19.3.a(3) tarkoituksellisesti syyllistyy vaaraan vaihtoon ja pelaaja joka on ylimaaraisena kentalla estaa
hyokkaavaa pelajaa maalintekoyrityksessa

19.3.a(4) tarkoituksellisesti syyllistyy vaaraan vaihtoon palauttamalla maalivahdin maaliin ja maalivahti
estda maalin synnyn, kun puolustavalla joukkueella on edelleen liikaa pelaajia jaalla.

19.3.b jos puolustavan joukkueen pelaaja, MTK:n lisdksi, menee maalialueelle ja kuka tahansa maalialueella
olevista puolustavista pelaajista estdd maalin synnyn.

19.4 Rangaistuslaukaus tuomitaan pelattaessa varsinaisen peliajan kahta viimeista peliminuuttia tai missa
tahansa vaiheessa jatkoeraa:

19.4.a jos rengas on hyokkays- tai puolustusalueella ja puolustuspaan paatyalueelle menee sallittua enim-
maismaaraa enemman puolustavan joukkueen kenttdpelaajia, jotka osallistuvat peliin sina aikana,
kun alueella on sallitun maaran ylittava maara kenttapelaajaa.

19.4.b jos hyokkadva pelaaja on antamassa aloitussyottda ja puolustavan joukkueen pelaaja tahallisesti me-
nee puolustusalueella olevan aloitusympyran sisdan ja osallistuu peliin.

HUOMIO: Maali, joka syntyy siné aikana, kun merkki siirretystd rangaistuslaukauksesta on annettu, mitétéi
rangaistuslaukauksen. Tilanteesta mddrdttédvd rangaistus maalin syntymisen jdlkeen toteutetaan kyseisté
rangaistusta koskevan tilanteen mukaan.
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20. RANGAISTUSTEN SEURAUKSET

20.1 Rangaistus voidaan tuomita joko ennen tai jalkeen ottelun tai sen aikana huolimatta siitd, onko peli
ollut kdynnissa.

20.2 Pelikatko
20.2.a Jos rengasta hallussaan pitavalle joukkueelle tuomitaan rangaistus, peli pysdytetdaan valittomasti.

20.2.b Jos joukkueelle, jolla ei ole rengasta hallussaan, tuomitaan rangaistus, peli jatkuu ja siirretysta ran-
gaistusvihellyksesta annetaan merkki. Peli pysaytetdan:

20.2.b (1)  kun rangaistukseen tuomittu joukkue saa renkaan haltuunsa.
20.2.b (2)  kun rengasta hallussaan pitdva joukkue aiheuttaa rikkeen.

20.2.b (3) jos rengas kulkeutuu koskemattomana puolustusalueelta hydkkaysalueelle ja pysdhtyy toisen
siniviivan ylitettyaan.

20.2.c Jos kummallakaan joukkueella ei ole rengasta hallussaan ja molemmille joukkueille tuomitaan ran-
gaistus, peli pysaytetaan, kun jalkimmaisen joukkueen rangaistus tuomitaan.

20.2.d Peli voidaan pysayttaa valittomasti, kun sen joukkueen jasenelle, jolla ei ole rengasta hallussaan,
tuomitaan rangaistus sopimattomasta kadytoksesta, iso rangaistus tai ottelurangaistus.

20.3 Rangaistukset ankaruusjarjestyksessa

20.3.a Pienirangaistus: kaksi minuuttia.

20.3.b Rangaistus epdurheilijamaisesta kdytoksesta: kaksi minuuttia rangaistusajan loppuun asti karsit-
tyna. Korotettuna rangaistuksena henkilokohtainen 10 minuuttia rangaistusajan loppuun asti kérsit-

tyna ja joukkuetoverin suorittama kaksi minuuttia rangaistusajan loppuun asti karsittyna. Epdurheili-
jamaisesta kaytoksesta kirjataan pelaajan rangaistusminuuttikertymaan aina kaksi minuuttia.

20.3.c Rangaistus sopimattomasta kdytoksesta: rangaistun pelaajan poistaminen ottelusta loppuajaksi ja
joukkuetoverin suorittama rangaistus epaurheilijamaisesta kdytoksesta.

20.3.d Iso rangaistus: nelja minuuttia rangaistusajan loppuun asti karsittyna.
20.3.e Ottelurangaistus: rangaistun pelaajan poistaminen ottelusta loppuajaksi seka pelikielto siihen

saakka, kunnes tapauksen raportti on kdsitelty kilpailunjarjestdjan puolesta, seka joukkuetoverin
suorittama iso rangaistus.

20.3.f Rangaistuslaukaus: Katso lisdtiedot kappaleesta 21.
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20.4 Rangaistus tulee suorittaa rangaistusaitiossa ja se on tehokasta peliaikaa. Rangaistusta suorittavan pe-
laajan tilalle ei saa laittaa toista pelaajaa jaalle.

20.5 Pelaajien tulee tulla rangaistusaitioon ja poistua rangaistusaitiosta jaan kautta. Rangaistusta suoritta-
vat pelaajat saavat poistua rangaistusaitiosta erien valilla, mutta heidan tulee palata rangaistusaitioon
ennen seuraavan eran alkua. Rangaistusta suorittavat pelaajat eivat saa poistua rangaistusaitiosta aika-
lisan aikana.

20.6 Samanaikaiset rangaistukset

20.6.a Kaikki saman pelikatkon aikana otteluun osallistuvalle henkil6lle tuomitut rangaistukset tulee suorit-
taa perakkain alenevassa ankaruusjarjestyksessa, siina jarjestyksessd, jossa rangaistukseen johtava
toiminta tapahtui, seka ilman muiden joukkuetovereiden saamien rangaistusten aiheuttamaa hai-
riota.

20.6.b Mikali rangaistulle pelaajalle tuomitaan lisda rangaistuksia seuraavalla pelikatkolla, lisarangaistukset
tulee suorittaa valittdmasti kdynnissa olevan rangaistuksen jalkeen.

20.7 Vaihtoehtoisen rangaistuksen suorittajan valinta

20.7.a Milloin sdannot maaraavat, ettad rangaistus tulee suorittaa rangaistun pelaajan joukkuetoverin toi-
mesta, joukkueen valmentajan tulee osoittaa kuka tahansa joukkueen kenttdpelaaja suorittamaan
rangaistusta. Jos valmentaja kieltdytyy osoittamasta pelaajaa, erotuomarin tulee osoittaa kuka ta-
hansa kenttdpelaaja suorittamaan rangaistusta.

20.7.b Pelaajia, jotka suorittavat kdynnissa olevaa rangaistusta, ei voi osoittaa suorittamaan rangaistusta
joukkuetoverin tai joukkueen toimihenkilon puolesta.

20.7.c Kun vaihtoehtoista rangaistuksen suorittajaa tarvitaan, yhden ja saman pelaajan tulee suorittaa
kaikki joukkuetoverilleen tai joukkueen toimihenkildlle saman pelikatkon aikana tuomitut rangais-
tukset. Seuraavien pelikatkojen aikana tuomitut rangaistukset samalle joukkuetoverille tai joukku-
een toimihenkil6lle voi suorittaa toinen joukkuetoveri ja ne voidaan suorittaa samanaikaisesti aikai-
semmin tuomittujen rangaistusten kanssa.

20.8 Vaihtoehtoinen rangaistuksen suorittaja: pienet rangaistukset, rangaistus epaurheilijamaisesta kay-
toksesta ja isot rangaistukset

20.8.a Kenttdpelaaja. Kenttdpelaajalle tuomittu rangaistus tulee suorittaa kyseisen pelaajan toimesta.
20.8.b Maalivahti. Maalivahdille tuomittu rangaistus tulee suorittaa joukkuetoverin toimesta.

20.8.c MTK. Maalivahtina toimivalle kenttapelaajalle (MTK) tuomittu rangaistus tulee suorittaa kyseisen
pelaajan toimesta.

20.8.d Joukkue. Joukkueelle, joukkueen toimihenkil6lle tai vaihtoaitiossa tunnistamattomalle pelaajalle
tuomittu rangaistus tulee suorittaa joukkuetoverin toimesta.

20.8.e Loukkaantunut pelaaja. Loukkaantuneelle ja siksi rangaistuksen suorittamiseen kykenemattémalle
pelaajalle tuomittu rangaistus tulee suorittaa joukkuetoverin toimesta.
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20.8.e (1) Loukkaantunut pelaaja, jonka vuoksi vaihtoehtoinen rangaistuksen suorittaja on valittu, ei saa

osallistua peliin ennen kuin rangaistus on paattynyt ja vaihtoehtoinen rangaistuksen suorittaja
on palannut kentille.

20.8.e(2) Rangaistu pelaaja, joka toipuu vammasta ennen kuin hdnen rangaistuksensa on paattynyt, voi-

20.8.f

daan vaihtaa vaihtoehtoisen rangaistuksen suorittajan tilalle rangaistusaitioon pelikatkon ai-
kana.

Pelin viivyttaminen

Rangaistuksen pelin viivyttdmisestd, joka tuomitaan rajoitetulla alueella sallitun maaran ylittavien
pelaajien pelaamisesta, tulee suorittaa se pelaaja, joka aiheutti rikkeen. Mikali tuomarit eivat pysty
maarittamaan rikkeen tehnytta pelaajaa, joukkueen valmentajan tulee valita kenttdpelaaja suoritta-
maan rangaistusta niiden pelaajien joukosta, jotka olivat rajoitetulla alueella rikkeen tapahduttua.
Mikali tuomarit eivat pysty maarittdmaan rajoitetulla alueella rikkeen tapahduttua olleita pelaajia,
joukkueen valmentajan tulee valita kuka tahansa kentélla pelikatkon aikana olleista kenttapelaajista
suorittamaan rangaistusta.

20.9 Poistaminen ottelusta

20.9.a Liiallinen maara rangaistusminuutteja.

20.9.b

20.9.c

Pelaaja, jolle on tuomittu yhteensa kahdeksan minuuttia rangaistuksia ottelun aikana (jatkoerd mu-
kaan lukien) tulee poistaa ottelusta. Ottelusta poistetun pelaajan jaljella oleva rangaistus tulee suo-
rittaa joukkuetoverin toimesta.

Epdurheilijamainen kaytos.

Pelaaja, jolle tuomitaan samassa ottelussa toinen rangaistus epdurheilijamaisesta kaytoksesta, tulee
poistaa ottelusta. Ottelusta poistetun pelaajan jiljelld olevat rangaistukset tulee suorittaa jouk-
kuetoverin toimesta.

Rangaistukset sopimattomasta kaytoksesta ja ottelurangaistukset

20.9.c(1)  Rangaistukseen sopimattomasta kaytoksesta tai ottelurangaistukseen tuomittu pelaaja tulee

poistaa ottelusta. Rangaistusta seuraava kokonaan suoritettava rangaistus tulee suorittaa jouk-
kuetoverin toimesta.

20.9.c(2) Joukkueen toimihenkild, jolle on tuomittu rangaistus sopimattomasta kaytoksesta tai otteluran-

20.9.d

gaistus, tulee poistaa ottelusta. Kenenkdan pelaajista ei tule suorittaa rangaistusta joukkueen
toimihenkilon ottelusta poistamisen vuoksi.

Sen jalkeen, kun pelaaja tai joukkueen toimihenkild on poistettu ottelusta, heiddan on poistuttava

kentan peli- ja aitioalueilta, jotta heilla ei ole mahdollisuutta vaikuttaa peliin. Tasta kieltdytyminen
katsotaan ottelun luovuttamiseksi kyseisen joukkueen toimesta.
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21. JOUKKUETTA KOSKEVAT RANGAISTUSMAARAYKSET
21.1 Enintdan kaksi pelaajaa joukkuetta kohti voi suorittaa rangaistusta samanaikaisesti. Taman maaran ylit-
tavien rangaistujen pelaajien tulee pysya rangaistusaitiossa, kunnes he ovat suorittaneet rangaistuk-

sensa.

21.2 Kun joukkueella on kaksi pelaajaa suorittamasta rangaistusta ja taman lisdksi rangaistuja lisdpelaajia
rangaistusaitiossa:

21.2.a rangaistujen lisdpelaajien tulee suorittaa rangaistuksensa vasta sen jalkeen, kun joukkuetovereiden
rangaistukset ovat paattyneet.

21.2.b rangaistujen lisdpelaajien tulee suorittaa rangaistukset siina jarjestyksessa, kun rangaistukset tuo-
mittiin.

21.2.c pelaajien, joiden rangaistukset ovat paattyneet, tulee odottaa rangaistusaitiossa seuraavaa pelikat-
koa.

21.3 Kun joukkueella on pelaajia suorittamassa rangaistuksia, mutta yhtaan ylimaaraista rangaistua pelaajaa
ei ole rangaistusaitiossa odottamassa rangaistuksen suorittamista:

21.3.a pelaaja, jonka rangaistus paattyy, voi palata kentélle.

21.3.b pelaajien, jotka ovat suorittaneet rangaistuksensa loppuun, mutta eivat voi palata kentalle, koska
heidan joukkueellaan on kentalla sallittu enimmaismaara pelaajia, tulee jadda rangaistusaitioon ja
odottaa pelikatkoa.

21.4 Pienen rangaistuksen mitdtéityminen maalin syntymisen vuoksi

Jos joukkuella, jota vastaan maali syntyi, on enemman rangaistuja pelaajia siirretyt rangaistusvihellyk-
set mukaanlukien kuin maalin tehneella joukkueella, pieni rangaistus mitatdidaan tai hylatdaan. Koko-
naan suoritettavia rangaistuksia ei voi koskaan mitatdida tai hylata maalin syntymisen vuoksi.

21.4.a Jos rangaistuksia ei ole kaynnissa, siirretty rangaistusvihellys hylataan:

21.4.a(1) jos tulossa on vain yksi pieni rangaistus.

21.4.a(2) Mikali tulossa on enemman kuin yksi rangaistus, silloin ensimmainen siirretty rangaistusvihellys
hylatdan, lukuun ottamatta seuraavia tilanteita:

21.4.a(2) (a) Jos ensimmainen siirretty rangaistusvihellys on kokonaan suoritettava, silloin kaikki samalle
henkildlle tulossa olevat rangaistukset tuomitaan.

21.4.a (2) (b) Jos kaksi ensimmaista siirrettyd rangaistusvihellysta (kahdelle eri pelaajalle) ovat kokonaan
suoritettavia, mitdan rangaistusta ei hylata.
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21.4.b Jos yksi pieni rangaistus on kdynnissa, se keskeytetaan. Kaikki tilanteessa olevat siirretyt rangaistus-
vihellykset tuomitaan.

21.4.c Jos kaksi pienta rangaistusta on kdynnissa, rangaistus, josta on kulunut enemman aikaa, keskeyte-
taan. Kaikki tilanteessa olevat siirretyt rangaistusvihellykset tuomitaan.

21.4.d Jos kaynnissa on pieni rangaistus ja kokonaan suoritettava rangaistus, pieni rangaistus keskeytetdan.
Kaikki tilanteessa olevat siirretyt rangaistusvihellykset tuomitaan.

21.4.e Jos vain yksi kokonaan suoritettava rangaistus on kdynnissa ja:
21.4.e (1) tulossa ei ole pientd rangaistusta, mitddn rangaistusta ei keskeyteta.
21.4.e(2) ensimmainen siirretty rangaistusvihellys on pieni rangaistus, se hylataan.

21.4.e(3) ensimmainen siirretty rangaistusvihellys on my6s kokonaan suoritettava rangaistus, mitdaan ran-
gaistusta ei keskeyteta tai hylata.

21.4.f Jos kaksi kokonaan suoritettavaa rangaistusta on kdynnissd, mitdan rangaistusta ei keskeyteta tai
hylata.
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22. RANGAISTUSLAUKAUKSEN SUORITTAMINEN

22.1 Jos peliaika loppuu, sina aikana, kun merkki siirretysta rangaistuslaukauksesta on annettu, rangaistus-
laukaus suoritetaan eran lopuksi.

22.2 Jos rangaistava rike, jonka vuoksi rangaistuslaukaus on tuomittu, on joku seuraavista, josta tavallisesti
seuraisi:

22.2.a pieni rangaistus, rangaistuslaukaus korvaa rangaistuksen.
22.2.b kokonaan suoritettava rangaistus, myos rangaistus tulee suorittaa.
22.3 Rangaistuslaukauksen suorittajan valinta

22.3.a Jos rangaistuslaukaus tuomitaan lapiajossa olevalle pelaajalle, tdaman pelaajan tulee suorittaa ran-
gaistuslaukaus.

22.3.a(1) Jos pelaaja, jolle rangaistuslaukaus tuomitaan, syyllistyy rangaistavaan tekoon samassa tilan-
teessa, pelaaja saa ensin suorittaa rangaistuslaukauksen ennen siirtymistadn rangaistusaitioon,
ellei pelaajaa poisteta ottelusta.

22.3.a(2) Jos pelaaja, jolle rangaistuslaukaus tuomitaan, loukkaantuu tai poistetaan ottelusta, valmenta-
jan tulee osoittaa kuka tahansa rikkeen tapahtumahetkella jaalla ollut joukkueen kenttadpelaaja

suorittamaan rangaistuslaukausta.

22.3.b Kaikkien muiden rangaistuslaukausten ollessa kyseessd, valmentajan tulee valita rangaistuslaukauk-
sen suorittaja rikkeen tapahtumahetkella kentélla olleista joukkueensa kenttadpelaajista.

22.4 Maalivahdin valinta
22.4.a Kentalla rikkeen tapahtuessa olleen maalivahdin tulee olla maalissa rangaistuslaukauksen aikana. Jos
tdma maalivahti on loukkaantunut tai poistettu ottelusta, varamaalivahdin tulee olla maalissa ran-

gaistuslaukauksen aikana.

22.4.b Jos rangaistuslaukaus tuomitaan maalivahdin vaihdon ollessa kdynnissa, maalivahdin tulee palata
maalilleen rangaistuslaukauksen ajaksi.

22.5 Rangaistuslaukauksen suorittaminen

22.5.a Pelikello pysdytetdaan rangaistuslaukauksen ajaksi.

22.5.b Kahta rangaistuslaukauksessa mukana olevaa pelaajaa lukuun ottamatta kaikkien muiden pelaajien
tulee poistua jaalta tai siirtya Iahelle oman vaihtoaitionsa laitoja rangaistuslaukauksen aloituskoh-
dasta katsottuna renkaan taakse. Jos rangaistuslaukauksen aikana vastustajan pelaaja tai joukkueen
toimihenkild tahallisesti hairitsee:

22.5.b (1) rangaistuslaukauksen suorittajaa ja tdma epdonnistuu maalinteossa, rangaistuslaukaus uusitaan.

22.5.b(2) maalivahtia, rangaistuslaukaus hylataan.
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22.5.c Rengas sijoitetaan keskialueen aloitusympyran keskipisteeseen.

22.5.d Rangaistuslaukauksen suorittaja

22.5.d (1)

22.5.d (2)

22.5.d (3)

22.5.d (4)

Kun vihellys rangaistuslaukauksen aloituksen merkiksi on annettu, rangaistuslaukauksen suorit-
tajan tulee luistella suoraan renkaan luo tai aloittaa laukauksen suorittaminen mailan ollessa
renkaan sisalla ja liikkua suoraan kohti vastustajan maalia.

Rangaistuslaukauksen suorittajan vartalon ja renkaan tulee olla jatkuvasti eteenpain kohti maali-
viivaa suuntautuvassa liikkeessa.

Siniviivarikkeet eivat ole voimassa rangaistuslaukausta annettaessa.

Maalialueen rikkominen ja rangaistukset maalivahdin koskemattomuuden loukkaamisesta ovat
voimassa rangaistuslaukausta annettaessa.

22.5.e Maalivahti

22.5.e (1)

22.5.e (2)

22.5.e (3)

Maalivahdin tulee aloittaa maalialueen sisalta ja pysya sielld niin kauan, kunnes vihellys rangais-
tuslaukauksen aloittamisen merkiksi on annettu. Jos maalivahti poistuu maalialueelta ennen
kuin vihellys rangaistuslaukauksen aloittamisen merkiksi on annettu ja rangaistuslaukauksen
suorittaja ei onnistu maalinteossa, rangaistuslaukaus uusitaan.

Jos maalivahti syyllistyy rangaistavaan tekoon, jolla han estda rangaistuslaukauksen suorittajaa
laukaisemasta kohti maalia, maali myonnetaan rangaistuslaukausta suorittavalle joukkueelle ja
rangaistus tuomitaan.

Jos maalivahti syyllistyy rangaistavaan tekoon rangastuslaukausen aikana tai sen jalkeen, mutta
ei estd rangaistuslaukauksen suorittajaa laukaisemasta kohti maalia, rangaistuslaukauksen tulos
jaa voimaan ja rangaistus tuomitaan.

22.5f Rangaistuslaukaus paattyy, kun:

22.5.£(1)

22.5.f(2)

22.5.f(3)

22.5.f (4)

22.5.f(5)

maali syntyy.

rengas ylittaa maaliviivan.

rengas pysahtyy laukauksen jalkeen.

pelaajan tai renkaan eteepdin suuntautuva liikke maalialueen ulkopuolella keskeytyy.

rangaistuslaukauksen suorittaja rikkoo maalialuetta tai syyllistyy rangaistavaan tekoon.

22.5.g Maalia ei voi syntya paluurenkaasta, joka kimpoaa sivu- tai paatylaidoista tai laukaisun suorittajasta.

22.6 Rangaistuslaukauksella syntynyt maali ei keskeyta tai hylkda mitaan rangaistuksia.
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23. LOUKKAANTUNEET PELAAJAT

23.1 Peli pysaytetadn valittomasti loukkaantumisen tapahduttua.

23.2 Jos peli pysdytetdaan kenttapelaajan mahdollisen loukkaantumisen vuoksi, loukkaantuneeksi epaillyn
pelaajan tulee poistua jaalta eika han saa palata peliin ennen kuin pelia on jatkettu.

23.3 Jos peli pysaytetdadan maalivahdin mahdollisen loukkaantumisen vuoksi, tdlle pelaajalle sallitaan kor-
keintaan viisi minuuttia toipumiseen tai jaalta poistumiseen.

23.3.a Mikali loukkaantunut maalivahti vaihdetaan kentaltd, kyseinen pelaaja ei saa palata jaalle ennen
kuin pelia on jatkettu.

23.3.b Jos varamaalivahti on puettuna, tdman pelaajan tulee valittdmasti korvata loukkaantunut maali-
vahti. Limmittelya ei sallita.

23.3.c Mikali varamaalivahtia ei ole puettu, viisi lisdminuuttia sallitaan korvaavan maalivahdin pukemiseen
ja [ammittelyyn.

23.4 Veri tulee siivota pois jaalta ennen pelin jatkumista. Pelaajien pelipaidat tulee putsata veresta tai vaih-
taa ennen kuin pelaaja palaa jaalle.
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