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MIKKELIN LIIKUNNALLINEN
KILPA-VEIKOT RYHMAYTYMISHARIJOITE

SALAINEN AGENTTI




HARJOITTEEN SAANNO

PELIN HENKI

e Ryhmat osallistujat jaetaan kahteen joukkueeseen.

e Molemmat joukkueet valitsevat tiimistaan salaisen
agentin.

e Peli etenee polttopallosaantojen mukaan, jossa
salainen agentti faytyy polttaa.

e Pelaajat eivat saa juosta pallo kadessa.

e Kun vastustajajoukkue on saanut poltetfua salaisen
agentin, he saavat pisteen.

e Muuft poltetut pelaajat menevat kentan laidalle.

e Aina pisteen saatua kaikki pelaajat paasevat takaisin
kentalle ja he valitsevat uuden salaisen agentin.

e Peli paattyy, kun toinen joukkueista on saanut sovitun
pistemaaran (esimerkiksi viiteen pisteeseen).

Liikuntapaikkana voi toimia seka ulko- etta sisatilat.



LAHTEET

Viitattu:

sporttipankki.com

Lisatietoa saatavissa:

Linkki


https://youtu.be/N4dfRyxamFk

