SAKAT 12.2.2024
Elektroniset leikkurit / suunnitteluohjelmat

Lumikellot / Sofia

studio

OIKEAN YLAPALKIN TILAT

DESIGN / STORE / LIBRARY / SEND

DESIGN - suunnittelu tapahtuu taalla
STORE - ostoksille taalla
LIBRARY - laitteen mukana tulevat, ostetut, tallennetut kuviot ja tekstit loytyvat taalta (huom! ei fontit)

SEND - leikkuuasetukset valitaan taalla

Aloitetaan DESIGN-tilasta
Oikea sivupalkki, ylin kuvake PAGE SETUP
(ensimmainen vélilehti eli “paperiarkki”, jonka oikea alakulma taitettu)

Machine / Feed Type / Cutting Mat / Media Size (listalta tai itse annettu koko, huom. sijoittaa
leikkuualustan vasempaan ylakulmaan)

- Kokeile valita naihin eri vaihtoehtoja, milta nayttaa?
- Valitse lopuksi seuraavat vaihtoehdot: Cameo 4 / Manual/ Cameo / A4

Orientation / Media Color
Show Print Border / Show Cut Border

- Jatavalinnaksi “show cut border”

(kolmas vélilehti eli “paperiarkki”, jossa kolmessa kulmassa hakaset)
Registration Marks On / Off (testaa milta nayttaa, valitse lopuksi “off”)

- Tulosta ja Leikkaa -toita varten (tarrat, tulostettavat silityskalvot)

Oikea sivupalkki, tekstitydkalu TEXT STYLE
Fontti, koko, tyyli, tasaus, suunta, rivivali, kirjasinvali

Huom! Jotta voit kirjoittaa, valitse myos vasemmasta sivupalkista tekstitydkalu



- Kirjoita teksti, vaihda fonttia, tekstin kokoa

- Klikkaa tekstin ulkopuolella

- Aktivoi kuvio klikkaamalla tekstin paalla kerran (muokkausmahdollisuus)

- Aktivoi tekstityokalu uudelleen klikkaamalla tekstin paalla kaksi kertaa (kirjoitusmahdollisuus)

Tekstin toteutus silityskalvosta — MUISTA PEILAUS
Kolme vaihtoehtoa:

- Klikkaa hiiren oikeaa painiketta, valitse valikosta ”Flip Horizontally” (Design-tilassa)

- Valitse ylapalkista Object -> Mirror -> Flip Horizontally (Design- tai Send-tilassa)

- Ohjelma muistuttaa materiaalivalinnan perusteella peilaamisesta Send-tilassa (peilaa tai jata
peilaamatta)

Lumikellot suosittelee peilaamaan kuvion Design-tilassa.

Katsotaan myos nelion/suorakulmion piirtdminen + group / ungroup.

Vasen sivupalkki, piirtotydkalu DRAWING TOOLS, valitse suorakulmio.

Suorakulmion piirtamisen kaksi vaihtoehtoa:
- Klikkaa hiirella kerran suorakulmion aloitusnurkassa, siirra hiirta ja klikkaa kerran
lopetusnurkassa
- Paina hiiren vasen painike alas suorakulmion aloitusnurkassa ja veda
suorakulmiota, vapauttaen hiiren painike vasta lopetusnurkassa.

Nelidn voi piirtda painamalla nappaimiston SHIFT-nappaimen pohjaan ennen nelidn
piirtdamisen aloittamista ja pitdmalla sen pohjassa kunnes nelid on kokonaan piirretty.

Piirra kaksi tai kolme suorakulmiota/neliota. Valitse vasemmasta sivupalkista valintatydkalu (nuoli) ja
valitse kaikki piirretyt suorakulmiot/neliot (aktivoi maalaamalla niiden ”yli”). Paina hiiren oikeaa
painiketta ja valitse listalta ”Group”. Nyt neliot kuuluvat samaan ryhmaan ja voit esim. liikutella niita
yhdessa tai leikata / olla leikkaamatta ne kaikki samaan aikaan. Vastakkainen toiminto on "Ungroup”.

Siirrytaan SEND-tilaan
Jos et ole kytkenyt elektronista leikkuria tietokoneeseen, ei tassa kohdin nay kovin paljon valintoja...

Samoin, jos laitteen tydkalupidikkeessa ei ole terad/kynaa, ei ohjelma nayta leikkuuasetuksia
(materiaalilistan kyllakin).

= automaattinen tydkalun tunnistus Portrait 3-4 Cameo 4-5, Curio 2

=>» tyokalupaikkoja 1-2 laitemallista riippuen

= tyokalupaikoilla eri kapasiteetti/leikkuuvoima, eri tydkalupaikkoihin sopivat eri terat (Cameo 4-
5, Curio 2)

Katsotaan, miten tyokalun vaihto vaikuttaa ndkymaan.

Kynapidike (paperi), automaattitera (paperi), rullatera (huopa), vaihdetaan Carriage 1 / Carriage 2



Esimerkkityossa meilla silityskalvo, haetaan listalta "Heat Transfer”

=>» listan leikkuuasetukset testattu merkin omille materiaaleille, hyva lahtokohta muille
vastaaville materiaaleille
=>» Lumikelloilta ostetuissa silityskalvoissa ohjeet mukana

Material: Heat Transfer, Smooth, Action: Cut (tyokalun mukaan), Tool (laite tunnistaa)
Mita tehdaan: No Cut/ Cut/ Cut Edge

=>» voivaikuttaa myos siihen, kummalla tykalulla tehd&an

Tarkeat leikkuuasetukset ja mita ne tarkoittavat:

Blade Depth - leikkuusyvyys (teran pituus) —riippuu materiaalista
Force - leikkuupaine — kuinka voimakkaasti laite painaa teraa
Passes - kuinka monta kertaa sama kuvio kdydaan lapi

Speed - leikkuunopeus (saada pienemmalle, kun monimutkaisempi kuvio)

Testileikkuu - joko TEST-napista, mutta melkein mieluummin omilla pienilla
kuvioilla "testileikkuuneliilld” (cut / no cut kateva tassakin, samoin, jos samasta materiaalista
leikataan uudestaan).

Toisen projektin aika, siirrytaan takaisin DESIGN-tilaan

Oikea sivupalkki, ns. perhostyokalu TRACE

Trace Quality — kuvan ja toivotun lopputuloksen mukaan
Select Trace Area - valitaan alue

Treshold —tummasta vaaleaan, useimmiten tarvittu saato
Despeckle Treshold — auttaa vahentamaan kohinaa

High Pass - tunnistus ulkoa sisdanpain

Low Pass — tunnistus keskustasta reunojen suuntaan

Scale - pyoristaminen (pienempi arvo) / teravyys (isompi arvo)

Trace vai Trace Outer Edge (vain ulkoreuna) — toivotun lopputuloksen mukaan.

=>» Jos tarvitset vain leikattavan muodon, voit poistaa tdssé vaiheessa kuvan.

=>» Jos tarvitset myos kuvan (Print & Cut), muista "Group”-toiminto, jotta tulostettava kuva ja
leikkuurajat tasmaavat, muista talloin myos tulostusmerkit, ”Registration Marks”

=>» Kayta osia erikseen (Release compound Path)



* : CanvasWorkspace

Lisamaustetta Brotherin ScanNCut -leikkurilla tyoskentelyyn.

Canvas Project — valmiita, ilmaisia projekteja toteutettaviksi (leikkuutiedostot, ohjeet, osassa myos
ohjevideo). Valikon saa auki vasemman sivupalkin ylimmasta kuvakkeesta.

Muotoja, bordyyreja, teksteja.
ETU - isompi naytto kaytossa verrattuna leikkurin kosketusnayttoon!
ETU - enemman fontteja kdytossa verrattuna leikkurista loytyviin fontteihin!

Muotojen piirtdminen ja muokkaaminen

Valitse vasemmasta sivupalkista toinen kuvake (Shapes). Klikkaa hiiren vasemmalla painikkeella
haluamaasi kuviota. Se ilmestyy "leikkuualustan” vasempaan ylakulmaan. Voit sulkea muotovalikon
klikkaamalla sita uudestaan hiiren vasemmalla painikkeella.

- Voit muuttaa valitsemasi kuvion kokoa “raahaamalla” sitd sen sivussa/kulmissa olevista
pienista nelidista.
- Voit muuttaa valitsemasi kuvion kokoa tarkasti oikean sivupalkin Edit-valikosta (toinen
ylhaalta).
- Edit-valikossa myos kuvioiden jarjestely suhteessa toisiinsa
(oikealle/vasemmalle/keskelle/ylos/alas)
- Edit-valikossa lisaksi paallekkaisten muotojen kasittelytoiminnot
o Weld -hitsaa paallekkaiset/lomittaiset kuviot yhteen eli haivyttaa niiden toistensa yli
menevat leikkuurajat
o Divide - leikkaa/jakaa kuvioiden paallekkaiset/lomittaiset osat eli molemmista jaa
puuttumaan pala + saat erillisen palan
o Remove Overlap - poistaa paallekkaisista/lomittaisita kuvioista paallekkain menevan
osan, mutta vain alempana olevasta kuviosta (ylempi kuvio pysyy ehjana). Kuvioista
tulee erilliset.
o Subtract - poistaa paallekkaisista/lomittaisista kuvioista paallimmaisen kuvion
osuuden alempana olevasta kuviosta, ns. “haukkaa siita palan”.

Group/Ungroup

Piirra kaksi tai kolme nelidta. Valitse kaikki piirretyt neliot maalaamalla niiden ”yli”. Paina hiiren oikeaa
painiketta ja valitse listalta ”Group”. Nyt neliot kuuluvat samaan ryhmaan ja voit esim. liikutella niita
yhdessa. Vastakkainen toiminto on "Ungroup”.



Tekstin kirjoittaminen ja peilaaminen

Valitse vasemmasta sivupalkista kolmas kuvake (T). Ylapalkkiin ja oikeaan sivupalkkiin ilmestyy
fonttivalikko. Klikkaa hiiren vasemmalla nappaimella kirjoitustyokalu aktiiviseksi ja kirjoita teksti
(fonttivalikko katoaa nakyvista). Saat fonttivalikon uudestaan nakyviin ja voit vaihtaa mm. kirjoittamasi
tekstin fonttia tai kirjainten etaisyytta toisistaan, kun klikkaat kerran hiiren vasenta painiketta (tai
myohemmin klikkaamalla tekstia hiiren vasemmalla painikkeella). Fontista riippuen myods tekstin muu
muotoilu (lihavointi/kursivointi) voi olla mahdollinen.

Tekstin sovittaminen muodon mukaan

Muotoile teksti, esim, ympyran kehan muotoon. Valitse kuvio Shapes-valikosta, esim. ympyra, kirjoita
teksti. Aktivoi molemmat. Siirry oikean palkin Edit-valikkoon ja paina kuvaketta, jossa on T-kirjain
kaaren ylapuolella. Teksti ottaa ympyran ulkokehan muodon. Leikkuutiedostoon siirtyy informaatio
vain muotoillusta tekstista, ei ympyrasta (eli vain teksti leikataan).

Tekstien toteuttaminen silityskalvosta - MUISTA PEILAUS

- peilaa suunnitteluohjelmassa — aktivoi teksti, valitse ylapalkin valikosta Edit -> Flip -> Flip
Horizontal
- tai peilaa teksti halutessasi leikkurilla juuri ennen kuvion leikkaamista

Kuvan leikkuureunojen tunnistaminen - Image Tracing — Patadssa (rasterikuvat)

An image in the Computer

Paste the Image on the Drawing Area (jos haluat alkuperaisen kuvan mukaan, ei vain leikkuutiedostoa).
Trace Outer Edge / Trace Areas by Color

Number of Colors — kuvan ominaisuuksien mukaan, esim. jos tausta ”liukuvariad”, saattaa pienempi
lukuarvo antaa paremman tuloksen.

Jos muutat esim. lukuarvoa, katso ”Preview”, oletko tyytyvainen tulokseen.

Kuvioiden tallentamisessa huomioitavaa:

Save - tallentaa ohjelmassa uudelleen muokattavaksi (tallentaa ns. kaiken informaation). Kayta tata,
kun haluat jatkaa tyon suunnittelua mydhemmin.

Export / Transfer FCM File - tallentaa leikkuutiedostoksi eli leikkurilla tyostettavaan muotoon
(tallentaa vain leikkurin tarvitseman tiedon). Kayta tata, kun tyd on valmis, ja haluat toteuttaa sen
leikkurilla.



