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Tulevaisuutta muotoilemassa

DESIGN —koulu ja
MAKERTILA KOKLAAMO
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MAKERSPACE



Hintassa makerspace —tila on
nimetty Koklaamoksi

Paljon materiaalia, kovia ja
pehmeita

TyOkalut ja valineet

Laitteistona laserleikkuri, 3d-
tulostin, erilaisia robotteja,
microBit-ohjelmointialustoja,
vinyylileikkuri, minilehtisaha,
Mminisorvi, cnc —=jyrsin
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« Luokkien peralta loytyy
karryja, joista loytyy
askarteluvalineita laidasta
laitaan.
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Jokalukuvuosijokaiselle oppilaalle
mahdollistetaan vahintaan yksi
muoteiluprojektifoppilaankenitystasoon
liittyman kerroksen tavoitteista.
Kokonaisuudessa huomioidaan eri
oppiaineiden tavoitteet ja sisallot, joista
valikeidaan projektin tavoitteet jasisallot:
Jokaiselle luokka-asteelle on laadittuioma

designsykli, jossa' huomioidaan

muotoeilusuunnittelUprosessin eteneminen

Ika=jakehitystason mukaisest.



STEAM-PROSESSIN
o VAIHEET

STEAM-PROSESSI sisaltaa seuraavat vaiheet:
. Tehtava

« Taustatyd

« Ideointi

« Suunnittelu

. Toteutus

« Jakaminen

Prosessin keskiossa ovat oppimistavoitteet, jotka ase-
tetaan suunnitteluvaiheessa. Tavoite yksiloi monialaiset
tieto- ja taitotavoitteet, joihin STEAM-toteutus linkittyy.
STEAM-prosessi on luonteeltaan iteratiivista, yhdesta
vaiheesta voidaan palata edellisiin vaiheisiin tarpeen mu-
kaan. Usein prosessin vaiheet voivat myos limittya keske-
naan, eli ne eivat ole aina erillisia toisistaan, vaan yhden
vaiheen sisalla voidaan jo vahitellen siirtya tekemaan seu-
raavan vaiheen tehtavia. Tyypillisesti esimerkiksi suunnit-
telu-vaiheesta siirtyminen toteutusvaiheeseen tapahtuu
hyvin liukuvasti.

Taustaa

STEAM in Oulun toteutusprosessi pohjautuu
Tanskan Aarhusin yliopistossa kehitettyyn
suunnittelu- ja muotoiluprosessiin, joka luotiin
opettajien apuvalineeksi.

FABLAB@SCHOOLDK

Oulun toteutusprosessia on testattu ja hiottu
yhteistyossd Suomen Designmuseon kanssa.
Lisatietoja yhteistydsta: s://ado fi/resurssi-




TEHTAVA:

Mitd minun tulee ratkaista?
Mika on tehtdvananto?

TAUSTATYO:
Mita mina jo tiedadn?
Mitd taytyy selvittaa?
Mita ratkaisuja keksin?

Mitd materiaaleja ja
vidlineitd on kdytossa?

T orE Hintfan koulun
ST o desig NYIMm pyrd

mukaan. Miki auttaa minua idean
Testaan ja arvioin. keksimisessd?
Mika toimi ja mika ei?

Parannan suunnitelmaani ja
testaan uudelleen.

SUUNNITTELU:

Valitsen parhaan ratkaisun.
Mita teen ja miten?
Mita vilineita tarvitsen?
Piirrd, listaa, kirjaa.




OTOKKAPROJEKTI

1-2LK




PROJEKTIN KULKU AVATTUNA
DESIGNYMPYRAAN

L1 Ajattelu ja oppimaan oppiminen

* Ryhmatyoskentely

* Pitkajanteinen tydskentely lapi prosessin

» Ongelmanratkaisutaidot

L2 Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu
* Luova ilmaisu kasilla tehden

* Oman tyon esitteleminen

L7 Osallistuminen, vaikuttaminen ja kestidvan
tulevaisuuden rakentaminen

» Kierratysmateriaalien hyédyntaminen

Oppiaineet

» Ymparistooppi, kasityd, kuvataide ja aidinkieli

ol

SIVISTYS- JA 4 M
KULTTUURIPALVELUT
02 INouw




IDEOINTI

e ERLEANS VALMISTUS
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Kuvid
MuiIsta

STEAM-
porojekteisto

1-2LK OPPILAIDEN
HIMMELIT
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Kuvia muista STEAM-projekteisto

» 1-2LK OPPILAIDEN SANOMALEHTIJAKKARA-PRO JEKTI
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75M fitka

Kuvia muista STEAM-projekteista: Maisema-alueet
3LK: power-point, posteri, mainos (gr-koodi),
esittely/ messut
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Kuvia muista STEAM-
orojekteista: Maisema-alueet 3LK




Oulun

asuntomessut
2025

» SUUNNITTELUKILPAILU
OPPILAIEEE

» ULKOKALUSTEEN
SUUNNITTELU
HARTAANSELAN
ALUEELLE




Kultainen OULU
on paikka lapsille, nuorille ja D

"Nahtavyys ja somepaikka"

aikuisille, jossa voi hengata,

liitkkua ja somettaa niin kesilla /{3\

"O-kirjaimen sisalla voi olla sateella"

kuin talvellakin.

,, ®9 ?
D / ® 'Kirjaimissa seindkiipeilyotteet
|
v 35m
A _ "Kirjaimet on valaistu led-valoilla"
i 3m ‘
d A . "Meren rannalla, kukkulan paalla,
A el Oulun keskusta nakyy taustalla”
|
|
W "Voi harrastaa parkouria"
A
i ‘ "Kiva paikka evisretkelle"
AmMm



2021

MUOTOILUVIIKKO

......................................

1-2 luokat

Tutkin vetta, ilmaa ja saata

satu/tarina
merenelava silkkimassasta
sille koti ja huonekalu

Design museo/etatyopaja
tilasuunnittelu
parantava vari
aanimaailma

ma 4.10. klo 9.15

29.9.

- 8.10.2021

Alvar Aalto ja Aino & Elissa Aalto

Aaltojen alapuolella
3. luokat

Vedet ja rannat

ekosysteemina

kuvisluokka: koru
valokuvaus

aanimaisema
elo-syyskuu

Aaltotalo kiven paalle
silkkimassa

........................

4. luokat

Itameri,
merensuojelu

Kierratystuote

Tubettajat

Kahoot 12.10.2021

Vinyylileikkuri (silhuette)
sanonnat + tieto

13.10.2021 viikon koonti-
video

... Aaltojen ylapuolella ..................

5. luokat

Luonnon muodot ja arvot
ilmastonmuutos
Aaltomaljakon uusi muoto
savesta +kollaasi paperille
kartta-jarvi-lampi-muodot
elo-syyskuu

A&DO/etatyopaja
Aallon arkkitehtuuri
Arkkitehtuurin utopia:
SketchUp /Tinkercad
30.9. klo 9.15

Designmuseo/etatyopaja
designklassikot
uusiksi/kiertotalous
30.9. klo 9.15
1.10. klo 9.15

Aaltotalon
sisustaminen

Aaltotuottein sisustettu huone
laatikkoon: 1.pakopisteen
perspektiivi, lyijykyna-tussi

elo-syyskuu

WORKSHOP for DUNDEE
Aaltoklassikko
kierratysmateriaaleista
Kuopion Muotoiluakatemia
ti 5.10. klo 13-15

WORKSHOP for Hintta
viikko 42

SHARING OF EXPERIENCES
viikko 45

6b: vaikuttamisprojekti:
oppimisympariston
kehittdminen
arkkitehtuurin aarrearkku
elo-syyskuu
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ULKOLUOKKA
IDEOINTI, SUUNNITTELU JA TOTEUTUS

MUOTOILU-, ARKKITEHTUURI- JA
LUONTOKASVATUS
KANSAINVALINEN JA
ALUEELLINEN YHTEISTYO

Hintan koulu ja vanhempainyhdistys, Designmuseo Helsinki, A&DO, Oulun yliopiston arkkitehtiopiskelijat, Designmuseo Ké6penhamina
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ﬁallon arkitehtuuriss}

PERINTEISESTA
b bl e
ALVAR AALLON S
KANSSA (aikessa mita Aalto on luonut, on samalla arkkitehtuurin
ofe eéna tuntuma me ' pitkasta historiasta.

aan, metsanviisa

Aalto omaa na

luonnon j

Klassismista modernismiin Aallon mukana.
Alvar Aallon arkkitehtuuri muuttui klassisesta tyylista
moderniksi tyyliksi, missa han yhdisti rakennukset
ymparoivaan luontoon.

Laavu projektissa perinteinen kota/laavu
™2 muuttuu moderniksi ulkoluokkahuoneeksi.
Aalto-laavu rakennetaan koulun pihalle!




SISALLLYSLUETTELO AALTO-LAAVU SUUNNITELLAAN MODERNI
LAAVU KOULUN PIHALLE

Yhteistyotaidot:
Perinteisesta nykyaikaan Kuuntelen ja toimin yhdessa muiden kanssa ohjeita noudattaen.
isallysl | voi j rviointi
Sisallysluettelo, tavoitteet ja arvioint Opiskelutaidot:
Historia Toimin annettujen tavoitteiden mukaan pitkajanteisesti tyoskennellen.
Ideointi Hucv)le.hdir?. tyoskentﬂel)’(—ymparistoni siisteydesta.
Arvioin tyoskentelyani.
Ideakuvia

Muotoilukasvatus:

Luonnostelu g ) " .
Tyoskentelen muotoilukehan vaiheiden mukaan.

Kuvakulmat Suunnittelen ja toteutan muotoiluideoitani.
Mittakaava SR
Prototyyppi
Jatkokehittely
Tarina ja esittely ARVIOINTI:
Etsi sanat Arvioi omaa
tyoskentelyasi
Sijoita sanat jokaisen
Labyrintti muotoilukehan

. osa-alueella.
Design, architecture and

TOOOOOOOOOOIIDD

nature workshop exchange Virita kehat:

Yy

Gt 1/4 Aloittelen
Varita laavu sita 2/4 Opettelen
mukaa, kun olet 3/4 Osaan

tehnyt 4/4 Pro
tehtavasivun
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[TAUSTATIO HISTORIA

Ensimmadiset asumukset
Suomessa olivat tilapdiseen tai
siirrettavaan majoittumiseen
kaytettyja laavuja (katteena
havut) tai kotia, joissa seina ja
katto ovat samaa rakennetta.
Kodassa kiinnitettiin vitsaksella
yhteen kolme riukua ja sita
tiivistettiin lisariuuilla.
Katteena oli turve tai
siirrettdvassa kodassa kankaat
tai koivuntuohesta kootut
pressumaiset peitteet. Yl6s jai
aukko, josta savu paasi ulos.

Mitad ominaisuuksia vanhoissa laavuissa
o) piti olla, jotta ne olivat toimivia?

Mita ominaisuuksia koulun pihalle
tulevassa nykyaikaisessa laavussa tulisi
o olla, jotta se olisi toimiva?

TAUSTATYO IDEOINTI

MITA?
MIKSI?
MISSA?
MITEN?
MILLAINEN?

SUUNNITELLAAN MODERNI
LAAVU KOULUN PIHALLE

Kirjoita ja piirra
kaikki |deasw(\\
)

~s

TOOL CAMP HAASTE Teema 2: Luonto

Suunnitelkaa ratkaisu luontosuhteen kehittamiseen

ja/tai luonnon monimuotoisuuden edistamiseen
Kasitteina voi olla esimerkiksi kiertotalous,

ilmastonmuutos tai luontokasvatus

IDEOINTI

TAUSTATYO ECO

SUUNNITELLAAN MODERNI
LAAVU KOULUN PIHALLE

Reunaehdot:

koko, materiaali, paikka, luvat, rahoitus,
rakentaja, vuodenajat, valvonta, yllapito,
huolto, luonto

elinkaari, ekologisuus ja eettisyys

Tarve ja kaytto:

pidetdan oppitunteja

koko luokka mahtuu sisalle

tulisija

lukittava

moderni ulkomuoto

teknologia ja tekniikka

turvallisuus

myds paivakoti ja alueen asukkaat
kdyttavat laavua

Muoto, materiaali, vari ja koko

Miten ehk3distd Ilkivaltaa
MITEN LAAVUN SAA PIDETTYA EHJANA JA SISTINA

b
§
p\'\f( ®
geas! %
Mieti erilaisia ideoita, keksi ja kehittele.
Etsi tietoa suunnitelmaa ja luonnosta varten. .@)» )

LUONNOSTELU

Luonnostele kolme erilaista kuvaa omista laavu-
ideoistasi ja valitse mielestasi paras jatkoon.




Piirra tarkemmat kuvat valitsemastasi luonnoksestai eri kuvakulmista : 1. Edesta 2.YIhaalta 3. Sisalta 4.Pohjapiirros

1. 2.

KUVAKULMAT




pohjapiirros

MITTAKAAVA

Piirra pohjapiirrokseen ja julkisivukuvaan
ensin ulkoseinat, ikkunoiden ja oven paikat.
Seuraavaksi tulisija, kiinteat penkit ym.

julkisivu

Mittasuhdeviivain 1:20; 1:25; 1:50, 1:75; 1:190 ja 1:125




PROTOTYYPPI
KOKEILU

R
VALMISTUS

i

| ZZZ22
(]

Protoilemalla idea saa konkreettisen
muodon. Prototyyppi on koekappale,
jossa idea saa kolmiulotteisen muodon.
Prototyyppien rakennus on hauska tapa
mallintaa ja kehittdd ajatuksia

seka ideoida uusia parempia ratkaisuja.

NANClird PI ULUL)/YMJI, vld NUva

VASTAA KYSYMYKSIIN JA VALMISTAUDU ESITTELEMAAN TYOSI

valmiista mallistasija lima se o
Ghin marvonti 1 MINUUTIN MITTAISELLA KERTOMUKSELLA/TARINALLA
¥ Millaisen laavun olet suunnitellut, Esittele laavu Iyhyen tarinan avulla. Millainen se on, missd
@ Kuvaile tarkeimmdt ominaisuudet, miten ja mistd se on tehty? se sijaitsee. Ketka kayttavat, miksi, miten ja milloin? 't’_
0
C
\

\O’
Y Miten laavu toimii ulkoluokkana ja miten sen kdyttd edistdd D Jos nyt aloittaisit alusta, tekisitkd jotakin toisella tavalla?
suhdetta ympdroivdan luontoon? Kerro ja perustele miksi juuri
sinun suunnitelmasi pitdisi toteuttaa ja rakentaa koulun pihalle.

Mitd ja miksi?

Wy
Uy o




Arvioidaan miten laavun suunnittelu ja tekeminen ovat sujuneet.

JATKOKEHITTELY  Mita haasteita ja yllatyksia tull matkan varrella?
Esitellan lopputulos muille. Saadaan palautetta muilta omasta tuotoksesta. JAKAMINEN
Katsotaan ja testataan mikd toimil ja mikd ei toiminut. RO
Voidaan tehda muutoksia palautteen perusteella.

Projekti Suunnitelma Mittakaava Prototyyppi Pohjapiirros Arkkitehti Muotoilija

Idea Design Aalto Laavu Kota Kuvakulma Rakentaminen Ulkoluokka

ETSI SANAT

J AW I P A MTLTETTINNTUUSI A 8 P EMQE RYTIREINYCDLDILILKC

Kun laavun

r
. ﬁ?l] suunnitelmat ja
\"" )

prototyypit on valmiina,

paatetaan minka mallin

mukaan arkkitehti

aloittaa piirtamaan
virallisia lupakuvia.
Kuvat toimitetaan
kaupungin

rakennusvalvontaan
SIJOITA SANAT

Ristikossa on kaytetty 14 sanaa
eli yksi jaa yli.

rakennuslupaa varten.

Kun lupa on saatu, voi

rakentamisen aloittaa

i 5305 Projekti
sille maaratylle
Suunnitelma
paikalle. Mittakaava
Prototyyppi

Pohjapiirros
Arkkitehti

Muotoilija

Idea
Design
Aalto

Laavu

Kuvakulma

Kota

Rakentaminen

Ulkoluokka




/A\ A H T'ﬁd / DESIGN, ARCHITECTURE AND NATURE
I\ N\ | < ' WORKSHOP EXCHANGE

WORKSHOP 1. from Finland to Denmark 10-11/2022

streamed WORKSHOP
Grade 5 :
to Copenhagen XX school and Designmuseum Denmark

aged 11:

from Oulu Hintta school, Helsinki Design Museum and Oulu School of Architecture:
EIREFSEN R Srencents *Finnish design, architecture and Alvar Aalto background information
have studied English over " ]

two years. They can speak *workshop mini Aalto-hut made from recycled materials
and communicate well

WORKSHOP 2. from Denmark to Finland 11-12/2022

streamed WORKSHOP
to Oulu Hintta school, Helsinki Design Museum and Oulu School of Architecture

from Copenhagen XX school and Designmuseum Denmark:
*

*

SHARING OF EXPERIENCES




STEAM-CAMPUS LAANILAN TOIMINNAN KUVAUS
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STEAM-sivuaine
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‘ Oulun kaupunginkirjasto

‘ Museo- ja tiedekeskus Luuppi

S
8

" Yritysyhteistyd

Oppilasagenttitoiminta

Muotoiluprosessi

Mentoriyhteistyo

Makerspace-tilat

Yhteisii projekteja
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Yrittdjyyskasvatus ja kestiva tulevaisuus
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Kuvia Leijonanluola —tapahtumasta!
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Prototyypit tuotteista













VUODEN KIERTO

Talvesta kevat. Kesalla kukat kasvaa. Syksy koittaa taas. -Venla



JOKI Lo

*STEAMINOYLy

Ideat lavalla ;

1 Joki-maljakkq Raatdaiset
vk Simpukkarasla

3 Pisara-korvakorut
4 Jognkalat-maljakko

* Teemy Partanen, Nikama Design
* Sanna Piira, Sunkory i,

* PasiMakikyr, Oulun Kaupunkj OuLY

* Maria Moilanen, KauppakeskusValkea VALKEA
1. Kalasormug

8. Lumme-korusarja

»
b 1
o witrmiumssesr Jokiprojektin toteuttivat yhtelstyossa ﬁ] E AM
Haapalehdon péivakoti, Hintan Koulu ja Laanilan kouly i,

i INOULU

HINTAN KOULU, LAAN!.LAEI KOULU
& HAAPALEHDON PAIVAKOTI

26.9. KLO 11:15-13:00 @ KESAKATU

EA
K AUPPAKESKUS VALK

ouw  ° suensia e VALKEA




JOKI LuoLA

#STEAMINOULU

Ideat lavalla
1. Joki-maljakko ** Teemu Partanen, Nikama Design
2. Simpukkarasia

Raatilaiset

** Sanna Piira, Sunkoru
Pisara-korvakorut *+ Pasi Makikyrd, Oulun kaupunki OuLy
Joen kalat -maljakko ** Maria Moilanen, Kauppakeskus Valkea VALKER
dimme-koru
[ 3 Tpukkarasia
isormus

ne-korusarja

\ Natverur Jokiprojektin toteuttivat yhteistyﬁss:zi .
Haapalehdon paiviakoti, Hintan koulu ja Laanilan koulu.




