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PAKOPELI “Messuvieraan haaste”

Tama pakopeli ideoitiin Suomen Kadentaidot 2022- messuille
Tekstiiliopettajaliiton osastolle. Pakopelia voi kayttaa myos kasityon
opetuksessa ja sita saa soveltaa omiin tarpeisiin sopivaksi.

Tyéryhma:
Minna Hankala-Vuorinen, Heli Lehteld, Saija Luiro, Jaana Marttila, Tiina Tiitinen, Tanja
Toyryla-Kannisto.

Teksti: Heli Lehtela ja Minna Hankala-Vuorinen
Kuvat: Minna Hankala-Vuorinen

Peli alkaa ojentamalla kutsukortti itsendisyyspaivan juhlaan. Samalla luetaan teksti, jossa
kerrotaan taustatarina. (Luettava tarina liitettava tahan)

Kirjoita tyhijille riveille omaan peliisi sopiva kutsun saaja ja kellonaika. Nailla kyseisilla
tiedoilla ei ole pelin kannalta merkitysta, niilla saadaan kutsu sopimaan tilanteeseen. Alla
mallina kadentaitomessuilla kaytetty kutsukortti teksteineen.
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Seinalla roikkuu ilta-/ juhlapuku, johon on palanut reika. Juhlapuku pitaisi saada nopeasti
kayttékuntoon, silla kuljetus juhlapaikalle lahtee 10 minuutin kuluttua. Reian saa pikaisesti
paikattua Vaatelaastarilla, joka 16ytyy numerolukolla lukitusta laatikosta. Tama on pelin
tavoite. Lukon numeroiden jarjestys on kutsukortin alareunan ympyroiden varijarjestys.

1. Punaisen renkaan ratkaisu: Pdydalla sakset, joissa lukko. Lukko avautuu avaimella,
joka on piilotettuna pdydalla olevan pikkulaukun sisaan. Punainen numero paljastuu
saksen terasta, kun sakset avaa.




Keltaisen renkaan ratkaisu: Nappilaatikossa on metallilenkissa keltaisia nappeja niin
monta kappaletta, kuin mika numero lukkoon tarvitaan. Péydalla magneettinen
neulatyyny, jolla metallia voi laatikosta etsia. Tasta voi paatellad keltaisen numeron.

Sinisen renkaan ratkaisu: Ompelukonelaatikossa/ matkalaukussa on korjattavia
farkkuja. Yksissa farkuissa on polvessa reika, jossa osittain nakyvissa numeroa.
Laatikossa on myds farkkumateriaalia olevia “paikkalappuja”, joissa erilaisia kuvioita.
Kuviot on tehty kirjonnalla. Yksi niistd muodostaa tarvittavan sinisen numeron
asetettuna farkun kuvioinnin kanssa oikein.




4. Vihrean renkaan ratkaisu: Kissankarvaisen takin puhdistamiseen tarvitaan
tarraharjaa. Harja 16ytyy TOL:n @korjausboxin sisallon listauksesta, jossa teippi- /
tarraharjan kohdalla etsittdva numero vihreélla varilla. Takin paalle on jatetty lappu,
jossa teksti: “Sori, kissa karkasi ja sotki takkisi! Kissankarvoina kaytetaan
tekoturkishaituvia.

Pakopelin somistus: Sisustus kannattaa pitaa yksinkertaisena. Pelin selkeyttamiseksi on
hyva merkita ratkaisun kannalta epaoleelliset tavarat nauhalla (messuilla musta silkkinauha).
Tama kerrotaan pelaajalle. Kannattaa valita my6s numeroiden varikoodeihin sopivat varit,
jotta vinkit eivat johda harhaan. Pelialue on hyva rajata esim. nauhalla.




