


O P P I L A I D E N

O M A
V E R K K O K A U P P A



M I K S I ?
DESIGN  –PROJEKTE ISSAMME SYNTY I N I IN

H IENOJA DESIGN  –TUOTTE ITA ,  JOTEN
PÄÄT IMME ALKAA MYYDÄ NI I TÄ .AS IAKKAAT
TUL IVAT KOULULLEMME NI I TÄ OSTAMAAN .  

S I L LO IN SA IMME IDEAN PERUSTAA
OPP I LA IDEN KANSSA OMA VERKKOKAUPPA .  

ME I L LÄ ON  5 .  LUOKI LLE JA  6 .  LUOKI LLE
VAL INNAISA INE YR ITTÄ JYYSKASVATUS.  HE  
MARKKINOIVAT JA  P YÖR ITTÄVÄT YR ITYSTÄ .

VANHEMPAINYHDISTYKSEMME ON  
V IRALL INEN YR ITTÄ JÄ .



M Y Y M M E  
O I K E I T A  
T U O T T E I T A  
O I K E I L L E  
A S I A K K A I L
L E

HANGOSTA
- - - - -

U TS JOEL LE



K O R U J A ,
K O R I S T E I T A J A  
S I S U S T U S -
T U O T T E I T A

• KAULAKORUJA
• KORVAKORUJA
• RUSETTE JA
• UIST IM IA
• KYLTTE JÄ



J O K A I N E N  
O P P I L A S  
P Ä Ä S E E  

O S A L L I S T U M A A
N

• SUUNNITTELU
• VALMISTAMINEN
• MARKKINOINT I

• MYYNT I





M I N N E  
K A I K K I  
R A H A T  

M E N E V Ä
T ?

K A I K K I T U O T O T
M E N E V Ä T

L Y H E N T ÄM Ä T T ÖM ÄN Ä
O P P I L A I D E N Y H T E I S I I N

R E T K I I N







N Y K Y Ä Ä N  
M Y Ö S  

H I N T A N  
S A L E S S A

K I V I J A L K A
- M Y Y M Ä L Ä



V U O S I K Y M M E N I Ä
O P P I L A A T O V A T

M Y Y N E E T
E R I L A I S I A

T U O T T E I T A ,  
E S I M . V E S S A P A P

E R I A
K E R Ä T Ä K S E E N

R A H A A
R E T K I I N S Ä .  

M E I L L Ä E R O O N  
S E , E T T Ä M E  

T E E M M E I T S E
O M A N

V E S S A P A P E R I M M
E



VERKKOKAUPPA:  H INTTADES IGN . F I
INSTAGRAM:  @HINTTADESIGN

FACEBOOK:  H INTTA DESIGN



KÄSITYÖTÄ JA 
STEAMIA



Hintan koulun 
muotoilukehä



Muotoilukehä 
opetuksessa

5 luokka

Miten näyn pimeässä

Suunnittele heijastava asuste tai 
heijastin, mihin yhdistät
ommeltavan LED-valon



Käsivarsiheijastin led-valoilla Heijastava liivi led-valolla



Tee oma marimekko

6 lk
• Taustatyö: tiedon haku Marimekosta, 

Powerpoint

• Ideointi ja suunnittelu: 
kurkistusluukkutekniikka, leimasimen 
prototyyppi pressprintistä

• Leimasin Tinkercadilla, 3d tulostus

• Painanta

• Ompelu 





Logohack
• Valmiin logon muokkaaminen

joko Si lhouette ohjelmassa, 
pi ir to-ohjelmassa tai Vcarve
ohjelmassa

• Logon le ikkaaminen Silhouette 
le ikkuri l la
lämpöki innitettävästä
materiaal ista

• Logon ki innittäminen omaan
tuotteeseen

• Oman tuotteen ompelu
työjär jestyksen mukaisesti



§ Oman e-tekstiilin 
suunnittelu

§ led-valo ja sille kytkin

Tavoitteet:
Elektronisen tekst i i l in suunnitte lu ja 
valmistaminen
Avoin- ja suljettu v ir tapi ir i ,  sen rakentaminen 
tekst i i l i tuotteeseen
Eri laisten kytkimien käyttö e-tekst i i le issä
Vir tapi ir in ompelu omaan tuotteeseen
Tuotteen suunnitte lu,  kaavoitus ja 
työjär jestyksen tekeminen /valmiin 
työjär jestyksen seuraaminen
Koneompelu



Koiran talutushihna Huovutettu tyyny



5 luokka
Tavoitteet:

3d tulostusohjelman opettelu, 
Tinkercad

Leimasimen suunnittelu 
painokangasta varten
Painokankaan suunnittelu; kuosi  

ja rytmi
Koneompelu

Kolmiulotteisen teksti i l in 
suunnittelu ja ompeleminen

Leimasimen suunnittelu 
Tinkercadilla, tulostus 3d 
tulostimella



Valmiit puhelintelineet



Pörriäinen 

4 lk

Ts/tn yhteistyö





Kannustaa
kokeilemaan
• Koklaa!
• Kämmää!
• Tutki!
• Opi!
• Kehitä!
• Tee kaikki uudestaan!

Instagram: @hintan_koulu_steam_design

Nettisivut:   koklaamo.com

Verkkokauppa: hinttadesign.fi


