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Tervetuloa Tulevaisuuden Taitoakatemian mysteeriin!

Vuosi on 2060. Maailma tarvitsee tekijoita, jotka osaavat
yhdistaa ajattelun ja tekemisen - kasityon tulevaisuuden
taitajia.

Teidat on kutsuttu Tulevaisuuden Taitoakatemiaan, paikkaan,
jossa oppilaat todistavat kykynsa luovuudessa,
ongelmanratkaisussa ja yhteistyossa.
Akatemiaan paasee vain suorittamalla Taitojen Testin -
seitsenosaisen haasteen, joka vaatii niin paata, kasia kuin
sydantakin.

Onko tiimillanne rohkeutta kokeilla, kykya ratkaista ja taitoa
rakentaa yhdessa?
Tervetuloa Tulevaisuuden Taitoakatemian mysteeriin - kasityon
tulevaisuus on teidan kasissanne.




KOKOA TAITOJEN PALAPELI
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SELVITE HELMINAVHAN MYSTEERI!
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/27 Ai/vm%{yg ' Valmiiksi tehdyn helminauhan perusteella selvitetaan

sanaq, joka on mainittu palapelin palassa.
Helmien varijarjestys muodostaa sanan ryhmatyotaidot.

Sana selvitetaan varikoodiston avulla: vareista
muodostuvat aakkoset. kirjaimet erotetaan toisistaan
varittomilla helmilla. Helminauha on sijoitettu siten, etta
oppilaat kayvat katsomassa oikean jarjestyksen yksi
oppilas kerrallaan. helmien on pysyttava
sijoituspaikallaan.
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SEURAAVALLE SIVULLE vOIT ’

SUUNNITELLA KIRJAINTEN
VARIKOODIT, mIK3LI KaYT655aS1 EI
OLE VALMIISEEN POHJAAN
MERKITYN VERISI& HELMIA.
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MITTAA OHEINEN NELI6, SVURENNA SE 1:5 JA LEIKKAA SE FARKUSTA.
TULOKSENA ON YKSI PALAPELIN PALA.




NAVHALAATIKKO

SELVIT@ NAVHOJEN AVVULLA OIKEA
PALA.
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Magneetin soveltaminen

Magneetin avulla etsitaan laatikosta
hakaneula, johon on pujotettu kolme
helmea. Tasta saadaan tehtavan oikea
vastaus = 3.

Laatikossa on lisaksi muuta el
magneettista tavaraa esim: kolikoita,
noppa, silmukkamerkki, muovinen
pullonkorkki, kuminauha, puupala,
kuumaliimapotko, nappeja, pieni
lankakera, pyyhekumi, nahkapala..,




