Ammuntakilpailun saantolyhennelma

Maaliympyra
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1. Kuulan ampuminen

- Hipaisu 1 piste
- Poisto 3 pistetté
- Jatto 5 pistetta

2. Snadin takana olevan kuulan
ampuminen

- Hipaisu 1 piste
- Poisto 3 pistetta
- Jatto 5 pistetta

Heiton pit&& osua ensin
kohdekuulaan. Jos heittokuula sen
jalkeen liikuttaa estesnadia, saa
tehtdvasta vain 1 pisteen
Heittokuulan on tultava maahan
estesnadin jalkeen.

Mikali heitto tulee maahan ennen
estettd, ei tehtévasta saa pisteita.

3. Keskikuulan ampuminen

- Hipaisu 1 piste
- Poisto 3 pistetté
- Jatto 5 pistetta

Jos estekuulat liikkuvat, ei
tehtavésta saa pisteitd (paitsi
yhden jos heittokuula osui ensin
keskikuulaan ja molemmat
estekuulat jaavat ringin sisaan.
Mikali estekuula poistuu ringista,
tehtavasta ei saa pisteita.)
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Ammuntakilpailussa on viisi eri
tehtavéa, joihin jokaiseen
ammutaan neljalta eri matkalta.
Heittoja tulee yhteensa 20 kpl ja
jokaisesta voi saada 0, 1, 3 tai 5
pistettd. Maksimi-yhteispistemaara
on siis 100.

Kuulat: 700 gr, 74 mm, sileat.

Heittosuunta viereisissa kuvissa on
alhaalta ylospéin.

Maaliympyrén halkaisija on 1 m.
Heittoympyrdiden halkaisija on 48-
50 cm.

Heittomatkat ovat 6, 7, 8 ja 9 m.
Tamé& on maaliympyrén ja
heittoympyran reunojen vélinen
etaisyys.

Kohdekuula sijaitsee maaliympyran
keskipisteessa ja kohdesnadi 20 cm
ympyran etureunasta. Kohteet on
merkitty kuvissa valkoisella.
Estekuula tai estesnadi on merkitty
kuvissa mustalla.



4. Takakuulan ampuminen

- Hipaisu 1 piste
- Poisto 3 pistetta
- Jatto 5 pistetta

Heiton pit&& osua ensin
kohdekuulaan. Jos heittokuula sen
jalkeen liikuttaa estekuulaa, saa
tehtavasta vain 1 pisteen.
Heittokuulan on tultava maahan
estekuulan jéalkeen.

Mikali heitto tulee maahan ennen
estettd, ei tehtvasta saa pisteitéa.

5. Snadin ampuminen

- Hipaisu 3 pistetta
- Poisto 5 pistetta

Snadin liikkumista pelkéstaan
"hiekkaroiskeiden" vaikutuksesta
ei hyvaksyta

Hipaisu = Heitto osuu
kohdekuulaan tai kohdesnadiin,
mutta se ei mene ulos ringisté.

Poisto = Kohdekuula tai
kohdesnadi menee ulos ringisté.

Jattdé = Kohdekuula menee ulos
ringista ja heittokuula j&a ringin
sisaan.

Heittokuula saa koskettaa maata
ensimmaisen kerran vasta
maaliympyrén sisépuolella,
muutoin heitto hylataan (0 pistetta).

Kilpailijalla on 30 sekuntia aikaa
kéytettavanaan jokaista heittoa
kohden.



