Tyylin kuvaus: Normaali:
Sisennys:Vasen: 0,36 cm, Vali Jalkeen:

EDERATION | 5,60t

F
'lNTERNATIUNALE Tyylin kuvaus: Otsikko 1: Oikea:
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Muotoiltu: Vasen: 2 cm, Oikea: 1,98
PROVENCAL cm, Yla: 2,68 cm, Ala: 2,01 cm,
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reunasta: 1,34 cm, Alatunnisteen

PETANKIN KANSAINVALISET PELISAANNOT o Lty reunasta: 1,24 cm
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A P . P S - N Muotoiltu: Font : Teksti 1
Saannot koskevat kaikkia FIPJP:n kansallisten jésenliittojen toiminta-alueita. , 0\ L HoRolftu: Tontin vert: Texst
\ Muotoiltu: Oikea: 0,04 cm

N
[ Muotoiltu: Fontti: 14 pt, Fontin vari:

— A A

YLEISTA, o |\ ekt 1
Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
1. Joukkuemuodot Petankki on urheilulaji, <\ | | Muotoiltu: Sisennys:Vasen: 0 cm,
jossa pelaa, Oz 903 e V) Jkeen: 245
- kolmijaseninen joukkue toista kolmijasenista joukkuetta « Muotoilt
vastaan (trlppell) 4 Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
Siin& voi myos olla vastakkain: | “« Muotoiltu: Vil Jilkeen: 10,95 pt
- kaksijaseninen joukkue toista kaksijasenistd joukkuetta “« Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1
vastaan (duppeli) tai yksi pelaaja toista pelaajaa vastaan Muotoiltu
(Singe")' A Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
Trippelissé kullakin pelaajalla on kaksi kuulaa. , “ Muotoiltu
Duppelissa ja singelissa kullakin pelaajalla on kolme kuulaa. “« Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

Muotoiltu

Muut pelimuodot on kielletty. , <+

Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

2. Hyvaksyttyjen kuulien ominaisuudet Muotoiltu
Petankkia pelataan FIPJP:n (Kansainvédlisen Pétanque-liiton) hyvaksymilla kuulilla, joiden<

tulee tayttdd seuraavat vaatimukset:

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm

1) Kuulien tulee olla metallia. “

2) Kuulien halkaisijan tulee olla vahintdan 70,5 mm ja enintédn 80 mm. ,

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
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3) Kuulien painon tulee olla vahintdan 650 g ja enintdén 800 g., ( Muotoiltu
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Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Kquvan vuoden a|kana enlntaan 11 vuotta tavttavnle pelaaulle%aa%@a%%%aﬁa

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm

Enintaan-11-vuotiaille tarkoitetuissa kilpailuissa voidaan kayttdd 600 gramman painoisia ja*
65 mm halkaisijaltaan olevia hyvaksytyn valmistajan kuulia.

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu

Kuulissa tulee olla aina lukemiskelpoinen kaiverrettu valmistaja- ja painomerkinta. Kaulin-ei

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Kuuliin voi kaiverruttaa my6s pelaajan etu- ja sukunimen (tai nimen alkukirjaimet) seka
erilaisia_logoja, alkukirjaimia, Iyhenteitd tai vastaavia yksityiskohtaisia tietoja kuulien
valmistukseen liittyvien maarittelyjen mukaisesti.

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu

. . . it . . - M iltu: Fontin vari: Teksti 1
4) Kuulien tulee olla onttoja ja ne eivat saa siséltdd mitadn aineksia kuten lyijyd,« otolltul: Fontin vert: Tekst

hiekkaa, elohopeaa tai vastaavaa. Niihin ei saa my®skaan tehdd mitdan muodon-
tai muita muutoksia liton hyvaksyméan valmistajan tyon jalkeen. Erityisesti on
kielletty& lampokasitella kuulia niin, etta valmistajan tekema kuulan kovuus muuttuu.

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

‘| Muotoiltu

'| Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
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2a. Rangaistukset vaaranlaisista kuulista, Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Pelaaja, joka rikkoo ylla mainitun kohdan 4 maarayksia, suljetaan joukkuetovereineen< Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

valittomasti kilpailusta. ( Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm

Mikali vaarentamaton, mutta kulunut tai valmistusvikainen kuula ei tayta edellisen pykélan Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

o

kohtien 1, 2 tai 3 maarayksia, pelaajan tulee vaihtaa se hyvaksyttyyn kuulaan. Han voi

myos vaihtaa koko kuulasetin. ( Muotoittu: Fontin vari: Teksti 1

Kohtiin 1, 2 ja 3 kuuluvat valitukset on molempien joukkueiden tehtava ennen pelin alkua.

Pelaajien edun mukaista on varmistaa seké omien etté vastustajan kuulien kelpoisuus. , Muotoiltu: Fontin véiri: Teksti 1

Kohtaan 4 kohdistuvia valituksia otetaan vastaan koko pelin ajan, mutta ne on tehtavéa { Muctoiltus Fontin viri: Teksti 1

X . X R X S X . | Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm, Vali
osoittautuu aiheettomaksi, valittajan vastapuolen pisteisiin lisatdan kolme pistetta. , Jalkeen: 11,75 pt

kahden kierroksen valilla. Mikali valitus tehdd&én kolmannen kierroksen alettua ja f
[ Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Kilpailun tuomari tai jury voivat aina ja pelin missa tahansa vaiheessa tarkistaa yhden tai« "

useamman pelaajan kuulat. [ Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

/| Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm

3. Hyvaksytyt maalipallot,

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Maalipallot voivat olla puisia tai synteettisid. Synteettisissd maalipalloissa tulee olla+” Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

valmistajan leima ja niiden valmistuksen on oltava kansainvalisen petanqueliiton Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

varmistama niin, etté niissa on noudatettu valmistukseen maarattyja erityisehtoja. , Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm, Vil

Jélkeen: 11,5 pt

Maalipallon tulee olla halkaisijaltaan 30 +/- 1 mm.

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Maalipallon painon tulee olla 10-18 grammaa. , Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm, Vali

Maalatut maalipallot ovat sallittuja, mutta missdan vaiheessa maalipallo ei saa olla+ Muotoiltu: Oike
dlkeen: 17,5 pf

nostettavissa magneetin avulla.

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

4. Lisenssit R Muotoiltu: Vasen, Oikea: 0,01 cm

Voidakseen ilmoittautua kilpailuun kunkin pelaajan tulee esittaa lisenssinsa tai kansallisen< Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

littonsa saantdjen mukaisesti asiakirja, joka todistaa hanen henkildllisyytensa ja olevan
kyseisen liiton jasen.

Muotoiltu: Fontti: Ei Lihavoitu, Fontin
vari: Teksti 1

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

5, Pelialue ja alusta « /| Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

/

Petankkia voidaan pelata milld tahansa alustalla. Kilpailutoimikunnan tai tuomarin | Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

1 Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

paatoksella peliatuejoukkueiden voidaan merkitdkuitenkin edellyttdd pelaavan merkitylld, ja

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

rajata-rajatulla pelialueella, Talldin alueen tulee olla vahintddn 4-m-levedja-15 mmetrig

pitkéd-_ja 4 metrid leved. Mitat koskevat kansallisen mestaruusluokan ja kansainvalisia Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

kilpailuja; /| Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

. R . . " [ Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
muissa kilpailuissa liitot voivat joustaa. /\ Muotoltu: Fontin var: Teks

Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm

Niissa on kuitenkin vahimmaismittoina 12 x 3 m—metriad., +7 Muotollta: Fortin var: Tekst 1

Pelialue kasittaa rajoittamattoman maaran kenttia rajattuina naruilla, joiden koko ei saa + { Muotoiltu: Oikea: -0,01 cm, Vali

Jalkeen: 5,95 pt

vaikuttaa pelin kulkuun. -N&ma eri kenttia rajaavat narut eivét ole hylkaysrajoja paitsi
kenttien paadyissa ja pelialueen reunoilla.

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Pelikenttien p&atyjen ollessa vastakkain niiden vélinen yhteinen raja on hylkaysraja. , “

Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm
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PEL AAMINENSPEL AAMINEN %Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
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Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1




Jos pelialueet on rajattu reunaesteilld, niiden tulee olla vahintddn 1 metrin p&assa
pelialueen ulkorajasta.

[Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Pelit pelataan 13 pisteeseen, mutta sarjoissa ja muissa vastaavissa seka karsintapeleissa
on mahdollista pelata myds 11 pisteeseen.

Tietyissa kilpailuissa pelit voidaan jarjestaa myos aikarajoitteisina. Nama tulee pelata aina+——

rajatuilla kentilla ja kaikki kentan rajat ovat hylkaysrajoja. ,

{ Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm, Vali

Jalkeen: 11,5 pt

) [Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

6. Pelin aloitus; heittoympyré,

Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

Pelaajien tulee arpoa (kolikkoa heittdamalld) se joukkue, joka valitsee kentén ja heittda«
maalipallon.

Mikali jarjestajat ovat maadranneet pelikentat, maalipallo on heitettdvd oman joukkueen
pelikentdlld. Pelaajat eivat saa menna muulle kentalle ilman tuomarin lupaa. ,

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

[Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm
[Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
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Arvonnan voittaneen joukkueen jasen valitsee aloituspaikan ja piirtda tai laittaa maahan
heittoympyréan. —Piirretyn heittoympyran tulee olla halkaisijaltaan vahintdédn 35 cm ja

( Muotoittu: Fontin vari: Teksti 1

enintdan 50 cm, mutta kuitenkin siten, etté4 kaikkien pelaajien molemmat jalat mahtuvat
siihen kokonaan.

[Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Irrallisen heittoympyran tulee olla joustamatonta materiaalia ja sen halkaisijan siséreunasta
mitattuna 50 cm +/- 2 mm. ,

[Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Kokoontaitettavat heittoympyrat ovat sallittuja edellyttden, ettd malli ja jaykkyys ovat
FIPJP:n hyvaksymia.

Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

Pelaajien tulee kayttaa jarjestajien tarjpamia saantéjen mukaisia heittoympyraita.

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Heidan tulee hyvaksya myo0s vastustajan tarjoama sééntdjen mukainen joustamaton tai

taitettava FIPJP:n hyvaksyma heittoympyrd.—, Jos kummallakin joukkueella on tallainen

heittoympyré, arvonnan voittanut joukkue valitsee heittoympyran. |

Heittoympyra tulee piirtdd (tai laittaa) vahintdan yhden metrin p&&han esteesti tai+

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
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Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

kielletysta—alueesta—ja vahintddn kahdenl,5 metrin padhdn toisesta kaytdssa olevasta

Muotoiltu: Oikea: -0,01 cm, Vali
Jalkeen: 6 pt, Rivivali: Useita 1 ri

heittoympyréasta- tai maalipallosta.,

"| Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

*( Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
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- Muotoittu: Fontin vari: Teksti 1
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Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Heittoympyran sisdén jadvaa aluetta saa puhdistaa maasta, kivista tms. kierroksen aikana,«

mutta se on palautettava alkuperaiseen kuntoonsa kierroksen lopussa. ,

Pelaajan jalkojen tulee olla ympyrén sisdpuolella, eivatka ne saa koskettaa ympyran viivaa.«

Jalat eivat saa tulla pois ympyrasta eivatkd nousta kokonaan irti maasta ennen kuin
pelaajan heittdmé& kuula on koskettanut maata. Heiton aikana ei saa koskettaa maata
ympyran ulkopuolella milladn ruumiinosalla. -Pelaajaa, joka ei kunnioita naitd saantdja,

rangaistaan pykalan 35 mukaisesti.

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Oikea: -0,01 cm, Vali
Jalkeen: 6 pt, Rivivdli: Useita 1 ri

( Muotoiltu: Fontin véiri: Teksti 1

Muotoiltu: Oikea: -0,01 cm, Vali
Jalkeen: 6 pt, Rivivali: Useita 1 ri

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
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Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1




Poikkeuksena tasta jalkainvalidit voivat seista pitamalla ympyrdssa yvain toista jalkaa

[Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1 J

ympyrassa, mutta toinen jalka ei saa olla sen edessé,. Pyoratuolia kayttavilla ainakin toisen

pyoran (heittokaden puoleisen) tulee olla ympyran sisalla.

Jos pelaaja nostaa heittoympyran paikaltaan, kun kuulia on viela pelaamatta, heittoympyra«

[Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1 ]
( Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1 ]

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

laitetaan takaisin paikalleen, mutta vain vastustaja saa pelata omat kuulansa. ,

Heittoympyréd ei pideta kiellettyn& alueena.
Kaikissa tapauksissa heittoympyra tulee merkitd ennen maalipallon heittoa.

Maalipallon heittdvén joukkueen on ennen sitd pyyhittéva pois kaikki kaytettdvan ympyrén

[&hist6lla olevat vanhat heittoympyrét.

Arvonnan tai edellisen kierroksen voittaneella joukkueella on vain yksi yritys heittda
maalipallo hyvaksyttavasti. Jos heitetyn maalipallon sijainti ei ole sdantdjen mukainen,
vastustajan tulee laittaa sen pelikentalla saantéjen mukaiseen paikkaan. Jos toinen
joukkue ei laita maalipalloa saantdjen mukaiseen paikkaan, maalipallon paikalleen
laittanutta_pelaajaa voidaan rangaista pykalan 35 mukaisesti. Jos rikkomus toistuu, kortti
annetaan koko joukkueelle mahdollisten aiemmin annettujen korttien lisaksi.

Maalipallon heittdjan ei ole pakko heittdd ensimmaista kuulaa.
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[ Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
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Muotoiltu: Oikea: -0,01 cm, Vali
Jélkeen: 6 pt, Rivivdli: Useita 1 ri

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1
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[Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1 ]

Pelaajien tulee merkitd maalipallon alkuperéinen sijainti ja uusi sijainti aina, kun maalipallo
on_siirtynyt. Merkitseméatontd maalipalloa koskevia vaateita ei hyvaksytd; tuomari Vvoi
tuomita vain maalipallon todellisen sijainnin mukaan.

7. Maalipallon heittopituudet,

Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

Pelaajan suorittama maalipallon heitto on hyvéaksytty, mikali: , -

D—Etaisyys maalipalloon ympyrén siséreunasta on:
-1) - Vahintaan 6 ja enintddn 10 metrid junioreilla (15-17-vuotiaat) ja senioreilla«

(
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[Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm
Al

“( Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

(18 vuotta tai vanhemmat)

- - Nuoremmille pelaajille suunnatuissa kilpailuissa voidaan kayttaa lyhyempia etdisyyksia. |

Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

o

Muotoiltu: Sisennys:Riippuva: 0,64
cm, Oikea: 0,01 cm, Vali Jélkeen: 0
pt, Automaattinen numerointi + Taso:

2) Heittoympyra on vahintdan yhden metrin paassa kaikista esteistd ja vahintaan
kahdenl,5 metrin paassa toisessa kaytdssa olevasta heittoympyrasté— tai

maalipallosta.,

1 + Numerointityyli: 1, 2, 3, ... +
Aloittava nro: 1 + Tasaus: Vasen +
Tasaa: 1,27 cm + Sisennad: 1,27 cm

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

3) Maalipallon on oltava vahintddn 50 cm:n padssa kaikista esteista ja kentéan

paatyrajasta ja sen on myos oltava vahintddn 1,5 metrin paassa toisesta kaytdssa
olevasta maalipallosta. (Huomautus: vahimmaisetaisyytta pelikenttia erottavasta
sivurajasta tai hylkaysrajoista pelikenttien sivulla ei vaadita).

4) Ympyran sisalla suorana seisovan pelaajan on pystyttava ndkemaan maalipallo.« -

(
(
k \[Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
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Riitatapauksissa tuomari ratkaisee maalipallon nakymisen. ,

Seuraavalla kierroksella maalipallo heitetddn ympyrasta, joka on piirretty tai laitettu sen<

pisteen ymparille, jossa maalipallo oli edellisen kierroksen paattyessa. Seuraavat
tapaukset muodostavat poikkeuksen:

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
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~( Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1 ]

Muotoiltu: Sisennys:Riippuva: 0,64
cm, Oikea: 0,01 cm, Automaattinen
numerointi + Taso: 1 +
Numerointityyli: 1, 2, 3, ... + Aloittava
nro: 1 + Tasaus: Vasen + Tasaa: 1,27
cm + Sisennd: 1,27 cm

[ Muotoittu: Fontin vari: Teksti 1 ]
[Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm ]
| )

*[ Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1




- Heittoympyréa olisi_alle yhden metrin pddssa esteesta tai alle 1,5 metrin paassa
toisessa kaytdssa olevasta heittoympyrésta tai maalipallosta.
- Maalipalloa ei voitaisi heittda kaikille hyvaksytyille etéisyyksille. “

[ Muotoiltu

: Fontin vari: Teksti 1

Ensimmaisessa tapauksessa pelaajan tulee piirtda tai laittaa ympyra saadetyn etéisyyden-<
paahan esteesté- tai esineesté,

Toisessa tapauksessa pelaaja saa peraantyd maalipallon paikasta edellisen kierroksen
suunnassa siihen saakka, kunnes han saavuttaa maalipallon heiton suurimman sallitun
mitan, mutta ei pitemmalle. Tatd mahdollisuutta ei ole, mikali maalipallo voidaan heittaa
suurimpaan sallittuun etéisyyteen johonkin muuhun suuntaan. ,

Mikali joukkue ei onnistu heittiméén maalipalloa yll& mainittujen sééntdjen mukaisesti,
vastustajajoukkue laittaa maalipallon maahan saantdjen mukaiseen paikkaan. —He
voivatsaavat myds siirtda ympyraa taaksepain ylla mainittujen ehtojen mukaisesti, jos
ensimmaisen joukkueen paikalleen laittama ympyréa ei mahdollista maalipallon heittoa

enimmaisetaisyydelle.

Muotoiltu: Sisennys:Riippuva: 0,5
cm, Oikea: 0,01 cm, Luettelomerkki +
Taso: 1 + Tasaa: 1,25 cm + Sisenna:

1,25 cm
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Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Oikea: 0,01 cm

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Fontin vari: Teksti 1
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Fontin véri: Teksti 1
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Joka tapauksessa joukkueen, joka menetti maalipallon heiton sen epaonnistuneen heiton
jalkeen, tulee heittdéd ensimmainen kuula. ,

Muotoiltu

: Fontin vari: Teksti 1

Joukkue, joka voitti oikeuden heittdd maalipallon, on minuutti aikaa sen suorittamiseen. -

Vastustajan epaonnistuneen maalipallon heiton jalkeen joukkueen, joka sai oikeuden
laittaa maalipallo paikalleen, tulee tehda se valittdmasti. ,

Muotoiltu: Oikea: -0,01 cm, Vali

Jalkeen: 1

1,95 pt

: Fontin vari: Teksti 1

8. Maalipallon heiton kelpoisuus,

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Jos heitetyn maalipallon pysayttda tuomari, vastustajajoukkueen pelaaja, katsoja, elain tai«
jokin liikkuva esine, heitto ei ole hyvaksyttava ja se on suoritettava uudelleen. ,

Jos heitetyn maalipallon pysayttdd oman joukkueen pelaaja, vastustaja laittaa maalipallon
saantdjen mukaiseen paikkaan.

| Muotoiltu:

Oikea: 0,01 cm
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Fontin vari: Teksti 1
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[ Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Kun maalipallon heittdmisen jalkeen on heitetty ensimmainen kuula, on vastustajalla viela
oikeus valittaa maalipallon sijainnista paitsi silloin, kun vastustajavastustajajoukkueen
jasen on laittanut maalipallon paikalleen. ,

Ennen kuin maalipallo annetaan vastustajalle sen paikalleen laittamiseksi, on molempien
joukkueiden tai tuomarin todettava, etté heitto ei ollut kelvollinen.-Jesjoukkue—+ikkoo-tata
Kun my6s vastustaja on heittdnyt yhden kuulan,
hyvaksyttyna eika valituksia hyvaksyta.

9. Maalipallon hylkdaaminen kierroksen aikana

Maalipallo on hylatty seuraavassa 7 tapauksessa: W

1) Kun maalipallo siirtyy kielletylle alueelle, vaikka se palaisikin sallitulle alueelle.y
Rajalla oleva maalipallo hyvaksytaan. Se on hylatty vasta sitten, kun se on
kokonaan ylittdnyt sallitun alueen rajan tai hylkdysrajan eli kun se on kokonaan
ylittdnyt rajan sitd suoraan ylhaaltd pain katsottaessa. —Vesilammikko, jossa
maalipallo kelluu vapaasti, katsotaan kielletyksi alueeksi.

maalipallon sijaintia pidetdan<«"
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Jalkeen: 1

: Oikea: 0,01 cm, Vali
1,75 pt
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Muotoiltu

: Fontin véri: Teksti 1

2) Kun sallitulla alueella siirtynyt maalipallo ei ole nakyvilla pykalan 7 mukaisesti.

Kuitenkaan kuulan peittama maalipallo ei ole hylatty. -Tuomari saa valiaikaisesti

poistaa kuulan todetakseen, nakyykt maalipallo.
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: Fontin vari: Teksti 1
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3) Kun maalipallo siirtyy yli 20 metrin (junioreilla ja senioreilla) tai 15 metrin
(nuoremmilla pelaajilla) padhan tai lahemmaéksi kuin kolmen metrin p&éhan
heittoympyrasta. ,

[Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1 ]

4) Kun rajatulla pelialueella pelattaessa maalipallo siirtyy kokonaisuudessaan
viereisen kentan tai paatyrajan ylitse.

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

5) Kun siirtynyttd maalipalloa ei I6ydeté viiden minuutin kuluessa.

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

6) Kun kielletty&a aluetta on maalipallon ja heittoympyrén valissa. ,

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

7) Kun aikarajoitteisissa peleissa maalipallo poistuu rajatulta pelialueelta.

Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

10. Esteiden siirtaminen,

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

On ehdottomasti kiellettya painaa maahan, poistaa tai rikkoa minkaénlaista pelikentalla«

olevaa estettd. —Kuitenkin maalipallon heittdjaksi valittu pelaaja saa testata yhden

pelaaja, joka valmistautuu heittdmaan, tai hanen joukkuetoverinsa, saa tasoittaa yhden
kolon, jonka jokin edelld heitetyista kuulista on maahan jattanyt. |
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Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
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Mikéali edella olevia maarayksia ei noudateta, pelaajia rangaistaan pykalassd 35+

maaéritellylla tavalla. Tamé koskee erityisesti ammuttavan kuulan etualan lanaamista. ,

11. Maalipallon tai kuulan vaihtaminen ,

Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm, Vali
Jélkeen: 11,55 pt

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Maalipallon tai kuulan vaihtaminen pelin aikana ei ole sallittua paitsi seuraavissa+

tapauksissa: |

1) Maalipallo tai kuula ei I6ydy 5 minuutin kuluessa. , «

viela heittamatta, rikkoontunut maalipallo tai kuula tulee valitttmasti ja tarvittaessa
mittauksen jalkeen korvata halkaisijaltaan tdsmalleen tai likimain samansuuruisella
valineelld. -Seuraavalle kierrokselle kyseinen pelaaja voi vaihtaa koko kuulasetin.

MAALIPALLO

12. Peittynyt tai siirtynyt maalipallo, -
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Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
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Mikéali kierroksen kuluessa maalipallon yllattden peittdd puunlehti, paperinpala tms., se<«

pitdé poistaa. ,

Mikali maalipallo siirtyy esim. tuulen, maan kaltevuuden, tuomarin, pelaajan, katsojan,
elaimen, jonkin liikkuvan esineen, toisesta pelista tulleen kuulan tai maalipallon takia, se

\ k[MuotoiItu: Vasen, Oikea: 0,01 cm

{ Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

\ [Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm

{ Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

laitetaan takaisin alkuperdiselle paikalleen edellyttden, ettd sen paikka oli merkitty. ,

Jos oman pelin kuula siirtdéd maalipalloa, siirto on hyvéksyttava.——, -
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13. Maalipallon siirtyminen toiselle kentélle

Mikali maalipallo siirtyy kierroksen aikana toiselle rajatulle tai rajaamattomalle pelialueelle,«

maalipallo pysyy hyvaksyttyna, kuitenkin ottaen huomioon 9. pykalan maaraykset. ,

Jalkimmaisen maalipallon pelaajien on odotettava kdynnisséa olevan pelikierroksen aika ja

jatkettava vasta sitten omaa pelidan. ,

k \ [Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

. { Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm

Pelaajien on tamén pykélan osalta osoitettava karsivallisyyttéa ja kohteliaisuutta. ,
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Seuraava kierros aloitetaan joukkueen alkuperdiseltad kentélté ja maalipallo heitetdan siitd« ——|

kohdasta, jossa se oli ollut ennen siirtymistaan, kuitenkin pykélan 7 ehtojen mukaisesti. ,

14. Maalipallon hylkdamista koskevat sdannot,
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Mikali maalipallo hylataan pelikierroksen aikana, on kolme tapausta:, «

1) Molemmilla joukkueilla on kuulia; kierros on mitatdn, ja maalipallon heittdd se<
joukkue, joka sai viimeksi pisteita tai voitti arvonnan.

2) Vain yhdella joukkueella on kuulia; tAma joukkue saa niin monta pistetta kuin silla
on pelaamattomia kuulia.

3) Kummallakaan joukkueella ei ole kuulia; kierros on mitatdn, ja maalipallon heittd&a k

se joukkue, joka sai viimeksi pisteita tai voitti arvonnan. ,

15. Pysaytetyn maalipallon sijoittaminen ,
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1) Mikali katsoja tai tuomari pysayttdd kuulan liikkeelle sysddméan maalipallon tai«
kadantaa sen kulkusuunnan, maalipallo jaa pyséhtymispaikkaansa. ,
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(
(

| Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

2) Mikali joku pelaajista pysayttad kuulan liikkeelle sysddméan maalipallon tai kdantaa
sen kulkusuunnan pelialueella, on ko. pelaajan vastustajilla kolme vaihtoehtoa:

a) Antaa maalipallon jadda uuteen paikkaansa. “ .

b) Laittaa maalipallo alkuperaiselle paikalleen.,

c¢) Laittaa maalipallo sen alkuperaisen aseman ja pysahtymispaikan kautta kulkevan<
linjan jatkeelle enintddn 20 metrin paahan heittoympyrasta (15 metrin paahéan
nuoremmilla pelaajilla) siten, ettd maalipallo on nékyvissa.

Kohtia b ja ¢ voidaan kayttdd ainoastaan, jos maalipallon paikka oli merkitty; muutoin<
maalipallo ja& uuteen paikkaansa.

Jos maalipallo kilkkauksenjaltkeenkuulan osuttua siihen siirtyy kielletylle alueelle ja palaa <

L
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sen jalkeen pelialueelle, se katsotaan hylatyksi, ja sovelletaan pykalan 14 maarayksia.

KUULEATE6KUULAT

16, Ensimmaisen ja seuraavien kuulien heittaminen , -

Kierroksen ensimmadisen kuulan heittdd pelaaja siitd joukkueesta, joka on voittanut«.

arvonnassa tai on saanut pisteita edellisella kierroksella. Jatkossa heittaa se joukkue, joka
ei johda kierrosta. ,

Pelaajalla ei saa olla heittohetkelld minkaanlaista tahtayksen apuvalinettd eikd han saa

piirtdd uraa tai merkitd maahan alastulokohtaa. Heittdesséén viimeista kuulaansa han ei
saa pitad ylimaaraista kuulaa toisessa kadessaan. |

Kuulat on heitettava yksitellen.— +
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Kerran heitettya kuulaa ei saa pelata uudelleen. Kuitenkin uudelleen on pelattava ne<
kuulat, jotka on pysayttényt tai joiden lilkkerataan on vaikuttanut ympyrén ja maalipallon
valilla toisen pelin kuula tai maalipallo, eldin, jokin liikkuva esine (pallo tms.). Myds pykalan
8 kohdassa 3 on maarays uudelleenpelaamisesta. ,

k Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1
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[Pelaajan on pykaldssd 35 méaadriteltyjen rangaistusten uhalla poistettava kuulasta ennen+
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heittoa muta tai muu irtain aines. ,
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Jos ensimmaisena heitetty kuula kierii kielletylle alueelle, on vastapuolen vuoro heittéa ja
nain vuorotellen niin kauan kuin sallitulla alueella ei ole yhtédén kuulaa. ,

Muotoiltu

: Fontin véri: Teksti 1

Jos ammunnan tai asetuksen jalkeen sallitulla alueella ei ole yhtd&n kuulaa, sovelletaan+—

kaytantdoon pykalan 29 mitatdintia koskevia maarayksia.

17. Pelaajien ja katsojien kayttaytyminen pelin aikana,
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: Oikea: 0,01 cm, Vali
1,5 pt

: Fontin véri: Teksti 1
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Fontin vari: Teksti 1

Pelaajalle sallitun heittoajan aikana katsojien ja muiden pelaajien tulee pysytella«

mahdollisimman hiljaa. ,
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Vastustajat eivat saa kulkea, elehtid, eivatka millaan tavoin hairitd heittdvaa pelaajaa.
Ainoastaan hanen joukkuetoverinsa saavat olla maalipallon ja heittoympyréan
valimaastossa. ,

| Muotoiltu:

Oikea: 0,01 cm

Muotoiltu:

Fontin véri: Teksti 1

[ Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Vastustajien on oltava pelaajasta katsoen maalipalloa kauempana tai pelaajan takana ja
kummassakin tapauksessa sivulla pelin suunnasta katsottuna ja vahintdan kahden metrin
paassa naista. ,

[ Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Pelaajat, jotka eivat noudata naitd maarayksia, voidaan sulkea kilpailusta, mikali he viela
tuomarin huomautuksen jalkeenkin menettelevat maaraysten vastaisesti. |
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Fontin vari: Teksti 1

18. Kuulien heittdminen ja kentalta poistuneet kuulat

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Kukaan ei saa pelin aikana tehd& koeheittoja-_mukaan lukien alueet kyseisen pelikentdn<«

ulkopuolella, Pelaajia, jotka eivat noudata tatd saantda, tulee rangaista pykatdssapykalan

35 méaaritelylla-tavalla—mukaisesti.,

Kierroksen kuluessa rajatulta pelialueelta poistuneet kuulat ja maalipallo ovat hyvaksyttyja«
paitsi pykalan 19 tapauksissa. ,

19. Kuulien hylkdaminen,
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Oikea: 0,01 cm
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Fontin vari: Teksti 1
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: Fontin véri: Teksti 1

Mikali kuula menee kielletylle alueelle, se katsotaan hylatyksi. Viivan paalla oleva kuula<
hyvéksytédéan. Se hylataan vasta sitten, kun se on ylittdnyt kokonaan sallitun alueen rajan
tai hylkaysrajan. Ylitys on tapahtunut, kun kuula on ylittdnyt rajan kokonaan sitd suoraan
ylhaaltapain katsottaessa. -Samaa sadantda sovelletaan myds silloin, kun kuula on rajatuilla
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: Fontin vari: Teksti 1
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( Muotoiltu

: Fontin vari: Teksti 1

pelikentilla kokonaan ylittanyt viereisen pelikentén tai kyseisen pelikentan paéatyrajan. ,

Aikarajoitteisissa peleissa rajatulla alueella pelattaessa kuula katsotaan hylatyksi, kun se
on kokonaan ylittanyt kyseisen pelikentan rajan.
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Mikali kuula viela palaa pelialueelle maan kaltevuuden, kiinteén tai liikkuvan esteen takia, «——

kuula poistetaan valittdmasti pelista ja kaikki pelivalineet, joita se on siirtanyt palattuaan
kielletylta alueelta, laitetaan alkuperdisille paikoilleen edellyttden, ettd ne on merkitty. |

Muotoiltu: Oikea: -0,01 cm, Vali

Jalkeen: 5,95 pt
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: Fontin véri: Teksti 1

Hylatyt kuulat on valittdmasti poistettava pelistd. Mikéali vastustajan seuraava kuula on jo«——

heitetty, kuulat hyvaksytaan peliin.

20. Kuulan pysayttaminen ,

Muotoiltu
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: Oikea: 0,01 cm, Vali
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: Fontin vari: Teksti 1
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Fontin vari: Teksti 1

Mikali heitetyn kuulan pysayttaa tai sen kulkusuunnan kaéntada katsoja tai tuomari, se on+
jatettava pyséhtymispaikalleen.

Mikali heitetyn kuulan pysayttaa tai sen kulkusuunnan kaantaa tahattomasti joukkuetoveri,
kuula hylataan.
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Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Oikea: 0,01 cm

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Mikali asettamalla heitetyn kuulan pysayttaa tai sen kulkusuunnan k&antda tahattomasti
vastapelaaja, heittéja saa paattad, jattaako han kuulan paikalleen vai heittadko uudelleen.

[ Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1




Kun ammuntakuulan tai sen liikkeelle sysddméan kuulan pysayttdd tahattomasti joku
pelaaja, hédnen vastustajansa voi: |

[Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

1) jattéda kuulan paikalleen “

[Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

2) Laittaa kuulan alkuperdisen sijaintipaikan ja pysahtymispaikan maarittaman linjan
jatkeelle, kuitenkin vain sallitulle pelialueelle edellyttden, etté I1ahtdpiste oli merkitty. ,

Mikali pelaaja pysayttaa kuulan tahallaan,
valittomasti kaynnissa olevan pelin ajaksi. ,

hanet ja hanen joukkueensa hylataan<«

21. Sallittu peliaika

Kun maalipallo on heitetty, jokaisella pelaajalla on enintaan minuutti aikaa heittdaa kuula.« -
mittauksen

Aika lasketaan maalipallon tai edellisen kuulan pysahtymlsesta tai
paattymisestd, jos se on ollut tarpeen suorittaa. 8
heittdmista

A
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Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
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Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm

Samat sdannot koskevat maalipallon heittamista.

Pelaajia, jotka eivat noudata tatd aikasaantéa, rangaistaan pykaldn 35 "Rangaistukset’

mukaisesti.

22. Siirtyneet kuulat,

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
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Jalkeen: 11,35 pt

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

MikaliJos kuula pysahtymisensd jalkeen siirtyy esim-esimerkiksi tuulen tai maan-<

kaltevuuden takia, se laitetaan takaisin paikalleen_edellyttden, ettd paikka oli merkitty,

Samoin menetelldan, mikali kuulaa siirtdd vahingossa pelaaja, tuomari, katsoja, eléin tai
jokin liikkuva esine. |

Kiistojen estamiseksi pelaajien on merkittdva kuulien paikat. Merkitseméattomia kuulia

vastaan—tehtyja—huomautuksiakoskevia vaateita, ei hyvaksytd; tuomari voi tuomita vain
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[ Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

kuulien todellisten paikkojen mukaan. |

Sitd vastoin omassa pelissa pelatun kuulan siirtdma kuula en-hyvaksyttdvad—jad uuteen<
paikkaansa.,

23. Muun kuin oman kuulan heittaminen |

Mikali pelaaja pelaa vieraalla kuulalla, saa héan varoituksen; pelattu kuula hyvaksytaan,«
mutta se on vaihdettava heti mahdollisen mittauksen jalkeen. |
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Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm

Mikali em-sama, virhe toistuu saman pelin aikana, kuula hylataan, ja kaikki sen siirtamat<

vélineet laitetaan alkuperaisille paikoilleen—, jos niiden paikat oli merkitty.,

24. Sdantdjen vastaisesti heitetyt kuulat |

Saantbjen vastaisesti heitetty kuula hylatdan ja kaikki, mitd se on siirtanyt,
takaisin alkuperéisille paikoilleen, jos paikat oli merkitty paitsi tapauksissa, joista naiden
saantdjen pykalassa 35 maaritetaan erityisia ja eriasteisia rangaistuksia. |

laitetaan<

Vastustajalla on kuitenkin oikeus julistaa heitto hyvaksytyksi, jolloin kaikki kuulan siirtdmét
véalineet jaavat uusille paikoilleen.——,
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25. Kuulien tilapéinen siirtdminen <

A
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Kuulan ja maalipallon vélissa olevia kuulia ja muita esteitd saa tilapaisesti siirtda«
mittauksen ajaksi, mik&li niiden paikat on ensin merkitty. |

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm
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{ Muotoittu: Fontin vari: Teksti 1
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Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

o 0 G 0 W A 0 U A A A 0 0 G




Mittauksen jélkeen esteet ja kuulat laitetaan takaisin paikoilleen. Mikali esteitd ei voida+

siirtdd, mittaus suoritetaan harpilla. ,

26. Pisteiden mittaaminen

A

Muotoiltu:

Oikea: 0,01 cm, Vali

Jalkeen: 11,75 pt

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Mittauksen suorittaa viimeksi heittanyt pelaaja tai h&nen joukkuetoverinsa. Myds+
vastapelaajalla on aina oikeus suorittaa mittaus heidéan jalkeensa.

Mittaukset tulee suorittaa mittalaitteilla, ja jokaisella joukkueella tulee olla mitta. |

| Muotoiltu:

Oikea: 0,01 cm

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Erityisesti on kiellettyd mitata jaloilla. Pelaajia, jotka eivat noudata tata saantoa,
rangaistaan pykalan 35 mukaisesti.

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

/| Muotoiltu:

Fontin véri: Teksti 1

On kuulien jarjestys ja kierroksen tilanne mikd hyvansd, voidaan tuomarilta pyytda
lopullista ratkaisua. —Sin& aikana, kun tuomari suorittaa mittausta, pelaajien on oltava
hanesta vahintaan 2 metrin paassa. ,

JarjestelyteimikuntaKilpailutoimikunta, voi tehda paatoksen, erityisesti kun kysymyksessé«y'"'

on televisioidut pelit, ettd vain tuomarilla on mittausvaltuudet. ,

27. Poistetut kuulat

Pelaaja ei saa poistaa pelattuja kuulia pelikentaltd ennen kierroksen paattymista. , <

Jos kuula poistetaan ennen kuin pisteistd on sovittu joukkueiden kesken, se hylataan.
Tasta ei voi valittaa. |

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

/| Muotoiltu:

Oikea: 0,01 cm, Vali

Jélkeen: 11,5 pt

-| Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

| Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Oikea: 0,01 cm

Fontin vari: Teksti 1

/| Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

/" | Muotoiltu:

Oikea: 0,01 cm, Vali

Jalkeen: 11,5 pt

Jos pelaaja nostaa kuulanrsajonkin oman joukkueen kuulan, pelialueelta silloin, kun hanen+

joukkuetovereillaan on vield kuulia heittdmattd, naita kuulia ei saa enda heittaa. ,

28. Kuulien tai maalipallon liikuttaminen

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Fontin véri: Teksti 1

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

‘< Muotoiltu:

Oikea: 0,01 cm

Se joukkue, jonka jasen mittauksen aikana siirtdd tai liikauttaa joko maalipalloa tai«

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

riidanlaista kuulaa, menettaa pisteen.

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Mikali tuomari mitatessaan liikauttaa tai siirtdd maalipalloa tai kuulaa, tuomari tekee-<
ratkaisunsa niin tasapuehsestipuolueettomasti kuin suinkin.

29. Yhtéa lahella maalipalloa olevat kuulat |

Mikali maalipalloa yhta lahella olevat kaksi kuulaa kuuluvat eri joukkueille, on kolme<.

tapausta: |

1) Kummallakaan joukkueella ei ole endd kuulia jaljelld; kierros on mitaton, ja<~.“‘

maalipallon heittéda se joukkue, joka sai viimeksi pisteité tai voitti arvonnan.

2) Mikali vain toisella joukkueella on kuulia jaljelld, se pelaa ja saa niin monta pistetté
kuin silléa on kuulia lahempéané maalipalloa kuin vastustajan paras kuula.

3) Mikali molemmilla joukkueilla on kuulia, pelaa seuraavana viimeksi heittanyt
joukkue, sitten vastapuoli ja néin vuorotellen, kunnes jompikumpi on lahempéna
maalipalloa. —Kun vain toiselle joukkueelle jaa kuulia heitettdvaksi, jatketaan
edellisen kappaleen mukaisesti. ,

Jos kaikkien kuulien heittdamisen jalkeen sallitulla alueella ei ole yhtdan kuulaa, kierros on<
mitaton.

A

30. Kuulaan tai maalipalloon tarttuneet vieraat esineet ,
Kaikki kuulaan tai maalipalloon tarttuneet roskat on poistettava ennen mittausta. , +
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[Muotoiltu:
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Muotoiltu:

Oikea: 0,01 cm, Vali

Jalkeen: 11,45 pt

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Fontin véri: Teksti 1

| Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Oikea: 0,01 cm

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

o 0 J 0 A A A 0 A JC A J _J _J L J

'| Muotoiltu:

cm, Oikea:

Sisennys:Riippuva: 0,64

0,01 cm, Automaattinen

numerointi + Taso: 1 +
Numerointityyli: 1, 2, 3, ... + Aloittava

nro: 1 + Tasaus: Vasen + Tasaa: 1,27
cm + Sisennd: 1,27 cm

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Oikea: 0,01 cm, Vali

Jalkeen: 11,5 pt

'| Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu
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‘| Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

|
|
|
|
|
|
]
=
)




31. Valitukset |

Muotoiltu

: Fontin véri: Teksti 1

Jotta valitukset tai huomautukset hyvaksyttaisiin, on ne aina esitettdva tuomarille. Pelin+

paatyttya valituksia ei voida enda hyvaksya. ,

— KURI

| Muotoiltu

: Oikea: 0,01 cm, Vali

Jalkeen: 17,55 pt

Muotoiltu

: Fontin véri: Teksti 1

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

32. Poissaolosta rankaiseminen “«

Aloitusarvonnan ja sen tuloksen julistamisen aikana pelaajien tulee olla toimitsijoiden‘f}._

luona. Joukkuetta, joka on poissa viela 15 minuuttia tuloksen julistamisen jalkeen,
rangaistaan yhdelld vastapuolelle annettavalla pisteelld. Aikarajoitteisissa peleissa
vastaava aika on 5 minuuttia. |

Kun edellda mainittu aika on kulunut, rangaistus lisdantyy yhdella pisteellda jokaisen
seuraavan viisiminuuttisen viivastyksen osalta. |

Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Sisennys:Vasen: 0 cm

‘| Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

*( Muotoiltu:

Oikea: 0,01 cm

| Muotoiltu:
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Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Samat s&&nnot ovat voimassa koko kilpailun ajan veimassa-jokaisen aloitusarvonnan ja

jenkin-muun-syyn-vuoksi-tapahtuneen-keskeytyksen-jalkeen. |

Jos peli jatkuu sen keskeydyttyd mistd tahansa syystd, poissaolevaa joukkuetta ‘

rangaistaan yhdella pisteella kutakin 5 minuutin jaksoa kohti.

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

“{ Muotoiltu:

Fontin véri: Teksti 1

Fontin vari: Teksti 1

Joukkue, joka ei ole ilmaantunut pelialueelle tunrrink30 minuutin kuluessa aloitusarvonnan<

tuloksen julistamisesta lukien, tuomitaan virheen perusteella suljetuksi kilpailusta. ,

Vajaa joukkue on oikeutettu aloittamaan pelin poissaolevaa jasentddn odottamatta.
Kuitenkaan joukkue ei saa kayttéda poissaolevan kuulia. |

Muotoiltu:

Oikea: 0,01 cm

"| Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

‘| Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Pelaaja ei saa olla poissa pelistd eika poistua pelialueelta ilman tuomarin lupaa. Jollei
lupaa ole, sovelletaan tdméan ja seuraavan pykalan maarayksia. -Joka tapauksessa tdma

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:
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[ Muotoiltu:
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Fontin vari: Teksti 1

poissaolo ei saa vaikuttaa pelin kulkuun tai joukkuetovereiden velvollisuuteen pelata
kuulansa maaratyn ajan kuluessa. Jos pelaaja ei ole palannut silloin, kun heidan on maara
heittda kuulansa, kuulia hylataan yksi kuula minuutissa. ,

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Jollei lupaa ole mydnnetty, sovelletaan pykalassa 35 méaariteltyja rangaistuksia. ,

Muotoiltu

: Fontin véri: Teksti 1

Jos kysymyksessa on onnettomuus tai l&adkarin virallisesti toteama sairaus, pelaajalle<——

voidaan myontda enintd&n 15 minuutin poissaolo. Jos tdhén vaihtoehtoon turvautuminen
osoittautuu petokseksi, pelaaja ja hanen joukkueessajoukkueensa suljetaan valittdmasti

Muotoiltu
Jalkeen: 1

: Oikea: 0,01 cm, Vali
1,5 pt

Muotoiltu

: Fontin véri: Teksti 1

pois kilpailusta.

33. Mydhastyneiden pelaajien saapuminen

A

Muotoiltu

: Fontin vari: Teksti 1

Fontin vari: Teksti 1

Mikali poissa ollut pelaaja tulee paikalle kierroksen alkamisen jalkeen, han ei saa osallistua«

kyseiselle kierrokselle. Hanet hyvaksytaan pelaajaksi vasta seuraavan kierroksen alusta.

Mikéli poissa ollut pelaaja tulee paikalle yli trir30 minuutin kuluttua pelin alkamisesta,

| Muotoiltu:

Oikea: 0,01 cm

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

h&n menettdd kokonaan oikeuden ottaa osaa peliin. ,

Mikali hanen joukkueensa voittaa pelin, hénpelaaja voi osallistua seuraavaan peliin silla

Muotoiltu:

Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu:

Fontin véri: Teksti 1

ehdolla, etta hanet on alun perin kirjattu joukkueeseen kuuluvaksi. |

Mikali kilpailu pelataan sarjana tai poolina, hé&n voi osallistua seuraavaan peliin riippumatta
edellisen pelin tuloksesta. ,

Muotoiltu:
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[ Muotoiltu:
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Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu

: Fontin vari: Teksti 1

KierroksenEnsimmaisen kierroksen, katsotaan alkaneen, kun maalipallo on heitetty sen+—

hyvaksyttavyydestd riippumatta. —Aikarajoitteisissa—peleissd—voidaan—tehda
erityisjarjestelyja—Seuraavien kierrosten katsotaan alkaneen, kun edellisen kierroksen

Jélkeen: 11,9 pt, Rivivali: Useita 1 ri

: Oikea: -0,01 cm, Vali

| Muotoiltu

: Fontin véri: Teksti 1

viimeinen kuula on pysahtynyt.

Muotoiltu
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{ Muotoiltu
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: Fontin vari: Teksti 1
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| Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

34. Pelaajan vaihtaminen | Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

A

Pelaajia saa valhtaa yhden duppellssa yhden tai kaksi trippelissé vairainoastaan ennen;
kilpailun i avirallista alkumerkkid, (laukaus, vihellys, ilmoitus ; Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm, Vali
tms.) silla ehdolla, ettd vaihtopelaajia ei ole kirjattu siind kilpailussa mihinkdan muuhun Jslkeen: 11,5 pt

(

(

( Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
joukkueeseen. [ Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

(
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(

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

35. Rangaistukset |
Saantbjen noudattamatta jattamisesta pelin aikana yoidaan pelaajalle langettaa seuraavat«-
rangaistukset: |

~| Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm

Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

1) Varoitus, jonka virallisena merkkina tuomari esittda rikkeeseen syyllistyneelles ({ Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

0 0 0 A L)

pelaajalle keltaisen kortin.

N ( Muotoiltu: Sisennys:Riippuva: 0,64

. . . .. . . . . . .. cm, Oikea: 0,01 cm, Automaattinen
Aikarajan ylityksesta seurannut keltainen kortti osoitetaan kuitenkin koko siihen< numerointi + Taso: 1 +

syyllistyneelle joukkueelle. —Jos jollekin néista pelaajista on jo annettu keltainen Numerointityyli: 1, 2, 3, ... + Aloittava

nro: 1 + Tasaus: Vasen + Tasaa: 1,25

kortti, heité rangaistaan pelatun tai pelattavaksi aiotun kuulan hylkaamisella. cm + Sisenna: 1,25 cm

2) Pelatun tai pelattavaksi aiotun kuulan hylkd&minen, jonka virallisena merkkiné« Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

tuomari esittéa syyllistyneelle pelaajalle oranssin kortin. , {Muotoiltu: Sisennys:Vasen: 1,27 cm, J

Oikea: 0,01 cm

3) Syyllisen pelaajan sulkeminen pelistd, jonka virallisena merkkind tuomari esittda
syyllistyneelle pelaajalle punaisen kortin. |

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

4) Rikkeen tehneen joukkueen hylkaaminen. Muotoiltu: Sisennys:Riippuva: 0,64
) L. . ) X . cm, Oikea: 0,01 cm, Automaattinen
5) Yhteistoiminnan tapahtuessa molempien joukkueiden hylkéaminen. , numerointi + Taso: 1 +
: L - PP . Numerointityyli: 1, 2, 3, ... + Aloittava
Varoitus on sanktio, joka voidaan antaa vain saéntorikkomuksen tapahduttua. nro: 1 + Tasaus: Vasen + Tasaa: 1,25

cm + Sisennd: 1,25 cm

Kilpailun tai pelin alkaessa tapahtuvaa tietojen antamista pelaajille tai pelaajille esitettya- uotollta: Fortin var: Teked 1

pyyntoa kunnioittaa saantoja el tule pitaa varoituksena. R Muotoiltu: Fontin vri: Teksti 1

36. Ankarat sdaolot |,
Sateen—sattuessaAnkarissa sdaoloissa, kuten rankkasateessa jo aloitettu kierros on<
pelattava loppuun, ellei tuomari juryn tai kilpailutoimikunnan kanssa keskusteltuaan paata

toisin. Vain tuemari-yhdessa-juryn-kanssa-voeituomarilla on oikeus tehda paateksenpaatos \

kierroksen keskeyttamisesta tai mitatdimisesta pakottavan syyn takia. ,

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm, Vali
Jélkeen: 0 pt

Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

37. Kilpailun uusi vaihe |,
Mikali osa peleista on kesken viela silloin, kun kilpailun uuden vaiheen (2. kilpailukierros, 3.«

kilpailukierros jne.) alkam|sesta ilmoitetaan, tuomarl VOi tehda—ka#ekl—lelpa#uﬂ—suﬁmlsen

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
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Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm, Vali }
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Jalkeen: 11,5 pt

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

(
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|
kitpailuteimikunnankanssa—havaitessaan, etté kilpailun sujuvaa lapivientid ei enéé voida ( Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
(
(
(
(
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(
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taata, pyytada jurya tai Kilpailutoimikuntaa keskeyttamaan meneilldaan olevat pelit tai jopa
koko kilpailun.,

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

38. Epaurheilijamaisuus , Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Pelin aikana riitelevat tai epaurheiljamaiseen kaytokseen tai yleisdon tai tuomarin<
halveksuntaan syyllistyvat joukkueet suljetaan kilpailusta. Sulkeminen voi siséltaa jo
saatujen tulosten mitatdimisen ja pykalan 39 mukaisten rangaistusten kayttamisen.

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Oikea: -0,01 cm, Vali
Jalkeen: 11,9 pt, Rivivali: Useita 1 ri

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
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)
Muotoiltu [ﬂ
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Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1




39. Vaaryyden tekeminen

A

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

( )
Mikéli pelaaja syyllistyy vaaryyteen tai vielda pahempaan, vékivaltaan kilpailun johtajaa,« %Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm %

tuomaria, toista pelaajaa tai katsojaa kohtaan, hénelle annetaan yksi tai useampia
seuraavista rangaistuksista tapauksen vakavuudesta riippuen: |

1) Sulkeminen kilpailusta.

| Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Sisennys:Riippuva: 0,64

) cm, Oikea: 0,01 cm, Vali Jalkeen: 0,5
<« pt, Automaattinen numerointi + Taso:

2) Lisenssin menetys.,

1 + Numerointityyli: 1, 2, 3, ... +
Aloittava nro: 1 + Tasaus: Vasen +

3) Palkintojen ja kilpailukorvausten takavarikointi tai takaisinmaksaminen kilpailun

jarjestajille.

Tasaa: 1,25 cm + Sisenna: 1,25 cm

" ( Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Pelaajan saama rangaistus voidaan ulottaa myds hanen joukkuetovereihinsa. ,

Rangaistuksesta 1 paattaa tuomari.

Rangaistuksesta 2 paattaa kilpailun jury— tai kilpailutoimikunta.

Rangaistuksen 3 langettaa kipaildjenjarestajakilpailutoimikunta, jonka on esitettava asia
liton hallituksen kilpailuvaliokunnalle 48 tunnin kuluessa. Kilpailuvaliokunta paattaa
palkintojen ja korvausten edelleenkasittelysta. |

Lopullinen paatdsvalta on kaikissa tapauksissa liittohallituksella. |

Jokaisen pelaajan tulee olla oikein pukeutunut. Erityisesti on kiellettyd pelata yldaosa
paljaana, ja turvallisuussyista on kaytettdva peittavia kenkid, jotka suojaavat varpaita ja

kantapaita. ,

‘{Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1
. { Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm

[ Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

| Muotoiltu: Fontin vri: Teksti 1

‘| Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

| Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

| Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
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[ Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
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Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

Tupakointi pelin aikana on

kielletty. Tama
Matkapuhelinten kayttd pelien aikana on myos kielletty. |

sahkosavukkeita.

{Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm, Vali
Jélkeen: 11,5 pt

Pelaajat, jotka eivat noudata naitd maarayksia, suljetaan Kilpailusta tuomarin antaman<"

varoituksen jalkeen.

40. Tuomareiden velvollisuudet

Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm
{Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

[ Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
(
(

Kilpailua johtamaan maarattyjen tuomareiden velvollisuutena on valvoa saantéjen ja niita«
taydentavien jarjestysohjeiden tarkkaa noudattamista.

HeillaRikkeen vakavuuden mukaisesti heill§ on oikeus sulkea pelista tai Kilpailusta pelaaja

Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

/| Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

" | Muotoiltu: Fontin véri: Teksti 1

tai joukkue, joka kieltéaytyy alistumasta heidan paatoksiinsa. ,

Mikali katsoja, jolla on wveimassaelevavoimassa oleva tai hyllytetty pelaajalisenssi,«
vaikuttaa kaytokselldan haitallisesti pelin kulkuun, voi tuomari tehdd hanesté ilmoituksen
liton kilpailuvaliokunnalle. Tdméa kutsuu syyllisen tai syylliset kuultaviksi asiantuntevan
kurinpitotoimikunnan eteen, joka maaraé rangaistukset.

41. Juryn kokoonpano ja paatdkset,
Ne tapaukset, joita ei naissa saannoissa ole kasitelty, on alistettava tuomarille, joka voi«
neuvotella kilpailun juryn kanssa. Juryyn kuuluu 3-5 jasenta. Edellda mainituista
tapauksista paitettdessd on juryn paatds lopullinen, eikd siitd voi valittaa. Aanten
mennessa tasan ratkaisee juryn puheenjohtajan aani. ,

Nama saannét on vahvistanut FIPJP:n hallitus 4-42.2016-joulukuussa 2020.,

| Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm, Vali
Jélkeen: 11,7 pt

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Oikea: 0,01 cm, Vali

Jalkeen: 29,75 pt

Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1

Muotoiltu: Fontti: 12 pt, Fontin vari:
Teksti 1

Muotoiltu: Oikea: 0,02 cm, Vali
Jélkeen: 4,85 pt, Rivivali: Useita 1,08
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/| Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1 }
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[Muotoiltu: Fontin vari: Teksti 1
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