Hameenlinna

Paivitetty 21.3.2023

HAMEPONG VIRALLISET SAANNOT PELAAJALLE

HamePong on juomapeli, jossa heitetdaan pingispalloja vastustajajoukkueen mukeihin niin kauan,
ettei yhtdaan mukia ole jaljelld ja juomat on juotu. HimePong on herrasmiespeli, eli saannot ja
tuomarin sana on laki ja niita pitaa noudattaa koko pelin ajan. Pelit pelataan kerrasta
poikkimenetelmalla.

Alkuasetelma

Pelipoydalle asetetaan 12 mukia alla olevan kuvan osoittamalla tavalla, 6 mukia kummallakin
joukkueella. Mukeihin kaadetaan juomaa tuomarin ohjeistuksen mukaisesti. Pelipalloja on 2 kpl.
Pelipallojen puhdistamista varten pelipdydalle asetetaan myds 2 mukia, jotka taytetdan vedella.

Q5 o9
O 083
Q6 O3

Pelialusta ja -alue

Pelialustana toimii puupintainen suorakaiteen muotoinen pdyta. Mukit asetetaan poydalle
tuomarin ohjeistuksen mukaan. Péydalla on kaksi mukia, joissa on vetta pallojen puhdistusta
varten. Pallot tulee pesta aina kun ne kdyvat juomassa tai lattialla. Pallon voi myds kuivata ennen
heittoa, jos haluaa. Heitto tapahtuu noin jalan mitan verran pdydan takaa, tuomari valvoo heittoa
ja tarvittaessa uusii heiton. Mukeihin kaadetaan tuomarin ohjeistuksella juomat. Mukeihin menee
vahintaan kaksi tolkkia (0,33 I). Tuomari voi rangaista toistuvasta sddntojen laiminlyonnista.
Ainoastaan heittovuoroissa olevat pelaajat saavat olla péydan valittémassa laheisyydessa ja
osallistua peliin.



Pelin aloittaminen ja kulku

Aloittava heitto vuoro valitaan kivi, sakset, paperi -menetelmalla (KPS) joukkueiden kapteenien
valilla. KPS:n voittanut kapteenin joukkue aloittaa. Aloittavapari heittda 2 palloa (1 per heittaja)
yrittden osua vastustajan mukeihin, jonka jalkeen vastustaja heittaa 2 palloa. Kun jompikumpi
joukkue on saanut heitto vuorollaan pallon mukin sisalle, vastustajat juovat osumilla maaraamat
juomat vuorotellen. Vastustajan juodessa juomiaan palloja ei saa heittaa, mikali pallo heitetaan,
kun vastakkainen pelaaja viela juo, ei mahdollista osumaa lasketa, mutta pallo lasketaan
heitetyksi.

Mikali juoman juominen kestaa lilan kauan, voi tuomari maarata rangaistukseksi uuden juoman

poydalta toisen joukkueen jasenen juotavaksi. Juoma on tarkoitus juoda niin sanotusti ykkosella
mahdollisimman nopeasti. Mikali juoma kaatuu pelin aikana poydalle/p6ydalta, niin lasketaan se
kuten mukiin olisi heitetty.

Tuomaria voi pyytaa uudestaan jarjestelemaan mukit yhden (1) kerran haluamaanne asetelmaan,
jonka jalkeen tuomari siirtaa mukit pelaajien haluamalla tavalla. Heittovuoroja jatketaan
vuorotellen, kunnes jompikumpi joukkue menettaa kaikki kuusi (6) mukia poydaltaan tai peliaika
paattyy. Poistettavien mukien maksimimaara on aina kaksi (2). Voittajajoukkue voi nauttia
poydalle jadneet juomansa rauhassa.

Alkusarjan peleissa maksimipeliaika on 20 minuuttia, tasta 5 minuuttia on jarjestelyaikaa.
Tasapelistd saa yhden pisteen ja voitosta kaksi pistettd. Seuraava peli alkaa kuitenkin heti edellisen
paatyttya, riippumatta edellisen pelin aikataulusta. Jos alkusarjan jalkeen joukkueet ovat
tasapisteissa, niin mukiero ratkaisee. Tehokas peliaika on 20 minuuttia. Mikali joukkue myohastyy
aikarajoitetuista peleista yli 5 minuuttia, katsotaan heidat havinneeksi.

Pallon heittaminen

Parilla on kaksi palloa/kierros. Pallot voidaan heittaa heti, kun vastakkainen pari on heittanyt
viimeisen pallonsa. Jos pallo kuitenkin heitetdan liian aikaisin, heittoa ei lasketa ja kyseista palloa
ei saa heittdd uudelleen. Yksi pelaaja El SAA heittda parin molempia palloja. Hairitsemistéa saa
suorittaa koko vastustajan heittovuoron aikana, mutta hairinnan on tapahduttava péydan takaa ja
hyvan maun rajoissa. Heitettdessa kyynarpaan on oltava poydan reunan takana. Mukeihin ei saa
koskea, ennen kuin vastakkainen pari on kayttanyt heittovuoronsa. Jos pari saa pallon mukiin,
muki poistetaan ja vastakkainen pari juo sen sisallon. Jos parin molemmat pelaajat heittavat pallot
vastakkaisen joukkueen mukeihin, mukit poistetaan. Pelaajat voivat pyytaa tuomaria
jarjestelemaan mukit uudelleen haluamallaan tavalla yhden (1) kerran.

Jos molemmat pallot menevat samaan mukiin, heittdva pari saa valita my0s toisen poistettavan
mukin (eli yhteensa poistetaan 2 mukia). Jos pallo menee mukiin pompulla pdydan kautta heittdva
pari saa valita my0s toisen poistettavan mukin (eli yhteensa poistetaan 2 mukia). Poikkeuksena
mukin reuna, jonka kautta menevaa palloa ei lasketa pompuksi. Jos pallo heitetdan pompun
kautta, pari saa estdd sen menemisen mukiin huitaisemalla palloa tai ottamalla sen kiinni, kun
pallo on pompannut ensimmaisen kerran. Jos ilman pomppua heitetyn pallon meneminen mukiin
estetddn, heitto lasketaan onnistuneeksi ja heittanyt pari saa valita poistettavan mukin. Jos
heitetty pallo menee selkeasti poydan ohi, sen saa ottaa kiinni. Epadselvissa tilanteissa tuomari
tekee lopullisen pdatoksen.



Jos pallo jaa pyoérimaan mukin sisareunoihin, saa puolustava pari yrittda puhaltaa sen pois ennen
kuin pallo osuu mukissa olevan nesteen pintaan. lImassa olevaa palloa ei saa puhaltaa. Jos pallo
puhalletaan toiseen mukiin, molemmat mukit poistetaan.

Jos pallo lentaa huuhtelumukiin, sen heittdja saa uuden heiton. Pallon ryémiessa poytaa pitkin
takaisin heitto vuorossa olevalle joukkueelle, saa kyseisen pallon heittdd uudestaan heikommalla
kadella tai seldn takaa. Pallon kiinniottaneen joukkuelaisen tulee suorittaa heitto. Heitto lasketaan
normaaliksi, joten myds siihen patevat kaikki heittoihin liittyvat saannot.

Pelinvoittaminen

Pelin haviaa se osapuoli, jolta loppuu ensin mukit tai jolla peliajan paatyttya on vahemman mukeja
poydalla. Tasoittavaa vuoroa ei ole. Voittajajoukkue saa nauttia jdljelle jdaneet juomansa rauhassa
pois. Molemmat joukkueet auttavat péydan siivoamisessa tuomarin ohjeiden mukaisesti. Havinnyt
joukkue saa halutessaan pitaa pelissa kaytetyt kupit lohdutuspalkintona.

Tasapelista saa yhden (1) pisteen ja voitosta kaksi (2) pistetta. Jos alkusarjan jalkeen joukkueet
ovat tasapisteissd, niin mukiero ratkaisee. Jatkosarjan pelit pelataan loppuun asti sudden death —
menetelmalla.

Muuta

Tuomarilla on Jumalallinen valta suhteessa pelaajiin. Ainoastaan Paatuomari on tilaisuudessa
tuomarin kaskyvallan ulkopuolella. Jokainen pelaaja on velvollinen huolehtimaan pelialueen
siisteydesta ja pitamaan huolen siita, ettd siivoaa omat jalkensa. Jos kayttaytyy sopimattomasti tai
saa toistuvasti huomautuksia kdytoksestaan tuomareilta, voivat Paatuomarit poistaa pelaajan.

Kayttaydy asiallisesti, silla tuomarien sana on laki. Muistattehan, ettd oma epaasiallinen kaytos
kdadntyy usein lopulta itsednne vastaan.

Saantorikkomuksesta tuomari voi maarata joukkuetta juomaan yhden juoman itseltdan pois.
Tuomareilla on mahdollisuus julistaa joukkue havinneeksi, jos tuomari on joutunut antamaan
kolme (3) varoitusta sdantojen selkedsta rikkomisesta yhden pelin aikana.

Lopuksi viela tirkedaa muistaa:

1. Ole ajoissa paikalla parisi kanssa

2. Kayttaydy niin kuin aikuiset ihmiset kayttaytyvat
3. Tehdaan tapahtumasta hauska ja rento

4. Tuomarin sana on laki

5. Ole erityisen kiltti Padtuomareille silla he ovat kaikkivaltiaita



