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Kesakisasaannot
Hyvaksytty hallituksen kokouksessa 27.11.2013

Jarjestelyt

Kesakisoihin ilmoittaudutaan paikan paalla riittavan hyvissa ajoin ennen kutakin lajia.

Kisoja jarjestava siirtolapuutarha jarjestaa lounasruokailun. Kukin siirtolapuutarha maksaa omien
kisaosallistujiensa ruokailun laskun mukaan. Kannustusjoukot maksavat itse omat ruokailunsa.
Kuulakikassa ja tikanheitossa palkitaan joukkueet sijoilla 1, 2 ja 3 ja henkilokohtaisessa kilpailussa voittaja.
Muissa palkitaan sijat 1, 2 ja 3 (esim. lausunta ja puhe erikseen).

Voittoyhdistykselle El anneta omaa palkintoa. Puutarhojen yhteistulosta ei enaa lasketa.

Kroketti Yksi joukkue puutarhasta
Joukkueessa 4 pelaajaa.
Kroketti pelataan viestina, yksi joukkueen pelaaja kiertaa vuorollaan kentalla.
n. 10 porttia ja 2 paatytappia. Ei krokkausta.
Toimitsijat: Paatuomari ja kirjuri.
Kuulakikkakilpailu (kuula n. 3.6kg) Joukkue ja henkilékohtainen kilpailu

Joukkue: 3 henkildd samasta puutarhasta; samalla osallistuvat myos
henkilékohtaiseen kilpailuun.

Henkilokohtaiseen kilpailuun voi osallistua my6s ilman joukkuetta.

Kilpailussa 4 lajia ja lajeissa 2 heittokertaa, joista vain paras lasketaan. Paras heittdja
1 piste ja toiseksi paras 2 pistetta jne.

Laji 1. vahvemman kdden heitto sivulta, asento vapaa

Laji 2. paanyliheitto molemmin kasin eteenpdin kantapaat yhdessa.

Laji 3. jalkojen valista haara-asennosta molemmin kasin heitto eteenpain.
Laji 4. heikomman kdden heitto alakautta, kimmen eteenpain, jalat yhdessa.

Toimitsijat: Paatuomari, kirjuri, 2 sektorinvartijaa ja 2 kuulan palauttajaa.
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Lentopallo Yksi joukkue puutarhasta

Karsinta / loppukilpailu

Jos joukkueita on vain 2-3 pelataan suoraan loppuottelut yksinkertaisena sarjana
ja loppuottelun pistelaskuin.

Karsinta pelataan paras kolmesta erdsta periaatteella. Erdt 1-2 pelataan 25
pisteeseen ja mahdollinen 3. era pelataan 15 pisteeseen. Jos joukkueita on 5-9,

karsitaan kahdessa lohkossa.

Loppuottelut (kulta- ja pronssipeli) pelataan paras viidesta erasta periaatteella. Erat
1-4 pelataan 25 pisteeseen ja mahdollinen 5. era pelataan 15 pisteeseen.

Toimitsijat: Paatuomari, kirjuri ja rajatuomarit mahdollisuuksien mukaan.

Molkky Yksi joukkue puutarhasta
3 henkilon joukkue, johon voi kuulua korkeintaan yksi mies.

Karsinta jarjestetaan, niin ettd loppukilpailussa (kulta- ja pronssipeli) on ainoastaan 4
joukkuetta. Paremmuusjarjestys ratkaistaan seuraavasti:

Ensisijaisesti voittojen lukumaara, toissijaisesti voittojen ollessa tasan ratkaisee
keskinainen ottelu, kolmanneksi piste-ero ja neljanneksi tehdyt pisteet.

Karsinnassa joukkueet kilpailevat vain yhta joukkuetta vastaan kerrallaan.
Jos joukkueita on 6-9 jaetaan karsinta kahteen lohkoon.
Toimitsijat: Paatuomari ja kirjurit. Saannot liitteena.

Tikkakilpailu (naiset 4m, miehet 5m)

Joukkue ja henkilokohtainen

Joukkue: 5 henkil63, joista vahintdan 2 naista (samasta puutarhasta; samalla
osallistuvat henkilokohtaiseen kilpailuun). Henkil6kohtaiseen kilpailuun voi osallistua
my0s ilman joukkuetta. Kolme henkea (ensisijaisesti miehet) heittdaa 5 metrista ja
kaksi henkea 4 metrista. Heitetaan 5 kierrosta, joka tikka kirjataan.

Toimitsijat: Paatuomari, kirjuri ja tikkojen noutaja. SSPL:n saannot liitteena.
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Petankki Yksi joukkue puutarhasta
Joukkueessa 3 henkil6a.

Karsinta jarjestetaan niin, ettd loppukilpailussa (kulta- ja pronssipeli) on ainoastaan 4
joukkuetta.

Karsinnassa joukkueet kilpailevat vain yhta joukkuetta vastaa kerrallaan.

Jos joukkueita on 6-9, jaetaan karsinta kahteen lohkoon.

Toimitsijat: Paatuomari ja kirjuri.

Saannot liitteena.
Viestijuoksut (matkat jarjestavan yhdistyksen paatettavissa)
Joukkue: 4 lasta joukkueessa

Tytot alle9v., alle 12 v. ja alle 15 v.

Pojat alle 9 v., alle 12 v. ja alle 15 v.

Sekaviesti 2 poikaa ja 2 tytt6a alle 15 v.

Kuhunkin lajiin saa yhdesta puutarhasta osallistua ainoastaan 2 joukkuetta.

Ikatarkistus paivan tarkkuudella, eli kisapdivana 9 v. tayttava ei enaa lasketa kuuluvan
luokkaan "alle 9 v”.

Juostessa ei saa kayttaa piikkareita eikd nappulakenkia.
Alle 9 v. ja alle 12 v. tytto tai poika saa osallistua ainoastaan kahteen juoksuun.

Toimitsijat: Paatuomari, kirjuri, 2 -3 ajanottajaa, 3 vaihtojenvalvojaa ja lahettdja.
Kulttuurikilpailut

Lausunta

Henkilokohtainen kilpailu. Lausunnassa luetaan joko itse kirjoitettu tai valmis teksti,
runo tai pakina. Etukateen kutsun yhteydessa annetussa aiheessa on pysyttava.
Maksimipituus 3 minuuttia, saa lukea paperista. Arvostelussa kiinnitetdan huomiota
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kokonaisvaikutelman lisdaksi mm. aiheessa pysymiseen, sisaltéon, esiintymiseen,
elaytymiseen, selkeyteen, yleis6kontaktiin ja ajankayttoon.
Tuomarit: 3 henkiloa; yksi tuomari mahdollisuuksien mukaan ammattilainen.
Puhe

Henkilokohtainen kilpailu. Etukdteen kutsun yhteydessa annetussa aiheessa on
pysyttava. Puhe on kilpailijan itsensa laatima. Maksimipituus 3 minuuttia, saa lukea
paperista. Arvostelussa kiinnitetdan huomiota kokonaisvaikutelman lisaksi mm.
aiheessa pysymiseen, sisaltoon, esiintymiseen, eldytymiseen, selkeyteen,
yleisdkontaktiin ja ajankayttoon.

Tuomarit: 3 henkil6a; yksi tuomari mahdollisuuksien mukaan ammattilainen.

Luontopolku/Rastikisa

Henkilokohtainen osallistuminen luontopolkuun/rastikisaan tai vastaavaan.

VAPAAVALINTAINEN MUU KILPAILU, ESIM. TIETOKILPAILU, LAULUKILPAILU,...



ALUEJARJESTON MOLKKYSAANNOT 2001

1§ KEILAT JA HEITTOVALINEET
12 viistottua puukapulaa, jotka on numeroitu yhdests 12:een. MOLKKY - ei viistottu (mutta
maun mukaan kulmistaan pydristetty) puukapula. Keilat ja molkky ovat halkaisijaltaan 55 -
60 mm. Keilojen korkeus viistotuksen alkuun on 90 mm ja yldreunaan 150 mm. Mélkyn
pituus on 225 mm.

2§ JOUKKUEET
Pelataan 3 hengen naisjoukkuein. Heittojirjestys on kiinted joukkueen sisilla. Joukkueet
heittdvat vuorotellen, yksi heittdja per joukkue.

3§ HEITTOJARJESTYS
Ensimmiisessa pelissé heittojérjestys arvotaan. Seuraavissa peleissé heitetdédn edellisen
pelin tulosten mukaisessa kéanteisessd jarjestyksessd (huonoimmasta parhaaseen).

4§ KIRJURI
Joeukkueet valitsevat keskuudestaan kirjurin tai kirjaavat yksissd tuumin pisteet paperille
kunkin heiton jédlkeen. Jos kilpailussa kéytetéén erillistd tuemaria, kirjaa hén pisteet.

5§ PELIN ALOITUS
Keiloista muodostetaan tiivis rypds 3 - 4 metrin pdshén heittopaikasta. Ensimmaéinen pelaaja
suorittaa "avausheiton".

Aloitusjarjestyksessd on huomioitava
keilojen numerointi ja se, ettd keilat ovat
kiinni toisissaan!

Heittosuunta (n. 4 metrig) !

6§ KAATUNUT KEILA
Keilaa ei lueta kaatuneeksi, jos se nojaa vdhénkin toiseen keilaan tai mélkkyyn. Pelkkd
toiseen keilaan tai molkkyyn koskettaminen ei vaikuta siihen, luetaanko keila kaatuneeksi
val ei. Heiton jdlkeen kaatuneet keilat nostetaan pystyyn siihen paikkaan, mihin ne ovat
jédneet (kunkin keilan kannan kohdalle) ja kadnnetédén siten, ettd numero nikyy heittdjddn
péin. Keilat siirretdédn tarvittaessa vdhintddn 1m:n padhin mahdollisesta kiinte4sti esteesta.

7§ HEITON PISTEMAARA
Jos vain yksi keila kaatuu, on heiton pistemé#éara keilan numero. Jos (ja kun) useampi keila
kaatuu, on heiton pisteméird kaadettujen keilojen lukumaéra. Nojallaan olevat keilat
katsotaan pystyssé oleviksi.

8§ PELIN LOPETUS
Jos joukkue jad kolmannella perdkkiiselld heittokerrallaan pisteitts, tuomitaan joukkue
hivinneeksi 50-0. Peli paittyy, kun joukkue saavuttaa tasan 50 pistettd. Jos pisteméaira
menee yli 50:n, joukkueen yhteispisteet alenevat 25:een (eiké tdhén lisdtd yli 50:n menneiti
pisteitd). :
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TIKANHEITTOERILPAILUJEN
' SAANNOT

Suomen Siirtolapuutarhaliitto ry:n jé&senyhdistysten vélinen valtakunnal-
1inen tikanheittokilpailu suoritetaan liiton retkeilypéivien tai vastaa-—
vien tileisuuksien yhteydessa.

Tikkakilpailu pyritddn suorittamaan ennen lentopallokilpzilua. Kilpailu
suoritetaan joukkuekilpailuna. Joukkueeseen kuuluu 3 miestd ja 2 naista,
jotka ovat liitom jésenyhdistysten j&senid tai heiddn perheeseensd kuu-

luvia.

Joukkue asettuu samanaikaisesti heittorejan taakse. Kilpailu aloitetaan
vhdells harjoituskierroksella. Kilpailussa jokainen joukkueenj@sen
heitt#i 5 x 5 tikkaa. Heittomatkan pituus on viisi metrid miehiltd ja

5 metrii naisilta. Taulun korkeus heittopaikasta taulun keskipistee-

nelj
oissa taulujen -etZ@isyys

seen on 1,50 metrid. Heittopaikkoja on viisi, j
keskipisteestd mitattuna on vdhintddn 1,40 metrii.

Tulos lasketaan tauluun kiinnijdfineistd tikoista. Poyt&kirjaan merkitdin
jokaisen tikan antama tulos erikseen. Heiton aikana taulusta pudonneet
tikat saa uusia. Jos tikka on kiinni jo taulussa olleessa, on tulos
kiinni olevan tikan tulos. Jos kilpailija astuu heittoesteen yli ennen-—
kuin tikka on koskettanut taulua, heitetty tikka hyl&t&an.

atatuoma-

-
fe
Jurv rat-

Lilpailua varten md&raa 1iitto 3-j&senisen juryn (ylituomari,
ri ja pbv:ékirjanpitéjé) ndméd sifnnot tuntevista henkiloisté.
: see mandolliset kiistakysymykset.

[ilpailuvElineind k&ytetdén Piippo Oy:n tikkatauluja sekd@ tikkoja.

=7
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t hoitaa liiton tvdvaliokunta
siirtiden ne jirjestd@vam paikkakunnan ehdotusten per

ilpailua koskevat alustavat jdrjestelyt
usteelila nimetylle
kilpailutoimikunnalle.

Filpailun palkintokysymykset hoitaa liiton tyOvaliokunta.

liitto tiedottaa kilpailusta jdsenyhdistyvksille ja ilmoittaa yhdyshenki-
16n, jolle on ilmoitettava annettuun md&r&aikaan mennessd kilpailujouk-
kueet, jotka nimet&ddn kilpailupaikalla ennen otteluiden alkua.’

Kilpailupdytdkirjat toimitetaan v&littomésti kilpailujen jélkeen kilpai-
lutoimikunnalle.
Palkintojenjako suoritetaan ns. pdétostilaisuudessa. FKiertopalkinnon hal-

tuunsa saanut yhdistys kaiverruttaa vuosiluvun ja yhdistyksen nimen kus-
tannuksellaan ja tuo palkinnon seuraaviin kilpailuihin.

Kiertopalkinto katkeaa kolmeen perédtt&iseen kiinnitykseen tai viiteen
hajakiinnitykseen.

v LNaYaYs

Sisnnot hyvdksytty tvk:n kokouksessa 21.2. 1996
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PETANQUE-PELIN SAANNOT
(tiivistelmd virallisista kansainvdlisistd sddnndistd)

Pelii pelataan kahdella 1-3-henkiselld joukkueella. Kullakin pelaaja
on 1- ja 2-hengen joukkueissa 3 kuulaa ja 3-hengen joukkueessa 2 kuu
Metallisten kuulien ldpimitta on 70-80 mm ja paino 650-800 g. Puisen
maalipallon (snadin) halkaisija“on 25-30 mm.

" Pelialusta voi olla millainen tahansa, suositeltavin on melko tasain

sorakenttd. Aluetta tarvitaan n. 15x4 m, mutta jo 10x2 m riittada pel
miseen.

Aloittava joukkue valitaan arvalla, minkd jdlkeen aloittaja piirtda
aloituskohtaan ympyrdn, halkaisijaltaan 36-50 cm.

Aloittajajoukkueen joku jdsen heittd&d snadin 6-10 m p&ddhdn ympyrdsta
Snadin on jddtdva vahintddn 1 m pddhdn kaikenlaisista esteistd, kute
puusta, isosta kivestd, seindstd jne.

Seuraavaksi aloittajajoukkue heittdid ensimmdisen kuulansa yrittden s:
sen mahdollisimman lihelle snadia. Kuula saa myds osua snadiin. Heit
jdn on seistdvd ympyrdn sisd@lld molemmat jalat maassa, kunnes kuula
koskettanut maata.

Seuraavaksi heitt#d vastapuolen joukkueen joku pelaaja yrittden saad
oman kuulansa snadiin ndhden lihemmiksi kuin jo kentdlld oleva toisel
joukkueen kuula. Myods kuulat saavat osua toisiinsa, joten heittdja v
myés "kilkata" vastapuolen kuulan kauemmaksi snadiin ndhden. L&himpdl

snadia oleva kuula johtaa pelia.

Jos toisena heittdvd joukkue ei saa kuulaansa ldhemmédksi kuin aloitt:
joukkueen kuula, joukkueen joku jdsen heittdd seuraavan kuulan. Heit
vuoro siirtyy aloittajajoukkueelle vasta sitten, kun toisena heittav:
joukkue on saanut yhden kuulansa snadiin ndhden l&hemm&ksi kuin aloi
jajoukkueen kuula tai kun toisena heitt&dvd joukkue on kdyttanyt kaikl
kuulansa. Toisin sanoen heittovuorossa on aina se joukkue, jonka par:
kuula on snadiin ndhden kauempana kuin vastapuolen paras kuula.

Kun molemmat joukkueet ovat heittdneet kaikki kuulansa, lasketaan

pisteet. Se joukkue, jonka vksikin kuula on snadiin ndhden ldhempamd
kuin vastapuolen paras kuula, on kierroksen voittaja saaden niin moni
pistettd kuin silld on kuulia ldhempénd snadia kuin vastapuolen para:t

kuula.

Kierroksen voittajajoukkue aloittaa seuraavan kierroksen siltd paika.
mihin edellinen kierros pdattyi. Peli jatkuu niin kauan, kunnes toine
joukkue saa 13 pistettd ja voittaa pelin.

Sddnnot hyvdaksytty tvk:n kokouksessa 20.5. 1992
Saannot hyvaksytty hallituksen kokouksessa 24.10.1992



