KARAKALLION KOULUN PALLOILUSALIN UUSI TULOSTAULU, BODET SCOREPAD

LYHYT ESITTELY TAULUN OMINAISUUKSISTA KORIPALLOKAYTOSSA

Iso paaohjain on kosketusnaytollinen. Toimii langattomasti ja myés iiman virtajohtoa (vaatii valilla
latauksen).

Pienempi ohjain hydkkdysaikaa varten.
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BASKETBALL National i
Period number : 4 Period dura 1/10 second : OFF

BASKETBALL 2

Period duration : 400 1/10 second : OFF

8:32
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Paaohjaimen perusnayttd koripallo-ottelu kaytdssa. Kaikki toiminnot kosketugnéytéllé.
Kolmen pisteen heitto -> painetaan +3 joukkueen kohdalta, valitaan kyka teki jne.
Virheet, painetaan joukkueen vieresséa olevaa virhetilastonayttéa, valitaan pelaaja, jne.



- U G ) a t‘rrﬁ*i b !:-:uj
Talta taulu nayttaa seinalla. Kuten tassa nakyy, joukkueiden kokoonpanossa on vain 5-6 pelaajaa ja omilla
numeroillaan. Taululla voi olla juuri se maara pelaajia kuin kokoonpanossa on.

30 MUURINEN

55 kot

P&aohjaimen naytolla olevat pelaajat ja tilastot. Nimet, numerot ja kokoonpanit taysin kustomoitavissa.



- nen nayttd. Joukkueiden taustavirit muokattavissa vaikka pelipaitojen varien
suhteen.

Club access code
Activate access code
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P&aaohjaimeen voidaan tehda joukkueita valmiiksi erillisen valikon kautta.



Joukkueiden muokkaustoiminnon kautta voidaan valita varit, naytténimet ja tehda kokoonpanot valmiiksi.
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Taululle voidaan tehdd myés omia se, joita voidaan toistaa tauoilla jne.
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