Ohjeet hallin tauluun:

Kaytto on helppoa. Kummallakin joukkueella on omat puolensa ndppaimistdsta. Virheille ja tuloksille on omat
kohtansa. Alla ohjeistusta perusasioihin.

Laita johto seindan (valkoinen kaappi)




Laitteen herattya henkiin, valitse "Ei".
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Pelaajat vaihdetaan salaisen nappulan kautta. Kummallakin joukkueella on oma salainen nappulansa. Alla kuvat
sijainneista.

Salaisen nappulan painamisen jalkeen tulee laitteen naytdlle kysymys "Pelaaja?". Ensin nappaillaan
se numero, joka halutaan korvata toisella tai poistaa (esim. 4) ja painetaan "Kylla". Taman jalkeen
nappaillddn se numero, joka halutaan taululle ja painetaan "Kyll&". Jos haluat poistaa numeron
kokonaan, paina "Kylla" ilman uuden numeron lisadamista.



Jos tulee tarvetta vaihtaa kellossa olevaa aikaa, paina "Muuta aikaa" -nappia. Ensin paasee
muuttamaan jaljella olevaa peliaikaa nappailemallda haluamansa ajan ja painamalla
"Kylla".Seuraavaksi on mahdollisuus muuttaa hydkkaysaikaa. Sekin muutetaan vain nappailemalla
haluttu hyokkaysaika. Seuraavaksi laite kysyy aikalisdsta. Sen voi ohittaa painamalla "Ei" tai "Kyll&"
(en oikeasti tieda vaikuttaako tdma mihinkaan). Kaikista kohdista paasee eteenpain painamalla
useampaan kertaan "Kylla"-nappainta.
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Aikalisa valitaan sen joukkueen puolelta, joka sitd on pyytanyt. Laite kysyy ensin "Aikalisa Koti (tai
Vieras) E/K?" Jos ehdotus on oikein, painetaan "Kylla". Talldin laite alkaa laskemaan heti minuuttia
alaspain ja halyttda 10 sek ennen aikalisan paattymista ja sen paattyessa. HUOM! Virheellisesti
lisattya aikalisaa ei pysty korjaamaan!!'

Virhe merkitdan taululle painamalla ensin "nro"-nappainta kohdasta "virhe". Nappaile sitten pelaajan
numero ja paina "Kylla". Nappaile taman jalkeen kuinka monta virhettd pelaajalla on yhteensa ja paina
"Kyll&". MUISTA LISATA JOUKKUE VIRHEET painamalla "Virhe"-kohdasta plussaa (tai miinusta, jos
meni vaarin).



