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Poytadkirjanpito

Toimitsijoilla tarkoitetaan kaikkia niita henkil6ita, jotka on sijoitettu toimitsijapdydan
taakse. Virallisten pelisadant6jen mukaan toimitsijoita ovat kirjuri, ajanottaja ja 24
sekunnin (heittokellon) valvoja. Keskitymme tdssa poytakirjanpitdjan eli kirjurin

tehtdvaan.
Pelikentta
|

Joukkue- Vaihtopelaajien Vaihtopelaajien Joukkue- 1= Heittokellon kayttaja

penkkialue tuolit tuolit penkkialue . .
2 = Ajanottaja

|x|x 1l2lslals x|x| 3 = Mahdollinen komissaari
4 = Kirjuri
Toimitsijapdyta 5 = Apukirjuri

Toimitsijapdydén ja sen tuolien on oltava korokkeella. Kuuluttaja ja/tai tilastoijat
voivat istua toimitsijapdydén sivuilla ja/tai takana.

Kuva: toimitsijoiden jarjestys toimitsijapoydalla

Koripalloliiton kansallisissa sarjoissa pidetdan talla hetkella paperista poytakirjaa.
Kansainvalisissa peleissa on kdytdssa digitaalinen pdytakirja. Koripalloliitto siirtyy
digitaaliseen poytakirjaan mahdollisesti [ahivuosina. Periaate kirjanpidossa on
kuitenkin opittava, oli vadline sitten paperinen tai digitaalinen.

Kaikkien toimitsijoiden tulee muistaa, ettd he ovat puolueettomia henkil6ita, joiden
ei tule nayttaa tunteitaan muille, esim. ravistelemalla paataan, kommentoimalla
tuomioita tai kannustamalla omaa joukkuettaan.

Kirjurin tehtdva on tarkea, silla poytakirjasta ilmenee ottelun voittaja. Mikali ottelun
aikana poytakirjan ottelutulos eroaa tulostaululla olevasta tilanteesta, korjataan
tulostaulu aina ottelun poytakirjan mukaiseksi.

Valmistelut (tumma kyna)

Toimitsijoiden tulee olla ottelupaikalla 45 minuuttia ennen ottelun alkua. Aluesarjan
peleissa riittaa, kun toimitsijat ovat paikalla 30 minuuttia ennen ottelun alkamisaikaa.

Kirjurilla tulee olla kaksi erivarista kynda: tumma (sininen tai musta) ja punainen.
Kotijoukkueen joukkueenjohtajan tehtdva on toimittaa poytakirja paikalle.

Poytéakirja esitdytetddan tummalla (siniselld tai mustalla) kynalla. Ottelun
ensimmaisella neljannekselld kdytetdaan punaista kynaa. Toisella neljanneksella
kaytetaan tummaa (sinistd/mustaa) kynaa. Kolmannella kaytetaan taas punaista.
Ottelu paatetaan tummalla (siniselld/mustalla) kynalla. Kaikki jatkoajat pidetaan
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myos tummalla (siniselld/mustalla) kynalla, koska jatkoaika lasketaan olevan jatkoa
neljannelle neljannekselle.

Joukkueet antavat ottelun pelaajalistat kirjurille viimeistdan 40 minuuttia ennen
ottelun alkua. Kirjurin tehtava on esitayttaa poytakirjaan ottelutiedot: Joukkueiden
nimet, sarja, paivamaara, pelipaikka ja erotuomareiden nimet ja lisenssinumerot.
Poytakirjaan kirjataan myo6s ottelunumero, jos se tiedetdan. Poytakirja tulee tayttaa
niin, ettd se on valmiina viimeistdan 20 minuuttia ennen ottelun alkua. Huom!
aluesarjoissa kaytantona on, ettd molempien joukkueiden joukkueenjohtaja tai
valmentaja esitayttaa poytakirjan.

TFOAPAN POIAT Joukiue B TAPIOLAN HONKA
Joukkue A

s PIBHET { OV A Panva S 10 1012 1330 Pam wir MENRLD Ml
2 Avwraivy 'SELFEEY
TOOWA pisaMacil A B MARKKY W PP NEN A > AG Y PAALKA A K

Kuva: Ottelun perustietojen tdyttdminen

Suomessa poytakirjaan merkitdan pelaajien koko nimet (etu- ja sukunimi) ISOILLA
KIRJAIMILLA, pelinumero ja lisenssinumero sekd valmentajien nimet (etu- ja
sukunimi) ja lisenssinumerot. Joukkueiden kapteenit merkitaan poytakirjaan merkilla
(C) tai (CAP).

Kansainvalisissa peleissa poytakirja taytetdaan Kansainvalisen Koripalloliiton FIBA:n
ohjeen mukaan nimet kirjoitetaan isolla, niin etta sukunimi kirjoitetaan ensin ja
peradn pelaajan etunimen ensimmainen kirjain. Kansainvalisissa otteluissa tosin
pidetdan digitaalista poytakirjaa, jossa poytakirjan esitiedot tulevat suoraan
ohjelmasta oikein kirjoitettuna. Kansainvalisissa otteluissa kdytetdaan kapteenista
myds merkintaa (CAP).

Joukkue B: TAPIO AN HONKA
Avaisia ielietin TS Pelaajat kirjataan poytakirjaan numerojarjestyksessa
smo3[TT31314) oo a[1 121314 poytakirjanpidon helpottamiseksi.
| o
el e o], 35S Poytdkirjaan merkitdan pelaajan koko nimi ISOILLA
w7327 | viag PucTIeA M
:)’xswc; u...;:uutn.hvu, 7 KlRJA”V”LLA
A2IVus2 | LED MARsanng | 8]
FRELE . B Wevinem (e) 3 |
LML s Molempien joukkueiden kapteenit merkitddn
o, 1 0. .ja. . Y] . . . . . e e
PP PR , poytakirjaan merkilld (C) heti pelaajan nimen peraan.
HOJISETFI RO chARK 31,
27113512 | N1k wEeeunp B2
FRELY 22 1)
Velmestale P EEMA SamiMENe
pross L L S

Kl:IA\‘Ia} Pelaéjien ja valrﬁentajien kirjaaminen poytakirjaan
Poytakirjaan saa merkita enintdan 12 pelaajaa. Pienten lasten aluesarjan otteluissa

poytakirjaan voi merkita 15 pelaajaa. TallGin kirjurilta vaaditaan mielikuvitusta
kaikkien pelaajien nimien mahduttamiseksi poytakirjaan.
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Aloitusviisikot ja kokoonpanon hyvaksyminen (tumma kyna)

Viimeistaan kymmenen minuuttia ennen ottelun alkamisaikaa joukkueen
valmentajat hyvaksyvat ja tarkistavat oman kokoonpanonsa seka merkitsevat
aloitusviisikon rastilla (X) kohtaan "kentalla”. Taman jalkeen joukkueen valmentaja
kuittaa poytakirjan allekirjoituksellaan tai nimikirjaimillaan oman nimensa viereen.
Kotijoukkueen valmentaja merkitsee aloitusviisikon ensin. Kokoonpanon voi
hyvaksya padvalmentaja tai apuvalmentaja. Hyvaksymisen jalkeen kirjuri vetaa
kayttamattomat pelaajarivit yli (kts. kuva). Kaikki merkinnat ennen ottelun alkamista
tehdaan tummalla (sininen tai musta) kynalla.

Joukkue A: _ TORPAN POYAT
Alkalisst Dt eviiest Jos joukkueella on védhemman kuin 12 pelaajaa
2":""'5“:53_] j:::; Jekso2[1T2]374] ilmoitettuna kokoonpanoon, vetaa kirjuri ottelun
. : oo 2514l alettua yli kayttamattdmat pelaajarivit.

[, i’ii Jatkoajat

Lisenssi nre |nro| e e e . . .
st S v PSSR 25 4 5 Jos tyhjia pelaajarivejd on enemmaén kuin yksi,

8352509} STeFaN BeaTovie [ 5] [ [ ] ]| n e . ., o

23635009 [Haen| wormeey |4 | | | | | vetaa kirjuri vaakasuoran viivan pelaajan “kentta

A3AZ5690 | TUvKKA KULHA .111 >l | 1 .. . . . .

10125976 | Omnin ety (12l = | | ||| sarakkeeseen asti ja sitten diagonaalisesti

4073829 |Mikko sAmSA__ fry] || ||| virheruutujen lapi alas oikealle (katso kuva). Tata ei

30976831V _cHEPURNOY 15 i . . : .

40735125 | ANTYWAN JONES |20 > | saa tehda ennen kuin valmentaja on kuitannut

| 41007¢53 | HL coLeMAN (<) 23] = I . . . . .

233593409 345 Miskanmm |31 %[ poytakirjan ja merkinnyt aloituksen 10 minuuttia

ennen ottelun alkua.

— {

710 :
Valmentaja: ﬁ:’zg Mi\NTE RE \)“\

23314765 |
Apuvalmentaja: SAULL S |LvonNEN |

Kuva: Kokoonpanon hyvdksyminen ja aloitusviisikon merkitseminen.

Ottelun alkaminen (punainen kyna)

Kun joukkueiden aloitusviisikot tulevat kentalle, tarkistaa kirjuri valmentajien
merkitsemat aloitusviisikot ympyréimalla valmentajien merkitsemat siniset rastit
punaisella kynalla. Mikali aloitusheittoon valmistautuvat pelaajat eivat ole samat
kuin valmentajat ovat merkinneet, on kirjurin huomautettava asiasta erotuomareille
ennen ottelun alkamista. Erotuomarin tehtadva on vaihdattaa oikeat pelaajat kentille.

Ottelun aikana kirjuri merkitsee jokaisen kentalle tulleen pelaajan “kentalle” kohtaan

rastin X (ilman ympyroéintid) merkiksi pelaamisesta ottelusta. Kentélle tulevat
pelaajat merkitaan rastilla neljannekselld kaytettavan kynan varilla.
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4| x
3 [©)
8
10} X
12]0O Kentélle on vaihdettu ensimmaisessa tai kolmannessa neljanneksessa: #4,

;g 10, 20, 33 ja toisessa tai neljannessa neljanneksessa pelaajat #69,70.

33
35

X
%)
41|
[©)

x

Aloitusviisikko (ympyroity): #5, 12, 35, 41, 60

Ty

Pelaajat #8 ja 15 eivat ole pelanneet ottelussa.

60
69
70

Kuva: aloitusviisikon ympyrdinti ja kentalla kdyneet pelaajat

Poytdkirjamerkinnat — korit

Koripallossa tehddan kolmenlaisia koreja: 1-pisteen, 2-pisteen ja 3-pisteen koreja.
Yleisin kori on 2-pisteen kori eli pelitilannekori. Onnistuneet kahdenpisteen korit
merkitaan poikkiviivalla (/) oikealta vasemmalle (oikeakatiset) ja vasemmalta oikeaan
(vasenkatiset) sen numeron yli, mihin pistemaaraan tultiin. Poikkiviiva vedetaan
samaan suuntaan lapi koko ottelun. Vedetyn numeron viereen merkitdan korin
tehneen pelaajan pelinumero.

3-pisteenkoreja syntyy, kun pelaaja heittda korin 3-pisteen viivan takaa ja erotuomari
nayttaa korin olevan 3-pisteenkori nostamalla kaksi suoraa katta ylés molempien
kdsien kolmen sormen osoittaessa ylospdin. Huom! 3-pisteen korit lasketaan vain
isoihin koreihin pelattavissa otteluissa. Kolmenpisteen korit merkitaan muuten
samalla tavoin kuin kahdenpisteenkorit, mutta erottaakseen 2-pisteen- ja 3-
pisteenkorit toisistaan, ympyroiddaan pelaajan numero.

%

Kolme sormea kési ojennettuna
- Yksi kasi: kolmenpisteenheittoyritys
- Kaksi katta: kolmen pisteen
onnistunut heitto

Kuva: erotuomarinkdsimerkki kolmenpisteenheitossa

Yhdenpisteenkori eli vapaaheitto syntyy, kun pelaaja saa vastustajan virheen
seurauksena vapaaheiton ja pallo menee koriin. Vapaaheittoja voidaan myontaa yksi,
kaksi tai kolme. Erotuomari ilmoittaa kirjurille vapaaheittojen maaran.
Yhdenpisteenkorit eli vapaaheitot merkitaan pyorealla taplalla. Jokaisen onnistuneen
vapaaheittomerkinnan viereen merkitaan korin tehneen pelaajan numero.
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A-joukkue:

- ensimmainen kori on 1-pisteen kori

- toinen, kolmas ja neljas kori ovat 2-pisteen koreja
- viides kori on 3-pisteen kori

p B-joukkue
- kuusi ensimmaista koria ovat 2-pisteen koreja
] B 23 - seitsemads, erdn viimeinen kori on 1-pisteen kori.

Kuva: korien merkitseminen

Mikali pelissa tehdadan vahingossa oma kori, merkitdan se joukkueen kentalla olevalle
kapteenille.

Poytdkirjamerkinnat — virheet
Poytakirjaan merkitdan kaikki erotuomarien nayttamat virheet.

Virhemerkinnat ovat:
e P =Personal foul eli pelaajan henkilékohtainen virhe (yleisin virhe)
U = Unsportsmanlike eli epdurheilijamainen virhe
T = Technical foul eli pelaajan tekninen virhe
C = Coach technical eli valmentajan henkilokohtainen tekninen virhe
B = Bench technical eli valmentajan vaihtopenkille tuomittu tekninen virhe
F = Fight eli tappelu
D = Disqualified foul eli pelista erottamisen virhe

Erotuomarin viheltdman virheen ja rikkomuksen erottaa erotuomarin kdasimerkeista.
Kun erotuomari viheltda, nostaa han toisen kaden suorana ylds. Mikali kimmen on
avoin, on kyseessa rikkomus. Mikali kasi on nyrkissa, kyseessa on virhevihellys.

Erotuomarit viheltavat ottelussa myods rikkomuksia, kuten askelrikkomus,
epdsaanndllinen kuljetus, palautusrikkomus, 3-, 5-, 8- 24-sekunninrikkomus tai
potku. N&ita ei merkita poytakirjaan.

Kuvat: Avoin kdimmen ylhaalla — pysayttaa kellon. Nyrkki ylhaalla — pelikello seis virheesta.
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Erotuomarin vihellettya ja ndytettya virhe han kertoo myos, miten ottelua jatketaan.
Mikali virheesta seuraa vapaaheittoja, eli virhe on tapahtunut heittotilanteessa tai
joukkuevirheiden ollessa taynna, tulee kirjurin merkita virheelle alaindeksi
vapaaheittojen maaran mukaan esim. P1, P, ja Ps,

o iis Virheet

o ;, f, 245 Pelaaja #4

7 > - henkilokohtainen virhe ilman vapaaheittoja ja toisesta virheesta

8| = |B on seurannut kaksi vapaaheittoa

1! & |PIPIP

170! R Pelaaja #10
11 - epaurheilijamainen virhe, josta on seurannut kaksi vapaaheittoa
23| 2%
23 & P Pelaaja #32

31| A R i - henkilokohtainen virhe, josta on seurannut kolme vapaaheittoa.
sal > |B] | |

Kuva: Pelaajan virheet merkitdan kunkin pelaajan omaan virhesarakkeeseen.

Pelaajan saadessa kaksi teknista (T) tai epdurheilijamaista virhetta (U) tai yksi
molempia tai valmentajan saatua kaksi valmentajan teknista virhetta (C) tai
valmentajan saatua kolme vaihtopenkille tuomittua teknista virhetta (B), kirjuri
merkitsee viimeksi annetun virheen perdan ”“GD” (game disqualification) pelista
erottamisen merkiksi.

T, |1 |GD
T, | U, | GD
T,|p|P|Pr|T |GD

Kuva: Ensimmainen pelaaja saanut kaksi teknista virhettd, joiden seurauksena hdnelle on merkitty
(GD) pelista erottamisen merkiksi. Toinen pelaaja saanut teknisen virheen seka epadurheilijamaisen
virheen, joiden seurauksena hadnelle on merkitty (GD) pelistd erottamisen merkiksi. Kolmas pelaaja
saanut teknisen virheen, kolme henkilokohtaista virhetta seka toisen teknisen virheen, minka
seurauksena hanelle on merkitty (GD) pelistd erottamisen merkiksi.

| ¢ | B [ B |GD
| B, | B, | B, | GD

Kuva: Ensimmainen valmentaja saanut henkilokohtaisen teknisen virheen seka kaksi vaihtopenkille
kohdistunutta teknista virhettd, minka seurauksena hanelle on merkitty (GD) pelista erottamisen
merkiksi.

Toinen valmentaja saanut kolme vaihtopenkille kohdistunutta teknista virhettd, minka seurauksena
hanelle on merkitty (GD) pelista erottamisen merkiksi.
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Mikali erotuomari viheltaa kaksi virhettd, joilla on samanlaiset “rangaistukset”,
jatketaan ottelua ilman mahdollisia vapaaheittoja. Tall6in virhemerkinnan
alaindeksiksi merkitdaan C (cancelled) toistensa kumoavien rangaistusten merkiksi eli
esim. P, B¢, C¢, T, tai U,

Player Team A
(PP o | [ |

Player Team B
(Pl [ [ |

Kuva: kahden pelaajan saatua virheet, joiden rangaistukset ovat samat eli kumoavat toisensa.

Joukkuevirheet

Aikalisat

Kaikki pelaajalle kohdistuneet virheet lasketaan joukkuevirheisiin. Kun pelaajalle
kirjataan virhe, merkitdan samalla rasti joukkuevirheiden kohdalle. Kun joukkue saa
samassa neljanneksessa neljannen joukkuevirheen, tulee joukkueen joukkuevirheet
tayteen. Kirjurin tehtava on talldin nostaa joukkuevirhemerkki toimitsijapoydalle
joukkuevirheiden tayttyvan joukkueen vaihtopenkin puoleiseen kulmaan.
Joukkuevirhemerkki on variltdan punainen ja se voi olla totsa, lippu tai esimerkiksi
ketsuppipurkki. Joukkuevirhemerkki nostetaan paikalleen vasta, kun pallo on
sisdanheittajan tai vapaaheittdjan kaytettavissa neljannen virheen vihellyksen
jalkeen. Kun erotuomari viheltda seuraavan kerran virheen (lukuun ottamatta
hyokkaavan joukkueen virhettd) pelaajalle, jonka joukkueella on joukkuevirheet
tdynna, seuraa virheesta aina vapaaheitot. Kirjurin tulee talldin viestia virheen
viheltaneelle tuomarille, etta tilanteesta seuraa kaksi vapaaheittoa nostamalla kaksi
sormea yl6s vapaaheittojen merkiksi.

Kaikkien pelitauolla tehtyjen virheiden katsotaan kuuluvan seuraavaan
neljannekseen tai jatkoaikaan. Tauolla pelaajalle tuomittu tekninen virhe lasketaan
my0s seuraavan neljanneksen joukkuevirheisiin. Kaikki jatkoajalla tehdyt virheet
lasketaan kuin ne olisivat tapahtuneet neljannelld neljanneksella.

Joukkueilla on oikeus ottaa kaksi aikalisaa ensimmaisella puoliajalla eli kahden
ensimmaisen neljanneksen aikana. Lisaksi joukkueilla on kdytdssaan kolme aikalisaa
toisella puoliajalla eli kolmannen ja neljannen neljanneksen aikana. Aikalisat voi
kayttaa samalla neljanneksella. Ensimmaisen puoliajan kayttamattomat aikalisat
eivat siirry toiselle puoliajalle. Jokaisella jatkoajalla joukkueilla on kdytdssaan yksi
aikalisa.

Kaytetty aikalisa merkitdan sille kuuluvaan ruutuun merkitsemalla neljanneksen
peliminuutti, jolla aikalisa kdytetaan. Esimerkiksi jos tulostaulussa neljannekselld on

© Marika Vilanen



TOIMITSIJAOHIJE POYTAKIRJANPITO
Marika Vilanen
Versio 16.05.2020

aikaa jaljella 2:20 (10 minuutin neljanneksessa), merkitaan poytakirjaan
aikalisaruutuun 8. Jos tulostaulussa aikaa on jaljella 0:05, merkitdan poytakirjaan 10.
Helppo muistisaanto on, etta laske 10 min — taulussa oleva minuutti ja merkitse
saatu tulos ruudukkoon, eli edellisten esimerkkien mukaisesti 10-2=8 ja 10-0=10.

q= Joukkue on kadyttanyt ensimmaiselld neljannekselld (punainen vari) aikalisdn
seitsemannellad peliminuutilla. Joukkue ei ole kayttanyt toista aikalisaa
1713110 ensimmaiselld puoliajalla (kahden ensimmaisen neljanneksen aikana).
% Joukkue on kayttanyt kolmannella neljannekselld yhden aikalisén ja

- neljannelld neljanneksella kaksi aikalisaa.
Kuva: Aikalisit jannelld neljannekselld kaksi aikalisda

Huom! Ottelun kahden viimeisen minuutin aikana joukkue voi kayttaa vain kaksi
aikalisaa. Mikali joukkueella on vield kaikki kolme aikalisaa kayttamatta ottelun
viimeisen 2 minuutin kdynnistyessa, kirjaa kirjuri ensimmaisen aikalisan kaytetyksi
vetamalla tuplaviivat ensimmaisen aikalisaruudun sisalle.

Neljannesten vilissa olevat merkinnat
Jokaisen neljanneksen loppuessa kirjurille tulee paatdosmerkint6ja, jotka merkitdan

samanvariselld kynalla kuin neljanneksen pistemerkinnat lukuun ottamatta
poytakirjan alamerkintoja, jotka tehddan aina tummalla (sininen tai musta) kynalla.

1) Tilannemerkinnat

A B
6 |76 4 Tilanteen alta vedetéian vahva viiva ja
8 : : 14 ympyroidaan tilanne. Neljannesten merkinnat
tehddan erdssa kaytetylla kynavarilla.
10 | W 8" 1 yetyia vy
20 ()] 4 T
g /ﬂ,(ﬁ) Huom! Uuden neljanneksen alkaessa kirjuri
2 | 4 jatkaa korien merkitsemista juoksevasti
2| 2| 10 saavutetuista pisteista eteenpain.
(8)ie)] 2
25 | 25
6 | 267 26| ©

Kuva: poytakirjamerkinnat koreista ja erdtauoilla
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2) Puoliajalla virheiden ”karsinointi” sinisella kynalla

3)

4)

5)

© Marika Vilanen

0
2

D

=]
2

1 aikana.
| 1

Puoliajalla ja ottelun paatyttya karsinoidaan virheet vetamalla
= paksu pystyviiva erottamaan virheet, jotka on tehty kyseiselld
puoliajalla. Varien avulla pystytdan todentamaan, missa
neljannekselld mikakin virhe tapahtui.

Kuva on puoliajalta, joten kaikki karsinoinnin vasemmalla
puolella kirjatut virheet ovat tapahtuneet ensimmaisen puoliajan

Kuva: henkilokohtaisten virheiden ”karsinointi”

Kayttamattomien joukkuevirheiden yliveto

OXXIXIX] C XXX
OXIXIXDd] O XX

Kayttdmattomat joukkuevirheet
vedetdan yli tuplaviivoilla.

Kuva: joukkuevirheiden merkintd poytakirjaan

Mahdollisten kdyttamattomien aikalisien yliveto

7

Kuva: aikalisamerkinta poytakirjaan

Toisen ja neljannen neljanneksen jalkeen
vedetdan tuplaviivat kdyttamattdmien
aikalisien yli.

Neljanneksella tehtyjen pisteiden merkinta

Kuva: joukkuepisteet neljanneksittain

Poytakirjan alaosaan merkitdan neljannekselld tehtyjen
pisteiden maara molempien joukkueiden osalta.

Huom! Kaikki alamerkinnat, myds neljanneksilla tehdyt
pistemdaarat tehddan aina tummalla (sininen tai musta)
kynalla.
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Ottelun paatéosmerkinnat

1) Lopputuloksen merkinta

A B
8 a
s | 87| @7 | 1a Lopulliset pistemadrat ympyréidaan ja tilanteen alle
88 28 14 .
o 89 vedetddn vahvat tuplaviivat.
90 14
s 91 e el I .
52 | o2 Kayttamattomat pisteet vedetdan poikkiviivalla yli
©) /;3, oa @‘3 paattyneesta tilanteesta sen sarakkeen alalaitaan.
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Kuva: Loppumerkinnat pistesarakkeisiin

2) Aikalisa- ja joukkuevirhemerkinnat

Time-outs Team fouls

T i O] @ KEXIX] Kayttamattomat aikalisét ja
[713110] reios O] O KX joukkuevirheet vedetdan yli
E==] exwaperioss tuplaviivalla neljanneksista ja
jatkoajoista.

Kuva: aikalisa- ja joukkuevirhemerkinnat

3) Henkilokohtaisten virheiden merkinta

=, Fouls
12 3 s s Ottelun paatyttya karsinoidaan virheet
4| x|p|P.[P. P, T .
sl e ! vetdamalla paksu pystyviiva erottamaan
81 1 tuomitut virheet.
10] x P|T,|T.|GD
1Z|00 | p|P.[D. |
15 ‘ I Kayttdmattomat henkildkohtaiset virheet
20) x P.|P,|P.|P;] P]| D e e . .
221 x [u.[P.[P.] vedetdan yli vaakasuoralla viivalla.
35 u.[p ‘
141 8A u.| T, |eo}——]
60|00 |P.]P.
169]| x |p.]P.
70| x |P:| P —
== B.|c.|8.[ep]
D

Kuva: kdyttdmattomien henkilokohtaisten virheiden yliviivaus
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4) Katsojamaaran merkinta

RATSOJIA: 408 J

Kuva: Katsojamadarat

5) Toimitsijoiden allekirjoitukset

T

WE\ L\llyl\4§77
AUA AWATALLO d‘\;

WAL LALSO B =~ i’ﬂ—/,

Kirjuri:

Ajanottaja:

24 sek. pitja:

POYTAKIRJANPITO

Poytdkirjan yldosassa olevaan ruutuun
merkitdan ottelun katsojamaara.

Kirjurin, ajanottajan ja
hyokkdysajanpitdjan nimi kirjataan
selkedlla kasialalla niille varattuun
kohtaan. Téman jalkeen kukin kuittaa

11

Kuva: toimitsijoiden kuittaukset tehtivinsa nimensd perdsn omilla

nimikirjaimillaan tai nimikirjoituksellaan.
6) Lopputulos ja voittanut joukkue seka vastalausevaraus

Ottelun lopputulos ja voittanut joukkue
merkitdan niille varattuun paikkaan.

Ldpputulos: Jouker 60 ive B 12

sl LeP

Voittanut joukkue: - Bisa | 1 . e . .

T g Poytdkirjan alalaitaan kirjataan ottelun
Aputuomart $Qj\* paattymisaika.

Aputuomark {ﬂS e

Kapteenin allekirjoitus vastalauseen varali

"Kapteenin allekirjoitus vastalauseen varalle”
-kohtaan vedetéaan viiva.

O TTEW PAATTY Lo 20M%
cw v

Kuva: Loppumerkinnat

Mikali jompikumpi joukkueista tekee vastalausevarauksen eli allekirjoittaa
kohdan ”kapteenin allekirjoitus vastalauseen varalle”, on toimitsijoiden
odotettava poydalla siihen asti, kunnes padatuomari vapauttaa toimitsijat
tehtavastaan.

7) Erotuomareiden kuittaukset

Viimeistelty poytakirja annetaan erotuomareille tarkistettavaksi ja
allekirjoitettavaksi. Paatuomarin allekirjoitettua poytakirja, poytakirjaan ei saa
enaa tehda merkintgja.
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Ottelun paatyttya

Kirjurin tehtdva on jakaa poytakirjan kappaleet joukkueille. Péytakirjassa on kolme
osaa. Jokaisen osan alalaidassa lukee, kenelle mikdkin kappale annetaan.
Paallimmainen eli virallinen kappale toimitetaan kilpailun jarjestajalle. Kotijoukkueen
joukkueenjohtajaa on ohjeistettu asiasta, joten poytakirja toimitetaan hanelle.
Vaaleanpunainen kappale annetaan voittaneelle joukkueelle. Keltainen kappale
annetaan ottelun havinneelle joukkueelle.

Vuorohallintanuoli

Poytakirjanpitdjan vastuulla on vuorohallintanuolen valvonta ja kddntaminen.
Vuorohallintanuolta kaytetdan kiistapallotilanteiden ja neljannesten aloituksissa
maarittamaan, kumpi joukkue jatkaa ottelua sivurajalta.

Se joukkue, joka ei saa elossa olevaa palloa pelikentélla ensiksi haltuunsa ylosheiton
jalkeen, saa ensimmaisen hallintavuoron.

Joukkue, joka neljanneksen tai jatkoajan paattyessa oli hallintavuorossa, aloittaa
seuraavan neljanneksen tai jatkoajan sisddnheitolla keskirajan jatkeen kohdalta
vastapaata toimitsijapoytaa, ellei pelia jatketa vapaaheitoilla ja
pallonhallintarangaistuksella.

Vuorohallintanuoli osoittaa seuraavan hallintavuoron saavan joukkueen
hyokkayssuuntaan. Vuoro-osoittimen suunta muutetaan valittomasti, kun

hallintavuoroon liittyva sisddanheitto paattyy.

Kirjurin tulee kaantaa vuorohallintanuoli valittdmasti ensimmaisen puoliajan
paatyttya, koska joukkueet vaihtavat hyokkayssuuntia toisen puoliajan alkaessa.
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