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Hyokkaysaika

Toimitsijoilla tarkoitetaan kaikkia niita henkil6ita, jotka on sijoitettu toimitsijapdydan taakse. Virallisten
pelisdantéjen mukaan toimitsijoita ovat kirjuri, ajanottaja ja 24 sekunnin (heittokellon) valvoja.
Keskitymme tdssa heittokellon valvojan tehtaviin.

Kun joukkue saa pallonhallinnan kentalla, tulee joukkueen suorittaa heittoyritys 24 sekunnin aikana.
Heittokellon valvojan tehtava on valvoa taman toteutumista.

Heittokellon valvojan tulee olla ottelupaikalla vahintadan 20 minuuttia ennen ottelun alkua.

Heittokellon valvojalla on oltava kdytdssaan heittokello ja hanen on:
e tarkistettava, ettd se toimii moitteettomasti
e ilmoitettava valittomasti ottelun erotuomareille, jos han huomaa jotain tavallisuudesta
poikkeavaa, joka estda heittokellon normaalin toiminnan
e osattava muuttaa tarvittaessa hyokkaysaikaa niin, ettei se aiheuta turhaa odottelua ottelun
aikana
e kaytettava hyokkaysaikakelloa alla olevien sdantéjen mukaisesti.

Heittokello lahtee kdyntiin

e kun pallo on pelaajan hallussa
o aloitusheiton jalkeen tai
o levypallon seurauksena tai
o pallonhallinnan vaihtuessa pallon pysyessa kentalla.
e kun sisddnheitossa pallo osuu kentélld olevaan pelaajaan (kumman tahansa joukkueen).

Uusi 24 sekuntia annetaan

e kun puolustavan joukkueen pelaaja saa pallon haltuunsa heiton jalkeen.

e kun heiton jalkeen pallo menee suoraan ulos kentalta ja puolustava joukkue saa sisdanheiton
takakentaltaan.

e kun pallo osuu rautaan (esim. huono sy6ttd) ja pallonhallinta vaihtuu.

e kun pelaaja riistaa pallon vastustajalta pallon pysyessa kentalla.

e kun tuomitaan henkil6kohtainen virhe ja peli jatkuu joukkueen takakentalta.

e kun tuomitaan kiistapallo ja vuorohallintanuoli osoittaa, ettd pallon hallinta vaihtuu ja peli
jatkuu joukkueen takakentalta.

o kun pallo jaa heitto- tai syottotilanteessa kiinni koriraudan ja levyn viliin (lodge ball), tuomitaan
kiistapallo ja vuorohallintanuoli osoittaa, etta pallon hallinta vaihtuu ja peli jatkuu joukkueen
takakentalta.
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Uusi 14 sekuntia annetaan

kun pallo osuu rautaan heitto- tai syottotilanteessa ja hyokkaavan joukkueen pelaaja saa pallon
haltuunsa.
kun pallo osuu rautaan ja menee suoraan ulos kentalta ja hyokkaava joukkue saa sisdanheiton.
kun joukkue saa sisaanheiton eli uuden pallonhallinnan etukentaltdaan vastustajan virheen,
rikkomuksen tai ylosheittotilanteen seurauksena ja peli jatkuu joukkueen etukentialta.

o Esim. puolustajan virhe, kun hydkkdysaikaa on alle 14 sekuntia.
Esim. hyokkaajan virhe.
Esim. potku.
Esim. kiistapallo ja vuorohallintanuoli osoittaa, etta pallon hallinta vaihtuu.
Esim. askelrikkomus (tai muu rikkomus).

o Esim. hyokkaava joukkue sahlaa pallon ulos.
kun epaurheilijamaisesta tai pelistd erottamiseen johtavasta virheestéa (ulosajo) heitettyjen
vapaaheittojen jalkeen peli jatkuu sisdanheittoviivalta.
kun pallo jaa heitto- tai syottétilanteessa kiinni koriraudan ja levyn viliin (lodge ball), tuomitaan
kiistapallo ja vuorohallintanuoli osoittaa hyokkaavan joukkueen sisddanheittoa.
kun pelin kahden viimeisen minuutin aikana joukkueella on sisddnheitto takakentallaan
hyokkaysajan ollessa yli 14 sekuntia, hyokkaava joukkue ottaa aikalisan, ja valmentaja valitsee
sisdanheiton etukentan sisdadanheittoviivalta.

O O O O

Heittokello pysyy samassa

kun pallo menee sivurajasta yli missa tahansa kentalla ja sama joukkue jatkaa (Huom!
poikkeuksena aikalisa viimeisen kahden minuutin aikana).

kun tuomitaan kiistapallo ja vuorohallintanuoli osoittaa, etta pallon hallinta pysyy samalla
joukkueella.

kun tuomitaan puolustajan virhe hyokkaavan joukkueen etukentalla, ja hyokkaysaikaa on 14
sekuntia tai enemman.

kun hyokkaavan joukkueen teknisen virheen (yksi vapaaheitto) jalkeen jatketaan joukkueen
sisdanheitolla.

kun pelin kahden viimeisen minuutin aikana joukkueella on sisddanheitto takakentallaan
hyokkaysajan ollessa alle 14 sekuntia, hyokkaava joukkue ottaa aikalisan ja valmentaja valitsee
sisdanheiton etukentan sisdadanheittoviivalta.

Heittokellossa ei mitdan lukemaa nakyvissa (blank)

kun joukkueella on tai joukkueelle on tulossa taysi 24 sekuntia

o ottelu alkaa ylosheitolla keskiympyrassa.

o ottelu jatkuu eratauon jalkeen sisaanheitolla keskiviivalta.

o joukkueelle on annettu uusi 24 sekuntia ja peli jatkuu sivu- tai paatyrajalta.
kun pallo osuu rautaan ja kumpikaan joukkue ei vield ole saanut palloa haltuunsa.
kun pelaaja on heittamassa vapaaheittoja.
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