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Keys are numbered from 0 to 28

ON/OFF

Ph555aaaas

Urheilu valinta / joutuminen numeeriset tiedot

DL

Tulospalvelu / lukumaara aikalisia pyydetty (kun aika-out ajastin on kdynnissa vain)

Joukkueen Virhe

Rangaistuspotku ajastimet

Start / stop pelin ajastin, loput ajastin, extra-aika ajasti

Aloittaa tai lopettaa aika-lisa ajastin

Torvi

Pelin ajan tai extra-ajanjakso lastaus

Taaksepdin

Lastaus uuden ottelun

Korjaustoiminto (pida painettuna ja paina "pisteet"-ndppainta tai toiseen avain)

Pallonhallinta / palvelun puolelle

Kaannellen ajastimen ndytt6 ohjaustaulun / Kddnteisyys pisteiden (mailaurheilussa

Validointi ohjelmoidut parametri
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Set-up

Yhdista kaikki ohjauskonsolit toisiinsa (ohjauskonsolit voidaan kytked missa tahansa jarjestyksessa). Jos
radio pilli jarjestelma "Precision _" kdytetaan: kytke se takana paaohjausventtiilin konsolin (8 pin-
liitantoihin ohjauskonsolista - kaapeleihin toimitetaan pyydettaessa)

Paina ON / OFF-painiketta, kunnes konsoli ndyttaa aloitusnayt

Tarkasta "Precision Time" (automaatinen pilli) ja koripallo LED-nauha

Jos radio pilli jarjestelmd "Precision _" kdytetddn: yhteys "Precision _" ja pddasialliset ohjauskonsolista
voidaan tarkastaa ennen ottelua ja lepoaikoja. Aikana 5 viimeisen minuutin ennen ottelua kauden aikana
lepoajat, "SPT" ndkyy konsolin nédytén osoittavan, ettd "Precision aika" on START kokoonpano: stop
"Precision _" ennen loppua ennen ottelua aikana tai ennen loppua lepoaja

. Jos kdytetddn tulostaulua pallo hallussaan ajastimet (Malli SC24) ja led-nauhat: sarvet ndyttéyksikéiden
SC24 ja led-nauhat voidaan tarkastaa ennen ottelua aikana painamalla avain 23 pddohjaustoimin
konsoli.

Ohjelmointi

Valitse "Basketball"-tilassa avain 1.
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Konsoli naytté nayttaa tallennetun kokoonpanon aikana muutaman sekunnin: pituus ennen ottelua
aikana, maara ja kesto pelin aikana, pituus extra-ajanjaksojen pituus Aikakatkaisutoimintoja (3 pituudet
aikakatkaisujen ovat ohjelmoitavissa - 1st ndkyy konsolin ndytdssa), pituus puoli-aikavali pelata, pituus
toisten vélein pelata (1. ja 2. neljdnnes _/ 3. ja 4. vuosineljannes aika) ja lepoajan ennen extra-ajan.

Paina avain 18 katsella tietoja konsolin ndytossa pidempaan.
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Muuttaa asetuksia avain avain 0 tai leikkia tallennetun kokoonpanon avain 9.
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Jos haluat muuttaa asetuksia: eri kysymyksiin ndkyy konsolin ndyton nappaimet 0-9, ja ajan alku
vastauksesi avain 23.

Ohjelmoinnin aikana, on aina mahdollista palata edelliseen ohjelmakauteen avain 13.

Ohjelmoida useita pelaajia (Katso "Error! Reference source not found." - Sivu 7): eri kysymyksiin ndkyy
konsolin ndyton nappaimet 0-9, ja ajan alku vastauksesi avain 2
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Huomautus: ennen ottelua ajastin voidaan aloittaa heti (tarvitsematta odottaa ohjelmoinnin

joukkuetta) painamalla avain 3 erillistd aikaohjattuja konsoli.
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Ennen ottelua ajastin / Pelin ajasti

Jotkut ajastustoimintoja voidaan ohjata myos erillisella aikaohjattuja konsolin (Katso "Error! Reference
source not found." - Page 5).

Aloittaa tai lopettaa ennen ottelua ajastin avain 18 (avain disable - paitsi aikana 5 viimeisen minuutin
ennen ottelua aikana - jos "Precision _" kaytetdan)
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Tarvittaessa pysdyta ennen ottelua ajastin veloittaa ensimmainen peli kauden avain 28.

=)

Aloittaa tai lopettaa pelin ajastin avain 18 (avain sallittu, jos "Precision _" kdytetdan)

Naytto konsolindyttod kulunut peliaikaa sijaan jaljelld olevaa aikaa ja painvastoin avain 21.

Loppun ensimmaisen pelin aikoja: loput ajastin kdynnistyy automaattisesti count-up mode.

Jos pelin ajastin ei pysahtynyt tarpeeksi nopea lopussa kauden: palata pelin ajastin painamalla nappaimia
16 ja 18 samanaikaisesti




Ennen ottelua ajastin / ajastin Game (jatkuu edelliselta sivulta)

Katkaise ajastin ja lataa uuden pelin ajan tai extra-ajanjakson keskeisten 28
Kaiki joukkueden virheitd menee takaisin nollaan (paitsi extra-aikoja).

v’ . mdéré aikalisdn pyynnét vain saavuttaa nolla puoli peliaikaa ja extra-ajanjaksoja
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. Lopussa viimeisen pelinjakson ajan ja lopussa extra-aikana: muualla Ajastin ei kdynnisty automaattisesti.

Jos tarpeen paina avain 18
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v’ Korjaus pelin ajastin:

v’ lopettaa pelin ajastin avain 18, kirjoita ajastin korjauksen painamalla ndpp&imia 16 ja 18
samanaikaisesti.

v' muuttaa ajastin:-1min avain 12,-10s avain 14, - 1s avain 16, +1 s avain 20, +10 s avain 22, +1 min
avain 24.

v’ syotd avain 18.
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SPisteita

Lisdd 1, 2 tai 3 pistettd avaimet 10, 12, 14 (Koti) tai avaimia 22, 24, 26 (Vieraat).
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Vahentaa 1, 2 tai 3 pistetta painamalla ndppdimia 16 ja 10, 12, 14, 22, 24 tai 26 samanaikaisesti.

Jos "Yksittdiset virheitd / pisteitd" ohjaus konsoli on kytketty ja yksittdisid kohtia toimintoa kaytetdan:
joukkuepisteitd automaattisesti kertynyt padohjaustoimin kons

Joukkuen virhet

Yksittdiset virheitd on merkitty "Yksittdiset virheitd / pisteitd" ohjaustaululle: joukkue virheita
automaattisesti kertynyt paaohjaustoimin konsoli.

Aikaa-lisa (3 pituusasetusvaihtoehtoja aikakatkaisujen)

Lopettaa pelin ajastin avain 18, sitten kdynistaa alkaa aikalisan ajastin avain 17.
Paina avain 17 kahdesti aloittaa toinen aikalisa ajastin tyyppi (toinen pituus ohjelmoitu).

Paina ndppainta 17 kolmesti aloittaa kolmas aikalisén ajastin tyyppi (kolmas pituus ohjelmoitu).

Kun aika-lisd ajastin on kdynnissa: lisda 1 aikalisd pyynnosta avain 10 (Koti) tai avain 26 (Vieraat).

Kun aika-lisa ajastin on kaynnissa: nolla 1 aikalisd pyynndsta ndppainten 16 ja 10 tai 26 samanaikaisesti.

Torvi

Adnimerkkié manuaalisesti avain 19.

Torvi hdlyttdd automaattisesti lopussa ohjelmoidun _ (Pre-ottelu, peli, aikakatkaisuajoittimensa).

Pallonhallinta

Kdantele pallonhallinta ilmaisin (home / asiakkaat / nuolia pois) avain 20

Jaksonumero

Tarvittaessa korjaa kauden numero painamalla ndppdimia 16 ja 28 samanaikaisest
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Ottelun paattyessa

Lataa samantyyppinen ottelussa kokoonpanon nappdinten 16 ja 15 samanaikaisesti, valitse maara
pelaajia.
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Lataa erityyppinen ottelu kokoonpano: Paina nappaimia 16 ja 15 samanaikaisesti, kirjoita
ohjelmointitilassa avain 27.

©+0-©




