


ng ﬁ?’zi\;ﬁﬂ THEIFAB.COM
7 Y

The International Football Association Board
Minstergasse 9, 8001 Zurich, Switzerland
T: +41(0)44 2451886, F: +41(0)44 245 1887
www.theifab.com

This booklet may not be reproduced or translated in whole or in part in any manner
without the permission of The International Football Association Board.

Effective from 1t June 2019



Jalkapallo-
saannot




sallys

1

22
26
34
40
50
58
62
66
68
74
78
90
94

104
108

Esipuhe
Huomautuksia

Jalkapallosdinnot 2020

01 Pelikentta

02 Pallo

03 Pelaajat

04 Pelaajien varusteet

05 Erotuomari

06 Muu erotuomaristo

07 Ottelun kesto

08 Pelin aloittaminen ja jatkaminen
09 Pallo pelissa ja poissa pelista

10 Ottelun lopputuloksen madrittdminen
11 Paitsio

12 Kielletty peli ja sopimaton kdytds
13 Vapaapotkut

14 Rangaistuspotku

15 Rajaheitto

16 Maalipotku

17 Kulmapotku



IFAB

112 Videoerotuomari(VAR) protokolla
120 Toimintaohjeita erotuomareille

121 Esipuhe
122 Sijoittuminen, liilkkuminen ja yhteistyo
136 Kehon kieli, kommunikointi ja pilli
142 Muita neuvoja
« Hyoty
. Lisaaika
- Vastapelaajasta kiinnipitaminen
. Paitsio
« Loukkaantuneen huolto/
arviointi varoituksen/
kentaltapoiston jalkeen

Jalkapallosddnnét 2020 | Sisallys



puhe

IFAB (The International Football Association Board) on jalkapallosdadannoéista
paattava itsendinen elin, joka paivittaa jalkapallosaantdja vuosittain. Jalkapallo-
sddntoihin tehtiin laaja uudistus vuonna 2017. Vuonna 2018 sddntdihin tehtiin
tarkennuksia ja kirjoitusasun tarkennuksia saatujen palautteiden perusteella ja
vuosi 2019 toi mukanaan videoerotuomarit. Tdiman version keskeisid uudistuksia
ovat:

e sujuvampi pelinrakentelu maalipotkussa, kun pallon ei tarvitse enda tulla ulos
rangaistsusalueelta ennen kuin sita voi pelata

¢ hyokkaavat pelaajat eivat saa mennd puolustajien muuriin aiheuttamaan
hairiota (ja viivyttdd samalla pelin jatkamista)

e reilumpi pelin jatkaminen erotuomaripallossa lopettaa kiistat.
Erotuomaripallolla jatketaan pelid myds, jos pallo osuu erotuomariin ja menee
maaliin, eri joukkueelle tai aloittaa uuden hyokkayksen

Tama kirja on mahdollisimman suora kddnnds englanninkielisestd alkuperdisteok-
sesta. Sddntotekstid tismentdvid Suomen Palloliiton ohjeita on Erotuomarin
kasikirjassa, johon lukijaa kehotetaankin tutustumaan tdméan teoksen ohella.
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Sddntdjen soveltaminen

Samat sddnndt patevat jokaisessa ottelussa jokaisessa maanosassa, maassa, kaupun-
gissa ja kyldssa pois lukien IFABin sallimat muutokset (alla). Muilta osin sdantdja ei saa
muokata tai muuttaa kuin IFABin luvalla.

Erotuomareita ja toimijoita kouluttavien tulee painottaa, etta:

e erotuomareiden tulee soveltaa sddntoja pelin hengessa edesauttaakseen reilujen ja
turvallisten otteluiden syntymista

¢ kaikkien tulee kunnioittaa erotuomaristoa ja heiddn paatoksidan muistaen, ettd
erotuomarit ovat inhimillisia ja tekevat virheita

Pelaajilla on iso vastuu pelin imagosta ja joukkueen kapteenilla tulisi olla tarkea rooli
sen varmistamisessa, ettd sddnto6ja ja erotuomarien pdatoksia kunnioitetaan.

Sddntdjen muuttaminen

Kansallinen jasenliitto voi muuttaa seuraavia sdant6ja junioreiden, JKKI-, vammaisur-
heilijoiden ja grassroots-otteluissa edellyttden, ettd ndiden sddntdjen periaatteet
sdilytetdan.

e pelikentdn koko

e pallon koko, paino ja materiaali

¢ maalin koko (leveys ja korkeus)

¢ samankestoisten puoliaikojen ja jatko-ottelun puoliaikojen pituus

s edestakaisten pelaajavaihtojen kaytto

¢ tilapdisten kentdltdpoistojen (sin bin) kaytto joissain/kaikissa varoituksissa

Muut muutokset ovat sallittuja vain IFAB:n (The International Football Association
Board) suostumuksella.

Viralliset kielet

IFAB julkaisee sadnnoét englanniksi, ranskaksi, saksaksi ja espanjaksi. Mikéli sanamuo-
doissa on eroavaisuuksia, pidetddn englanninkielistd tekstid maaradvana. Sama koskee
my0s tata kdannosta.

Merkkien selitys
Sivun laidassa oleva pystyviiva seka keltainen alleviivaus ilmaisevat sddntdjen muutok-
set. Esitystapaa koskevat muutokset on alleviivattu.
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1.

IFAB
olikentta

Kentiéin pinta

Pelikentdn tulee olla kokonaan luonnonnurmea tai kilpailumaardysten salliessa
kokonaan keinotekoinen. Kilpailumaaraysten salliessa myos ndiden yhdistelma
on mahdollinen (hybridi).

Keinotekoisen pelialustan varin tulee olla vihrea.

Kun keinotekoista pelialustaa kédytetaan joko FIFAn jasenliittojen vélisissa
kilpailuotteluissa tai kansainvélisissa seurajoukkueiden valisissa otteluissa,
alustan on taytettdava "FIFA Quality Programme for Football Turf” tai "Interna-
tional Match Standard” -laatuvaatimukset, ellei IFAB ole antanut erivapautta.

Kentdn merkinnit

Pelikentdn tulee olla suorakaiteen muotoinen ja merkitty jatkuvin rajoin, jotka
eivat aiheuta vaaraa. Keinotekoisen pelialustan materiaalia voidaan kayttaa
luonnonnurmikenttien merkintoéihin, jos tima ei ole vaarallista. Nama rajat
kuuluvat alueisiin, joita ne rajoittavat.

Vain sddnnossa 1 kuvatut rajat merkitddn pelikenttddn. Kun keinotekoista

pelialustaa kdytetddn, ovat muut merkinnit sallittuja edellyttien, ettd ne ovat

erivarisia ja selvisti erottuvia jalkapallokentin merkinndista.

Kahta pidempaa rajaa kutsutaan sivurajoiksi. Kahta lyhyempaa rajaa kutsutaan
paatyrajoiksi.

Pelikenttd jaetaan kahteen kenttdpuoleen sivurajojen keskikohdat yhdistavalla
keskirajalla.

Keskipiste merkitdadn keskirajan puolivéliin. Sateeltddn 9,15 metrin kokoinen
ympyrd merkitddn sen ymparille.
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Pelikentan ulkopuolelle, 9,15 metrin padhan kulma-alueen kaaresta kohtisuo-
raan sivu- ja paatyrajoja vastaan, voidaan tehda merkinté helpottamaan
etdisyyden arvioimista kulmapotkutilanteissa.

Kaikkien rajojen tulee olla yhta leveitd eikd 12 cm levedmpid. Padtyrajojen
tulee olla yhta leveitd kuin maalitolpat ja ylarima.

Pelaajaa, joka tekee pelikenttddn sddntdjenvastaisia merkint6ja, tulee varoittaa
epdurheilijamaisesta kdytoksestd. Jos erotuomari havaitsee timan pelin
kdydessd, pelaajaa varoitetaan pallon mennessé seuraavan kerran pois pelista.

Mitat
Sivurajan on oltava pidempi kuin paatyrajan

e Sivurajan pituus: e Paatyrajan pituus:
minimi 90 m minimi 45m
maksimi 120 m maksimi 90 m

Mitat kansainvalisiin otteluihin

e Sivurajan pituus: e Paatyrajan pituus:
minimi 100 m minimi 64 m
maksimi 110 m maksimi 75m

Kilpailun jarjestdja voi maaritelld sivu- ja pdatyrajan pituuden ylla mainituissa
mitoissa.



paatyraja

kulma-alue

maalialue

.
rangaistuspotkupiste

rangaistusalue

kulmalipputanko (pakollinen)

rangaistusalueen kaari

min. 90m / max. 120m
keskilippu (ei pakollinen

keskiraja

keskiympyra

Etdisyydet mitataan rajan ulkoreunasta, silla rajat kuuluvat alueeseen, jota ne

sivuraja

rajoittavat

Rangaistuspotkupisteen etdisyys mitataan pisteen keskikohdasta pdatyrajan
takareunaan
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5.

Maalialue

5,5 metrin pddhdn kummankin maalitolpan sisdreunasta merkintdan peliken-
tan sisdpuolelle kohtisuoraan padtyrajalta kaksi 5,5 metrin pituista rajaa, jotka
yhdistetddn paatyrajan suuntaisella rajalla. Naiden rajojen ja paatyrajan
rajaamaa aluetta kutsutaan maalialueeksi.

Rangaistusalue

16,5 metrin pddhan kummankin maalitolpan sisdreunasta merkintiaan peliken-
tan sisdpuolelle kohtisuoraan paatyrajalta kaksi 16,5 metrin pituista rajaa,
jotka yhdistetdan paatyrajan suuntaisella rajalla. Ndiden rajojen ja paatyrajan
rajaamaa aluetta kutsutaan rangaistusalueeksi.

Kohtisuoraan 11 metrin pddhdn kummankin padtyrajan keskipisteesta
merkitddn rangaistusalueen sisdpuolelle rangaistuspotkupiste.

Séteeltddn 9,15 metrin ympyran kaari rangaistuspotkupisteen keskikohdasta
merkitddn rangaistusalueen ulkopuolelle.

Kulma-alue
Kulma-alue merkitddn neljainnesympyréan kaarella 1 metrin sateelld kulmalip-
putangosta pelikentdn sisédpuolelle.

Kulmalipputanko on pakollinen
Lipputangon tulee olla vahintdan
1,5 m korkea ja tylppdpainen

kulma-alue Rajat enintaan
sade 1m 12 cm leveita
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8. Lipputangot
Pelikentdn kulmiin sijoitetaan tylppapdinen, vahintaan 1,5 metria korkea tanko
lippuineen.

Samanlainen tanko voidaan sijoittaa keskirajan paihin, vdhintdan 1 metrin
padhan sivurajasta.

9. Tekninen alue
Tekninen alue liittyy otteluihin stadioneilla, joilla on seuraavanlainen maaritelty
alue taustahenkildille, vaihtopelaajille ja kentélta vaihdetuille pelaajille:

¢ tekninen alue ulottuu 1 metrin pddhdn molemmille puolin méariteltya
istuinaluetta sekd metrin paahan sivurajasta
¢ tekninen alue merkitddn rajoin
o kilpailumaarayksissd maarataan tekniselld alueella oleskelemaan
oikeutettujen henkildiden lukumaara
¢ teknisen alueen vaihtopelaajien ja taustahenkil6iden tulee:
¢ olla nimettyja ennen ottelun alkua kilpailuméaraysten mukaisesti
o kayttdytya vastuullisesti
¢ pysya tekniselld alueella poikkeustilanteita (esimerkiksi fysioterapeutin/
ladkarin meno pelikentdlle erotuomarin luvalla arvioimaan
loukkaantunutta pelaajaa) lukuun ottamatta
« vain yksi henkil6 kerrallaan on oikeutettu antamaan taktisia ohjeita
tekniseltd alueelta
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10. Maalit

1.

Maalit sijoitetaan kummankin paatyrajan keskikohtaan.

Maali koostuu kahdesta yhta etdalla kulmalipputangoista olevasta maalitol-
pasta, jotka yhdistetddn yldosastaan vaakasuoralla ylarimalla. Maalitolpat ja
ylarima on valmistettava hyvaksytystd materiaalista. Niiden on oltava muodol-
taan nelioitd, suorakulmioita, pyoreita tai ellipseja eivatka ne saa olla vaaralli-
sia.

Maalitolppien vélinen etdisyys on 7,32 m ja etdisyys ylariman alareunasta
maahan on 2,44 m.

Maalitolppien sijainnin pdityrajalla on oltava oheisten kuvien mukainen.

Maalitolppien ja yldriman tulee olla valkoisia seka yhta paksuja ja leveita,
kuitenkin korkeintaan 12 cm.

Jos ylarima irtoaa paikoiltaan tai rikkoutuu, peli katkaistaan kunnes maali
saadaan korjattua. Pelid jatketaan erotuomaripallolla. Jos korjaaminen ei ole

mahdollista, ottelu on keskeytettdva. Yldrimaa ei voi korvata koydella tai
muulla joustavalla tai vaarallisella materiaalilla.

Maaliverkot voidaan kiinnittda maaliin ja maahan maalin takana. Ne on
tuettava kunnolla eivatka ne saa hiiritd maalivahtia.

Turvallisuus
Maalit, mukaan lukien siirrettavat maalit, on kiinnitettava pitdvasti maahan.

Maalirajateknologia (Goal line technology, GLT)
GLT-jarjestelmid voidaan kayttda tukemaan erotuomarin paatésta maalin
syntymisesta.

Kun GLT:td kdytetaan, muokkaukset maalikehikkoon ovat sallittuja "FIFA
Quality Programme for GLT”-ohjelman seka jalkapallosddntdjen mukaisesti.
Maalirajateknologian kaytto tulee olla maaritelty kilpailumaarayksissa.

Maalirajateknologian periaatteet
GLT toimii ainoastaan paatyrajalla ja sitad kdytetddn vain maarittamaan onko
maali tehty vai ei.



Maalitolpat tulee sijoittaa paatyrajalle
alla olevien kuvien mukaisesti.

7.32m

i/ B
7.32m
@
7.32m

-
7.32m
I
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12.

Jarjestelmdn merkin maalin syntymisesta tulee olla vélitdn ja automaattisesti
varmistettu sekunnin kuluessa vain erotuomaristolle (erotuomarin kellon
kautta, varindlla ja nakyvalla viestilla).

Maalirajateknologian vaatimukset ja maaraykset
Kilpailun jarjestdjan on varmistuttava jarjestelman noudattavan jotain
seuraavista standardeista, jos sitd kdytetdan kilpailuotteluissa.

e FIFA Quality PRO
e FIFA Quality
e IMS - INTERNATIONAL MATCH STANDARD

Riippumattoman testilaitoksen tulee vahvistaa eri jarjestelmétoimittajien
jarjestelmien toimivuus ja tarkkuus FIFA Quality Programme for GLT Testing
Manual -ohjeiden mukaisesti. Jos jarjestelma ei toimi Testing Manualin
mukaisesti, erotuomari ei saa kiyttaa jarjestelmaa ja hanen tulee raportoida
asianmukaisille tahoille.

Erotuomarin tulee testata maalirajateknologian toimivuus ennen ottelua, kuten
on kuvattu FIFA Quality Programme for GLT Testing Manual -ohjeessa.

Kaupallinen mainonta

Pelikentdssa ei saa olla minkadnlaisia mainoksia siita hetkestd, jolloin joukku-
eet saapuvat kentdlle ennen ottelua tai sen toista puoliaikaa siihen hetkeen
asti, kun joukkueet poistuvat kentalta ottelun tai sen ensimmaisen puoliajan
jalkeen. Tama koskee kaikkia todellisia tai virtuaalisia mainoksia pelikentalld,
pdatyrajan ja maaliverkon véliselld alueella, teknisella alueella, erotuomarin
tarkastusalueella (RRA) sekd 1 metrid ldhempanéa ulkorajoja. Mainonta ei ole
sallittua maaleissa, maaliverkoissa, lipputangoissa tai lipuissa, eikd my6skaan
mitddn ulkopuolisia esineitd (kamerat, mikrofonit) saa kiinnittda néihin.

Lisaksi pystyasennossa olevien mainosten tulee olla vahintdan:

e 1 metrin pdassa sivurajasta
¢ maalin syvyyden mittaisen etdisyyden pddssa paatyrajasta
¢ 1 metrin padssa maaliverkosta
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13. Logot ja tunnuskuvat

14.

FIFAn, maanosaliittojen, kansallisten liittojen, kilpailuiden, seurojen tai muiden
yhteisdjen tunnuskuvien, todellisten tai virtuaalisten, muodostaminen on
kielletty pelin aikana pelikentdlla, maaliverkoissa ja niiden rajaamalla alueella,
maaleissa ja lipputangoissa. Tunnuskuvat ovat sallittuja kulmalipuissa.

Videoerotuomarit (Video Assistant Referees, VARs)

Otteluissa, joissa kdytetddn videoerotuomareita, tulee olla videohuone (Video
Operation Room, VOR) ja vahintddn yksi erotuomarin videotarkastelualue
(Referee Review Area, RRA).

Videohuone (Video Operation Room, VOR)

Videohuoneessa tyoskentelevat videoerotuomari (VAR), avustava videoero-
tuomari (Assistant VAR, AVAR) ja video-operaattori (Replay Operator, RO).
Videohuone voi olla stadionilla, sen lahella tai etddmmalld. Videohuoneeseen
meneminen ja edelld luetelluiden henkildiden kanssa kommunikoiminen
ottelun aikana on mahdollista vain erityisluvalla.

Pelaaja, vaihtopelaaja, kentdltd vaihdettu pelaaja tai taustahenkild, joka menee
videohuoneeseen, poistetaan kentaltd; taustahenkild, joka menee videohuo-
neeseen, poistetaan tekniseltd alueelta.

Erotuomarin videotarkastelualue (Referee Review Area, RRA)
Otteluissa, joissa kdytetdan videoerotuomareita, tulee olla vahintdan yksi
erotuomarin videotarkastelualue, jossa erotuomari suorittaa tilanteen
videotarkastelun (on-field review, OFR). Videotarkastusalueen tulee olla:

» nakyvdlla paikalla pelikentdn ulkopuolella
¢ selkedsti merkitty

Pelaajaa, vaihtopelaajaa, kentdltd vaihdettua pelaajaa tai taustahenkildd, joka
menee videotarkastelualueelle, varoitetaan.

21
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allo

Ominaisuudet ja mitat
Kaikkien pallojen tulee olla:

e pyoreita

¢ tehty sopivasta materiaalista

e ympdarysmitaltaan 68-70 cm

¢ painoltaan ottelun alussa 410-450 g

e ilmanpaineeltaan 0,6-1,1 ilmakehda (600-1100 g/cm?) merenpinnan tasolla

Kaikissa FIFAn tai maanosaliittojen jarjestamissa virallisten kilpailuiden
otteluissa palloissa tulee olla jokin seuraavista laatumerkinnoista:

FIFA FIFA IMS

QUALITY QUALITY INTERNATIONAL
I rro 4 yfﬁLDl-‘ARD"‘
 FIFA Quality PRO e FIFA Quality e IMS - INTERNATIONAL

MATCH STANDARD

Kaikki merkit osoittavat, ettd pallo on virallisesti testattu ja tdyttaa tietyt tekni-
set vaatimukset, jotka ovat lisdyksid sdannoén 2 maarayksiin ja IFAB:n hyvaksy-
mid. Testeja suorittavat laitokset ovat FIFAn hyvaksymia.

Maalirajateknologiaa kaytettdessa teknologiaa sisaltavilla palloilla tulee olla
yksi ylla olevista laatumerkinndista.

Kansalliset jalkapalloliitot voivat vaatia ndiden laatumerkint6jen mukaisten
pallojen kayttoa.

FIFAn, maanosaliittojen tai kansallisten jalkapalloliittojen jarjestdmissa
virallisissa kilpailuotteluissa kiytettavissa palloissa ei saa olla minkaanlaisia
kaupallisia mainoksia lukuun ottamatta kilpailun, kilpailun jarjestdjan tai
valmistajan logoa/tunnusta. Kilpailumaaraykset voivat rajoittaa tallaisten
merkintdjen lukumaaraa ja kokoa.

23
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2. Viallisen pallon korvaaminen

Jos pallo tulee vialliseksi:

¢ peli katkaistaan ja
¢ pelid jatketaan erotuomaripallolla paikasta, jossa aiempi pallo tuli vialliseksi

Jos pallo tulee vialliseksi alkupotkussa, maalipotkussa, kulmapotkussa,
vapaapotkussa, rangaistuspotkussa tai rajaheitossa, pelinjatkamistapa
uusitaan.

Jos pallo tulee vialliseksi rangaistuspotkussa tai rangaistuspotkupisteelta
potkaistavissa potkuissa liikuttuaan eteenpdin ja ennen kuin se koskee
pelaajaa, ylarimaa tai maalitolppaa, rangaistuspotku uusitaan.

Palloa ei saa vaihtaa ottelun aikana ilman erotuomarin lupaa.

Lisdpallot
Sdannon 3 maaraykset tayttavia lisdpalloja voidaan sijoittaa pelikentan
ympdrille ja niiden kdyttd on erotuomarin valvonnassa.
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“elaajat

1. Pelaajien lukumaira
Ottelu pelataan kahden joukkueen vélilla. Kummassakin joukkueessa saa olla
enintddn 11 pelaajaa, joista yhden on oltava maalivahti. Ottelu ei voi alkaa tai
jatkua, jos jommassakummassa joukkueessa on alle seitseman pelaajaa.

Jos joukkueen pelaajamaara laskee alle seitseman sen vuoksi, ettd yksi tai
useampi pelaaja on tarkoituksellisesti jattanyt kentédn, erotuomari ei ole
velvollinen katkaisemaan pelid ja hyotya voidaan soveltaa. Ottelu ei kuitenkaan
voi jatkua pallon mentya pois pelistd, ellei joukkueella ole vahintadn seitseman
pelaajaa.

Jos kilpailumaaraykset edellyttavat pelaajien ja vaihtopelaajien nimedmista
ennen ottelua ja joukkue aloittaa ottelun alle 11 pelaajalla, vain nimetyt
pelaajat ja vaihtopelaajat voivat saavuttuaan osallistua otteluun.

2. Pelaajavaihtojen lukumaira
Viralliset kilpailut
Virallisen kilpailun pelaajavaihtojen lukumaérén, enintdan viisi, maarittaa
FIFA, maanosaliitto, tai kansallinen jalkapalloliitto, paitsi naisten ja miesten
ylimmissé kilpailuissa tai A-maajoukkueiden otteluissa, joissa enimmaismaara
on kolme pelaajavaihtoa.

Kilpailumaarayksissd on maarattava

¢ montako vaihtopelaajaa voidaan nimetd, kolmesta enintdan kahteentoista

¢ jos yhtd ylimaardista vaihtopelaajaa voidaan kayttda ottelun mennessa
jatko-otteluun (riippumatta siitd, onko joukkue jo kdyttanyt kaikki
pelaajavaihtonsa)

27
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Muut ottelut
A-maajoukkueiden valisissa otteluissa voidaan nimeta enintddn 12 vaihtope-
laajaa, joista kuutta voidaan kayttda ottelussa.

Kaikissa muissa otteluissa voidaan tehda useampi pelaajavaihto edellyttien,
etta:

¢ joukkueet sopivat keskendan pelaajavaihtojen enimmaismaarasta
e erotuomarille kerrotaan asiasta ennen ottelua

Jos erotuomarille ei kerrota asiasta ennen ottelua tai jos sopuun pelaajavaihto-
jen madrasta ei paastd, enintddn kuusi pelaajavaihtoa sallitaan molemmille
joukkueille.

Edestakaiset pelaajavaihdot

Edestakaisten pelaajavaihtojen kéytto on sallittu vain juniori-, JKKI-, erityis-
ryhma- ja grassroots-jalkapallossa kansallisen jalkapalloliiton, maanosaliiton
tai FIFAn hyvaksymana.

Pelaajavaihto
Vaihtopelaajien nimet on annettava erotuomarille ennen ottelun alkua. Siithen
mennessd nimedmattomat vaihtopelaajat eivat saa osallistua otteluun.

Kun pelaaja vaihdetaan vaihtopelaajaan, seuraavat ehdot on huomioitava:

e erotuomarille on ilmoitettu vaihdosta ennen sen toteuttamista
¢ vaihdettava pelaaja:
¢ saa erotuomarilta luvan poistua pelikentaltd, ellei han ole jo kentan
ulkopuolella, ja poistuu lahimmasta ulkorajan kohdasta, ellei erotuomari
osoita keskirajaa tai muuta kohtaa pelaajan valittomaélle poistumiselle
(esim. turvallisuusseikkojen tai loukkaantumisen vuoksi)
e poistuu valittdmasti tekniselle alueelle tai pukuhuoneeseen, eika osallistu
endd otteluun, elleivat edestakaiset pelaajavaihdot ole kaytossa
* jos vaihdettava pelaaja kieltdytyy poistumasta kentaltd, peli jatkuu
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Vaihtopelaaja voi menna pelikentalle ainoastaan:
o pelikatkolla

¢ keskirajalta

o vaihdettavan pelaajan jatettyd kentdn

¢ saatuaan luvan erotuomarilta

Pelaajavaihto on suoritettu, kun vaihtopelaaja astuu pelikentalle. Tasta
hetkestd alkaen korvatusta pelaajasta tulee kentdltd vaihdettu pelaaja ja
vaihtopelaajasta tulee pelaaja, joka voi jatkaa pelia.

Jokainen kentaltd vaihdettu pelaaja ja vaihtopelaaja ovat erotuomarin toimival-
lan alaisia riippumatta siita, osallistuuko peliin vai ei.

Maalivahdin vaihto
Kuka tahansa pelaajista voi vaihtaa paikkaa maalivahdin kanssa edellyttéden, etta:

e erotuomarille on ilmoitettu ennen vaihtoa
¢ vaihto tehdédan pelikatkon aikana

Rikkomukset ja rangaistukset
Jos nimetty vaihtopelaaja aloittaa ottelun nimetyn pelaajan sijaan ja erotuoma-
rille ei ole kerrottu vaihdosta:

¢ erotuomari sallii nimetyn vaihtopelaajan jatkaa ottelua

¢ nimetylle vaihtopelaajalle ei anneta henkilokohtaista rangaistusta
¢ nimetystd pelaajasta tulee nimetty vaihtopelaaja

¢ joukkueen vaihto-oikeutta ei vihenneta

e erotuomari raportoi tapahtuneesta kilpailun jarjestajélle

Jos pelaajavaihto suoritetaan puoliaikojen vélisella tauolla tai ennen jatko-otte-
lua, vaihtotapahtuma on saatettava loppuun ennen ottelun jatkamista. Jos
erotuomaria ei informoida, nimetty vaihtopelaaja saa jatkaa pelia, henkilokoh-
taisia rangaistuksia ei anneta ja asiasta raportoidaan kilpailun jarjestdjalle.

Jos pelaaja vaihtaa paikkaa maalivahdin kanssa ilman erotuomarin lupaa,

erotuomari:

e antaa pelin jatkua

¢ varoittaa molempia pelaajia seuraavalla pelikatkolla, ellei vaihto tapahtunut
auolla (ml. jatko-ottelun tauko) tai ottelun paattymisen ja jatko-ottelun tai
rangaistuspotkupisteeltd potkaistavien potkujen valisena aikana
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Kaikista muista tdimén sddnnon rikkomuksista:

 pelaajia varoitetaan

e pelid jatketaan epdsuoralla vapaapotkulla pallon paikasta pelin
katkaisuhetkelld

. Kentdlta poistetut pelaajat ja vaihtopelaajat
Pelaajaa, joka poistetaan kentélta:

e ennen kokoonpanojen luovuttamista, ei voida nimeta joukkueen
kokoonpanoon mihink&dan rooliin

¢ kokoonpanojen luovuttamisen jdlkeen ja ennen alkupotkua, voidaan korvata
nimetylla vaihtopelaajalla, jota ei voida korvata; joukkueen vaihto-oikeutta ei
vahennetd

¢ alkupotkun jalkeen, ei voida korvata

Ennen tai jalkeen alkupotkun kentéltd poistettua vaihtopelaajaa ei voida
korvata.

Ylimaardiset henkilot pelikentilld

Valmentaja ja muut joukkueeseen nimetyt henkil6t, pelaajia ja vaihtopelaajia
lukuun ottamatta, ovat taustahenkilditd. Kuka tahansa, jota ei ole nimetty
kokoonpanoon pelaajaksi, vaihtopelaajaksi tai taustahenkiloksi, on ulkopuoli-
nen henkilo.

Jos taustahenkild, vaihtopelaaja, kentdlta poistettu tai pois vaihdettu pelaaja tai
ulkopuolinen henkild tulee pelikentalle, erotuomarin tulee:

o katkaista peli vain, jos tdima vaikuttaa peliin
e poistattaa tima henkilo pelikatkolla
e antaa asiaankuuluva henkilékohtainen rangaistus

Jos peli katkaistaan ja peliin vaikuttanut ylimaédrdinen henkilo oli:

¢ taustahenkil6, vaihtopelaaja, kentdlta poistettu tai pois vaihdettu pelaaja,
pelia jatketaan suoralla vapaapotkulla tai rangaistuspotkulla
¢ ulkopuolinen henkil6, pelid jatketaan erotuomaripallolla

Jos pallo on menossa maaliin ja peliin vaikuttanut hairi6 ei estd puolustavaa
pelaajaa pelaamasta palloa, maali hyvdksytddn, jos pallo menee maaliin (vaikka
hairi6 aiheuttaisi kontaktin palloon), ellei hdirién aiheuttanut hyokkadvan

joukkueen jisen.
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Pelaaja pelikentén ulkopuolella
Jos pelaaja, joka tarvitsee erotuomarin luvan kentélle palaamiseen, palaa
kentélle ilman erotuomarin lupaa, erotuomarin tulee:

o katkaista peli (ei kuitenkaan valittomasti, ellei pelaaja vaikuta peliin tai
erotuomaristoon tai jos hyotya voidaan soveltaa)
e varoittaa pelaajaa luvattomasta kentalle tulosta

Jos erotuomari katkaisee pelin, sita jatketaan:

¢ suoralla vapaapotkulla paikasta, jossa pelaaja vaikutti peliin tai
erotuomaristoon

s epasuoralla vapaapotkulla pallon paikasta pelin katkaisuhetkelld, jos pelaaja
ei vaikuttanut peliin tai erotuomaristoon

Pelaaja, joka osana pelinomaista liikettaan ylittaa pelikentdn rajat, ei syyllisty
saantorikkomukseen.

Maali tehdéddn ylimaardisen henkilon ollessa pelikentélld
Jos maalin tekemisen jdlkeen ja ennen alkupotkun suorittamista erotuomari
havahtuu ylimadaraisen henkilon olleen kentilld maalin tekohetkella:

e erotuomarin tulee hylata maali, jos ylimaarainen henkil6 oli

¢ maalin tehneen joukkueen pelaaja, vaihtopelaaja, kentdltéd poistettu tai
pois vaihdettu pelaaja tai taustahenkilo; pelid jatketaan suoralla
vapaapotkulla ylimdaraisen henkilon paikasta

¢ ulkopuolinen henkil6, joka vaikutti peliin, ellei maali synny ylla kuvatusti
kohdassa "ylimaaraiset henkilot pelikentdlla”; pelia jatketaan
erotuomaripallolla.

e erotuomarin tulee hyvaksya maali, jos ylimdadrdinen henkilo oli

* maalin kdrsineen joukkueen pelaaja, vaihtopelaaja, kentdlta poistettu tai
pois vaihdettu pelaaja tai taustahenkilo
¢ ulkopuolinen henkild, joka ei vaikuttanut peliin.

Kaikissa tapauksissa erotuomarin tulee poistattaa ylimdarainen henkil6
pelikentalta.
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Jos erotuomari huomaa yliméardisen henkilon olleen pelikentdlld maalinteko-
hetkelld ja peli on kdynnistetty uudelleen, maalia ei voida hylata. Jos ylimaarai-
nen henkil6 on edelleen kentilla, erotuomarin tulee:

¢ katkaista peli
e poistattaa ylimaardinen henkilo
e jatkaa pelid asiaankuuluvasti erotuomaripallolla tai vapaapotkulla

Erotuomarin tulee raportoida tapahtumasta kilpailun jarjestajélle.
Joukkueen kapteeni

Joukkueen kapteenilla ei ole erityisasemaa tai etuoikeuksia, mutta hdnella on
tietty vastuu joukkueensa kayttaytymisesta.
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‘elaajien
varusteet

1. Turvallisuus
Pelaaja ei saa kdyttda varusteita tai pitda ylladn mitaan mika voi olla vaaral-
lista.

Kaikenlaiset korut (kaulakorut, sormukset, rannekorut, korvakorut, nahka- ja
kumirannekkeet, jne.) ovat kiellettyja ja tulee poistaa. Teipin kdyttdminen
korujen peittdmiseen ei ole sallittua.

Pelaajat tulee tarkastaa ennen ottelun alkua ja vaihtopelaajat ennen kuin
astuvat pelikentdille. Jos pelaajalla on kiellettyja varusteita tai koruja, ero-
tuomarin tulee maarata pelaaja:

e poistamaan kyseinen varuste
e poistumaan pelikentéltd seuraavalla pelikatkolla, jos pelaaja ei kykene tai on
haluton noudattamaan maardysta

Pelaajaa, joka kieltdytyy noudattamasta madraysta tai kdyttaa kiellettya
varustetta uudelleen, tulee varoittaa.

2. Pakolliset varusteet
Pelaajan pakollinen varustus koostuu seuraavista erillisistd osista:

¢ hihallinen paita

e shortsit

¢ sukat - teipin tai minka tahansa kaytetyn tai paalle puetun materiaalin tulee
olla samanvdarinen kuin sen peittima sukan osa

e sddrisuojat - tulee olla valmistettuja sopivasta materiaalista ja tarjota
kohtuullinen suoja seka sukkien peittdmat

e jalkineet

Maalivahdit saavat kdyttaa pitkid housuja.
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Pelaajan, joka menettdd jalkineensa tai sddrisuojansa sattumalta, tulee korjata

varustuksensa mahdollisimman pian, kuitenkin viimeistaan pallon mennessa

seuraavan kerran pois pelistd. Jos ennen tdtd pelaaja pelaa palloa ja/tai tekee

maalin, maali hyvéaksytaan.

Virit

¢ Joukkueiden tulee pukeutua vareihin, jotka erottavat ne toisistaan ja
erotuomaristosta

e Maalivahtien tulee pukeutua véreihin, jotka erottavat heidat muista
pelaajista ja erotuomaristosta

¢ Jos maalivahtien paidat ovat samanvériset ja kummallakaan ei ole toista
paitaa, erotuomari sallii ottelun pelaamisen

Aluspaitojen tulee olla:

e yksivarisid ja samanvdrisid kuin hihan paavari
tai
e tdysin hihan vérisid/kuvioisia

Lampdéhousujen tai trikoiden on oltava shortsien paavarin tai shortsien
lahkeen alimman osan varisid - saman joukkueen pelaajien tulee kayttaa
samaa varia.

Muut varusteet

Vaaraton suojaava varustus on sallittu, kuten padnsuojus, kasvosuojus,
pehmedt ja kevyet polvi- ja kdsituet. Myods maalivahdin lippalakki seka
urheilulasit ovat sallittuja.

Paahineet
Jos padhinettd (poislukien maalivahdin lippalakki) kédytetadn, sen tulee olla:

e musta tai samanvarinen paidan paavarin kanssa (edellyttéen, ettd saman
joukkueen pelaajat kdyttavat samaa varia)

¢ yhteensopiva pelaajan varusteiden ammattimaiseen ulkoasuun

¢ pelipaitaan kiinnittdmaton

e vaaraton sitd kdyttavalle tai muille pelaajille (esim. avaus-/
sulkemismekanismi kaulan ympéri)

e ilman pinnasta nousevia ulokkeita
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Elektroninen kommunikointi

Pelaajat (kasittden vaihtopelaajat / kentéltd vaihdetut ja poistetut pelaajat)
eivdt saa pitda ylladn tai kdyttda minkaanlaisia elektronisia- tai kommunikoin-
tivdlineitd (paitsi milloin elektroniset suorituskyky- ja seurantajarjestelmat
ovat sallittuja). Taustahenkildiden elektronisten kommunikointijarjestelmien
kayttd on sallittu, kun se liittyy suoraan pelaajien hyvinvointiin, pelaajien
turvallisuuteen tai taktisiin/valmennuksellisiin tarkoituksiin. Laitteen tulee
olla pieni ja kannettava (esim. mikrofoni, kuuloke, matkapuhelin/alypuhelin,
alykello, tabletti tai kannettava tietokone). Taustahenkild, joka kayttaa
kiellettya laitetta tai kdyttdytyy sopimattomasti laitteen kdyton seurauksena,
poistetaan tekniseltd alueelta.

Elektroniset suorituskyky- ja seurantajdrjestelmat (Electronic performance
and tracking systems (EPTS)_

Kun pelaajat pitdvat ylladn teknologiaa osana elektronisia suorituskyky- ja
seurantajarjestelmid FIFAn, maanosaliittojen tai kansallisten jalkapalloliittojen
jarjestamissa virallisissa kilpailuotteluissa, kilpailun jarjestdjan tulee varmis-
tua, ettd kaytettava teknologia ei ole vaarallinen ja silld on seuraava standardi:

Tama tunnus osoittaa, ettd teknologia on virallisesti testattu ja
I M S tayttaa FIFAn kehittdmat ja [FABin hyviaksymat "International
INTERNATIONAL Match Standard” vahimmaisvaatimukset turvallisuudelle.
STANDARD™ Testiorganisaation hyvaksyy FIFA.

Kun elektronisia pelaajien suorituskyky- ja seurantajarjestelmia (Electronic
Performance and Tracking Systems, EPTS) kdytetddn (kyseisen jasenliiton tai
kilpailun jarjestdjan suostumuksella), kilpailun jarjestdjan tulee virallisissa
kilpailuissa varmistua, ettd jarjestelmien ottelun aikana tekniselle alueelle
valittdma tieto on luotettavaa ja tarkkaa.

Ammattimainen standardi on kehitetty FIFAn toimesta ja IFABin hyvaksymana
tukemaan Kkilpailun jarjestajid luotettavien ja tarkkojen elektronisten suori-
tuskyky- ja seurantajarjestelmien hyvaksymisessd. Ammattimainen standardi

otetaan kayttoon 1. kesdkuuta 2019 kestavan siirtyméajakson =
aikana. Seuraava tunnus osoittaa, ettd laite/jarjestelma on FI FA
virallisesti testattu ja tdyttaa luotettavuudeltaan ja tark- QUALITY
kuudeltaan paikkadatan vaatimukset jalkapallossa: I
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5. Iskulauseet, viestit, kuvat ja mainonta
Varusteissa ei saa olla minkédanlaisia poliittisia, uskonnollisia tai henkilokohtai-
sia viestejd, iskulauseita tai kuvia. Pelaajat eivit saa paljastaa alusasuja, joissa
on poliittisia, uskonnollisia tai henkil6kohtaisia viesteja, iskulauseita tai kuvia,
eikd my6skddn muuta mainontaa kuin valmistajan logo. Kaikista sdantorikko-
muksista pelaajaa ja/tai seuraa rankaisee kilpailun jarjestdja, kansallinen jalka-
palloliitto tai FIFA.

Periaatteet
o Sadnto 4 koskee kaikkia pelaajien, vaihtopelaajien ja vaihdettujen pelaajien
yllddn pitdmia varusteita (mukaan lukien vaatetus); sddnnon periaatteita
sovelletaan myos kaikkiin taustahenkil6ihin teknisella alueella
¢ Seuraavat ovat (yleensd) sallittuja:

e pelaajan numero, nimi, joukkueen logo; jalkapalloa, toisten kunnioitusta
ja riippumattomuutta promotoivat viestit ja symbolit seka kilpailun
jarjestdjan, kansallisen liiton, maanosaliiton tai FIFAn sdant6jen
mukainen mainonta

¢ ottelun tiedot: joukkueet, paivimaar4, kilpailu/tapahtuma,
tapahtumapaikka

o Sallitut viestit, iskulauseet ja kuvat tulee rajoittaa paidan etuosaan ja
kasivarteen

 Joissain tapauksissa viesti, iskulause tai kuva voi esiintyd vain kapteenin
kasivarsinauhassa

Saannon tulkinta

Madariteltdessd, onko viesti, iskulause tai kuva sallittu, tulee kiinnittaa huo-
miota sadntoon 12 (Kielletty peli ja sopimaton kdytos), joka edellyttda ero-
tuomarin ryhtyvan toimenpiteisiin pelaajaa kohtaan, joka:

o kayttaa havytontd, loukkaavaa tai solvaavaa kieltd ja/tai eleita
 elehtii tai toimii provosoivasti, pilkallisesti tai kiihottavasti

Kaikki viestit, iskulauseet tai kuvat, jotka kuuluvat ndihin kategorioihin, ovat
kiellettyja.

"Uskonnollinen” ja "henkilokohtainen” ovat suhteellisen helposti maaritelta-
vissd, mutta "poliittinen” on vihemman selkea. Viestit, iskulauseet tai kuvat
ovat kiellettyja, kun ne liittyvat:
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* keneen tahansa henkildon tai henkildihin, elaviin tai kuolleisiin (ellei osana
virallista kilpailun nimea)

¢ mihin tahansa paikalliseen, alueelliseen, kansalliseen tai kansainvaliseen
poliittiseen puolueeseen/organisaatioon/ryhmain tms.

¢ mihin tahansa paikalliseen, alueelliseen tai kansalliseen hallitukseen tai sen
osastoihin tai toimintoihin

e mihin tahansa syrjivdan organisaatioon

e mihin tahansa organisaatioon, jonka tavoitteet/toiminta todennakdisesti
loukkaavat huomattavaa madraa ihmisia

¢ mihin tahansa tiettyyn poliittiseen toimeen/tapahtumaan

Muistaessa merkittdvda kansallista tai kansainvalistd tapahtumaa, asian
arkaluonteisuus vastajoukkueen (mukaan lukien kannattajat) ja muun yleisén
suhteen tulee harkita tarkkaan.

Kilpailuméaraykset voivat sisdltdd muita rajoituksia, erityisesti liittyen
sallittujien viestien, iskulauseiden ja kuvien kokoon, lukuméaraan ja sijaintiin.
On suositeltavaa, ettd viesteihin, iskulauseisiin ja kuviin liittyvat erimielisyydet
kasitelladn ennen ottelua/kilpailua.

Rikkomukset ja rangaistukset
Kaikista tdman sdannon rikkomuksista pelia ei tarvitse katkaista ja pelaaja:

e ohjeistetaan jattdmaan pelikenttd varustuksensa korjaamiseksi
¢ poistuu seuraavalla pelikatkolla, ellei varustusta ole jo korjattu

Pelaaja, joka poistuu pelikentalta korjatakseen tai vaihtaakseen varustustaan:

o tarkastuttaa varustuksensa erotuomaristolla ennen kuin saa luvan palata
kentélle

¢ voi palata ainoastaan erotuomarin luvalla (jonka voi antaa pelin ollessa
kédynnissi)

Pelaajaa, joka palaa kentdlle ilman erotuomarin lupaa, on varoitettava. Jos peli
katkaistaan varoituksen antamista varten, sitd jatketaan epdsuoralla vapaapot-
kulla pallon paikasta pelin katkaisuhetkelld, ellei paluu vaikuttanut peliin,
jolloin jatketaan suoralla vapaapotkulla (tai rangaistuspotkulla) paikasta, jossa
pelaaja vaikutti peliin.
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-rotuomari

1. Erotuomarin toimivalta
Jokaista ottelua johtaa erotuomari, jolla on tdysi toimivalta jalkapallosdadntdjen
tdytantdonpanoon otteluun liittyen.

2. Erotuomarin paitokset
Erotuomari tekee omaan nikemykseensa perustuvat paatoksensa parhaan
kykynsa mukaan jalkapallosadntojen ja pelin hengen mukaisesti. Hinen
harkinnassaan on ryhtya tarkoituksenmukaisiin toimiin jalkapallosdantoja
noudattaen.

Erotuomarin ottelussa tekemat pelitapahtumiin liittyvat ratkaisut, mukaan
lukien tehtiinké maali vai ei sekd ottelun lopputulos, ovat lopullisia. Erotuoma-
rin ja muiden erotuomariston jasenten paatoksia tulee aina kunnioittaa.

Erotuomari ei voi muuttaa paatdstddn pelinjatkamistavasta, jonka han toteaa
vaaraksi itse tai toisen erotuomariston jasenen neuvosta, jos peli on kdynnis-
tetty uudelleen tai jos erotuomari on paattanyt puoliajan (sisaltden jatko-otte-
lun) ja poistunut pelikentalta tai keskeyttdnyt ottelun. Kuitenkin, jos puoliajan
lopussa erotuomari poistuu pelikentiltd menndkseen videotarkastelualueelle
tai ohjeistaakseen pelaajia palaamaan pelikentélle, tima ei estd pdatoksen
muuttamista koskien tilannetta ennen puoliajan loppua.

Paitsi mitd sddanndssa 12.3 ja videoerotuomari-protokollassa sanotaan,
henkilokohtainen rangaistus voidaan antaa pelin jatkuttua vain, jos toinen
erotuomariston jasen oli tunnistanut rikkomuksen ja yrittinyt kommunikoida
asian erotuomarille ennen pelin jatkamista; rangaistukseen liittyvaa pelinjat-
kamistapaa ei kayteta.

Jos erotuomari tulee toimintakyvyttomaksi, peli voi jatkua seuraavaan pelikat-
koon muun erotuomariston valvonnassa.
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3. Valtajavelvollisuudet

Erotuomari:

e toteuttaa jalkapallosddntoja

¢ johtaa ottelua yhteisty6ssd muun erotuomariston kanssa

¢ toimii ajanottajana, pitda kirjaa ottelun tapahtumista ja raportoi niista
kilpailun jarjestdjalle sisaltden henkilokohtaiset rangaistukset ja mahdolliset
muut tapahtumat ennen ottelua, ottelun aikana tai ottelun jalkeen

 valvoo ja/tai osoittaa pelin jatkamistavan

Hydty

¢ antaa pelin jatkua kun rikkomus tapahtuu ja rikottu joukkue hyotyy tasta
sekd rankaisee alkuperdisestd rikkomuksesta, jos ennakoitu hyoty ei toteudu
heti tai muutaman sekunnin kuluessa

Rankaisuvalta

e rankaisee vakavimman rikkeen (rangaistuksen, pelinjatkamisen, fyysisen
vakavuuden tai taktisen vaikutuksen suhteen), kun useampi kuin yksi
rikkomus tapahtuu samanaikaisesti

* rankaisee pelaajia, jotka syyllistyvat varoituksen tai kentaltdpoiston
arvoisiin rikkomuksiin

¢ antaa henkilokohtaisia rangaistuksia siitd lahtien, kun on mennyt
pelikentalle ottelua edeltdvaa tarkastusta varten siihen asti, kun poistuu
pelikentédltd ottelun loputtua (késittaen rangaistuspotkupisteelta
potkaistavat potkut). Jos pelaaja syyllistyy kentdltdpoiston arvoiseen
rikkomukseen ennen erotuomarin astumista pelikentélle aloittaakseen
ottelun, erotuomarilla on oikeus estda pelaaja osallistumasta otteluun (ks.
sddntod 3.6); erotuomari raportoi muusta epdurheilijamaisesta kdytoksesta

e nayttaa keltaista tai punaista korttia ja, milloin kilpailuméaaraykset sallivat,
tilapaisesti poistaa pelaajan kentéltd, siitd hetkestd alkaen, kun astuu
pelikentélle ottelun alussa siihen asti, kun poistuu pelikentélta ottelun
paatyttya, sisaltden puoliaikojen valisen tauon, jatko-ottelun seka
rangaistuspotkupisteeltd potkaistavat potkut

¢ ryhtyy toimiin vastuuttomasti toimivia taustahenkilditd kohtaan
huomauttamalla tai ndyttamalld keltaista korttia varoittaakseen tai
punaista Korttia poistaakseen pelikentdlta ja sen valittomasta
ldheisyydestd, mukaan lukien teknisen alueen. Jos rikkojaa ei tunnisteta,
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rangaistus kohdennetaan joukkueen paavalmentajalle. Ladkinnallinen
taustahenkild, joka syyllistyy kentaltapoiston arvoiseen rikkomukseen, saa
jaada, jos joukkueella ei ole toista ladkinnallistad taustahenkildd, ja toimia
pelaajan tarvitessa hoitoa.

¢ toimii muiden erotuomariston jasenten neuvojen mukaan, kun ei ole itse
ndhnyt tilannetta

Loukkaantumiset
e antaa pelin jatkua seuraavaan pelikatkoon saakka, jos pelaaja on lievasti
loukkaantunut

katkaisee pelin, jos pelaaja on vakavasti loukkaantunut ja varmistaa, etta

pelaaja siirretddn pelikentdlta. Loukkaantunutta pelaajaa ei saa huoltaa

pelikentélld ja hdn voi palata kentille vasta kun peli on kdynnistetty

uudelleen; jos pallo on pelissd, paluun tulee tapahtua sivurajalta, mutta jos

pallo on pois pelistd, paluu voi tapahtua milta tahansa ulkorajalta.

Vaatimuksesta jattaa pelikenttd poiketaan vain seuraavissa tapauksissa:

¢ maalivahti on loukkaantunut

¢ maalivahti ja kenttdpelaaja ovat tormédnneet ja tarvitsevat huomiota

¢ saman joukkueen pelaajat ovat tdrmédnneet ja tarvitsevat huomiota

¢ vakava loukkaantuminen on tapahtunut

¢ pelaaja on loukkaantunut johtuen vastapelaajan fyysisesta
rikkomuksesta, josta tata varoitetaan tai josta tdma poistetaan kentalta
(esim. piittaamaton tai kohtuuttomalla voimalla tehty rikkomus), jos
arviointi/huolto tehddén ripeésti

e erotuomari on tuominnut rangaistuspotkun ja loukkaantunut pelaaja on
potkaisija

e varmistaa, ettd vertavuotava pelaaja poistuu pelikentalta. Pelaaja voi palata
vain saatuaan luvan erotuomarilta, jonka tulee varmistua verenvuodon
tyrehtymisesta ja siitd, ettei peliasussa ole verta

¢ jos erotuomari on sallinut lddkarien tai paarinkantajien tulla pelikentalle,
pelaajan tulee poistua kentéltd joko paareilla tai jalan. Pelaajaa, joka ei
tottele, tulee varoittaa epdurheilijamaisesta kiytoksesta

¢ jos erotuomari on paattdnyt varoittaa tai poistaa kentaltd loukkaantuneen

pelaajan, jonka on poistuttava pelikentaltad hoitoa varten, kortti on

ndytettdva ennen pelaajan poistumista
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¢ jos pelid ei ole katkaistu muusta syysta tai loukkaantuminen ole seurausta
jalkapallosdantojen rikkomisesta, pelid jatketaan erotuomaripallolla

Ulkopuolinen hairio
o katkaisee, keskeyttda tai lopettaa ottelun jalkapallosddntéjen rikkomisen
tai ulkopuolisen hairién vuoksi, esimerkiksi, jos:
e valaistus on riittdméaton
¢ katsojan heittdma esine osuu erotuomariston jiseneen, pelaajaan tai
taustahenkild6n; erotuomari voi antaa ottelun jatkua, katkaista,
keskeyttda tai lopettaa ottelun tapahtuman vakavuudesta riippuen
¢ katsoja puhaltaa pilliin, mika vaikuttaa peliin - peli katkaistaan ja sita
jatketaan erotuomaripallolla
e ylimaardinen pallo, esine tai eldin tulee pelikentalle - erotuomarin tulee:
- katkaista peli (ja jatkaa sitd erotuomaripallolla) vain jos se
héiritsee pelid, ellei pallo ole menossa maaliin eika hairio6
estd puolustavaa pelaajaa pelaamasta palloa, jolloin maali
hyvéaksytdan pallon mennessa maaliin (vaikka kosketus palloon
tapahtuu), ellei hairio ollut hyokkaavén joukkueen aiheuttama

- antaa pelin jatkua, jos se ei hdiritse pelid ja poistattaa sen heti
tilaisuuden tullen
« ei salli ulkopuolisten henkiléiden tulla pelikentalle

4. Videoerotuomarit (Video Assistant Referee, VAR)
Videoerotuomareiden (VAR) kéytto on sallittu vain, kun ottelun/kilpailun
jarjestdja on tayttanyt VAR protokollan vaatimukset (kuten esitetty VAR
kasikirjassa) ja saanut Kkirjallisen luvan IFABilta ja FIFAlta.

Erotuomaria voi avustaa videoerotuomari vain "selkedn ja ilmeisen virheen” tai
“vakavan huomaamatta jadneen tapahtuman” osalta liittyen paatoksiin:

e maali / ei maali

e rangaistuspotku / ei rangaistuspotku

¢ suora punainen kortti (ei toinen varoitus)

e rangaistuksen kohdentaminen, kun erotuomari varoittaa tai poistaa kentalta
rikkoneen joukkueen vdardn pelaajan
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Videoerotuomarin apu liittyy uusintojen kdyttamiseen tapahtumasta. Ero-
tuomari tekee lopullisen paatoksen, joka voi perustua kokonaan videoero-
tuomarilta saatuun tietoon ja/tai erotuomarin omaan uusinnan tarkasteluun
(kenttatarkastelu, on-field review).

Paitsi vakavan huomaamatta jadneen tapahtuman osalta, erotuomarin (ja
soveltuvin osin muiden kentalld olevien erotuomariston jasenien) tulee aina
tehda paatds (mukaan lukien paatds olla rankaisematta mahdollisesta rikko-
muksesta); tdma paatos ei muutu, ellei se ole "selked ja ilmeinen virhe”.

Tarkastelut, kun peli on kdynnistetty uudelleen

Jos peli on katkaistu ja kdynnistetty uudelleen erotuomari voi vain tehda
"tarkastelun” ja antaa tarvittavan henkilékohtaisen rangaistuksen koskien
rangaistuksen kohdentamista tai mahdollista kentéltdpoiston aiheuttavaa
rikkomusta liittyen vakivaltaiseen kdytokseen, sylkemiseen, puremiseen tai
erittdin havyttémiin, loukkaaviin tai solvaaviin eleisiin.

Erotuomarin varusteet
Pakolliset varusteet
Erotuomarilla tulee olla seuraavat varusteet:

o pilli(t)
e kello(t)

¢ punainen ja keltainen kortti
¢ muistio (tai muut muistiinpanovalineet ottelun tapahtumien kirjaamiseksi)

Muut varusteet
Erotuomarin on mahdollista kayttaa:

e varusteita kommunikointiin muun erotuomariston kanssa - signaaliliput,
kommunikaatiojarjestelmat, jne.
¢ elektronista suorituskyvyn tai fyysisen suorituksen seurantajarjestelmaa

Erotuomari ja muu kentalld oleva erotuomaristo ei saa kayttaa koruja tai muita
elektronisia vélineitd, mukaan lukien kamerat.
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6. Erotuomarin merkinannot
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Erotuomariston vastuunalaisuus
Erotuomari tai muu erotuomariston jasen ei ole vastuussa:

¢ minkdadnlaisesta pelaajan, toimihenkilon tai katsojan kdrsimastd vammasta

¢ minkddnlaisesta omaisuudelle koituneesta vahingosta

¢ mistddn muusta yksilon, seuran, yrityksen, liiton tai muun organisaation
karsimdstd vahingosta, joka on syntynyt tai voinut syntyé jalkapallosdantdjen
mukaisten paatosten tai normaalien toimenpiteiden takia, joita tarvitaan
ottelun jarjestamiseen, pelaamiseen ja johtamiseen

Téllaisia paatoksia voivat olla:

e paatos, ettd pelikentdn tai sen ympdariston kunto tai sddolosuhteet ovat
sellaiset, ettd ottelu voidaan pelata tai sitd ei voida pelata

e paatds lopettaa ottelu syysta tai toisesta

e paatds kenttalaitteiden tai pallon kiytosta ottelun aikana

o paatos katkaista tai olla katkaisematta peli katsojan hadirinnén tai
katsomo-ongelmien vuoksi

¢ paatos katkaista tai olla katkaisematta peli loukkaantuneen pelaajan
siirtdmiseksi pelikentalta hoitoa varten

o vaatimus loukkaantuneen pelaajan siirtimiseksi pelikentaltd hoitoa varten

paatds sallia tai olla sallimatta pelaajan kdyttda jotain vaatetta tai varustetta

¢ milloin erotuomarilla on paatantéavalta asiassa, sallia tai olla sallimatta
kenenkddn henkildn (késittden stadionhenkildsto, turvahenkildsto,
valokuvaajat tai muu mediahenkilosto) oleskella pelikentdn ldheisyydessa

¢ mika tahansa muu paatos, jonka han saattaa tehda tehtavaansa

suorittaessaan jalkapallosdaantojen tai FIFAn, maanosaliiton, kansallisen

liiton tai kilpailun sddntéjen ja maardaysten mukaisesti sen mukaan kenen

alaisuudessa ottelu pelataan
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lUu
erotuomaristo

Erotuomaristoon voidaan nimetd useampia jasenia (kaksi avustavaa erotuomaria,
neljas erotuomari, kaksi lisierotuomaria, varalla oleva avustava erotuomari,
videoerotuomari (VAR) ja vahintaan yksi avustava VAR (AVAR)). He auttavat
erotuomaria ottelun johtamisessa jalkapallosddntdjen mukaan, mutta lopullinen
paatos on aina erotuomarin.

Erotuomari, avustavat erotuomarit, neljas erotuomari, lisderotuomarit ja varalla

oleva avustava erotuomari kuuluvat kentalld oleviin erotuomariston jaseniin.

VAR ja AVAR kuuluvat "videoerotuomaristoon” ja avustavat erotuomaria VAR-pro-
tokollan mukaan, kuten IFAB on maéaritellyt.

Erotuomariston jasenet toimivat erotuomarin ohjauksessa. Kohtuuttoman peliin
puuttumisen tai sopimattoman esiintymisen johdosta erotuomari vapauttaa heidat
tehtdvistddn ja raportoi kilpailun jarjestajalle.

Varalla olevaa avustavaa erotuomaria lukuun ottamatta kentalld oleva erotuoma-
risto avustaa erotuomaria rikkomuksissa ja sadntérikkomuksissa, kun heilld on
parempi ndkoyhteys tilanteeseen ja heidédn tulee raportoida kilpailun jarjestdjalle
vakavista sopimattoman kdytoksen ja muista tilanteista, jotka tapahtuvat ero-
tuomarin ja muiden erotuomariston jasenten nakokenttien ulkopuolella. Heidan
tulee neuvoa erotuomaria ja muita erotuomariston jasenia kaikkien raporttien

kirjoittamisessa.

Muu kentélla oleva erotuomaristo avustaa erotuomaria pelikentdn, pallojen,
pelaajien varusteiden (sisdltden virheiden korjauksen) tarkastamisessa seka
muistiinpanojen tekemisessd maaleista, peliajasta, henkilokohtaisista rangaistuk-
sista jne.

Kilpailuméardysten tulee maarata selvasti, kuka korvaa jatkamaan kykenematto-
man erotuomariston jasenen sekd mahdolliset tdhan liittyvat vaihdot. Erityisesti
tulee kdyda selvaksi, kuka korvaa jatkamaan kykenemattoman erotuomarin, neljds
erotuomari vai kokeneempi avustava erotuomari vai kokeneempi lisderotuomari.
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1. Avustavat erotuomarit
Nayttavat lipullaan, kun:

¢ koko pallo on mennyt pois pelikentalta sekd kumpi joukkue on oikeutettu
kulmapotkuun, maalipotkuun tai rajaheittoon

* pelaajan paitsioasema on tuomittava

¢ pelaajavaihtoa on pyydetty

e rangaistuspotkuissa maalivahti liikkuu paatyrajalta ennen kuin palloa on
potkaistu ja onko pallo ylittdnyt paatyrajan; jos lisderotuomarit on nimetty,
avustava erotuomari sijoittuu rangaistuspotkupisteen tasalle

Avustavan erotuomarin avustamiseen kuuluu myos pelaajavaihdon valvonta.

Avustava erotuomari voi mennd pelikentdlle auttamaan 9,15 metrin etdisyyden
valvonnassa.

2. Neljis erotuomari
Neljannen erotuomarin avustamiseen kuuluvat myos:

¢ pelaajavaihdon valvonta

¢ pelaajan/vaihtopelaajan varusteiden tarkastus

¢ pelaajan palaaminen kentille saatuaan erotuomarilta merkin / luvan

» varapallojen valvonta

e erotuomarin paattdman lisdajan vihimmaismaadran nayttdminen kummankin
puoliajan (kasittden jatko-ottelun) lopussa

¢ informoida erotuomaria teknisen alueen henkiléiden vastuuttomasta
kaytoksesta

3. Lisderotuomarit
Lisderotuomarit voivat nayttaa:

¢ kun koko pallo on ylittdnyt paadtyrajan sisdltden maalin syntymisen

¢ kumpi joukkue on oikeutettu kulma- tai maalipotkuun

e jos rangaistuspotkussa maalivahti liikkuu pdatyrajalta ennen kuin palloa on
potkaistu ja onko pallo ylittdnyt rajan
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4. Varalla oleva avustava erotuomari
Varalla olevan avustavan erotuomarin ainoa tehtdva on korvata jatkamaan
kykenemdaton avustava erotuomari tai neljds erotuomari.

5. Videoerotuomaristo
Videoerotuomari (VAR) on erotuomariston jisen, joka voi auvustaa erotuoma-
ria paatoksenteossa kayttaen videomateriaalia ainoastaan "selkedin ja
ilmeiseen virheeseen” tai "vakavaan huomaamatta jadneeseen tapahtumaan”
liittyen paatoksiin maali/ei maali, rangaistuspotku/ei rangaistuspotku, suora
punainen kortti (ei toinen varoitus) tai rangaistuksen kohdistamiseen, kun
erotuomari on antanut varoituksen tai poistanut kentaltad rikkoneen joukkueen
vadran pelaajan.

Avustava videoerotuomari AVAR on erotuomariston jasen, joka auttaa
videoerotuomaria ensisijaisesti:

¢ seuraamalla televisiokuvaa videoerotuomarin ollessa varattu tilanteen
videotarkastelun tai tarkastuksen vuoksi

o pitdmalla kirjaa VAR-tilanteista ja mahdollisista kommunikointi- tai
teknologiaongelmista

¢ kommunikoinnissa erotuomarin kanssa, erityisesti kun VAR tekee
tarkastelua tai arviointia, esimerkiksi pyytamalla erotuomaria katkaisemaan
pelin tai viivyttdmaan pelin jatkamista tms.

¢ pitamalla kirjaa tilanteiden tarkasteluun tai arviointiin kuluvasta ajasta

¢ ilmoittamalla videoerotuomariin liittyvista paatoksista asiaankuuluville
tahoille
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6. Avustavan erotuomarin merkinannot
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6. Lisderotuomarin merkinannot
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Jttelun
Kesto

1. Puoliajat
Ottelu kestaa kaksi 45 minuutin pituista puoliaikaa, ellei erotuomarin ja
joukkueiden kesken, kilpailumaardysten mahdollistamana, muuta sovita.

2. Puoliaikejen vilinen tauko
Pelaajilla on oikeus taukoon puoliaikojen vélissa. Tauko ei saa ylittdaa 15
minuuttia; jatko-ottelun puoliaikojen valissé sallitaan lyhyt juomatauko (jonka
ei tule ylittaa yhta minuuttia). Kilpailuméaarayksissa tulee maarata puoliaikojen
valisen tauon pituus ja sitd voidaan muuttaa vain erotuomarin suostumuksella.

3. Peliajan lisdaminen viivytysten vuoksi
Erotuomari lisdd aikaa puoliaikojen loppuun kullakin puoliajalla seuraaviin
tapahtumiin kuluneen ajan verran:

e pelaajavaihdot

¢ loukkaantuneiden pelaajien arviointi ja/tai siirtdminen

¢ pelin viivyttdminen

¢ henkilokohtaiset rangaistukset

o Kkilpailumaadrdysten mahdollistamat tauot ladketieteellisista syistd, esim.
juomatauot (ei tule ylittda yhtd minuuttia) ja vilvoittelutauot (90 sekunnista
kolmeen minuuttiin)

e viivastykset VAR tarkastuksia ja videotarkastelua varten

 muut mahdolliset syyt sisdltden kaikki merkittavat viivytykset pelin
jatkamiseen (esim. maalien juhlinnat)

Neljds erotuomari ndyttda erotuomarin paattdman lisdajan vahimmaismaaran
kunkin puoliajan viimeisen minuutin lopulla. Erotuomari voi lisédta lisdaikaa,
mutta ei vihentaa.

Erotuomarin ei tule hyvittda ensimmadisen puoliajan ajanoton virhettd muutta-

malla toisen puoliajan kestoa.
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4. Rangaistuspotku
Jos rangaistuspotku on potkaistava tai uusittava, puoliaikaa jatketaan kunnes
rangaistuspotku on suoritettu.

5. Keskeytetty ottelu
Keskeytetty ottelu pelataan uudelleen, ellei kilpailumaaraykset tai kilpailun
jarjestdja toisin maarittele.
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Jelin aloittaminen

|a jatkaminen

Alkupotku aloittaa molemmat puoliajat, molemmat jatko-ottelun puoliajat seka
jatkaa pelia hyvaksytyn maalin jalkeen. Vapaapotkut (suora tai epasuora),
rangaistuspotkut, rajaheitot, maalipotkut ja kulmapotkut ovat muita pelinjat-
kamistapoja (ks. sddnnot 13-17). Erotuomaripallo on pelinjatkamistapa, kun
erotuomari katkaisee pelin eikd sddnté maarda muuta pelinjatkamistapaa.

Jos rikkomus tapahtuu pallon ollessa poissa pelistd, ei pelinjatkamistapa
muutu.

1. Alkupotku

Menettely

o teikkauksen voittanut joukkue valitsee, kumpaan maaliin hyokkaa
ensimmaiselld puoliajalla tai ottelun aloittamisen

¢ ylla olevasta riippuen, vastajoukkue aloittaa ottelun tai valitsee, kumpaan
maaliin hyékkaa ensimmaiselld puoliajalla

¢ joukkue, joka valitsi, kumpaan maaliin hydkkda ensimmaiselld puoliajalla,
aloittaa toisen puoliajan

¢ toiselle puoliajalle joukkueet vaihtavat kenttdpuolia ja hyokkaavat
vastakkaisiin maaleihin

¢ hyvaksytyn maalin jdlkeen vastajoukkue jatkaa pelid alkupotkulla

Jokaisessa alkupotkussa:

o kaikkien pelaajien, paitsi potkaisijan, tulee olla omalla kenttdpuolellaan

¢ vastapelaajien tulee olla vahintddn 9,15 metrin padssa pallosta, kunnes se on
pelissa

o pallon tulee olla paikallaan keskipisteessa

e erotuomari antaa merkin

e pallo on pelissd, kun sitd on potkaistu ja se selvasti liikkuu

¢ maali voidaan tehda suoraan alkupotkusta vastajoukkueen maaliin; jos pallo
menee suoraan potkaisijan maaliin, tuomitaan kulmapotku vastajoukkueen
hyvaksi
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Saantorikkomukset ja rangaistusmaaraykset

Jos alkupotkun potkaisija koskee palloon uudelleen ennen kuin pallo on
koskenut toista pelaajaa, tuomitaan vastajoukkueelle epdsuora, tai kdsivirheen
tapauksessa suora, vapaapotku.

Alkupotkumenettelyn muissa sdantérikkomuksissa alkupotku uusitaan.

Erotuomaripallo
Menettely
e Pallo pudotetaan puolustavan joukkueen maalivahdille heidan
rangaistusalueellaan, jos pelin katkaisuhetkella:
¢ pallo oli rangaistusalueella tai
¢ viimeinen kosketus palloon oli rangaistusalueella
¢ Kaikissa muissa tilanteissa erotuomari pudottaa pallon yhdelle siihen
viimeksi koskeneen joukkueen pelaajalle siitd paikasta, missa palloon
viimeksi koski pelaaja, ylimdardinen henkil6 tai, sddnndéssa 9.1 kuvatusti,
erotuomariston jasen
e Muiden (molempien joukkueiden) pelaajien tulee olla vahintddn 4 metrin
pddssa pallosta, kunnes se on pelissa

Pallo on pelissa sen osuessa maahan.

Saantorikkomukset ja rangaistukset
Erotuomaripallo uusitaan, jos pallo:

» koskee pelaajaa ennen osumistaan maahan
¢ poistuu pelikentdltd koskematta pelaajaa

Jos erotuomaripallo menee maaliin koskematta vahintadn kahta pelaajaa, pelia
jatketaan:

¢ maalipotkulla, jos pallo menee vastustajan maaliin
¢ kulmapotkulla, jos pallo menee omaan maaliin
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allo pelissa
|a poissa pelista

1. Pallo poissa pelistd
Pallo on poissa pelistd, kun:

¢ se on kokonaan ylittdnyt paaty- tai sivurajan maassa tai ilmassa
¢ erotuomari on katkaissut pelin
¢ se koskee erotuomariston jasentd, pysyy pelikentalld ja:

¢ joukkue aloittaa lupaavan hyokkédyksen tai

¢ pallo menee suoraan maaliin tai

» pallonhallinta siirtyy toiselle joukkueelle

Kaikissa ndissa tapauksissa pelid jatketaan erotuomaripallolla.

2. Pallo pelissa
Pallo on pelissd koko muun ajan osuessaan erotuomariston jaseneen, maali-
tolppaan, ylarimaan tai kulmalipputankoon ja jéddessaan pelikentalle.
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Jttelun lopputuloksen
Maarittaminen

1. Hyviksytty maali
Maali on tehty, kun koko pallo ylittda paatyrajan maalitolppien vélista ja
yldriman alta edellyttden, ettd maalin tehnyt joukkue ei ole syyllistynyt
rikkomukseen.
Jos maalivahti heittda pallon suoraan vastajoukkueen maaliin, tuomitaan
maalipotku.

Jos erotuomari viheltdd maalin ennen kuin koko pallo on ylittdnyt paatyrajan,
pelia jatketaan erotuomaripallolla.

2. Voittanut joukkue
Enemmaén maaleja tehnyt joukkue on voittaja. Jos molemmat joukkueet tekevét
yhtd monta maalia tai ei yhtddn maalia, ottelu paattyy tasan.

Kun kilpailuméaaraykset edellyttavat voittajan ratkaisemista tasapelissa tai
otteluparin tasapelissd, ainoat sallitut menetelmat voittajan ratkaisemiseksi
ovat:

e vierasmaalisdanto

o kaksi samankestoista, korkeintaan 15 minuutin jatko-ottelun puoliaikaa

¢ potkut rangaistuspotkupisteelta

Ylla mainittujen menetelmien yhdistelmaa voidaan kayttaa.

3. Potkut rangaistuspotkupisteelta
Potkut rangaistuspotkupisteeltd potkaistaan ottelun paatyttya ja, ellei toisin
ole maaratty, niihin soveltuvat jalkapallosdanndt patevat.

Menettely

Ennen potkuja rangaistuspotkupisteelti

o elleivat muut tekijat (esim. pelikentdn kunto, turvallisuus jne.) toisin
edellytd, erotuomari arpoo kolikolla, kumpaan maaliin potkut potkaistaan.
Maalia voidaan vaihtaa vain turvallisuussyista tai jos maali tai pelikentdn
pinta tulee pelikelvottomaksi
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e erotuomari teikkaa uudelleen ja voittanut joukkue valitsee, potkaiseeko
ensimmadisen vai toisen potkun

¢ vain pelaajat, jotka ovat ottelun paattyessa pelikentalla tai tilapaisesti
pelikentdn ulkopuolella (loukkaantuminen, varusteiden korjaus, jne.), voivat
osallistua potkuihin. Poikkeuksen muodostaa jatkamaan kykenemattoméan
maalivahdin vaihto.

¢ kumpikin joukkue on velvollinen valitsemaan sallituista pelaajista
potkujérjestyksen. Erotuomaria ei informoida jarjestyksesta

 jos ottelun lopussa ja ennen potkuja tai niiden aikana toisella joukkueella on
enemman pelaajia kuin vastustajalla, sen tulee vidhentda pelaajaméaaradnsa
yhtd suureksi ja ilmoittaa erotuomarille pois jatettavien pelaajien nimet ja
numerot. Pois jdtetyt pelaajat eivat voi osallistua potkuihin (pl. alla kuvattu)

¢ maalivahti, joka on kykeneméaton jatkamaan ennen potkuja tai potkujen
aikana, voidaan korvata pelaajaméarien tasaamiseksi pois jatetylla pelaajalla.
Jos joukkue ei ole kdyttanyt kaikkia pelaajavaihtojaan, voidaan maalivahti
korvata myos vaihtopelaajalla. Kummassakaan tapauksessa pois vaihdettu
maalivahti ei osallistu kilpailuun eika saa potkaista.

¢ jos maalivahti on jo potkaissut, hdnet korvaava pelaaja ei saa potkaista ennen
seuraavaa potkukierrosta

Potkujen aikana

e vain osallistuvat pelaajat ja erotuomaristo saavat jaada pelikentalle

o kaikkien osallistuvien pelaajien, paitsi potkaisijan ja kahden maalivahdin,
tulee pysya keskiympyrassa

¢ potkaisijan joukkueen maalivahdin tulee pysya pelikentdlld, rangaistusalueen
ulkopuolella, rangaistusalueen rajan ja paatyrajan risteyksessa

¢ osallistuva pelaaja voi vaihtaa paikkaa maalivahdin kanssa

e potku on suoritettu, kun pallo pysdhtyy, menee pois pelista tai erotuomari
katkaisee pelin rikkomuksen vuoksi; potkaisija ei voi pelata palloa toista
kertaa

e erotuomari pitda kirjaa potkuista

¢ jos maalivahti syyllistyy rikkomukseen, jonka seurauksena potku uusitaan,
maalivahtia pitda varoittaa

 jos potkaisija syyllistyy rikkomukseen sen jialkeen, kun erotuomari on
antanut luvan potkun potkaisemiseen, potku merkitdan epdonnistuneeksi ja
potkaisijaa varoitetaan
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 jos sekd maalivahti ettd potkaisija syyllistyvat rikkomukseen
samanaikaisesti:
¢ jos potku menee ohi tai torjutaan, potku uusitaan ja molempia pelaajia
varoitetaan
¢ jos potku menee maaliin, maali hyldatdan, potku merkitdaan
epdonnistuneeksi ja potkaisijaa varoitetaan

Alla olevien ehtojen mukaisesti molemmat joukkueet potkaisevat

viisi potkua

¢ potkut potkaistaan vuorotellen
¢ jokaisen potkun potkaisee eri pelaaja, ja kaikkien osallistuvien pelaajien on

potkaistava, ennen kuin kukaan voi potkaista toista kertaa

¢ jos, ennen kuin molemmat joukkueet ovat potkaisseet viisi potkua, toinen
joukkueista on tehnyt enemman maaleja kuin toinen pystyy tekemaan,
vaikka potkaisisi viisi potkuaan, enempdaa potkuja ei potkaista

¢ jos, sen jalkeen kun molemmat joukkueet ovat suorittaneet viisi potkua,
molemmat ovat tehneet yhtd monta maalia, potkut jatkuvat, kunnes toinen
joukkue on tehnyt enemman maaleja samalla maaralla potkuja

¢ ylla kuvattu periaate sdilyy myéhemmilla potkukierroksilla, mutta joukkue
voi muuttaa potkaisijoiden jarjestysta

¢ potkuja rangaistuspotkupisteelta ei pida viivyttda pelaajan pelikentdlta
poistumisen vuoksi. Pelaajan potku todetaan luovutetuksi (ei maalia), jos
pelaaja ei palaa ajoissa potkaisemaan

Pelaajavaihdot ja kentiltiapoistot potkujen aikana

¢ pelaajaa, vaihtopelaajaa tai kentdlta vaihdettua pelaajaa voidaan varoittaa tai
poistaa kentalta

o kentdltd poistettu maalivahti tulee korvata osallistuvalla pelaajalla

¢ jatkamaan kykenemadatdntd pelaajaa, muu kuin maalivahti, ei voi korvata

¢ erotuomarin ei tule lopettaa ottelua, vaikka joukkueen pelaajamaara
vahenisi alle seitseman
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1. Paitsioasema
Ei ole rikkomus olla paitsioasemassa.

Pelaaja on paitsioasemassa, jos:

¢ mika tahansa pdéan, vartalon tai jalkojen osa on vastajoukkueen
kenttdpuolella (pois lukien keskiraja) ja

¢ mika tahansa pdan, vartalon tai jalkojen osa on ldhempanéa vastajoukkueen
paatyrajaa kuin seka pallo ettd toiseksi alin vastustaja

Kaikkien pelaajien kddet ja kdsivarret, mukaan lukien maalivahdit, eivat
vaikuta paitsioaseman arviointiin.

Pelaaja ei ole paitsioasemassa samalla tasalla:
¢ toiseksi viimeisen vastustajan
o kahden viimeisen vastustajan kanssa

2. Tuomittava paitsio
Paitsioasemassa silla hetkelld kun kanssapelaaja pelaa tai koskettaa* palloa
olevaa pelaajaa rangaistaan vain hdnen osallistuessaan aktiivisesti peliin

¢ vaikuttamalla peliin pelaamalla tai koskemalla kanssapelaajan pelaamaa tai
koskemaa palloa
o vaikuttamalla vastapelaajaan:
o estamalld vastapelaajaa pelaamasta palloa tai saamasta mahdollisuutta
pelata palloa selvasti peittdmalld vastustajan niakolinja tai
s kamppailemalla vastapelaajaan kanssa pallosta tai
o yrittdmalla selvasti pelata lahelld olevaa palloa, kun tdma toiminta
vaikuttaa vastapelaajaan tai
o toimimalla ilmeisella tavalla, joka selvasti vaikuttaa vastapelaajan
mahdollisuuteen pelata palloa
tai

* Pelaamisen tai kosketuksen ensimmdistd hetked tulee kdyttdd
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saamalla etua pelaamalla palloa tai vaikuttamalla vastapelaajaan kun pallo
on tullut:
¢ kimmokkeena maalitolpasta, ylarimasta, erotuomariston jasenesta tai
vastapelaajasta
* kenen tahansa vastapelaajan tarkoituksellisesta torjunnasta

Paitsioasemassa olevan pelaajan, joka saa pallon tata tarkoituksellisesti

pelanneelta vastapelaajalta, ei katsota saaneen etua paitsioasemastaan (pois

lukien tarkoituksellinen torjunta).

"Torjunnalla” tarkoitetaan pelaajan maaliin tai hyvin ldhelle maalia menevan

pallon pysdyttamista tai yritysta pysdyttdd milla hyvansa vartalon osalla paitsi

kasilla/kasivarsilla (pois lukien maalivahti omalla rangaistusalueellaan).

Tilanteissa, joissa:

paitsioasemassa seisova tai sieltd lilkkkuva pelaaja on vastapelaajan tiella ja
héiritsee timan liikkumista kohti palloa, kyseessa on tuomittava paitsio, jos
tdma vaikuttaa vastapelaajan mahdollisuuteen pelata palloa tai kamppailla
pallosta. Jos pelaaja liikkkuu vastapelaajan eteen estden timan etenemisen (eli
blokkaa vastapelaajan), rikkomus tulee rangaista sddannén 12 mukaan

pelaaja paitsioasemassa liikkuu kohti palloa tarkoituksenaan pelata palloa ja
hanta rikotaan ennen pallon pelaamista tai yritysta pelata palloa tai
kamppailua vastapelaajan kanssa pallosta, rikkomuksesta rangaistaan kuin se
olisi tapahtunut ennen paitsiota

paitsioasemassa ollutta pelaajaa rikotaan, kun han on jo pelaamassa palloa tai
yrittdmassa pelata palloa tai kamppailemassa vastapelaajan kanssa pallosta,
paitsio tuomitaan kuin se olisi toteutunut ennen rikkomusta

Ei rikkomusta
Pelaajan paitsioasema ei ole tuomittava, jos pelaaja saa pallon suoraan:
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4. Rikkomukset ja rangaistukset
Tuomittavasta paitsiosta erotuomari madraé epasuoran vapaapotkun rikko-
muspaikasta my0s, jos rikkomus tapahtuu pelaajan omalla kenttapuolella.

Puolustavan pelaajan, joka poistuu pelikentaltad ilman erotuomarin lupaa,
katsotaan olevan paaty- tai sivurajalla paitsion mielessa seuraavaan pelikat-
koon saakka tai kunnes puolustava joukkue on pelannut pallon kohti keskirajaa
ja pallo on puolustavan joukkueen rangaistusalueen ulkopuolella. Jos pelaaja
jatti pelikentdn tarkoituksellisesti, pelaajaa on varoitettava seuraavalla
pelikatkolla.

Hyokkaava pelaaja voi astua tai olla pois pelikentalta valttaddkseen aktiivisen
osallistumisen peliin. Jos pelaaja palaa paatyrajalta ja osallistuu peliin ennen
seuraavaa pelikatkoa tai ennen kuin puolustava joukkue on pelannut pallon
kohti keskirajaa ja se on rangaistusalueen ulkopuolella, pelaajan katsotaan
olleen paitsion mielessa paatyrajalla. Pelaajaa, joka tarkoituksellisesti poistuu
pelikentdlta ja palaa ilman erotuomarin lupaa eikd rangaista paitsiosta, mutta
hyotyy palaamisesta, tulee varoittaa.

Jos hyokkaava pelaaja jaa paikalleen maalitolppien valiin ja maalin sisdan
pallon mennessa maaliin, maali hyvaksytaan, ellei pelaaja syyllisty paitsioon tai
sdannon 12 rikkomukseen, jolloin pelia jatketaan epasuoralla tai suoralla
vapaapotkulla.
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sopimaton kaytos

Suora ja epdsuora vapaapotku sekd rangaistuspotku voidaan tuomita rikko-

muksista vain, kun pallo on pelissa.

Suora vapaapotku
Suora vapaapotku tuomitaan, jos pelaaja syyllistyy johonkin seuraavista

rikkomuksista vastapelaajaa kohtaan holtittomasti, piittaamattomasti tai

kayttden kohtuutonta voimaa:

taklaa vartalollaan

hyppéaa vastapelaajan paalle

potkaisee tai yrittdd potkaista

tyontia

ly6 tai yrittad lyoda (sisdltden paalla puskemisen)
taklaa tai kamppailee

kamppaa tai yrittda kampata

Jos rikkomukseen liittyy kontakti, siitd rangaistaan suoralla vapaapotkulla tai

rangaistuspotkulla.

Holtiton tarkoittaa, ettd pelaaja osoittaa vastuun tai harkinnan puutetta
kamppaillessaan pallosta tai toimii varomattomasti. Henkildkohtaista
rangaistusta ei tarvita

Piittaamaton tarkoittaa, ettd pelaaja jattda huomioimatta aiheuttamansa
vaaran tai tekonsa seuraukset vastapelaajalle ja hantd on varoitettava
Kohtuuton voiman kaytto tarkoittaa, ettd pelaaja ylittda voiman kiyton
tarpeen ja vaarantaa vastustajan turvallisuuden ja hdnet on poistettava
kentalta

Suora vapaapotku tuomitaan, jos pelaaja syyllistyy johonkin seuraavista

rikkomuksista:

késivirhe (paitsi maalivahti omalla rangaistusalueellaan)
pitda kiinni vastapelaajasta
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e estdd vastapelaajan etenemisen kontaktilla

e puree tai sylkee jotakuta

¢ heittdd esineelld palloa, vastapelaajaa tai erotuomariston jasenta tai koskettaa
palloa kddessa pitamaéalladn esineella

Huomaa myos rikkomukset sddnnéssa 3.

Késivirhe
Pelaaja syyllistyy rikkomukseen, jos han:
o tarkoituksellisesti koskettaa palloa kddelldan/kasivarrellaan, sisdltden kdden/
kasivarren liikuttamisen kohti palloa
¢ saa pallon haltuun/hallintaansa sen jélkeen, kun se on osunut hdnen kdteensa/
kasivarteensa ja:
¢ tekee maalin vastajoukkueen maaliin
e luo maalintekomahdollisuuden
* tekee maalin vastajoukkueen maaliin kddelladn/kasivarrellaan, vaikka
vahingossakin, mukaan lukien maalivahti

Pelaaja syyllistyy yleensa rikkomukseen, jos hén:
¢ koskee palloa kddelladan/kasivarrellaan, kun:
o kisi/kdsivarsi on tehnyt vartalosta epaluonnollisesti isomman
o kasi/kdsivarsi on olkapddn tason yla-/takapuolella (ellei pelaaja
tarkoituksella pelaa palloa, joka sitten osuu hdnen kidteensa/késivarteensa)
Ylld kuvatut rikkomukset patevat myos, jos pallo koskettaa pelaajan kattd/kasi-
vartta suoraan lahelld olevan vastapelaajan paastd tai vartalosta (mukaan lukien
jalka).

Paitsi ylla olevissa rikkomuksissa, pelaaja ei yleensa syyllisty rikkomukseen, jos
pallo koskee hdnen kattdaan/kasivarttaan:

e suoraan pelaajan omasta padsta tai vartalosta (mukaan lukien jalka)

¢ suoraan ldhelld olevan toisen pelaajan paasta tai vartalosta (mukaan lukien
jalka)
ja kasi/kasivarsi on lahella vartaloa, eikd pelaaja tee vartalostaan

epaluonnollisesti isompaa

e kun pelaaja kaatuu ja kasi/késivarsi on vartalon ja maan valissd tukemassa
vartaloa, mutta ei kuitenkaan sivusuunnassa tai pystysuoraan poispdin
vartalosta

80



IFAB

Oman rangaistusalueensa ulkopuolella maalivahdilla on samat pallon pelaamista
kasin koskevat rajoitteet kuin muillakin pelaajilla. Jos maalivahti pelaa palloa
kdsin omalla rangaistusalueellaan kun tdma ei ole sallittua, erotuomari tuomitsee
epdsuoran vapaapotkun, mutta ei anna henkilokohtaista rangaistusta.

Epédsuora vapaapotku

Epédsuora vapaapotku tuomitaan, jos pelaaja:

e pelaa vaarallisella tavalla

e estdd vastapelaajan etenemisen ilman kontaktia

¢ syyllistyy protestointiin, kdyttda havytontd, loukkaavaa tai solvaavaa kielta ja/
tai eleitd tai muihin sanallisiin rikkomuksiin

¢ estdd maalivahtia vapauttamasta palloa kdsistddn tai potkaisee tai yrittaa
potkaista palloa, kun maalivahti on vapauttamassa sitd hallustaan

o syyllistyy muuhun, sddnnoissa mainitsemattomaan, rikkomukseen, josta peli
katkaistaan varoituksen tai kentaltdpoiston antamista varten

Epdsuora vapaapotku tuomitaan, jos maalivahti omalla rangaistusalueellaan
syyllistyy johonkin seuraavista rikkomuksista:

e pitdd palloa kasissdan/kasivarsillaan kauemmin kuin kuusi sekuntia ennen sen
vapauttamista
* koskee palloa kdsin/késivarrellaan vapautettuaan sen kdsistdan ennen kuin
pallo on koskenut toista pelaajaa
¢ koskee palloa kasin/késivarrellaan, ellei maalivahti ole selvasti potkaissut tai
yrittdnyt potkaista palloa vapauttaakseen sen peliin, sen jdlkeen kun:
¢ kun kanssapelaaja on tarkoituksellisesti potkaissut pallon maalivahdille
¢ maalivahti saa pallon suoraan kanssapelaajansa rajaheitosta

Maalivahdilla katsotaan olevan pallo kdsissdan hallinnassa, kun:

o pallo on kisien tai kdden ja minka tahansa pinnan (esim. kentdn, oman vartalon)
valissa tai koskettaessaan palloa milld tahansa kidden tai kdsivarren osalla paitsi,
jos pallo kimpoaa maalivahdista tai maalivahti on tehnyt torjunnan

¢ hdn pitdd palloa avoimella ojennetulla kddella

¢ hin pomputtaa palloa kentdn pintaan tai heittdd sen ilmaan

Kun maalivahdilla on pallo hallinnassaan késissddn, vastapelaaja ei voi kamppailla
maalivahdin kanssa pallosta.
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Pelaaminen vaarallisella tavalla

Vaarallisella tavalla pelaamista on miké tahansa toiminta, jolla yrittdessdan
pelata palloa aiheuttaa loukkaantumisvaaran jollekin (mukaan lukien pelaaja
itse) tai estdd lahelld olevaa vastapelaajaa pelaamasta palloa loukkaantumisen
pelossa.

Saksi- tai polkupyorapotku on sallittu edellyttden, ettd se ei ole vaarallinen
vastapelaajalle.

Vastapelaajan etenemisen estaminen ilman kontaktia

Vastapelaajan etenemisen estdminen tarkoittaa vastapelaajan juoksulinjalle
siirtymistd estimdaan, tukkimaan, hidastamaan tai pakottamaan muuttamaan
suuntaa silloin, kun palloa ei ole kummankaan pelaajan pelietdisyydella.

Kaikilla pelaajilla on oikeus vapaaseen sijoittumiseen pelikentdlld; vastapelaa-
jan tielld oleminen on eri asia kuin vastapelaajan tielle siirtyminen.

Pelaaja voi suojata palloa menemalla vastapelaajan ja pallon valiin, kunhan
pallo on pelietdisyydella eikd vastapelaajaa esteta kisin tai vartalolla. Jos pallo
on pelietdisyydelld, pelaajaa voi taklata sdantéjenmukaisesti vartalolla.

Henkildkohtaiset rangaistukset

Erotuomarilla on valta henkilokohtaisiin rangaistuksiin siitd asti kun hdn astuu
pelikentélle ottelua edeltdvassa tarkastuksessa siihen asti kun poistuu
pelikentélta ottelun paatyttya (sisdltden potkut rangaistuspotkupisteeltd).

Jos ennen menemistd pelikentdlle ottelun alussa pelaaja tai taustahenkilo
syyllistyy kentaltdpoiston arvoiseen rikkomukseen, erotuomarilla on oikeus
estda pelaajaa tai taustahenkiloa osallistumasta otteluun (ks. sdanto 3.6).
Erotuomari raportoi tarvittaessa muusta sopimattomasta kdytoksesta.

Pelaajaa tai taustahenkildd, joka syyllistyy varoituksen tai kentaltdpoiston
arvoiseen rikkomukseen pelikentéalla tai sen ulkopuolella, rangaistaan rikko-
muksen mukaan.

Keltainen Kkortti ilmaisee varoituksen ja punainen Kkortti kentaltdapoiston.

Vain pelaajalle, vaihtopelaajalle, pois vaihdetulle pelaajalle tai taustahenkildlle
voidaan ndyttda punaista tai keltaista korttia.
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Pelaajat, vaihtopelaajat ja pois vaihdetut pelaajat

Pelin jatkamisen viivyttaminen kortin ndyttamiseksi

Kun erotuomari on paidttanyt varoittaa tai poistaa pelaajan kentaltd, pelia ei
saa jatkaa ennen rangaistuksen antamista, ellei rikottu joukkue anna nopeaa
vapaapotkua, heilld ole selvd maalintekomahdollisuus ja erotuomari ei ole
aloittanut kortinantoa. Rangaistus annetaan seuraavalla pelikatkolla; jos
rikkomus oli ilmeisen maalintekomahdollisuuden vieminen, pelaajaa varoite-
taan.

Hydty

Jos erotuomari soveltaa hyotya rikkomuksesta, josta olisi peli katkaistaessa
annettu varoitus tai kentaltdpoisto, tulee tdma varoitus tai kentédltdpoisto antaa
kun pallo menee seuraavan kerran pois pelistd, paitsi ilmeisen maalintekomah-
dollisuuden tapauksessa, jolloin pelaajaa varoitetaan epaurheilijamaisesta
kaytoksesta.

Hyotya ei tule kdyttda raa’an pelin, vikivaltaisen kdytoksen tai toisen varoitet-
tavan rikkomuksen yhteydessa, ellei ole selked mahdollisuus tehda maali.
Erotuomarin tulee poistaa pelaaja kentalta seuraavalla pelikatkolla, paitsi jos
pelaaja pelaa palloa tai kamppailee/héiritsee vastapelaajaa, jolloin erotuomari
katkaisee pelin, poistaa pelaajan kentéltd ja pelid jatketaan epasuoralla
vapaapotkulla, ellei pelaaja samalla syyllisty vakavampaan rikkomukseen.

Jos puolustaja alkaa pitda kiinni hyokkaajaa rangaistusalueen ulkopuolella ja
jatkaa kiinnipitdmistd rangaistusalueen sisélld, erotuomari tuomitsee rangais-
tuspotkun.

Varoitettavat rikkomukset
Seuraaviin rikkomuksiin syyllistyvaa pelaajaa varoitetaan:

¢ pelin jatkamisen viivyttdminen

e protestointi sanoin tai elein

¢ kentdlle tuleminen, palaaminen tai tarkoituksellinen kentéltd poistuminen
ilman erotuomarin lupaa

e sddntomadrdisen etdisyyden noudattamatta jattdminen kulmapotkussa,
vapaapotkussa tai rajaheitossa

jatkuva jalkapallosdaantéjen rikkominen ("jatkuvaa” ei ole maaritelty milldan
tietylld saantoérikkomusten lukuméaralla tai kaavalla)
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¢ epdurheilijamainen kaytos
e erotuomarin videotarkastelualueelle (RRA) meneminen
e liiallinen videotarkastelun (TV-ruutu) merkin kaytto

Seuraaviin rikkomuksiin syyllistyvaa vaihtopelaajaa tai pois vaihdettua pelaajaa
varoitetaan:

¢ pelin jatkamisen viivyttiminen

e protestointi sanoin tai elein

¢ kentdlle tuleminen tai palaaminen ilman erotuomarin lupaa
¢ epdurheilijamainen kaytos

¢ erotuomarin videotarkastelualueelle (RRA) meneminen

o liiallinen videotarkastelun (TV ruutu) merkin kaytto

Kun syyllistytddn kahteen erilliseen varoituksen arvoiseen rikkomukseen, vaikkakin
ldhekkdin, molemmista tulee antaa varoitus. Esimerkiksi jos pelaaja tulee pelikentalle
ilman vaadittua lupaa ja syyllistyy piittaamattomaan rikkomukseen tai katkaisee
lupaavan hyokkayksen rikkeelld /kasivirheella tms.

Varoitukset epdurheilijamaisesta kdytoksesta
On olemassa erilaisia tilanteita, jolloin pelaajaa tulee varoittaa epdurheilijamaisesta
kaytoksestd, sisdltden jos pelaaja:

e yrittdd harhauttaa erotuomaria esimerkiksi tekeytymalld loukkaantuneeksi
tai teeskennellen tulleensa rikotuksi (ndytteleminen)

¢ vaihtaa paikkaa maalivahdin kanssa pelin aikana tai ilman erotuomarin
lupaa

¢ syyllistyy piittaamattomalla tavalla suoran vapaapotkun aiheuttavaan
rikkomukseen

 syyllistyy késivirheeseen hairitikseen tai katkaistakseen lupaavan hyokkayksen

o tekee rikkeen joka hdiritsee tai katkaisee lupaavan hyoékkéayksen, paitsi kun
erotuomari tuomitsee rikkeestd rangaistuspotkun ja rikkomuksessa oli yritys
pelata palloa

¢ vie vastapelaajalta ilmeisen maalintekomahdollisuuden rikkomuksella, joka oli
yritys pelata palloa ja erotuomari tuomitsee rangaistuspotkun

e pelaa palloa késin yrittden tehda maalin (riippumatta yrityksen onnistumisesta) tai
epdonnistuneessa yrityksessadn estdd maalin syntyminen

o tekee pelikenttddn siihen kuulumattomia merkintdja

¢ pelaa palloa poistuessaan pelikentdltd saatuaan luvan poistua
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osoittaa kunnioituksen puutetta pelid kohtaan

kayttaa tarkoituksellista kikkaa syottadkseen pallon (mukaan lukien
vapaapotkusta) maalivahdille paallg, rinnalla, polvella jne. kiertddkseen
sdantoa, riippumatta koskeeko maalivahti palloa kasillddn vai ei

¢ sanallisesti harhauttaa vastapelaajaa pelin aikana tai pelié jatkettaessa

Maalin juhlinta

Pelaajat voivat juhlia maalin jalkeen, mutta juhlinta ei saa olla liiallista;
koreografioituihin juhlintoihin ei kannusteta, eivdtka ne saa aiheuttaa liiallista
viivytysta.

Pelinkentdltd poistuminen maalia juhliessa ei ole varoitettava rikkomus, mutta
pelaajien tulee palata kentdlle mahdollisimman pian.

Pelaajaa tulee varoittaa, vaikka maali hylattaisiin, jos han:

o kiipeda turva-aidalle ja/tai lahestyy katsojia tavalla, joka aiheuttaa
turvallisuusongelmia

¢ elehtii tai toimii provosoivasti, pilkallisesti tai kiihottavasti

e peittdd padnsa tai kasvonsa naamiolla tai vastaavalla esineella

e ottaa paidan pailtddn tai peittdd padnsa paidalla

Pelin jatkamisen viivyttaminen
Erotuomarin tulee varoittaa pelaajia, jotka viivyttavat pelin jatkamista:

¢ tulemalla heittdmdén rajaheiton, mutta jattavatkin pallon yllattden
kanssapelaajalleen

o viivyttdmalla pelikentaltd poistumista pelaajavaihdon yhteydessa

o ylimaaraisesti pelinjatkamistapojen yhteydessa

» potkaisemalla tai kantamalla pallon pois tai aiheuttamalla nahinan
koskemalla tarkoituksellisesti palloon erotuomarin katkaistua pelin

¢ potkaisemalla vapaapotkun vadrasta paikasta pakottaakseen uusimaan
potkun

Kentéltapoiston aiheuttavat rikkomukset
Seuraaviin rikkomuksiin syyllistyva pelaaja, vaihtopelaaja tai kentalta vaih-
dettu pelaaja poistetaan kentalta:

¢ vie vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden

pelaamalla kasivirheelld (paitsi maalivahti omalla rangaistusalueellaan)
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« vie kohti rikkojan maalia kokonaisvaltaisesti liikkuvalta vastapelaajalta maalin tai
ilmeisen maalintekomahdollisuuden rikkomalla vapaapotkun arvoisella
rikkomuksella (ellei alla kuvatusti)

e raaka peli

¢ puree tai sylkee jotakuta

o vakivaltainen kaytos

o kayttda havytontd, loukkaavaa tai solvaavaa kieltd ja/tai eleita

¢ saa toisen varoituksen samassa ottelussa

e videohuoneeseen (VOR) meneminen

Kentélta poistetun pelaajan, vaihtopelaajan tai kentaltéd pois vaihdetun pelaajan tulee
poistua pelikentdn laheisyydesta ja tekniseltd alueelta.

Maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden vieminen
Kun pelaaja vie vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden
kasivirheelld, pelaaja poistetaan kentalta riippumatta missa rikkomus tapahtuu.

Kun pelaaja syyllistyy omalla rangaistusalueellaan vastapelaajaa kohtaan rikkomuk-
seen, jolla vieddan vastapelaajalta ilmeinen maalintekomahdollisuus ja erotuomari
tuomitsee rangaistuspotkun, rikkonutta pelaajaa varoitetaan, jos rikkomus oli yritys
pelata palloa; muissa tapauksissa (esim. kiinnipitiminen, tydntadminen, ei mahdolli-
suutta pelata palloa jne.) rikkoja poistetaan kentélta.

Pelaaja, kentélta poistettu pelaaja, vaihtopelaaja tai kentalta vaihdettu pelaaja, joka
tulee pelikentélle ilman vaadittavaa erotuomarin lupaa ja hairitsee pelia tai vastape-
laajaa vieden vastajoukkueelta maalin tai ilmeisen maalintekomahdollisuuden,
syyllistyy kentaltdpoiston arvoiseen rikkomukseen.

Seuraavat seikat tulee ottaa huomioon:

e rikkomuksen ja maalin vélinen etaisyys

e yleinen pelin suunta

¢ pallon hallinnassa pitdmisen tai hallintaan saamisen todennakdéisyys
¢ puolustajien lukumaara ja sijainti

Raaka peli

Taklaus tai kamppailu, joka vaarantaa vastapelaajan turvallisuuden tai jossa kayte-
tadan kohtuutonta voimaa tai raakuutta tulee rangaista raakana pelina.
Vastapelaaja, joka kamppaillessaan pallosta syoksyy vastapelaajaa kohti edestd,
sivulta tai takaa kdyttden yhta tai molempia jalkoja seka kayttden kohtuutonta

voimaa tai vaarantaen vastapelaajan turvallisuuden, syyllistyy raakaan peliin.
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Vakivaltainen kaytos
Vakivaltaista kdytdsta on, jos pelaaja kayttaa tai yrittda kayttaa kohtuutonta

voimaa tai raakuutta vastapelaajaa kohtaan kun ei kamppailla pallosta, tai

kanssapelaajaa, taustahenkildd, erotuomariston jasentd, katsojaa tai keta

tahansa muuta kohtaan, riippumatta syntyyko kontakti vai ei.

Lisaksi pelaaja, joka ei kamppaile pallosta, tarkoituksellisesti lyo vastapelaajaa

tai ketd tahansa pdahan tai kasvoihin kddelldan tai kdsivarrellaan, syyllistyy

vakivaltaiseen kdytokseen, ellei kdytetty voima ole vahdinen.

Taustahenkilot

Kun rikkomuksen tekijda ei tunnisteta, rangaistus annetaan teknisella alueella

olevalle joukkueen pdavalmentajalle.

Huomautus

Seuraavien rikkomusten tulee tavallisesti johtaa huomautukseen; toistuessaan

tai selkeista rikkomuksista tulee seurata varoitus tai kentaltdpoisto:

meneminen pelikentélle, ei kuitenkaan epdkunnioittavasti tai hdiriota
aiheuttaen

yhteistydhaluttomuus erotuomariston jasenen kanssa, esim. avustavan tai
neljannen erotuomarin ohjeen/pyynnon sivuuttaminen

vahdinen erimielisyyden osoitus (sanoin tai elein) pdatokseen

satunnainen poistuminen teknisen alueen rajojen ulkopuolelle syyllistymatta
muuhun rikkomukseen

Varoitus
Varoitettavat rikkomukset sisdltdvat (mutta eivat rajoitu):

selvasti/jatkuvasti jattda noudattamatta teknisen alueen rajoja
viivyttda joukkueensa pelin jatkamista
tarkoituksellisesti menee vastajoukkueen tekniselle alueelle (ei yhteenottoa)
protestointi sanoin tai elein sisdltden:
¢ juomapullojen tai muiden esineiden heittdminen/potkiminen
o eleet, jotka osoittavat selvasti kunnioituksen puutetta erotuomaristoon,
esim. sarkastinen taputtaminen
videotarkastelualueelle (RRA) meneminen
litaallinen/jatkuva elehtiminen punaisen tai keltaisen kortin puolesta
lijallinen videotarkastelun (TV ruutu) merkin kédytto
elehtiminen tai toimiminen provosoivasti tai tulenarasti
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jatkuva sopimaton kiytés (sisdltden toistuvat huomautuksen arvoiset
rikkomukset)

Kentaltdpoisto
Kentéltdpoiston aiheuttavat rikkomukset sisaltdvat (mutta eivat rajoitu):

vastajoukkueen pelin jatkamisen viivyttdminen esim. pitdmalla kiinni
pallosta, potkaisemalla pallo pois tai estimalla pelaajan liike
tarkoituksellinen poistuminen tekniselta alueelta:

e protestoidakseen erotuomariston jasenelle

¢ toimiakseen provosoivasti tai tulenarasti
vastajoukkueen tekniselle alueelle meneminen aggressiivisesti tai pyrkien
vastakkainasetteluun
tarkoituksellinen esineen heittdminen/potkaiseminen pelikentalle
pelikentélle meneminen

e erotuomariston jasentd haastamaan (mukaan lukien tauolla ja ottelun

paatyttya)

¢ hdiritsemddn pelid, vastapelaajaa tai erotuomariston jasenta
videohuoneeseen (VOR) meneminen
fyysinen tai aggressiivinen kaytos (sisdltden sylkemisen ja puremisen)
vastajoukkueen pelaajaa, vaihtopelaajaa, taustahenkil6d, erotuomariston
jdsentd, katsojaa tai ketd tahansa muuta henkil6d kohtaan (esim.
pallopoika/-tytto, turvahenkild tai muu toimihenkild)
toisen varoituksen saaminen samassa ottelussa
havyttoman, loukkaavan tai solvaavan kielen/eleiden kdyttdminen
sddntdjen vastaisen elektronisen laitteiston tai kommunikaatiojarjestelman
kdyttdminen ja/tai kdyttdytyminen epdsopivasti sitd kdytettyddan
syyllistyminen vakivaltaiseen kdytokseen

Rikkomukset, joissa esine (tai pallo) heitetdan
Kaikissa tapauksissa erotuomari antaa tarvittavan henkilokohtaisen rangaistuksen:

piittaamaton - varoittaa rikkonutta pelaajaa epdurheilijamaisesta kdytoksesta
kohtuuton voiman kaytté - poistaa rikkojan kentalta vakivaltaisesta kaytoksesta

Pelin jatkaminen rikkeiden ja sopimattoman kdytdksen jilkeen
Jos pallo on poissa pelistd, pelid jatketaan aiemman paatoksen mukaisesti. Jos pallo

on pelisséd ja pelaaja syyllistyy fyysiseen rikkomukseen pelikentalla:
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» kanssapelaajaa, vaihtopelaajaa, kentéltd vaihdettua tai poistettua pelaajaa,
taustahenkil6a tai erotuomariston jasentd kohtaan - suora vapaapotku tai
rangaistuspotku

¢ muuta henkilod kohtaan - erotuomaripallo

Kaikki suulliset rikkomukset rangaistaan epdsuoralla vapaapotkulla.

Jos pallo on pelissa ja
¢ pelaaja syyllistyy rikkomukseen erotuomariston jasenta tai vastajoukkueen
pelaajaa, vaihtopelaajaa, kentaltd vaihdettua tai poistettua pelaajaa tai
taustahenkilda kohtaan pelikentdn ulkopuolella tai
¢ vaihtopelaaja, kentdltd vaihdettu tai poistettu pelaaja tai taustahenkild
syyllistyy rikkomukseen tai hairitsee vastapelaajaa tai erotuomariston
jasenta pelikentdn ulkopuolella,

pelia jatketaan vapaapotkulla pelikentan ulkorajalta lahinna rikkomus/hairiokoh-
taa; rangaistuspotku tuomitaan, jos tdma suoran vapaapotkun rikkomus on
rikkojan rangaistusalueella.

Jos pelaaja syyllistyy rikkomukseen pelikentdn ulkopuolella oman joukkueen
pelaajaa, vaihtopelaajaa, vaihdettua pelaajaa tai taustahenkiloa kohtaan, pelia
jatketaan epasuoralla vapaapotkulla ulkorajan lahimmasta kohdasta.

Jos pelaaja koskettaa palloa kidessddn pitamalla esineelld (kenk3, sddrisuoja,
tms.), pelid jatketaan suoralla vapaapotkulla (tai rangaistuspotkulla).

Jos pelikentélla tai sen ulkopuolella oleva pelaaja heittaa tai potkaisee esineella
(muu kuin pelipallo) vastapelaajaa tai heittda tai potkaisee esineelld (mukaan
lukien pallo) vaihtopelaajaa, kentdltd vaihdettua tai poistettua pelaajaa tai
taustahenkildd tai erotuomariston jasentd tai pelipalloa, pelid jatketaan suoralla
vapaapotkulla paikasta, jossa esine osui tai olisi osunut henkildon tai palloon. Jos
tdma paikka on pelikentdn ulkopuolella, vapaapotku potkaistaan ulkorajan
lahimmasta kohdasta; jos tdma on rikkojan rangaistusalueella, tuomitaan rangais-
tuspotku.

Jos vaihtopelaaja, kentdlta vaihdettu tai poistettu pelaaja, tilapdisesti pelikentalta
poistunut pelaaja tai taustahenkilo potkaisee tai heittdad esineen kentalle ja se
héiritsee pelid, vastapelaajaa tai erotuomariston jasenta, pelid jatketaan suoralla
vapaapotkulla (tai rangaistuspotkulla) paikasta, jossa hairio tapahtui tai esine
osui tai olisi osunut vastustajaan, erotuomariston jaseneen tai palloon.
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1. Vapaapotkutyypit
Suorat ja epdsuorat vapaapotkut tuomitaan rikkomukseen tai sadntérikkomuk-
seen syyllistyneen pelaajan, vaihtopelaajan, kentaltad vaihdetun tai poistetun
pelaajan tai taustahenkilon vastajoukkueelle.

Epdsuoran vapaapotkun merkinanto

Erotuomari osoittaa epdsuoran vapaapotkun nostamalla kdtensa paan yldpuo-
lelle; merkinanto pidetddn vapaapotkun jalkeen kunnes pallo koskee toista
pelaajaa, menee pois pelistd tai on selvaa ettei maalia voi syntyd suoraan.

Epdsuora vapaapotku tulee uusia, jos erotuomari unohtaa merkinannon ja pallo
potkaistaan suoraan maaliin.

Pallo menee maaliin

e jos suora vapaapotku potkaistaan suoraan vastajoukkueen maaliin, maali
hyvaksytaan

¢ jos epdsuora vapaapotku potkaistaan suoraan vastajoukkueen maaliin,
tuomitaan maalipotku

¢ jos suora tai epdsuora vapaapotku potkaistaan suoraan omaan maaliin,
tuomitaan kulmapotku

2. Menettely
Kaikki vapaapotkut potkaistaan rikkomuspaikasta, paitsi:

¢ hyokkaavan joukkueen epasuorat vapaapotkut rikkomuksista vastajoukkueen
maalialueella potkaistaan maalialueen padtyrajan suuntaiselta rajalta 1ahinna
rikkomuspaikkaa

¢ puolustavan joukkueen vapaapotkut omalta maalialueelta voidaan potkaista
mistd tahansa maalialueelta
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e vapaapotkut rikkomuksista, joihin liittyy pelaajan luvaton pelikentalle tulo,
paluu tai pelikentdltd poistuminen, potkaistaan pallon paikasta pelin
katkaisuhetkelld. Kuitenkin, jos pelaaja syyllistyy rikkomukseen pelikentdn
ulkopuolella, pelid jatketaan vapaapotkulla kentdn ulkorajalta lahinna
rikkomuspaikkaa; suoran vapaapotkun rikkomusten osalta tuomitaan
rangaistuspotku, jos tdima kohta on rikkojan rangaistusalueella

e jos sddantd maaraa toisen paikan (ks. sddnnot 3, 11, 12)

Pallo:

¢ tulee olla paikallaan ja potkaisija ei saa koskea palloa ennen kuin se on
koskenut toista pelaajaa
» on pelissa, kun sitd on potkaistu ja se selvésti liikkkuu

Kunnes pallo on pelissd, vastapelaajien tulee olla:

e vihintddn 9,15 metrin padssa pallosta, elleivat he ole omalla pdatyrajallaan
maalitolppien valissa

¢ rangaistusalueen ulkopuolella vastajoukkueen vapaapotkuissa omalta
rangaistusalueeltaan

Kun kolme tai useampi puolustavan joukkueen pelaaja muodostaa muurin,
kaikkien hyokkaavan joukkueen pelaajien tulee pysya 1 metrin pdassa muu-
rista, kunnes pallo on pelissa.

Vapaapotku voidaan potkaista nostamalla pallo jalalla tai molemmin jaloin
samanaikaisesti.

Harhauttaminen vapaapotkua potkaistaessa vastapelaajien hdmaamiseksi on
sallittu osana jalkapalloa.

Jos pelaaja suorittaessaan vapaapotkun oikein tarkoituksellisesti potkaisee
pallolla vastapelaajaa pelatakseen sitd sen jdlkeen uudelleen, ei kuitenkaan
holtittomasti, piittaamattomasti tai kdyttden kohtuutonta voimaa, erotuomari
antaa pelin jatkua.
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3. Rikkomukset ja rangaistukset
Jos vapaapotkua potkaistessa vastapelaaja on madrattya etdisyytta lahempana,
vapaapotku uusitaan, ellei hy6tya voida soveltaa. Jos vapaapotku annetaan
nopeana ja pallo osuu lahempéana kuin 9,15 metrid olevaan vastapelaajaan,
erotuomari antaa pelin jatkua. Kuitenkin tarkoituksellisesti nopean vapaapot-
kun estdvaa vastapelaajaa tulee varoittaa pelin jatkamisen viivyttdmisesta.

Jos vapaapotkua potkaistessa hyokkaavéan joukkueen pelaaja on 1 metria
ladhempana vastajoukkueen kolmen tai useamman pelaajan muodostamaa
muuria, tuomitaan epdsuora vapaapotku.

Jos puolustava joukkue antaa vapaapotkun omalta rangaistusalueeltaan eivatka
rangaistusalueella olevat vastapelaajat ehtineet poistua, erotuomari antaa
pelin jatkua. Jos rangaistusalueella potkuhetkella ollut tai rangaistusalueelle
ennen pallon peliin tuloa mennyt vastapelaaja koskee palloon tai kamppailee
pallosta ennen kuin se on pelissd, vapaapotku uusitaan.

Jos sen jalkeen, kun pallo on pelissd, potkaisija koskee palloon uudelleen ennen
kuin se on osunut toista pelaajaa, tuomitaan epdsuora vapaapotku ja jos
potkaisija syylistyy kasivirheeseen:

e tuomitaan suora vapaapotku

¢ tuomitaan rangaistuspotku, jos sdantorikkomus tapahtui potkaisijan
rangaistusalueella, paitsi jos potkaisija oli maalivahti, jolloin tuomitaan
epdsuora vapaapotku
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Rangaistuspotku tuomitaan, jos pelaaja syyllistyy suoran vapaapotkun
aiheuttavaan rikkomukseen omalla rangaistusalueellaan tai pelikentan
ulkopuolella osana pelid, kuten kuvattu sdanndissa 12 ja 13.

Rangaistuspotkusta voidaan suoraan tehda hyvaksyttava maali.

Menettely
Pallon tulee olla paikallaan rangaistuspotkupisteelld eivatka maalitolpat,
ylarima tai maaliverkko saa liikkua.

Potkaisijan tulee olla selvasti tunnistettu.

Puolustavan maalivahdin tulee pysya pdatyrajalla maalitolppien valissa
koskematta maalitolppiin, ylarimaan tai maaliverkkoon, kasvot potkaisijaan
pdin, kunnes pallo on potkaistu.

Muiden pelaajien kuin maalivahdin ja potkaisijan tulee olla:

e vahintdan 9,15 metrin pddssad rangaistuspotkupisteesta
¢ rangaistuspotkupisteen takana

o pelikentalla

¢ rangaistusalueen ulkopuolella

Kun pelaajat ovat sddntdjenmukaisilla paikoillaan, erotuomari antaa merkin
rangaistuspotkun suorittamiseksi.

Potkaisijan tulee potkaista pallo eteenpdin; kantapddpotku on sallittu edellyt-
tden, ettd pallo liikkuu eteenpain.

Kun palloa potkaistaan, puolustavalla maalivahdilla tulee olla ainakin osa
toisesta jalastaan paatyrajalla tai sen ylapuolella.

Pallo on pelissé kun sitd on potkaistu ja se selvasti liikkuu.
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Potkaisija ei saa pelata palloa uudelleen ennen kuin se on koskenut toista
pelaajaa.

Rangaistuspotku on suoritettu, kun pallo pysdhtyy, menee pois pelista tai
erotuomari katkaisee pelin sddntérikkomuksen vuoksi.

Lisdaikaa annetaan rangaistuspotkun potkaisemiseksi ja suorittamiseksi
ottelun ja jatko-ottelun molempien puoliaikojen lopussa. Kun lisdaikaa
annetaan potkun suorittamiseksi, rangaistuspotku paattyy, kun potkun jalkeen
pallo pysahtyy, menee pois pelista tai sitd pelaa kuka tahansa muu pelaaja (ml.
potkaisija) kuin puolustava maalivahti tai erotuomari katkaisee pelin potkaisi-
jan tai tdman kanssapelaajan rikkomuksen vuoksi. Jos puolustava pelaaja (ml.
maalivahti) syyllistyy rikkomukseen ja potku ei mene maaliin/torjutaan,
rangaistuspotku uusitaan.

Rikkomukset ja rangaistukset

Kun erotuomari on antanut merkin rangaistuspotkun potkaisemiseksi, potku
on potkaistava; jos sitd ei potkaista, erotuomari voi antaa henkilékohtaisia
rangaistuksia ennen kuin antaa uudelleen luvan potkulle.

Jos, ennen kuin pallo on pelissa, jokin seuraavista tapahtuu:

e potkaisija tai hdnen kanssapelaajansa rikkoo jalkapallosddntoja:
¢ jos pallo menee maaliin, potku uusitaan
¢ jos pallo ei mene maaliin, erotuomari katkaisee pelin ja jatkaa sita
epdsuoralla vapaapotkulla

paitsi seuraavissa tapauksissa, joissa peli katkaistaan ja sitd jatketaan
epasuoralla vapaapotkulla riippumatta meneeko pallo maaliin vai ei

e rangaistuspotku potkaistaan taaksepdin

¢ potkaisijaksi tunnistetun pelaajan kanssapelaaja potkaisee potkun;
erotuomari varoittaa palloa potkaissutta pelaajaa

» potkaisija harhauttaa potkaistessaan palloa vauhdinoton jalkeen
(harhauttaminen vauhdinoton aikana on sallittua); erotuomari varoittaa
potkaisijaa
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e maalivahti tai hdnen kanssapelaajansa rikkoo jalkapallosdantoja:

¢ jos pallo menee maaliin, maali hyvaksytdan
¢ jos pallo ei mene maaliin, rangaistuspotku uusitaan; jos maalivahti
syyllistyy sddntorikkomukseen, hanta varoitetaan

¢ pelaaja molemmista joukkueista rikkoo jalkapallosdaant6ja, potku uusitaan,
ellei jompikumpi pelaajista syyllisty vakavampaan rikkomukseen (esim.
kielletty harhauttaminen); jos sekd maalivahti ettd potkaisija rikkovat
samanaikaisesti:

¢ jos potku menee ohi tai torjutaan, potku uusitaan ja molempia pelaajia
varoitetaan

¢ jos potku menee maaliin, maali hyldataan, potku merkitaan
epdonnistuneeksi ja potkaisijaa varoitetaan

Jos sen jalkeen, kun potku on potkaistu:

¢ potkaisija koskee palloon uudestaan ennen kuin se on koskenut toista
pelaajaa:

e tuomitaan epdsuora vapaapotku (tai suora vapaapotku kasivirheesta)
e palloon koskee ulkopuolinen henkil6 kun se liikkuu eteenpdin:

¢ potku uusitaan, ellei pallo ole menossa maaliin ja peliin vaikuttanut hairio
ei estd puolustavaa pelaajaa pelaamasta palloa, jolloin maali hyvaksytdan,
jos pallo menee maaliin (vaikka hdirio aiheuttaisi kontaktin palloon), ellei
héirion aiheuttanut hyokkaava joukkue

¢ pallo kimpoaa pelikentille maalivahdista, ylarimasta tai maalitolpista ja sen
jalkeen siihen koskee ulkopuolinen henkilo:

- erotuomari katkaisee pelin
« pelid jatketaan erotuomaripallolla kosketuspaikasta
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3. Yhteenvetotaulukko

Potkun lopputulos
Rikkomus Maali Ei maalia
Hyokkaaja liian aikaisin ~ Rangaistuspotku Epdsuora vapaapotku
rangaistusalueella uusitaan
Puolustaja liian aikaisin ~ Maali Rangaistuspotku
rangaistusalueella uusitaan
Maalivahdin rikkomus Maali Rangaistuspotku

uusitaan ja maalivahtia
varoitetaan

Palloa potkaistaan
taaksepain

Epdsuora vapaapotku

Epdsuora vapaapotku

Sdantdjenvastainen
harhautus

Epasuora vapaapotku ja
varoitus potkaisijalle

Epasuora vapaapotku ja
varoitus potkaisijalle

Vaara potkaisija

Epdsuora vapaapotku ja
varoitus vaaralle
potkaisijalle

Epdsuora vapaapotku ja
varoitus vaaralle
potkaisijalle

Maalivahti ja potkaisija
samanaikaisesti
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ajaheitto

Rajaheitto tuomitaan palloon viimeksi koskeneen pelaajan vastajoukkueelle,
kun koko pallo ylittda sivurajan maassa tai ilmassa.

Rajaheitosta ei voi suoraan tehdd maalia:

¢ jos pallo menee vastajoukkueen maaliin, tuomitaan maalipotku
o jos pallo menee heittdjan maaliin, tuomitaan kulmapotku

Menettely
Heittohetkelld heittajan tulee:

¢ seistd kddntyneena pelikentalle pdin

¢ olla molemmat jalat osittain sivurajalla tai maassa sivurajan ulkopuolella

¢ heittdd pallo molemmin késin paén takaa ja yli paikasta, jossa pallo meni
ulos pelikentalta

Kaikkien vastapelaajien tulee olla vahintddn 2 metrin padssa siita sivurajan
kohdasta, josta rajaheitto tulee suorittaa.

Pallo on pelissa sen tultua pelikentalle. Jos pallo koskettaa maata ennen
tulemistaan pelikentalle, sama joukkue heittdd uudelleen samasta paikasta. Jos
rajaheittoa ei heiteta oikein, tuomitaan rajaheitto vastajoukkueelle.

Jos pelaaja suorittaessaan rajaheiton oikein tarkoituksellisesti heittda pallolla
vastapelaajaa pelatakseen sitd sen jadlkeen uudelleen, ei kuitenkaan holtitto-
masti, piittaamattomasti tai kiyttden kohtuutonta voimaa, erotuomari antaa
pelin jatkua.

Heittdja ei saa koskea palloon uudelleen ennen kuin se on koskenut toista
pelaajaa.
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2. Rikkomukset ja rangaistukset
Jos pallon tultua peliin heittdja koskee palloon uudelleen ennen kuin se on
koskenut toista pelaajaa, tuomitaan epdsuora vapaapotku. Jos heittdja syyllis-
tyy kasivirheeseen:

e tuomitaan suora vapaapotku

e tuomitaan rangaistuspotku, jos rikkomus tapahtui heittdjan
rangaistusalueella, ellei kyseesséa ollut puolustavan joukkueen maalivahti,
jolloin tuomitaan epdsuora vapaapotku

Vastapelaajaa, joka epdurheilijamaisesti hdiritsee tai estda heittdjaa (sisdltden
liikkumisen ldhemmas kuin 2 metria heittopaikasta), varoitetaan epdurheilija-
maisesta kiytoksesta ja jos rajaheitto heitettiin jo, tuomitaan epdsuora
vapaapotku.

Kaikista muista timan sdannon rikkomuksista rajaheitto tuomitaan vastajouk-
kueelle.
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\aalipotku

Maalipotku tuomitaan, kun palloon on viimeksi koskenut hyékkaavan joukku-
een pelaaja ja koko pallo ylittaa paatyrajan maassa tai ilmassa eikd maalia ole
tehty.

Maalipotkusta voidaan tehdé suoraan hyvaksyttdva maali vastajoukkueen
maaliin. Jos pallo tulee ulos rangaistusalueelta ja se menee suoraan potkaisijan
maaliin, tuomitaan kulmapotku.

Menettely

¢ Pallon tulee olla paikallaan ja puolustavan joukkueen pelaaja potkaisee sen
mistd tahansa maalialueelta

¢ e Pallo on pelissd, kun sitd on potkaistu ja se selvasti liikkuu

¢ Vastapelaajien tulee olla rangaistusalueen ulkopuolella, kunnes pallo on
pelissa

. Rikkomukset ja rangaistukset
Jos pallo ei tule ulos rangaistusalueelta tai ennen sita koskee toista pelaajaa,
maalipotku uusitaan.

Jos pallon tultua peliin potkaisija koskee palloon uudelleen ennen kuin se on
koskenut toista pelaajaa, tuomitaan epdsuora vapaapotku. Jos potkaisija
syyllistyy kasivirheeseen:

e tuomitaan suora vapaapotku

¢ tuomitaan rangaistuspotku, jos rikkomus tapahtui potkaisijan
rangaistusalueella, ellei kyseessa ollut puolustavan joukkueen maalivahti,
jolloin tuomitaan epadsuora vapaapotku
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Jos maalipotkua annettaessa vastapelaajia on rangaistusalueella, koska eivat
ehtineet poistua sieltd, erotuomari antaa pelin jatkua. Jos maalipotkua annet-
taessa rangaistusalueella ollut tai sinne ennen pallon peliin tuloa mennyt
vastapelaaja koskee palloon tai kamppailee pallosta ennen kuin pallo on
pelissd, maalipotku uusitaan.

Jos pelaaja menee rangaistusalueelle ennen kuin pallo on pelissa ja rikkoo tai
tulee vastustajan rikkeen kohteeksi, maalipotku uusitaan ja rikkojaa voidaan
varoittaa tai poistaa kentalta rikkomuksesta riippuen.

Kaikista muista tdimdn sddnnon sddntdrikkomuksista maalipotku uusitaan.
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uUlmapotku

Kulmapotku tuomitaan, kun palloon on viimeksi koskenut puolustavan
joukkueen pelaaja ja koko pallo ylittdd pdatyrajan maassa tai ilmassa eika
maalia ole tehty.

Kulmapotkusta voidaan tehda suoraan hyviaksyttiva maali vastajoukkueen
maaliin. Jos pallo menee suoraan potkaisijan maaliin, tuomitaan kulmapotku
vastustajalle.

Menettely

¢ Pallon tulee olla lahinna pallon paatyrajan ylittamispaikkaa olevalla
kulma-alueella

¢ Pallon tulee olla paikallaan ja hyokkdavan joukkueen pelaaja potkaisee sen

¢ Pallo on pelissa kun sitd on potkaistu ja se selvasti liikkkuu; sen ei tarvitse
poistua kulma-alueelta

e Kulmalipputankoa ei saa siirtda

¢ Vastapelaajien tulee olla vahintddn 9,15 metrin pdassa kulma-alueen
kaaresta kunnes pallo on pelissa

. Sadantorikkomukset ja rangaistusmaardykset

Jos pallon tultua peliin potkaisija koskee palloon uudelleen ennen kuin se on
koskenut toista pelaajaa, tuomitaan epdsuora vapaapotku. Jos potkaisija
syyllistyy kasivirheeseen:

e tuomitaan suora vapaapotku

¢ tuomitaan rangaistuspotku, jos rikkomus tapahtui potkaisijan
rangaistusalueella, ellei kyseessd ollut puolustavan joukkueen maalivahti,
jolloin tuomitaan epdsuora vapaapotku

109
Jalkapallosddnnét 2020 | Saanto 17 | Kulmapotku



Jos pelaaja suorittaessaan kulmapotkun oikein tarkoituksellisesti potkaisee
pallolla vastapelaajaa pelatakseen sitd sen jdlkeen uudelleen, ei kuitenkaan
holtittomasti, piittaamattomasti tai kdyttden kohtuutonta voimaa, erotuomari
antaa pelin jatkua.

Kaikista muista timéan sddnnon sdantdorikkomuksista kulmapotku uusitaan.
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VAR-protokolla mukautuu mahdollisimman paljon jalkapallosddntéjen periaattei-
siin ja filosofiaan.

Videoerotuomareiden (VAR) kdytto on sallittua vain, kun ottelun/kilpailun
jarjestdjd on tayttdnyt VAR-protokollan ja jarjestelmén toteuttamisen vaatimukset
(VAR Kkasikirjan vaatimukset) sekd saanut kirjallisen luvan IFABilta ja FIFAlta.

1. Periaatteet
Videoerotuomareiden kaytto jalkapallo-otteluissa perustuu useisiin periaatteisiin,
joita kaikkia tulee noudattaa videoerotuomareita otteluissa kaytettdessa.

1. Videoerotuomari (VAR) on erotuomariston jisen, jolla on itsendinen paisy
ottelun kuvamateriaaliin, ja joka voi avustaa erotuomaria vain "selkeédn ja
ilmeisen virheen” tai "vakavan huomaamatta jidneen tapahtuman” osalta
liittyen paatoksiin:

a. maali / ei maali

b. rangaistuspotku / ei rangaistuspotku

c. suora punainen Kortti (ei toinen varoitus)

d. rangaistuksen kohdentaminen, kun erotuomari varoittaa tai poistaa
kentdlta rikkoneen joukkueen vaaran pelaajan

2. Erotuomarin tulee aina tehda ratkaisu, eli erotuomari ei voi pidattaytya
tekemadsta ratkaisua ja kdyttda sitten videoerotuomaria ratkaisun tekemiseen.
Ratkaisu antaa pelin jatkua epdillyn rikkomuksen jdlkeen voidaan tarkastaa.

3. Erotuomarin alkuperdisté ratkaisua ei muuteta, ellei videotarkastelu selvasti
ndytd padtoksen olleen "selked ja ilmeinen virhe”.

4. Videotarkastelu (on-field review, OFR) voidaan tehda vain erotuomarin
aloitteesta; VAR ja muut erotuomariston jasenet voivat vain suosittaa video-
tarkastelua erotuomarille.

5. Lopullisen padtoksen tekee aina erotuomari joko kuultuaan videoerotuomaria
tai videotarkastelun (OFR) jalkeen.

6. Videotarkastelulle ei ole aikarajaa, koska tarkkuus on tdrkedmpi kuin nopeus.
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7. Pelaajat ja taustahenkilot eivdt saa ymparoida erotuomaria tai yrittaa vaikuttaa
siihen tarkastellaanko jotain tilannetta, videotarkasteluun sindnsg, eika lopulli-
seen paatokseen.

8. Erotuomarin tulee olla ndkyvissa videotarkastelun ajan avoimuuden vuoksi.

9. Jos peli jatkuu tarkasteltavan tilanteen jilkeen, sen jdlkeen annettuja henkilékoh-
taisia rangaistuksia ei peruta, vaikka alkuperdinen paatés muuttuisikin (pois
lukien varoitus/kentéltdpoisto lupaavan hyokkayksen katkaisemisesta tai ilmeisen
maalintekomahdollisuuden viemisestd)

10. Jos peli on katkaistu ja laitettu uudelleen kédyntiin, erotuomari ei voi tehda
videotarkastelua, paitsi rangaistuksen kohdentamiseksi tai mahdollisen kentalta-
poiston aiheuttavan rikkomuksen suhteen (vdkivaltainen kdytds, sylkeminen,
pureminen tai erityisen loukkaavat/solvaavat eleet).

11. Tarkasteltavan jakson ennen ja jalkeen tapahtuman maarittelevat jalkapallosdan-
not ja VAR-protokolla.

12. Koska videoerotuomari automaattisesti tarkastaa kaikki tilanteet/paatokset,
valmentajien tai pelaajien ei tarvitse pyytaa tarkastelua.

2. Tarkasteltavat ottelun kannalta merkittdvat paatokset/tilanteet

Erotuomari voi saada videoerotuomarilta apua vain liittyen neljdian kategoriaan
ottelun kannalta merkittavista paatoksista ja tilanteista. Kaikissa ndissa tapauksissa
videoerotuomaria kdytetddn vasta, kun erotuomari on ensin tehnyt (ensimmaisen/
alkuperdisen) paatoksen (mukaan lukien paatds antaa pelin jatkua) tai jos vakava
tapahtuma jaa erotuomaristolta huomaamatta.
Erotuomarin alkuperdinen paatos ei muutu, ellei kyseessa ole "selked ja ilmeinen
virhe” (sisdltden myos paatokset, jotka erotuomari tekee muilta erotuomariston
jaseniltd saamansa tiedon pohjalta, esim. paitsio).
Kategoriat paatoksistéd/tilanteista, jotka voidaan tarkastaa mahdollisen "selkeén ja
ilmeisen virheen” tai "vakavan huomaamatta jadneen tapahtuman” varalta ovat:
a.Maali/ei maalia

Maalin tehneen joukkueen rikkomus maalia edeltdneessa hyokkaysvaiheessa

mukaan lukien

¢ hyokkaavan joukkueen rikkomus hydkkayksen rakenteluvaiheessa tai

maalinteossa (kasivirhe, rike, paitsio yms.)

¢ pallo poissa pelistd ennen maalia

» maali/ei maalia pdatokset

¢ maalivahdin ja/tai potkaisijan rikkomus rangaistuspotkussa seka hyokkaajan tai
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puolustajan tuleminen liian aikaisin rangaistusalueelle, kun han osallistuu
suoraan peliin pallon kimmottua maalitolpasta, yldrimasta tai maalivahdista

b.Rangaistuspotku/ei rangaistuspotkua

¢ hyokkaavan joukkueen rikkomus tilanteen rakenteluvaiheessa (kasivirhe, rike,
paitsio yms.)

¢ pallo poissa pelistd ennen tilannetta

e rikkomuksen paikka (rangaistusalueen sisdlld/ulkona)

e rangaistuspotku vadrin tuomittu

e rangaistuspotkun aiheuttavasta rikkomuksesta ei rangaistu

c. Suorat punaiset kortit (ei toinen keltainen kortti/varoitus)

¢ ilmeisen maalintekomahdollisuuden vieminen (erityisesti rikkomuspaikka ja
pelaajien sijainti)

e raaka peli (vai piittaamaton)

 vakivaltainen kdytds, pureminen, sylkeminen

e havyttomat, loukkaavat tai solvaavat eleet

d.Rangaistuksen kohdentaminen (punainen tai keltainen kortti)

Jos erotuomari tuomitsee rikkomuksen ja antaa rikkoneen joukkueen vaaralle
pelaajalle keltaisen tai punaisen kortin, rikkojan henkil6llisyys voidaan tarkas-
taa. Itse rikkomusta ei voi tarkastaa, ellei se liity maali-, rangaistuspotku- tai
punaisen kortin tilanteeseen.

3. Kdytdnnot
Videoerotuomareiden kdyttoon otteluissa liittyy seuraavia kdytdnnon jarjestelyita:

Videoerotuomari (VAR) seuraa ottelua videohuoneessa (VOR) apunaan
avustava videoerotuomari (AVAR) ja video-operaattori (RO)

Riippuen kameroiden lukumaarastd ja kuvauskulmista (sekd muista asioista)
huoneessa voi olla useampi AVAR tai RO

Vain luvan saaneet henkil6t voivat mennd videohuoneeseen tai
kommunikoida VAR/AVAR/RO kanssa ottelun aikana

Videoerotuomarilla on itsendinen padsy TV kuvaan ja uusintojen hallinta
Videoerotuomarilla on yhteys erotuomariston kommunikointijarjestelmaan
ja hdn kuulee erotuomariston keskustelun. Videoerotuomari voi puhua
erotuomarille vain painamalla erillistad painiketta (valttadkseen erotuomarin
héiritseminen videohuoneen keskusteluilla)

Jos videoerotuomari on kiireinen tarkastuksissaan tai arvioinneissaan, AVAR
voi puhua erotuomarille erityisesti, jos peli tulee katkaista tai

varmistaakseen, ettd pelid ei jatketa
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* Jos erotuomari paattaa katsoa videomateriaalia, VAR valitsee parhaan
kuvakulman/toistonopeuden; erotuomari voi pyytaa muita kuvakulmia/
toistonopeuksia tdman lisdksi

4. Menettely

Alkuperdinen paatos

¢ Erotuomarin ja muiden erotuomariston jasenten tulee aina tehda ensimmai-
nen paatds (mukaan lukien henkilokohtainen rangaistus) kuin ottelussa ei
olisi videoerotuomaria (paitsi erotuomariston ndkeméton tilanne)

e Erotuomari ja muut erotuomariston jasenet eivat saa olla tekemattd paa-
tostd, koska tdma johtaa heikkoon/paattimattdmaan tuomarointiin, liian
moniin tarkastuksiin sekd merkittaviin ongelmiin, jos teknologia pettda

¢ Erotuomari on ainoa henkil, joka voi tehda lopullisen paatoksen; videoero-
tuomari on samassa asemassa muiden erotuomariston jisenten kanssa ja voi
vain avustaa erotuomaria

e Lipun/vihellyksen viivyttdminen on luvallista vain hyvin selvdssd hyokkdysti-
lanteessa, kun pelaaja on tekemdssa maalia tai juoksemassa vastajoukkueen
rangaistusalueelle

¢ Jos avustava erotuomari viivyttda liputustaan rikkomuksesta, hdnen tulee
nostaa lippunsa, jos hyokkaava joukkue tekee maalin, saa rangaistuspotkun,
vapaapotkun, kulmapotkun tai rajaheiton tai saa pallon uudelleen hyokkayk-
sen paatyttyd. Muissa tilanteissa avustavan erotuomarin tulee paattaa,
nostaako lipun vai ei, riippuen pelin vaatimuksista.

Tarkastus (check)

e Videoerotuomari tarkastaa automaattisesti TV-kuvasta kaikki mahdolliset tai
toteutuneet maalit, rangaistuspotkut, suoran punaisen kortin paatokset/
tilanteet tai rangaistukset vaaralle pelaajalle kédyttden erilaisia kamerakulmia
ja toistonopeuksia

e Videoerotuomari voi tarkastaa kuvamateriaalia normaalilla nopeudella ja/tai
hidastettuna, mutta, yleisesti ottaen, hidastuksia tulisi kiyttda vain
tosiasioiden toteamiseen, esim. rikkomuksen/pelaajan paikka, kontaktin
paikka fyysisissa rikkomuksissa ja kdsivirheess3, pallo poissa pelista
(sisdltden maali/ei maalia); normaalia nopeutta tulee kédyttda intensiteetin
arvioimiseen ja padatokseen onko kyseessa kasivirhe
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Jos tarkastus ei viittaa "selkeddn ja ilmeiseen virheeseen” tai "vakavaan
huomaamatta jaddneeseen tapahtumaan”, videoerotuomarin ei yleensa

tarvitse viestid asiasta erotuomarille - kyseessa on "hiljainen tarkastus”; kuitenkin
joskus videoerotuomarin vahvistus, ettd selkeda ja ilmeista virhetta tai vakavaa
huomaamatta jadnyttd tapahtumaa ei ollut, auttaa erotuomaristoa ottelun/pelaajien
hallinnassa

Jos pelin jatkamista tulee viivyttaa tarkastelun vuoksi, erotuomari osoittaa timan
selvasti pitamalla sormea kuulokkeellaan ja nostamalla toisen kdtensa eteenpdin;
merkkid on ndytettdva kunnes tarkastelu on valmis, koska tdma osoittaa etta
erotuomari vastaanottaa tietoa (videoerotuomarilta tai muulta erotuomariston
jaseneltd)

Jos tarkastus viittaa "selkeddn ja ilmeiseen virheeseen” tai "vakavaan huomaamatta
jddneeseen tapahtumaan”, videoerotuomari viestii taiman erotuomarille, joka paattaa
tilanteen "videotarkasteluun” ryhtymisesta

Videotarkastelu (review)

Erotuomari voi aloittaa tarkastelun mahdollisesta "selkedsta ja ilmeisestd virheestd”
tai "vakavasta huomaamatta jddneestd tapahtumasta” kun:
s videoerotuomari tai muu erotuomariston jasen suosittelee tilanteen tarkastelua
e erotuomari epdilee, ettd jotain vakaavaa on jddnyt huomaamatta
Jos peli on jo katkaistu, erotuomari viivyttaa pelin jatkamista
Jos pelié ei ole katkaistu, erotuomari katkaisee pelin, kun pallo on seuraavan kerran
neutraalilla alueella/tilanteessa (tavallisesti kun kumpikaan joukkue ei ole
hyokkadmassa)
Molemmissa tilanteissa erotuomarin tulee osoittaa tarkastelun alkaneen nayttamalla
selvasti "TV-merkkid” (ruudun dariviivat)
VAR kuvailee erotuomarille, mitd TV-kuvasta ndkyy, mutta ei pdatosta tilanteeseen.
Sen jalkeen erotuomari:
» tekee lopullisen padtoksen omien havaintojensa, videoerotuomarin, ja soveltuvin
osin, muun erotuomariston tietojen perusteella - VAR-tarkastelu
¢ menee erotuomarin videotarkastelualueelle katsomaan videomateriaalia -
videotarkastelu (on-field review, OFR) - ennen lopullisen paatoksen tekemista.
Muu erotuomaristo ei tarkastele videomateriaalia, ellei poikkeuksellisissa
olosuhteissa erotuomari niin pyyda.
Kummankin tarkasteluprosessin jdlkeen erotuomarin tulee nayttaa "TV-merkkid”
uudelleen ja heti tdmén jélkeen lopullinen pdatos
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Tosiasiallisiin paatoksiin, esim. rikkomuksen tai pelaajan paikka (paitsio),

osumakohta (kasivirhe/rike), paikka (rangaistusalueen sisélla/ulkona), pallo poissa
pelistd tms. VAR-tarkastelu on yleensa sopiva, mutta erotuomarin videotarkastelua
voidaan kayttda, jos se auttaa pelaajien/ottelun johtamisessa tai ratkaisun
"myymisessd” (esim. ottelun ratkaiseva loppuhetkien tilanne)

Tulkinnallisiin paatoksiin, esim. rikkomuksen intensiteetti, osallistuminen peliin
paitsiossa, kdsivirhe (asento, tarkoitus, tms.), erotuomarin videotarkastelu (OFR) on
usein sopiva

Erotuomari voi pyytaa eri kamerakulmia/toistonopeuksia, mutta yleisesti ottaen
hidastuksia tulisi kdyttda vain tosiasioiden tarkastamiseen esim. rikkomuksen/pelaajan
paikka, osumakohta fyysisissad rikkomuksissa ja kdsivirheessd, pallo poissa pelista
(sisaltden maali/ei maalia); normaalia nopeutta tulee kiyttaa intensiteetin arvioimiseen
ja paatokseen onko kyseessa kdsivirhe

Paatoksiin/tilanteisiin liittyen maalieihin, rangaistuspotku/ei rangaistuspotku ja
punaisiin kortteihin ilmeisen maalintekomahdollisuuden viemisesta voi olla tarpeen
tarkastella pelin hyokkdysvaihetta, joka johti suoraan kyseessa olevaan paatékseen/
tilanteeseen; tdma voi sisdltdd sen, miten hyokkaava joukkue sai pallon avoimen pelin
tilanteessa.

Jalkapallosdadnnot eivét salli pelinjatkamistavan (kulmapotku, rajaheitot, yms.)
muuttamista, kun peli on laitettu uudelleen kayntiin, joten niita ei voi tarkastella.

Jos peli on katkaistu ja kdynnistetty uudelleen, erotuomari voi videotarkastelun jalkeen
vain antaa tarvittavan henkil6kohtaisen rangaistuksen koskien rangaistuksen
kohdentamista tai mahdollista kentéltdpoiston arvoista rikkomusta liittyen
vakivaltaiseen kiytokseen, sylkemiseen, puremiseen tai erityisen hyokkaavaan,
loukkaavaan ja/tai solvaaviin eleisiin.

Videotarkastelu tulee toteuttaa mahdollisimman tehokkaasti, mutta lopullisen
paatoksen tarkkuus on tarkedmpda kuin nopeus. Tédstd syystd, ja koska jotkin tilanteet
ovat kompleksisia sisdltdessddn useamman tarkastettavan paatoksen/tilanteen,
videotarkastelun kestolle ei ole aikarajaa.
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Lopullinen paatos

» Kun videotarkastelu on saatu valmiiksi, erotuomarin tulee nayttaa
TV-merkkid” ja lopullinen paatos

¢ Sen jalkeen erotuomari antaa/muuttaa/kumoaa (tarvittaessa)
henkilokohtaisen rangaistuksen ja jatkaa pelid jalkapallosdadntdjen
mukaisesti

Pelaajat, vaihtopelaajat ja taustahenkildt

» Koska videoerotuomari tarkastaa automaattisesti jokaisen tilanteen/
tapahtuman, valmentajien ja pelaajien ei tarvitse pyytda tarkastusta tai
videotarkastelua

* Pelaajien, vaihtopelaajien tai taustahenkildiden ei tule pyrkid vaikuttamaan
tai hdiritsemdan videotarkasteluprosessia, mukaan lukien lopullisen
paatoksen ilmoittaminen

¢ Videotarkastelun aikana pelaajien tulee pysya pelikentall; vaihtopelaajien ja
taustahenkildiden pelikentdn ulkopuolella.

Pelaajaa/vaihtopelaajaa/kentédltd vaihdettua pelaajaa/taustahenkildd, joka
liiallisesti nayttaa TV-merkkia tai menee erotuomarin videotarkastelual
ueelle (RRA), varoitetaan

o Pelaaja/vaihtopelaaja/kentaltad vaihdettu pelaaja/taustahenkilo, joka menee
videohuoneeseen (VOR), poistetaan kentdltd; taustahenkilo, joka menee
videohuoneeseen poistetaan tekniseltd alueelta

Ottelun lopullisuus

Periaatteessa ottelua ei mitatoida johtuen:

¢ VAR-teknologian toimimattomuudesta (kuten ei myoskaan
maalirajateknologian (GLT) toimimattomuudesta)

e videoerotuomariin liittyvista vaarista paatoksistd (koska videoerotuomari
on erotuomariston jasen)

o paatoksista olla tarkastelematta jotain tilannetta

o tarkasteluun kelpaamattoman tilanteen/paatoksen videotarkastuksesta
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TFAB
Sipuhe

Ndissd toimintaohjeissa on erotuomareille kdytdnnon neuvoja, jotka tdydenta-
vat sdantoosiota.

Sadnnoén 5 mukaan erotuomarit toimivat jalkapallosdant6jen maaraamissa

puitteissa ja pelin hengen mukaisesti. Erotuomareiden odotetaan kdyttavan
tervettd jarkead ja pelin henkea jalkapallosddnt6ja soveltaessaan, erityisesti

paatettiessa voidaanko ottelu pelata ja/tai ottelua jatkaa.

Tama pitda erityisesti paikkansa alemmilla tasoilla, missé ei aina ole mahdol-
lista noudattaa tarkasti sddntdja. Esimerkiksi, ellei kyse ole turvallisuusteki-
joistd, erotuomarin tulee antaa pelata/jatkaa pelid, jos:

¢ yksi tai useampi kulmalippu puuttuu

¢ pelikentdn merkinnoissa on pientd epatarkkuutta esimerkiksi
kulma-alueessa tai keskiympyrassa jne.

e maalitolpat/ylarima eivét ole valkoiset

Tallaisissa tilanteissa erotuomarin tulee, joukkueiden hyvaksynnalld, antaa
pelata/jatkaa pelid sekd raportoida kilpailun jarjestajille.

Lyhennys:

« AET = avustava erotuomari
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ljorttuminen,
lIkkuminen ja yhteistyo

1. Yleinen sijoittuminen ja liikkuminen
Paras sijoittuminen on paikassa, josta erotuomari pystyy tekeméain oikean
ratkaisun. Kaikki suositukset sijoittumisesta tulee suhteuttaa tietoon joukku-
eista, pelaajista ja ottelun tapahtumista.

Kuvissa suositellut sijoittumiset ovat perusohjeita. Viittaus alueeseen korostaa,
ettd erotuomarin todenndkéisesti tehokkain sijoittuminen 16ytyy kyseiselta
alueelta. Alue voi olla isompi, pienempi tai erimuotoinen riippuen ottelun
todellisista olosuhteista.

Suosituksia:
¢ Pelin pitdisi olla erotuomarin ja saman kenttdpuolen avustavan erotuomarin
valissa
e Taman avustavan erotuomarin pitaisi olla erotuomarin ndkokentdssé, joten
erotuomarin pitdisi tavallisesti kayttda leveda diagonaalijarjestelmaa
e Sijoittuminen seuraamaan pelid diagonaalin puoleisen sivurajan suunnasta
helpottaa pelin ja saman kenttdpuolen avustavan erotuomarin pitdmista
erotuomarin nakokentdssa
e Erotuomarin pitéisi olla riittdvén ldhella pelitilannetta ndhdakseen,
kuitenkaan hairitsematta pelia
e Mitd tulee ndhda ei valttamatta ole aina pallon ldheisyydessa. Erotuomarin
tulee kiinnittdd huomiota myds:
¢ pelaajien valisiin yhteenottoihin pallollisen tilanteen ulkopuolella
¢ mahdollisiin rikkomuksiin alueella, johon peli on menossa
¢ pallon pois pelaamisen jalkeisiin rikkomuksiin
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Avustavien ja lisderotuomareiden sijoittuminen

Avustavan erotuomarin tulee olla samalla tasolla toiseksi alimman puolustavan
pelaajan tai pallon kanssa, sen mukaan kumpi on lahempéana paatyrajaa.
Avustavan erotuomarin katseen tulee olla aina, my6s juostessa, pelikentalle.
Sivuttaisliiketta tulee kayttda lyhyisiin matkoihin. TAma on erityisen tarkeda
paitsioratkaisuissa, silld se antaa avustavalle erotuomarille paremman
nékolinjan.

Lisderotuomarin paikka on pdatyrajan takana, paitsi kun on tarpeen siirtya
padtyrajan paalle arviomaan maali/ei maali -tilannetta. Lisderotuomari ei saa
tulla pelikentalle kuin poikkeustapauksissa.

®om & @

Maalivahti Puolustaja Hyokkédja
@ @ @
) Avustava Lisderotuomari
Erotuomari

erotuomari
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2. Sijoittuminen ja yhteistyd
Neuvottelu
Arvioitaessa vaadittavaa rangaistusta katsekontakti ja vahdeleinen kdasimerkki
avustavalta erotuomarilta erotuomarille voi riittda. Kun suoraa keskustelua
tarvitaan, avustava erotuomari voi siirtya tarvittaessa 2-3 metria pelikentalle.
Keskustellessaan erotuomarin ja avustavan erotuomarin pitdisi katsoa
pelikentélle valttadkseen ulkopuolisten kuulemisen seka valvoakseen pelaajia
ja pelikenttaa.

Kulmapotku
Avustavan erotuomarin paikka kulmapotkussa on kulmalipun takana paatyra-
jan jatkeella, kuitenkin hairitseméattd potkaisijaa. Avustava erotuomarin tulee

tarkastaa, ettd pallo on asianmukaisesti sijoitettu kulma-alueelle.
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Vapaapotku

Avustavan erotuomarin tulee sijoittua vapaapotkussa toiseksi alimman
puolustavan pelaajan tasalle valvomaan paitsiolinjaa. Avustavan erotuomarin
tulee kuitenkin olla valmis seuraamaan palloa liikkumalla sivurajan suuntai-
sesti kohti kulmalippua, jos tulee suora laukaus kohti maalia.
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Maali / ei maalia

Kun maali on tehty eikd paatoksestd ole epaselvyyttd, erotuomari ja avus-
tava erotuomari ottavat katsekontaktin ja AET liikkuu nopeasti 25-30 metria
sivurajaa myoten kohti keskirajaa nostamatta lippuaan.

Kun maali on tehty, mutta pallo vaikuttaa olevan edelleen pelissd, avustavan
erotuomarin tulee ensin nostaa lippunsa saadakseen erotuomarin huomion
ja sen jalkeen toimia normaalin kdytdnndn mukaan juosten 25-30 metrid
sivurajaa myoten kohti keskirajaa.

Tilanteissa, joissa koko pallo ei ylitd paatyrajaa ja peli jatkuu normaalisti,
kun maalia ei syntynyt, erotuomarin tulee ottaa katsekontakti avustavaansa

ja tarvittaessa antaa vahaeleinen kdsimerkki.
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Maalipotku

Avustavan erotuomarin tulee ensin tarkastaa, ettd pallo on maalialueella. Jos
palloa ei ole asetettu asianmukaisesti, AET jaa paikalleen, ottaa katsekontak-
tin erotuomariin ja nostaa lippunsa. Kun pallo on asetettu asianmukaisesti
maalialueelle, AET liikkuu rangaistusalueen kulman tasalle valvomaan
pallon poistumisen rangaistusalueelta (pallo pelissd) ja ettd hyokkaajat ovat

rangaistusalueen ulkopuolella. Lopuksi AET sijoittuu paitsiolinjaan.

Kuitenkin, jos ottelussa on lisderotuomari, avustavan erotuomarin tulee
sijoittua rangaistusalueen kulman tasalle ja sitten paitsiolinjaan ja lisdero-
tuomarin tulee sijoittua paatyrajan ja maalialueen risteyskohtaan valvoen
pallon sijoittamisen maalialueelle. Jos palloa ei ole asetettu asianmukaisesti,

lisderotuomari viestii asiasta erotuomarille.
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Maalivahdin pallon vapauttaminen

Avustavan erotuomarin tulee sijoittua rangaistusalueen kulman tasalle ja
valvoa, ettei maalivahti pelaa palloa kdsin rangaistusalueen ulkopuolella. Kun
maalivahti on vapauttanut pallon, AET sijoittuu paitsiolinjaan.
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Alkupotku
Avustavien erotuomareiden tulee sijoittua toiseksi alimman puolustajan
tasalle.
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Potkut rangaistuspotkupisteelta

Toisen avustavan erotuomarin tulee olla padtyrajan ja maalialueen rajan risteyk-
sessa. Toisen tulee olla keskiympyrassa valvomassa pelaajia. Jos ottelussa on
lisderotuomarit, he sijoittuvat maalialueen ja paatyrajan risteyskohtiin molem-
min puolin maalia, paitsi jos ottelussa on maalirajateknologia kaytossd, jolloin
yksi lisderotuomari riittda. Toinen lisderotuomari ja AET1 valvovat pelaajia
keskiympyrdssd ja AET2 ja neljds erotuomari valvovat teknisia alueita.

N Ei lisderotuomaria

. Lisderotuomarit kdytdssa
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Rangaistuspotku
Avustavan erotuomarin tulee sijoittua paatyrajan ja rangaistusalueen rajan
risteykseen.
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Jos ottelussa on lisderotuomarit, lisderotuomari sijoittuu maalialueen ja
paatyrajan risteyskohtaan ja AET sijoittuu rangaistuspotkupisteen tasalle
(paitsiolinja).
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Joukkonahistelu

Joukkonahistelutilanteissa lahempi avustava erotuomari voi menné peliken-
tdlle avustavaan erotuomaria. Toisen avustavan tulee havainnoida tilannetta ja
kirjata tapahtuman yksityiskohtia muistiin. Neljdnnen erotuomarin tulee
pysytella teknisten alueiden laheisyydessa.

Vastapelaajan etdisyys

Kun vapaapotku tuomitaan hyvin laheltd avustavaa erotuomaria, hin voi
menna pelikentdlle (yleensa erotuomarin pyynnostd) varmistamaan pelaajien
sijoittumista 9,15 metrin padhdn pallosta. Tassa tilanteessa erotuomarin tulee
odottaa, ettd AET on paikallaan ennen pelin jatkamista.

Pelaajavaihto

Jos ottelussa ei ole neljattd erotuomaria, AET liikkuu keskirajalle avustamaan
vaihtotapahtumaa; erotuomarin tulee odottaa avustavan palaamista paikalleen
ennen pelin jatkamista.

Jos ottelussa on neljas erotuomari, avustavan erotuomarin ei tarvitse liikkua
keskirajalle neljannen erotuomarin hoitaessa vaihtotapahtuman, ellei samaan
aikaan vaihdeta useampia pelaajia, jolloin AET siirtyy keskirajalle avustamaan

neljattd erotuomaria.
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non kieli.
mmunikointi
Dill]

1. Erotuomari
Kehon kieli
Kehon kieli on tyokalu, jota erotuomari kayttaa:

e apunaan ottelun hallinnassa
¢ osoittaakseen auktoriteettiaan ja itsehallintaa

Kehon kieli ei ole ratkaisun selite.

Merkinannot
Ks. sdanto 5:n kuvat merkinannoista

Pilli
Pillia tarvitaan:

¢ pelin kdynnistamiseen (1. ja 2. puoliaika varsinaisella peliajalla seka
jatko-ottelussa), maalin jalkeen
e pelin katkaisemiseksi:
e vapaa- tai rangaistuspotkua varten
 ottelun keskeyttamiseksi tai lopettamiseksi
e kunkin puoliajan lopussa
e pelin jatkamiseksi:
¢ vapaapotkuissa kun vaadittua etdisyyttd on vaadittu
e rangaistuspotkuissa
¢ pelin jatkamiseksi, kun se on katkaistu:
e varoitusta tai kentaltdpoistoa varten
¢ loukkaantumisen vuoksi
¢ pelaajavaihtoa varten
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Pillid EI tarvita:

e pelin katkaisemiseksi selkedssa:
¢ maalipotkussa, kulmapotkussa, rajaheitossa tai maalissa
¢ pelin jatkamiseksi:
¢ useimmissa vapaapotkuissa ja maalipotkussa, kulmapotkussa,
rajaheitossa tai erotuomaripallossa
Jos pillia kayttaa turhan usein/tarpeettomasti, silld on vihemmaén vaikutusta
silloin kun sita tarvitaan.

Jos erotuomari haluaa pelaajien odottavan vihellystd ennen pelin jatkamista
(esimerkiksi puolustajien 9,15 metrin etdisyyttd vapaapotkussa varmistaessa),
erotuomarin tulee selvisti informoida hyokkadajaa vihellyksen odottamisen
tarpeesta.

Jos erotuomari puhaltaa vahingossa pilliinsa ja peli pysédhtyy, sita jatketaan
erotuomaripallolla.

Avustavat erotuomarit

Lipulla annettava danimerkki

Lipulla annettava danimerkki on lisimerkinanto, jota kdytetdan vain erotuoma-
rin huomion saamiseksi. Tilanteita, joissa &animerkki voi olla hyddyllinen:

e paitsio
o rikkomukset (erotuomarin nakékentdn ulkopuolella)
¢ rajaheitto, kulmapotku, maalipotku tai maali (tiukat paatokset)

Kommunikaatiojarjestelma

Kun kommunikaatiojarjestelmaa kdytetddn, erotuomari neuvoo avustaviaan,
milloin on sopivaa kdyttda kommunikaatiojarjestelmaa merkinannon kanssa tai
sijasta.

Liputustekniikka

Avustavan erotuomarin lipun tulee olla aina kddrimatoén ja nékyvilla erotuoma-
rille. Yleensa tdma tarkoittaa lipun kantamista erotuomaria lahinna olevassa
kadessa. Merkinannossaan AET pysahtyy, on kddntyneend pelikentélle pain,
ottaa katsekontaktin erotuomariin ja nostaa lipun tarkoituksenmukaisella (ei
hatdisella tai liioitellulla) liikkeella. Lipun tulee olla kdden jatkeen kaltainen.
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Avustavan erotuomarin tulee nostaa lippu kddell4, jota kdyttad seuraavaan
merkinantoon. Jos tilanne muuttuu ja tarvitseekin kayttaa toista kattd, avustavan
erotuomarin tulee vaihtaa lippukattd vyotaron alapuolella. Jos AET nayttaa pallon
menneen pois pelistd, lippu tulee pitaa ylhaalla, kunnes erotuomari havaitsee sen.

Jos AET liputtaa kentaltdpoistoon johtavaa rikkomusta ja liputusta ei havaita heti:

¢ jos peli on katkaistu, pelinjatkamistapaa voidaan muuttaa sddant6jen mukaan
(vapaapotku, rangaistuspotku jne.)

¢ jos peli on kdynnistetty uudelleen, erotuomari voi silti rangaista pelaajaa
henkilokohtaisesti, mutta ei tuomita vapaapotkua tai rangaistuspotkua

Eleet

Yleisesti avustavan erotuomarin ei tule kdyttaa selkeitd kdsimerkkeja. Kuitenkin
joissain tilanteissa vahaeleinen kdsimerkki voi kuitenkin auttaa erotuomaria.
Kasimerkilla tulee olla selked, ottelua edeltineessa keskustelussa sovittu merkitys

Merkinannot
Ks. sdanto 6:n kuvat merkinannoista.

Kulmapotku/maalipotku

Kun koko pallo ylittdd padtyrajan kokonaan, avustava erotuomari nostaa lipun
oikealla kddelldan (parempi ndkokenttd) ilmaistakseen erotuomarille, ettd pallo
on pois pelistd ja sitten, jos tilanne on:

¢ lahelld avustavaa erotuomaria - ndyttaa maali- tai kulmapotkua
¢ kaukana avustavasta erotuomarista - ottaa katsekontakti ja myotailla
erotuomarin paatosta.

Kun pallo ylittaa paatyrajan selvasti, AET:n ei tarvitse nostaa lippuaan osoittaak-
seen pallon menneen pois pelist. Jos maali-/kulmapotkupaatos on selva, AET:n ei
tarvitse ndyttda pelinjatkamistapaa, etenkdén jos erotuomari nayttaa sen.

Rikkeet

Avustavan erotuomarin tulee nostaa lippunsa, kun rike tai sopimaton kaytos
tapahtuu hdnen valittdoméassa laheisyydessaan tai erotuomarin ndkematta. Kaikissa
muissa tilanteissa avustavan erotuomarin tulee odottaa ja tarjota nakemystaan
tarvittaessa ja ilmoittaa sitten erotuomarille ndkemansa ja kuulemansa seka
osalliset pelaajat.
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Ennen rikkomuksen liputtamista, avustavan erotuomarin tulee varmistua, etta:

e rikkomus tapahtui erotuomarin nakoékentdn ulkopuolella tai erotuomarin
ndkoyhteys oli estynyt
e erotuomari ei olisi soveltanut hyotya tilanteessa

Kun liputusta vaativa rikkomus/sddntorikkomus tapahtuu, avustavan ero-
tuomarin tulee:

» nostaa lippu samalla kaddella, kuin liputuksen loppuosa vaatii - tima antaa
erotuomarille selvédn viestin, kuka saa vapaapotkun

¢ ottaa katsekontakti erotuomariin

¢ heiluttaa lippua kevyesti taakse ja eteen (valttden kaikenlaista liiallista tai
aggressiivista liikettd)

Avustavan erotuomarin tulee kdyttdad "odota ja nde”-tekniikkaa antaen pelin
jatkua liputtamatta, kun rikottu joukkue pystyy kayttimaan tallaisen hyodyn;
sen vuoksi on erittdin tirkeaa, ettd AET ottaa katsekontaktin erotuomariin.

Rikkeet rangaistusalueella

Kun puolustaja rikkoo rangaistusalueella erotuomarin nédkékentdn ulkopuo-
lella, erityisesti ldhelld avustavaa erotuomaria, avustavan tulee ensin ottaa
katsekontakti erotuomarin kanssa ndhdékseen erotuomarin sijoittumisen ja
toiminnan tilanteessa. Jos erotuomari ei reagoi, avustavan tulee liputtaa, antaa
lipulla danimerkki ja sitten selvasti liikkua sivurajaa myoten kohti kulmalippua.

Rikkeet rangaistusalueen ulkopuolella

Kun puolustaja rikkoo rangaistusalueen ulkopuolella (1ahelld rangaistusalueen
rajaa), avustavan erotuomarin tulee ottaa katsekontakti erotuomarin kanssa
ndhdédkseen hdnen sijoittumisensa ja toimintansa tilanteessa ja liputtaa
tarvittaessa. Vastahyokkdystilanteissa, avustavan erotuomarin tulee infor-
moida erotuomarille, oliko tilanteessa rike, tapahtuiko rike rangaistusalueen
sisalla vai ulkopuolella sekd mika henkilokohtainen rangaistus tilanteesta tulisi
antaa. Avustavan erotuomarin tulee selvasti liikkua sivurajaa myoten kohti
keskirajaa ndyttdakseen, ettd rikkomus tapahtui rangaistusalueen ulkopuolella.
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Maali - ei maalia
Kun on selvaa, ettd koko pallo on ylittanyt padtyrajan ja maalissa, avustavan
tulee ottaa katsekontakti erotuomariin ilman muita merkinantoja.

Kun maali on tehty, mutta ei ole selvad, onko pallo ylittdnyt rajan, avustavan
erotuomarin tulee nostaa lippu saadakseen erotuomarin huomion ja sen
jalkeen vahvistaa maali.

Paitsio

Avustavan erotuomarin ensimmadinen toimenpide paitsiopddtoksessa on nostaa
lippu (oikealla kadelld, mahdollistaen paremman ndkokentdn) ja sitten, jos
erotuomari katkaisee pelin, paikantaa pelikentdn alue, jossa rikkomus tapah-
tui. Jos erotuomari ei heti havaitse lippua, avustavan tulee pitda lippu ylhaalla
kunnes se noteerataan tai pallo on selvasti puolustavan joukkueen hallussa.

Rangaistuspotku
Jos maalivahti rdaikeéasti liikkkuu paatyrajalta ennen kuin palloa on potkaistu ja
pallo ei mene maaliin, avustavan erotuomarin tulee nostaa lippunsa.

Pelaajavaihto

Kun avustavaa on informoitu vaihdon pyytédmisesta (neljdnnen erotuomarin
tai taustahenkilon toimesta), hanen tulee ndyttaa tama erotuomarille seuraa-
valla pelikatkolla.

Rajaheitto
Kun koko pallo ylittda sivurajan:

o lahelld avustavaa erotuomaria - ndyttd suoraan rajaheiton suunnasta

¢ kaukana avustavasta erotuomarista ja paatos on ilmiselva - ndyttd suoraan
rajaheiton suunnasta

¢ kaukana avustavasta erotuomarista ja AET ei ole varma heiton suunnasta
- AET nostaa lippunsa viestittddkseen erotuomarille pallon menneen pois
pelistd, ottaa katsekontaktin erotuomarin kanssa ja myodtdilee erotuomarin
merkinantoa
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3. Lisderotuomarit
Lisderotuomarit kayttavat kommunikaatiojarjestelmaa (ei lippuja) erotuoma-
rin kanssa kommunikointiin. Jos kommunikaatiojdrjestelma ei toimi, lisdero-
tuomarit kayttavat signaalilipun varsiosaa. Lisderotuomarit eivit yleensé nayta
merkinantoja, mutta joskus vihdeleinen kdsimerkki voi antaa arvokasta tukea
erotuomarille. Kdsimerkilla tulee olla selked merkitys ja siitd tulee olla sovittu
ottelua edeltavissa keskustelussa.

Lisderotuomarin, arvioituaan onko koko pallo ylittdnyt padtyrajan maalin
sisalla, tulee:

o valittomasti ilmoittaa erotuomarille kommunikaatiojarjestelmalld, ettd maali
tulee hyvaksya

e nayttaa selvasti vasemmalla kddellddn kohtisuoraan paityrajaan ndhden
kohti keskikenttda (lipun varsiosa vasemmassa kiddessa vaaditaan myds).
Merkinantoa ei tarvita, jos pallo on selvasti ylittanyt paatyrajan.

Erotuomari tekee lopullisen pdatoksen.
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JITa neuvold

Hydty

Erotuomari voi soveltaa hyotya milloin tahansa rikkomus tapahtuu, mutta
hédnen tulee ottaa huomioon seuraavat seikat paattaessaan hyoédyn soveltami-
sesta tai pelin katkaisemisesta:

o rikkomuksen vakavuus - jos sdantorikkomus edellyttda kentaltdapoistoa,
erotuomarin tulee katkaista peli ja poistaa pelaaja kentalt3, ellei ole ilmeista
mahdollisuutta tehdd maali

e rikkomuksen paikka - mitd ldhempana vastajoukkueen maalia, sitad
tehokkaampi hydty voi olla

¢ mahdollisuus valittémaan, lupaavaan hyokkadykseen

e ottelun ilmapiiri

Lisdaika
Monet pelikatkot ottelussa ovat taysin luonnollisia (esim. rajaheitot, maalipot-
kut). Aikaa lisatdédn vain, kun viivastykset ovat liiallisia.

Vastapelaajasta kiinnipitiminen

Erotuomareita muistutetaan puuttumaan ajoissa ja toimimaan paattavaisesti
kiinnipitorikkomuksissa, erityisesti rangaistusalueella kulmapotkuissa ja
vapaapotkuissa. Ndissa tilanteissa:

e erotuomarin tulee huomauttaa ennen pallon peliin tuloa vastapelaajaa kiinni
pitdvaa pelaajaa

e varoittaa pelaajaa, jos kiinnipitdminen jatkuu ennen kuin pallo on pelissa

e tuomita suora vapaapotku tai rangaistuspotku ja varoittaa pelaajaa, jos
kiinnipitdminen tapahtuu kun pallo on tullut peliin
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4. Paitsio

Peliin vaikuttaminen

[ ]

(A) \..J
)

-

@ (mv)

-

-

Maalivahti (mv)
Puolustaja
Hyokkaaja ®
Erotuomari

e A
Pelaajan liike b d

Pallon liike

@

€ 2

B kR LR LR R R R SR PR PR RRTY

Hyokkaaja paitsioasemassa (A) ei vaikuta vastapelaajaan, koskee palloa.
Avustavan erotuomarin tulee nostaa lippunsa, kun pelaaja koskee palloa.

Peliin vaikuttaminen

AN

&)

(A) k.J

-

@ (mv)

-

Y

Maalivahti (mv)
Puolustaja
Hyokkaaja ®
Erotuomari

a \
Pelaajan liike -

Pallon liike

@

&

B R R LR LR LR R SR SR S RS ST PP P TP RS

Hyokkaaja paitsioasemassa (A) ei vaikuta vastapelaajaan, ei koske palloa.
Pelaaja ei koskenut palloa, joten hanta ei voida rangaista.
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Peliin vaikuttaminen

3

Ei paitsio

Hyokkaaja paitsioasemassa (A) juoksee kohti palloa ja kanssapelaaja (B) ei
paitsioasemassa juoksee myos kohti palloa ja pelaa sita. (A) ei koskenut
palloa, joten hanta ei voida rangaista.

Peliin vaikuttaminen

4

Paitsio

Pelaajaa paitsioasemassa (A) voidaan rangaista ennen pallon pelaamista tai
koskemista, jos erotuomarin mielesta kellaan ei paitsioasemassa olevalla
kanssapelaajalla ei ole mahdollisuutta pelata palloa.
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IFAB

Peliin vaikuttaminen

N | ® | /

@ (mv) N
5
— @ (2)
A
[ )
@ (1)
«@» Maalivahti(mv) ’
«@» Puolustaja o ;
@ Hyokkaaja S C
LY -«
@, Erotuomari
---» Pelaajan liike (?\
Pallon liike

Hyokkaaja paitsioasemassa (1) juoksee kohti palloa eiké koske palloon.
Avustavan erotuomarin tulee ndyttaa "maalipotku”.

Vastapelaajaan vaikuttaminen

I | /

@ (mv) N
6
@ (A)
°
*,
«@> Maalivahti (mv) @ - ’
«@> Puolustaja o
@ Hyokkaaja N )
)) @
@, Erotuomari
r.‘\
---» Pelaajan liike
@ )
Pallon liike ®
S

Hyokkaaja paitsioasemassa (A) peittaa selvasti maalivahdin nakélinjan.
Pelaajaa on rangaistava vastapelaajan estamisesta pelata palloa tai saamasta
mahdollisuutta pelata palloa.
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Vastapelaajaan vaikuttaminen

Ei paitsio

Hyokkaaja paitsioasemassa (A) ei peitd selvasti maalivahdin ndkélinjaa tai
kamppaile vastapelaajan kanssa pallosta.

Vastapelaajaan vaikuttaminen

Ei paitsio
Kulmapotku

Hyokkaaja paitsioasemassa (A) juoksee kohti palloa, muttei esta
vastapelaajaa pelaamasta tai saamasta mahdollisuutta pelata palloa. (A) ei
kamppaile vastapelaajan (B) kanssa pallosta.
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Vastapelaajaan vaikuttaminen

I D A /

P @ (mv) 3
9
[ ]
(R)
)
-
& *
«@> Maalivahti (mv) (B) @ @ ’
«@> Puolustaja @»
@ Hyokkaaja ®
@, Erotuomari )
---» Pelaajan liike "“ £ 2
Pallon liike

Hyokkaaja paitsioasemassa (A) juoksee kohti palloa estden vastapelaajaa (B)
pelaamasta tai saamasta mahdollisuutta pelata palloa kamppailemalla
vastapelaajan kanssa pallosta. (A) kamppailee vastapelaajan (B) kanssa

pallosta.
Saa etua
I I 4
4 @ (mv) Y
10
-3 @ -
B® o *
2 3 »
@ @ :
«@> Maalivahti (mv) *
«@> Puolustaja "
@ Hyokkaaja
@%, Erotuomari &
---» Pelaajan liike @ (A)
Pallon liike

Hyokkaajaa (B) paitsioasemassa rangaistaan kimmonneen tai
tarkoituksellisena torjuntana maalivahdin pelaaman pallon pelaamisesta tai
koskemisesta oltuaan paitsioasemassa, kun kanssapelaaja viimeksi koski tai
pelasi palloa.
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Saa etua

&

Paitsio

Hyokkaajaa (B) paitsioasemassa rangaistaan kimmonneen tai
tarkoituksellisena torjuntana puolustavan pelaajan (C) pelaaman pallon
pelaamisesta tai koskemisesta oltuaan paitsioasemassa, kun kanssapelaaja
viimeksi koski tai pelasi palloa.

Saa etua

2

Ei paitsio

Kanssapelaajan (A) laukaus kimpoaa maalivahdista, (B) ei ole paitsioasemassa
ja pelaa palloa, (C):ta paitsioasemassa ei rangaista, koska han ei saanut etua
paitsioasemastaan, koska ei koskenut palloa.
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Saa etua

AN | | /
i @ (mv) N
13
4 D |
(8) @, 8
[ ) *
. b
QJ f.\
«@> Maalivahti (mv) C J
«@> Puolustaja "
@ Hyokkaaja F?N(A)
@, Erotuomari
----3 Pelaajan liike
Pallon liike

besososccase

Kanssapelaajan (A) laukaus kimpoaa vastapelaajasta hyokkaajalle (B), jota
rangaistaan pallon pelaamisesta tai koskemisesta oltuaan aiemmin

paitsioasemassa.
Saa etua
I I 7
4 @ (mv) N
14
il @ L
(82) @,
°
)
r.ﬂ ()
*0
«@> Maalivahti (mv) S 2 £ 2 .
«@> Puolustaja (B1) 7@,
@ Hyokkadja " 0
@, Erotuomari
----» Pelaajan liike
Pallon liike

Hyokkaaja (C) on paitsioasemassa, ei vaikuta vastapelaajaan, kun
kanssapelaaja (A) syottaa pallon pelaajalle (B1) ei paitsioasemassa, joka
juoksee kohti vastajoukkueen maalia ja syottaa pallon (B2) kanssapelaajalle
(C). Hyokkaaja (C) ei ollut paitsioasemassa, kun pallo syotettiin, joten hanta ei
voida rangaista.
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5. Loukkaantuneen huolto/arviointi varoituksen/kentiltépoiston jilkeen
Huoltoa pelikentilld saaneen tdytyi aiemmin poistua pelikentéltd ennen pelin
jatkamista. Tama saattoi olla epdreilua, jos vastapelaaja oli aiheuttanut
loukkaantumisen ja rikkonut joukkue sai lukuméaarallisen edun pelia jatket-
taessa.

Tama otettiin kuitenkin kayttoon, koska pelaajat kayttivat usein epaurheilija-
maisesti hyvdkseen loukkaantumista viivyttadkseen pelin jatkamista taktisista
syista.

Ratkaisuksi ndihin epéreiluihin tilanteisiin IFAB on paattanyt, ettd fyysisissa
rikkomuksissa, joissa vastapelaajaa varoitetaan tai poistetaan kentalts,
loukkaantunutta pelaajaa voidaan nopeasti arvioida/huoltaa eika pelaajan
tarvitse poistua pelikentalta.

Periaatteessa viiveen ei tulisi olla pidempi kuin on se aika, joka nykyaan kuluu
huoltohenkildiden tuloon pelikentélle arvioimaan loukkaantuminen. Ero on
kohdassa, jossa erotuomari aiemmin edellytti huoltohenkiléiden poistuvan
pelaajan kanssa, nykydan huoltohenkildsto poistuu, mutta pelaaja voi jaada
kentalle.

Varmistaakseen, ettd loukkaantunut pelaaja ei kdytd/pitkita viivetta eparei-
lusti, erotuomaria neuvotaan:

¢ huomioimaan pelitilanne ja mikd tahansa muu taktinen syy viivyttaa pelin
jatkamista

¢ informoimaan pelaajaa, ettd vaaditun huollon tulee olla ripea

e pyytamdaan huoltohenkild(t) (ei paarit) ja, jos mahdollista, muistuttaa heita
olemaan ripeita

Kun erotuomari paattaa, pelin tulee jatkua siten, etta:

¢ huoltohenkild(t) poistuvat ja pelaaja jaa tai
» pelaaja poistuu jatkohoitoa/-arviointia varten (paarit voidaan tarvita
kutsua)

Yleisend ohjeena on, ettd pelin jatkamisen ei tulisi viivdstyd enempda kuin noin
20-25 sekuntia siitd hetkestd, kun kaikki olivat valmiita jatkamaan pelia.

Erotuomarin tulee antaa koko katkosta lisdaikaa.
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