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JOHDANTO

Tasta kirjasta loytyvat ringeten harrastesaannaot, joita noudatetaan kaikessa ringeten
juniori- ja harrastetoiminnassa Suomessa. Nama saannot ovat voimassa 1.5.2025
lahtien ja kumoavat aikaisemmin voimassa olleet juniorisaannét ja harrastesaannot.

Muut juniori- ja harrastetoimintaan liittyvat mahdolliset poikkeukset seka erilliset oh-
jeet [6ytyvat toiminnan jarjestdjan toimittamasta muusta ohjeistuksesta (esim. tur-
naussaanndista tai sarjakirjoista).

Asiasisalloltaan muuttuneet saantokohdat on merkitty kappaleiden laidoissa olevilla
pystyviivoilla.

Kaikki tassa kirjassa mainitut lomakkeet |6ytyvat osoitteesta https://ringette.fi/

Helsingissa 7.4.2025

Suomen Ringetteliitto ry

HARRASTESAANTOJEN MUUTOSKAYTANTO

Liittohallitus hyvaksyy harrastesaannot ja ne ovat voimassa, kunnes liittohallitus niita
paatoksellaan muuttaa. Liittohallituksen asettama kilpailusaantétyoryhma valmistelee
tarvittavat muutokset paatettavaksi.

Uudet harrastesaannot toimitetaan jokaiselle uudelle alkavalle kaudelle. Tassa proses-
sissa liiton jasenseuroilla ja liiton toimielimilla on oikeus esittaa muutoksia saantoihin.
Kaikki ko. muutosesitykset on esitettava kirjallisesti saantomuutosesityslomaketta
kayttaen ja seuraavaa muutosaikataulua noudattaen:

1. Harrastesaantdjen muutosesitykset tulee toimittaa liiton toimistoon 30.9.2025
mennessa.

2. Kilpailusaantotyoryhma kasittelee esitykset ja valmistelee tarvittavat saanto-
muutokset liittohallitukselle paatettavaksi 31.1.2026 mennessa.
Liittohallitus kasittelee asian helmikuun aikana. Ennen paatoksentekoa tyoryh-
man esitys annetaan kommentoitavaksi jasenseuroille ja toimielimille.

3. Ringeten harrastesaannot 2025—-2026 otetaan kayttoon 1.5.2025

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi
www.ringette.fi
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JUNIORISARJAT

Harrastesaantoja noudatetaan Kilpailusaantojen kohdan A2.2 maarittelemissa junio-
risarjoissa.

Lisaksi noudatetaan Kilpailusaantojen kohdan A. Yleissaantoja.

Saannot — Suomen Ringetteliitto ry

1. KILPAILUT

1.1 Ikaluokat kilpailuissa
Kilpailuissa noudatetaan seuraavia ikaluokkia:

G -juniorit 2018 — 2019 syntyneet
F -juniorit 2016 — 2017 syntyneet
E -juniorit 2014 - 2015 syntyneet
D -juniorit 2012 — 2013 syntyneet

Ikdluokasta riippumatta juniori-ikaluokan pelaaja saa pelata vain omassa ikaluokas-
saan (pelaajan fyysinen ikd) ja yhta sitda vanhemmassa ikaluokassa ali-ikdisena. Ali-
ikdisen pelaajan syntymavuosi on merkittava ottelupdytakirjaan nimen jalkeen.

Jos otteluun osallistuvan juniorijoukkueen kokoonpano sisaltaa ali-ikaisia pelaajia,
pitaa ottelukohtaisessa kokoonpanossa olla vahintaan kaksi (2) oikean ikaista tai
enintaan yhden (1) vuoden yli-ikaista pelaajaa. Saanto koskee E- ja D-ikaluokkia.

G-junioreiden toiminnassa ja otteluiden kokoonpanoissa saa kayttaa korkeintaan yh-
den (1) vuoden yli-ikaisia pelaajia.

F- ja E-junioreiden toiminnassa ja otteluiden kokoonpanoissa saa kayttaa korkein-
taan yhden (1) vuoden yli-ikaisia pelaajia.

D-junioreiden ottelukohtaisessa kokoonpanossa saa kayttaa korkeintaan kolmea (3)
enintdan yhden (1) vuoden yli-ikaista pelaajaa.

G-, F- ja E-junioreissa yli-ikdisten pelaajien maaralle ei ole ottelukohtaisia rajoituksia,
vaan samassa ottelussa voi pelata kaikki kilpailunjarjestajalle ilmoitetut yli-ikaiset
pelaajat. Ottelupoytakirjaan merkitdan syntymavuosi yli-ikdisen pelaajan nimen jal-
keen.

Seuran nimenkirjoitusoikeudellinen henkilo voi hakea poikkeuslupaa ikaluokkiin kil-
pailuissa kilpailunjarjestajalta kirjallisesti. Kilpailunjarjestaja voi myontaa ikarajoja
koskevan poikkeusluvan seuralle vain erityisista ja erittain painavista syista.

Seuran on ilmoitettava ko. pelaajat kilpailunjarjestajalle (sarjapaallikolle) kirjallisesti
liiton yli-ikaisyysilmoituslomaketta kayttaen viisi (5) vuorokautta ennen pelaajan kau-
den ensimmaista virallista ottelua.

Yli-ikainen pelaaja voi siirtya kerran 31.10. mennessa oman seuran sisalla joukku-
eesta toiseen. Paluu takaisin lahtojoukkueeseen on tehtava 31.10. mennessa. Taman
jalkeen paluu ei ole mahdollista.
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1.2 Joukkueet

Otteluun osallistuvalla joukkueella pitaa olla D- ja E-junioreissa vahintaan seitseman
(7) seka F- ja G-junioreissa vahintaan viisi (5) pelaajaa. Kaikissa ikaluokissa voi olla
enintaan 20 pelaajaa, joista yhden on oltava maalivahti.

G- ja F-junioreiden toimintaan seka otteluihin saa osallistua tytot ja pojat. Poikien
osallistumisessa seuraavien ehtojen tulee kuitenkin toteutua:
- G- ja F-junioreiden sarjaturnauksissa yhdessa joukkueessa saa poikia olla alle
puolet pelaavan joukkueen kokoonpanosta.
- Samassa kentallisessa poikia saa pelata alle puolet joukkueen
kokoonpanosta.

Otteluun osallistuvalla joukkueella on oltava nimetty joukkueenjohtaja ja valmentaja.
Joukkueenjohtaja on joukkueen virallinen yhdyshenkilo kilpailunjarjestajan suuntaan.

1.3 Osanotto kilpailuihin
Kaikista jarjestettavista kilpailuista julkaistaan ilmoittautumisohjeet.

Junioreiden kilpailuihin seurasta voi osallistua vain ko. ikaluokan joukkueita. Sarjaan

ilmoittautuminen edellyttaa, etta:

- joukkueessa on oltava vahintaan 11 nimettya pelaajaa.

- joukkueen pelaajista vahintaan neljan (4) tulee olla ko. ikaluokan tai yhden vuoden
yli-ikaisia.

Saanto ei koske F-ikaluokkaa ja nuorempia.

Seurat, joilla ei yhdellakaan ole itsenaisesti tarpeeksi Ice Cardin lunastaneita pelaajia
osallistuakseen kilpailuun, voivat yhdessa anoa kilpailunjarjestajalta lupaa osallistua
yhdistelmajoukkueella kilpailuun. Anomus on tehtava kilpailunjarjestajalle viimeis-
taan kaksi viikkoa ennen ilmoittautumisajan paattymista ja siihen on liitettava selvi-
tys seurojen pelaajamaarista eri ikaluokissa.

Kilpailunjarjestajalla on oikeus hylata kilpailuun ilmoittautuminen tai siirtaa joukkue
ennen kilpailuja tai kilpailun aikana kokonaan toiseen ikdluokkaan / sarjaan, jos em.
pelaajamaarat eivat toteudu tai seura on todistettavasti antanut virheellista infor-
maatiota joukkueesta.

Jos seura el noudata ilmoittautumisohjeita tai silla on hoitamatta kilpailutoimintaan
tai liiton jasenyyteen liittyvia velvoitteita aikaisemmilta kausilta, on kilpailunjarjesta-
jalla oikeus olla hyvaksymatta seuran sarjaan ilmoittautuminen.

1.4 Edustusoikeus

Edustusoikeus rekisteroidaan siihen jasenseuraan, jonka pelaajana han lunastaa kil-
pailuluvan ensimmaisen kerran. Edustusoikeus sailyy samassa seurassa niin kauan,
kunnes se saantojen mukaisesti siirretaan toiseen seuraan.

Suomen Ringetteliitto ry
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Edustusoikeus seurassa paattyy, jos pelaaja ei edellisella kilpailukaudella ole osallis-
tunut kilpailutoimintaan, jolla tarkoitetaan virallisia ringetteotteluita (ulkomailla pela-
tut ottelut mukaan lukien).

Pelaaja saa osallistua vain oman seuran luvalla toisen seuran tai muun yhteison (tyo-
paikka, koulu, tms.) pelaajana kutsuturnaus-, ystavyys- tai naytosotteluihin. Turnauk-
sissa tarvitaan myos turnauksen jarjestavan seuran lupa.

Joukkue voidaan tuomita havinneeksi, jos jollakin sen pelaajista ei ole voimassa ole-
vaa kilpailulupaa tai pelaaja on pelikiellossa (=edustuskelvoton pelaaja) ja vastustaja
tekee ottelusta vastalauseen saantojen mukaisesti.

Liiton kurinpitoryhma voi rangaista seuraa, joka on laiminlyonyt edustusoikeusaan-
toja. limoituksen rikkeesta voi tehda liiton sarjapaallikko, alueen sarjavastaava tai
muu kilpailusta vastaava henkil6 ottelun jalkeen.

1.5 Rinnakkaisedustusoikeus (REO)

Edustuskelpoiselle D -ikaiselle pelaajalle voidaan molempien seurojen luvalla lunas-
taa yksi rinnakkaisedustusoikeus toisen seuran joukkueeseen, joka pelaa vanhem-
massa ikaluokassa kuin sen seuran joukkueet, missa pelaajan ensisijainen edustus-
oikeus on.

Kts. tarkemmin Kilpailusaannot B4.3

1.6 Siirto-oikeus seuran sisalla
Jos seuralla on junioreiden (D-G) kilpailuissa useampia joukkueita samassa ikaluo-
kassa, pelaaja voi siirtya vapaasti seuransa sisalla joukkueesta toiseen.

1.7 Pelaajasiirto liiton jasenseurasta toiseen liiton jasenseuraan

Kilpailukausi on 1.5.—30.4.
Siirtoaika on 1.5.—30.6.

1.7.1 Pelaajasiirto

Siirtoaikana seuran on annettava pyydetty siirto pelaajalle kahden viikon kuluessa
siita, kun siirtopyynto on todistettavasti toimitettu seuralle tai samassa ajassa ilmoi-
tettava hanelle kirjallisesti syyt siirron epaamiseen. Muutoin seura menettaa oikeu-
den pelaajan edustusoikeuden rajoittamiseen. Siirron antaminen tarkoittaa siirtoto-
distusta. Siirtotodistus tehdaan liiton edellyttamalla tavalla liiton siirtojarjestelmassa.

Seura voi evata pelaajan siirron, jos pelaaja ei ole hoitanut velvoitteitaan seuraa koh-
taan. Jollei pelaaja ole saanut siirtotodistusta kahden viikon kuluessa eika em. syyta
siirron epaamiseen ei ole esitetty, on hanella oikeus anoa siirtoa liiton kilpailutyoryh-
man kautta.

E-ikaluokassa ja nuoremmissa 1.7.—30.4. valisena aikana pelaaja voi siirtya uuteen
seuraan, jos kaikki osapuolet (pelaaja, nykyinen seura ja uusi seura) hyvaksyvat yksi-
mielisesti siirron.

Suomen Ringetteliitto ry
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D-ikaluokan pelaaja voi siirtya 1.7.—31.12. valisena aikana uuteen seuraan, jos kaikki
osapuolet (pelaaja, nykyinen seura ja uusi seura) hyvaksyvat yksimielisesti siirron.
Kuitenkin pelaaja, joka ei ole pelannut yhtaan virallista ottelua kyseisen kilpailukau-
den aikana, voi siirtya uuteen seuraan 31.12. jalkeen, jos kaikki osapuolet (pelaaja,
nykyinen seura ja uusi seura) hyvaksyvat yksimielisesti siirron.

Siirtoajan paattymisen jalkeen liiton kilpailutydoryhma voi hyvaksya poikkeusluvalla

siirron, jos:

- pelaajan viimeksi edustama seura tai joukkue lopettaa ringettetoiminnan tai

- pelaaja vaihtaa asuinpaikkakuntaa kilpailukauden aikana ja harjoitus- ja pelimat-
kat sille paikkakunnalle, josta pelaaja on muuttanut, katsotaan kohtuuttomiksi

- seuralla ei ole tarjota mahdollisuutta tai seura epaa pysyvaisluonteisesti pelaa-
jalta mahdollisuuden pelata pelaajan fyysisen ian mukaisessa omassa ikaluo-
kassa.

Pelaaja on oikeutettu siirtymaan seuraavan kerran uuteen seuraan 30 vrk pelaajasiir-
ron kirjaamispaivasta.

1.7.2 Siirtotodistus ja kirjaamismaksu

Siirtotodistus tehdaan liiton edellyttamalla tavalla liiton siirtojarjestelmassa.
Alaikaisen pelaajan siirtotodistuksen allekirjoittajana toimii pelaajan huoltaja. Seuro-
jen allekirjoittajana toimii seuran virallinen nimenkirjoittaja.

Siirto on tehtava liiton siirtojarjestelmassa 30.4. (E-ikaluokka ja nuoremmat) / 31.12.
(D-ikaluokka) mennessa tai edellisen vuorokauden aikana ennen pelaajan ensim-
maista virallista ottelua uudessa seurassa.

Seuran on maksettava kirjaamismaksu 25 € / siirto. Jos samaan seuraan siirtyy 4 pe-
laajaa tai enemman samasta seurasta, on kirjaamismaksu liitolle yhteensa 100 €.
Siirto on ns. ryhmasiirto. F-ikaluokan ikaisista ja sita nuoremmista pelaajista ei tar-
vitse maksaa kirjaamismaksua.

1.7.3 Maalivahdin lainaaminen

Maalivahteja voi lainata G—D-ikaluokissa koko kauden seurasta toiseen, jos joukku-

een kokoonpanossa ei muuten ole maalivahtia. Maalivahtia lainaava joukkue on il-

moitusvelvollinen ottelutapahtumaan osallistuville joukkueille ennen ensimmaisen

ottelun alkua. Maalivahdin lainaamisesta ei perita kirjaamismaksua. Kuitenkin seu-

raavat ehdot tulee toteutua:

- Maalivahti ei saa olla yli-ikainen omassa eika uudessa seurassa.

- Maalivahdin saa lainata vain saman ikdluokan samalta sarjatasolta tai alemmalta
sarjatasolta tai nuoremmasta ikaluokasta.

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi
www.ringette.fi




2. KILPAILUIDEN JA OTTELUIDEN JARJESTAMINEN

2.1 Ottelupoytakirja
Virallisista otteluista tehdaan ottelupoytakirja.

- G-F-junioreissa kilpailujarjestajan antamien ohjeiden mukaisesti ja tuloksia ja
sarjataulukkoa ei yllapideta.

- E-junioreissa kahtena (2) kappaleena. Kumpikin joukkue saa yhden kappaleen.
Kotijoukkue lahettaa yhden kappaleen sarjapaallikolle tai vastaavalle kilpailun-
jarjestajan ohjeiden mukaisesti.

- D-junioreissa kilpailujarjestajan antamien ohjeiden mukaan.

E- ja D-junioreiden ottelupoytakirja taytetaan tarkasti ja siihen tulee olla merkittyna:
1 Ottelunumero
2 Sarjataso
3 Paivays
4. Pelipaikka ja -aika
5. Alkamis- ja paattymisaika
6 Yleisomaara
7 Joukkueiden nimet
8 Pelaajien nimet (+ synt. vuosi, jos pelaaja on ottelussa yli-ikdinen)
9. Joukkueen toimihenkil6t
10.  Maalintekijat
11.  Syottajat
12.  Rangaistukset
13.  Aikalisat
14.  Maalivahtien peliajat

Ennen ottelun alkua joukkueenjohtaja tarkastaa joukkueensa pelaajaluettelon seka
toimihenkil6t ja vahvistaa naiden oikeellisuuden allekirjoituksellaan.

Pelaaja on pelannut ottelussa, jos hanet on merkitty kyseisen ottelun poytakirjaan.
Vastaavasti toimihenkil6 on osallistunut otteluun, jos hanet on merkitty kyseisen ot-
telun poytakirjaan.

Ottelun jalkeen erotuomarit vahvistavat poytakirjan allekirjoituksillaan. Taman jal-
keen poytakirjaan ei saa tehda mitaan lisamerkintoja.

Jos erotuomari on tehnyt poytakirjan huomautussarakkeeseen merkinnan ottelura-
portista, lahettaa kotijoukkue ottelupdytakirjan liiton sarjapaallikolle. Saantojen vaati-
mat erotuomariraportit lahetetaan liiton toiminnanjohtajalle.
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2.2 Viestinta ja tulospalvelu
Liitto tekee kaikki sopimukset.

Osallistumalla kilpailuihin tai tapahtumiin henkild hyvaksyy, etta kaikki tapahtumista
tallennettu materiaali, esim. valokuvat ja videot, ovat liiton vapaasti kaytettavissa
(esim. sosiaalinen media, lehti, internetsivut jne.).

Jarjestava seura ilmoittaa pyydetyt tiedot kilpailuista tulostiedotukseen kausittain
annettavan ohjeistuksen mukaisesti.

Tulosten julkaisu G F E D
Ottelutulosten julkaisu Ei Ei Kylla Kylla
Sarjataulukon yllapito Ei Ei Ei Kylla
Piste, mv, jaahy, ym. -porssien ylla-

pito Ei Ei Ei Ei

| 2.3 Pisteet ja jarjestys D-sarjassa |

2.3.1 Pisteet
Sarjaottelussa voittanut joukkue saa kaksi ja havinnyt nolla pistetta. Jos ottelu paat-
tyy tasan, saavat molemmat joukkueet yhden pisteen.

2.3.2 Joukkueiden jarjestys sarjataulukossa
Joukkueiden jarjestyksen sarjataulukossa ratkaisee joukkueiden sarjaotteluista saa-
mat pisteet. Enemman pisteita saanut joukkue sijoittuu korkeammalle.

2.3.3 Tasapisteisiin paatyneiden joukkueiden jarjestys sarjataulukossa
Tasapisteissa olevien joukkueiden jarjestyksen sarjataulukossa ratkaisee naiden
joukkueiden:

- sarjassa pelaamien keskinaisten otteluiden pisteet.

- sarjassa pelaamien keskinaisten otteluiden maaliero (tehtyjen ja paastettyjen
maalien erotus). Suuremman maalieron omaava joukkue sijoittuu korkeam-
malle.

- koko sarjan maaliero (tehtyjen ja paastettyjen maalien erotus). Suuremman
maalieron omaava joukkue sijoittuu korkeammalle.

- koko sarjassa tekemien maalien lukumaara. Enemman maaleja tehnyt joukkue
sijoittuu korkeammalle.

- koko sarjan rangaistusminuuttimaara. Plienemman minuuttimaaran omaava
joukkue sijoittuu korkeammalle.

Turnauksissa noudatetaan liiton virallisia sdantoja seka jarjestajien laatimia tarken-
tavia turnaussaantoja.

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi
www.ringette.fi
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2.4 Ottelun luovuttaminen ja kilpailusta luopuminen

Seura ei saa luovuttaa yhtaan ottelua, eika luopua kilpailusta ilmoittautumisensa jal-
keen. Kilpailunjarjestajalla on naissa tilanteissa oikeus ja velvollisuus kasitella asia ja
maarata rangaistus tapauskohtaisesti.

Jos D- tai E-juniorijoukkueessa ei ole ottelun alkaessa vahintaan seitsemaa (6+1) pe-
laajaa, joista yksi on maalivahti, tuomitaan joukkue havinneeksi ottelutuloksella 7-0.

Jos sarjan tulos on selvinnyt, voidaan jaljella olevien kierrosten ottelut jattaa pelaa-
matta kilpailun jarjestajan ja osallisten seurojen yhteisesta suostumuksesta.

2.5 Ottelun jarjestaminen

Jarjestavan seuran on ajoissa ennen ottelua varattava ottelupaikka, hankittava mah-
dollinen ottelulupa, varattava pukeutumistilat vierailevalle joukkueelle ja erotuoma-
reille seka varattava riittava maara renkaita ottelua varten.

Jarjestava seura vastaa, etta yleinen jarjestys katsomossa ja ottelupaikalla sailyy pe-
lin aikana ja sen paatyttya. Muussa tapauksessa kilpailunjarjestaja voi maarata jouk-
kueen menettamaan kotikenttaoikeutensa seka raportoida asian kurinpitoryhmalle.

Tupakan, nuuskan, alkoholin tai muiden huumaavien aineiden kaytto ja niiden vaiku-
tuksen alaisena esiintyminen ottelutapahtuman yhteydessa on kielletty kaikilta otte-
luun osallistuvilta pelaajilta, joukkueen toimihenkil6ilta, erotuomareilta ja toimitsi-
joilta.

Ottelu on pelattava sarjaohjelman maaraamana ajankohtana. Jarjestava joukkue il-
moittaa vierailevalle joukkueelle ja erotuomareille ottelun alkamisajan ja pelipaikan

vahintaan viisi (5) vuorokautta ennen ottelua. Kilpailunjarjestaja voi maarata ottelun
pelattavaksi em. aikamaarayksista poiketen.

2.6 Ensiapu
Sarjaotteluissa ja turnauksissa suositellaan ensiapukoulutuksen saaneen henkilon
lasnaoloa.

Ensiapukoulutuksen saanut henkil6 tai joukkueen toimihenkilo tulee loukkaantumisti-
lanteissa avuksi erikseen pyytamalla.

2.7 Vierailevan joukkueen velvollisuudet
Vieraileva joukkue ilmoittaa riittavan ajoissa joukkueensa kokoonpanon. Molempien
joukkueiden osalta poytakirjan on oltava valmis 15 minuuttia ennen ottelun alkua.

2.8 Ottelusiirrot

Joukkueet voivat keskinaisella sopimuksella siirtaa otteluita. Ottelua siirrettdessa
uusi otteluaika tulee olla tiedossa. Muilta osin noudatetaan kilpailunjarjestajan anta-
mia ohjeilta ottelusiirroista.

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi
www.ringette.fi
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2.9 Otteluiden alkamisaika
Sarjaottelun pitaa alkaa:

arkisin klo 18.00—20.00, kuitenkin niin
- ettei joukkueen tarvitse lahtea matkalle ennen klo 16.30
- ettd joukkue on takaisin lahtopaikassa viimeistaan klo 22.30

ja viikonloppuisin klo 9.00—20.00, kuitenkin niin
- ettei joukkueen tarvitse lahtea matkalle ennen klo 7.00
- ettd joukkue on takaisin lahtopaikassa viimeistaan klo 22.30

Saannosta voidaan poiketa seurojen keskinaisella sopimuksella. Otteluiden alkamis-
ajassa on huomioitava pelaajien ikaluokat.

2.10 Saa- tai teknisista olosuhteista johtuva ottelun peruuttaminen

Jos saiden tai teknisten seikkojen vuoksi pelikelpoista jaata ei maarattyna ottelupai-
vana ole paikkakunnalla, on kotijoukkueen viipymatta ilmoitettava asiasta erotuoma-
reille ja vierailevalle joukkueelle. [Imoitus on tehtava viimeistaan kaksi (2) tuntia en-
nen vierailevan joukkueen laht6aikaa.

Jos kaukalossa on pakkasta enemman kuin -15 C, peruutetaan ottelu toisen joukku-
een sita vaatiessa. Puolueeton [ampétilan mittaus tehdaan kaukalon valittomassa la-
heisyydessa viimeistaan kaksi (2) tuntia ennen vierailevan joukkueen ilmoittamaa
lahtoaikaa. Kiistatilanteessa erotuomarit ratkaisevat lopullisesti ottelun pelaamisen.
Jos ulkojaalla saa muutoin on niin epavakainen, ettei varmuudella voida pelata otte-
lua, on kotijoukkueen ilmoitettava asiasta erotuomareille ja vierailevalle joukkueelle
viimeistaan kaksi (2) tuntia ennen vierailevan joukkueen ilmoittamaa lahtdaikaa. Tal-
|6in on sovittava, peruutetaanko ottelu vai pelataanko se saasta huolimatta. Jos koti-
joukkue menettelee toisin, joutuu se korvaamaan matkakustannukset.

Peruutettujen otteluiden uudet ajat sovitaan joukkueiden kesken ja ilmoitetaan kilpai-
lunjarjestajalle ja tuomareille.

2.11 Ottelun keskeytyminen

Jos ottelu keskeytyy teknisen hairion takia, joka kestaa kauemmin kuin yhden tunnin,
tuomarin on keskeytettava ottelu. Jos keskeytyshetkella ottelua on pelattu vahintaan
puolet maaratysta otteluajasta, ottelu lopetetaan ja sen hetkinen tilanne jaa ottelun
lopputulokseksi. Jos ottelua on pelattu vahemman kuin puolet otteluajasta, tuomarin
on maarattava ottelu uudelleen pelattavaksi. Uudelleen pelattava ottelu toteutetaan
kilpailunjarjestajan ohjeistuksen mukaisesti.

Jos virallinen ottelu maarataan uudelleen pelattavaksi, saavat otteluun osallistua ne
pelaajat, jotka alkuperaisena ottelupaivana ovat olleet edustuskelpoisia eivatka olleet
pelikiellossa.

Lyhyemman teknisen hairion jalkeen ottelua jatketaan normaalisti.

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi
www.ringette.fi
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2.12 Peliaika ja tauot
Jaa ajetaan ennen ottelua.

Peliaika ja

tauot G F E D
Peliaika 20-30 min 20-30 min 4x10 min 4x12 min
Ajanmittaus suoraa aikaa suoraa aikaa tehokasta tehokasta
Eratauko ei ei 1 min 1 min
Puoliaika - - 2 min 2 min

Turnauksissa pelataan turnausjarjestajan ennalta ilmoittaman peliajan mukaan.

2.13 Ottelusta poistamisien kertyminen sarjassa
Jos saman kilpailukauden aikana, samassa sarjassa, sama pelaaja tai toimihenkild
poistetaan ottelusta:

e toisen kerran, saa han automaattisesti yhden ottelun pelikiellon

e neljannen kerran, saa han automaattisesti kahden ottelun pelikiellon

e kuudennen kerran, saa han automaattisesti neljan ottelun pelikiellon.

Pelikiellot kertautuvat kahden ottelun valein (kts. Kurinpitosaannot 3§ Rangaistusla-
jit).

Pelikielto karsitaan joukkueen seuraavassa ko. sarjan sarjaohjelman mukaisessa ot-
telussa. Pelikiellossa oleva pelaaja tai toimihenkil6 ei voi ennen pelikieltopaivaa, eika
pelikieltopaivana pelata / toimia toimihenkilona missaan muussa ottelussa eika
muun joukkueen ottelussa (kts. Kurinpitosaannot 3§ Rangaistuslajit).

Kertyma seuraa pelaajaa ja toimihenkiloa saman kauden aikana mahdollisesti pelat-
taviin jatko- tai muihin vastaaviin sarjoihin seka alueen etta liiton alaisiin turnauksiin.

Jos pelaaja vaihtaa seuraa samassa sarjassa, kertyma seuraa pelaajan mukana uu-
teen seuraan.

Jos joukkueen sarjaohjelmasta johtuen pelikieltopaiva sijoittuu kohtuuttoman kauas
automaattisen pelikiellon maaraytymispaivasta, voi pelaaja tai alaikaisen ollessa ky-
seessa hanen huoltajansa, anoa kurinpitoryhmalta rangaistuksen kohtuullistamista.

HUOM! Joukkueenjohtaja on vastuussa siita, etta ottelussa kaytettavat pelaajat ja
toimihenkilot ovat edustuskelpoisia.

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi
www.ringette.fi
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Erotuomareiden ja ottelutoimitsijoiden tulee aina hoitaa tehtavansa ehdottoman puo-
lueettomasti ja kayttaytya asiallisesti muita otteluun osallistuvia henkil6ita kohtaan!

Toimitsijat G F E D
Erotuomarit / maara 1 tuomari 1 tuomari 2 tuomaria 2 tuomaria
Taso vahintaan Pelinohjaaja Pelinohjaaja Alue Alue
Pelinohjaaja / Noviisi /
Taso vahintaan - - Noviisi Alue
Ajanottaja Kylla Kylla Kylla Kylla
Poytakirjanpitaja Ei Ei Kylla Kylla
Rangaistusajanottaja Ei Ei Kylla Kylla
Hyokkaysaikakello Ei Ei Ei Kylla

3.1 Erotuomarit ja pelinohjaajat

E-junioreiden otteluissa toisena tuomarina voidaan kayttaa koulutettua pelinohjaajaa,
jonka hankinnasta vastaa kotijoukkueen joukkueenjohtaja. Pelinohjaaja toimii myds
F- ja G-junioreiden otteluissa. Pelinohjaajalla on ottelussa samat oikeudet kuin ero-
tuomarilla. Juniori-ikaisille pelinohjaajille kotijoukkue nimeaa ottelutapahtumaan tu-
kihenkilon tai tukihenkil6t. Pelinohjaajalle voidaan maksaa otteluista alueellisesti
sovittu korvaus.

3.2 Erotuomareiden nimeaminen

Alueellinen erotuomarikerho tai vastaava nimeaa liitto-, alue- ja noviisituomarit.
Seura nimeaa pelinohjaajat E- ja nuorempien junioriotteluiden tai -turnausten tehta-
viin.

3.3 Toimitsijoiden nimeaminen
Ottelutapahtuman jarjestava seura nimeaa ottelun toimitsijat.

G-, F- ja E-junioreiden otteluissa suositellaan toimitsija- tai erotuomarikortteja.

D-junioreiden otteluissa hyokkaysaikakellon kayttajilla, poytakirjanpitajalla ja molem-
milla rangaistusajanottajilla on oltava toimitsija- tai erotuomarikortti seka voimassa
oleva Ice Card.

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi
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Tassa kappaleessa kerrotaan junioritoiminnassa olevat poikkeukset ringeten yleisiin

lajisaantoihin.

RK/ G F E D
lajisdantojen
pieni kentta pitkittain mukaan tai pieni
pieni kentta tai kentta poikittain/pit- lajisdantojen
Pelikentdn koko poikittain pieni kentta poikittain kittdin mukaan
lajisdantojen lajisdantojen
Pelimuoto 3vs3 3vs3 mukaan tai 3vs 3 mukaan
20-30 min / suora 20-30 min / suora
Peliaika aika aika 4 x 10 min 4x12min
lajisdantojen
Pieni rangaistus huomautus poisto vaihtoaitioon 1 min mukaan
Epaurheilijamai- 1 min lajisadntdjen
nen kaytos Ei Ei korotettuna 5 min mukaan
lajisdantojen
Iso rangaistus Ei Ei 2 min mukaan
Rangaistusten
kertyminen / otte-
lusta poistaminen Ei Ei 4 min 8 min
lajisdantojen
30 s hyokkaysaika Ei Ei Ei mukaan
lajisaantojen lajisdantojen
MV-rengas Ei Ei mukaan mukaan
Vaihtovihellys / Kylla /50-70 s
aika Kylld/120s Kylla/120s valilla Ei
lajisaantojen lajisdantojen
Aikalisa Ei Ei mukaan mukaan
Eratauko - - 1 min 1 min
Puoliaika - - 2 min 2 min
pieni maali tai lajisaantojen lajisaantojen
Maalin koko pieni maali lajisaantojen mukaan mukaan mukaan

4.1 Peluutussaanto juniorisarjoissa

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi

www.ringette.fi

4.1.1 Tasapuolinen peluuttaminen
Kaikkia poytakirjaan merkittyja kenttapelaajia on peluutettava ottelussa tasapuoli-
sesti koko ottelun ajan (= pelaajilla on ottelun paatyttya muutaman vaihdon tarkkuu-
della yhta monta kayntikertaa kentalla. Erikoistilanteet voivat vaikuttaa pelattujen
vaihtojen maaraan.) Joukkueen valmentajien vastuulla on tasapuolinen peluuttami-
nen, mika tarkoittaa, etta jokainen pelaaja paasee vuorotellen tasaisesti kentalle. Ta-
sapuolinen peluuttaminen on osa Ringeten Reilun Pelin periaatteita, joita jokainen on
velvollinen noudattamaan. Toimihenkiloiden vastuulla on seurata, etta E- ja D-junio-
reissa kentalle tulee vaihdosta aina vuorossa seuraavat viisi (5) pelaajaa ellei joukku-
eella ole pelaajia jaahylla tai loukkaantuneena (katso tasapuoliseen peluuttamiseen
esimerkkeja sarjakirjasta). G- ja F-junioreissa kolme (3) pelaajaa.
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Joukkueen tulee vaihtaa pelaajiaan aina, kun vaihto suoritetaan (koskee G-E-junio-
reita). Jadhyista aiheutuneissa vajaalukuisuuksissa tulee jokaisen pelaajan olla vuo-
rollaan pois kentalta (koskee E- ja D-junioreita).

Kaikissa juniorisarjoissa (G-D-juniorit) valmentajalla on joukkueen peluutusjarjestys
tai -tapa kirjattuna itselleen. Valmentajan tulee esittaa kirjallinen peluutusjarjestys tai
-tapa ottelun tuomarille tai pelinohjaajalle joukkueen toimihenkilon tekemasta tarkis-
tuspyynnosta.

Peluutusjarjestysta tai -tapaa voi muuttaa otteluiden valissa ja eratauoilla. Otteluta-
pahtumissa ja turnauksissa peluutusjarjestysta tai -tapaa muuttaessa valmentajan
on huomioitava kokonaisuus tasapuolisessa peluuttamisessa.

Maalivahteja tulee peluuttaa tasapuolisesti koko kauden aikana. Jos E-junioreissa ja
nuoremmissa poytakirjaan on merkitty kaksi maalivahtia, tulee heita peluuttaa tasa-
puolisesti yhden pelin aikana.

Liitto ja sen alueet voivat erilliseen seurantaan perustuen langettaa rangaistuksen ta-
sapuolista peluutusta rikkoneelle joukkueelle ja seuralle.

4.1.2 Vaihtaminen ja aloitukset (koskee E-junioreita)

50 sekunnin tehokkaan peliajan jalkeen tapahtuu vaihto seuraavasta pelikatkosta.
Toimitsijat antavat vaihtoa tarkoittavan aanimerkin, jolloin peluutusjarjestyksessa
seuraavat pelaajat vaihtuvat peliin. Molemmat joukkueet vaihtavat aina yhta aikaa.
Aloitus tapahtuu pelikatkon mukaisesti.

Jos pelikatkoa ei tule 70 sekuntiin, toimitsijat antavat vaihtoa tarkoittavan aanimerkin
ja tuomari pysayttaa pelin ja peluutusjarjestyksessa seuraavat pelaajat vaihtuvat pe-
liin. Aloituksen saa se joukkue, jolla oli rengas hallussaan, silta alueelta, jolla rengasta
viimeksi koskettiin tai pidettiin hallussa vaihtoa tarkoittavan aanimerkin soidessa.
Jos aanimerkki soi kahden viivan rikkeen —merkin aikana, aloituksen saa ei-syottanyt
joukkue lahimmasta aloitusympyrasta.

Jos aanimerkki soi siirretyn rangaistuksen aikana, aloitus myonnetaan rengasta hal-
lussa pitaneelle joukkueelle sen hydkkayspaan aloitusympyrasta.

Mikali vaihtoaika (70 s) ei ole tayttynyt, kentalla ollut kentallinen jatkaa pelaamista
seuraavassa erassa.

Toimitsija ilmoittaa ennen ottelun alkua seka joukkueille etta erotuomareille, millaista
aanimerkkia tullaan kayttamaan. "Lennosta vaihtaminen” on kielletty, paitsi rangais-
tuksen paattymisen yhteydessa.

4.1.3 Erikoistilanteet (koskee E-junioreita)

Rangaistuksen paatyttya pelaaja jaa kentalle, jos han kuuluu kentalla olevaan peluu-
tusjarjestykseen. Muussa tapauksessa pelaaja luistelee suoraan vaihtoaitioonsa, jol-
loin peluutusjarjestyksessa seuraava pelaaja voi tulla kentalle.

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi
www.ringette.fi
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Maalivahdin tilalle voidaan ottaa peluutusjarjestyksessa seuraavana vuorossa oleva
pelaaja. Pelaaja el meneta omaa vuoroaan seuraavassa vaihdossa.

Jos pelaaja loukkaantuu, hanen tilalleen tulee seuraava peluutusjarjestyksen mukai-
nen pelaaja. Jos loukkaantunut tervehtyy missa vaiheessa tahansa pelin aikana, pa-
laa han omalle paikalleen peluutusjarjestyksen mukaan.

4.1.4 Ei maalia
Maali hylataan,
1. jos rengas ei ole ylittanyt maaliviivaa kokonaisuudessaan vaihtoa tarkoittavan
aanimerkin soidessa.
2. jos voidaan varmuudella osoittaa, etta vaihtoaika on ylittynyt.
3. jos pelaaja vaaralla vuorolla pelatessaan tekee maalin tai on syéttajana. Li-
saksi joukkueelle maarataan peluutussaantorike.

4.1.5 Peluutussaantorike
Liitto ja sen alueet voivat erilliseen seurantaan perustuen langettaa rangaistuksen
peluutussaantoa rikkoneelle valmentajalle.

Tuomari tai pelinohjaaja voi halutessaan tai joukkueen toimihenkilon pyynnosta tar-
kistaa peluutusjarjestyksen tai -tavan pelin aikana. Joukkueelta tuleva tarkistus-
pyynto on esitettava tuomarille pelikatkon aikana. Tarkistus suoritetaan ennen seu-
raavan vaihdon alkamista joukkueen valmentajien kirjallisesta peluutusjarjestyksesta
tai -tavasta molempien joukkueiden osalta.

Jos peluutussaantoa on rikottu E- ja D-junioreiden otteluissa, tuomitaan rikkoneelle

joukkueelle rangaistus epaurheilijamaisesta kaytoksesta.

Ottelun jalkeen erotuomari kirjoittaa ottelupoytakirjan huomautuksia -sarakkeeseen

"joukkueen x peluutussaantorike”. Tallaisissa tapauksissa ottelun tuomari tekee asi-
asta otteluraportin.

Jos peluutussaantoa ei ole rikottu, tuomitaan tarkistuspyynnon tehneelle joukkueelle
rangaistus epaurheilijamaisesta kaytoksesta.

Jos G- ja F-junioreiden ottelutapahtumissa on rikottu peluutussaantoa, ottelutapah-
tuman jarjestavan joukkueen joukkueenjohtaja on velvollinen ilmoittamaan rikkeesta
ko. alueen sarjavastaavalle.

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi
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4.2 Poikittain pelaaminen RK-E-juniorit

Peli pelataan poikittaiskentalla mahdollisuuksien mukaan koko kenttaa hyédyntaen
kolmella pelikentalla kaukalon kummassakin paadyssa (puolustus- ja hyokkaysalu-
eilla) seka keskialueella. Kolmea pelikenttaa kaytettdessa vaihtopelaajat seka toimi-
henkilot ovat vaihtoaitioissa ja/tai jaahyaitioissa.

Pelialue rajataan esteill3, jotka asetetaan siniviivojen suuntaisesti, 0—2 metria sinivii-
vasta (siniviivasta kaukalon paatya kohden mitattuna). Valilaita on jokin helposti siir-
reltava ja koottava laitarakennelma.

4.2.1 Syottoviiva

Pelialueen keskella on syo6ttoviiva, joka tulee ylittaa syottamalla. Jos maalivahti heit-
taa renkaan yli syottoviivan, peli vihelletaan poikki ja aloitus annetaan vastustajalle.
Viiva voidaan merkita ennen pelaamista maalaamalla tai muilla tavoin (katso 4.2.5
Kenttdmerkinnat kuva, kohta 1).

4.2.2 Aloitukset ja vaihdot

Aloitukset tapahtuvat puolustuspaan aloitusympyran keskipisteesta. Pelin aloittaa
vierasjoukkue. Katkon jalkeen aloituksen saa se joukkue, jolla on tai oli rengas hal-
lussa pelin katketessa. Pelaaja ja rengas saavat likkkua koko aloitusympyran alueella,
mutta ei maalivahdin alueella. Pelinohjaajan vihellyksen jalkeen pelaaja syottaa ren-
kaan aloitusympyrasta kenelle tahansa toiselle pelaajalle, joka voi olla aloitusympy-
ran sisa- tai ulkopuolella.

Aloituksissa ei-aloittavan joukkueen pelaajien on oltava aloituksen aikana syo6ttovii-
van takana omalla puolustusalueella, kunnes aloitussyotto on annettu.

RK-, G- ja F-junioreiden otteluissa renkaan ollessa maalivahdin hallussa tuomari /
pelinohjaaja ohjaa hyokkaavan joukkueen riittavan pitkalle etaisyydelle puolustavan
joukkueen maalilta, jotta puolustava joukkue voi jatkaa pelia.

Vaihtojen pituus on poikittaisella kentalla pelatessa 120 sekuntia suoraa peliaikaa,
jolloin kaikki kolme pelia voidaan hoitaa yhdella kellolla.

Vaihtovihellyksen jalkeen pelia jatketaan lentavalla aloituksella, ellei juuri ennen vaih-
tovihellysta ole tullut luonnollinen pelikatko, tarkoittaen maalia tai riketta. Talloin peli
jatkuu vaihdon jalkeen aloituksella aloitusympyrasta. Lentavassa aloituksessa tuo-
mari / pelinohjaaja heittaa kadestaan uuden renkaan kaukalon laidan lahelle, tasa-
puolisesti pelialueen syottoviivan molemmille puolille, vastapaata vaihtopenkkeja.
Vaihdosta tulevat pelaajat luistelevat renkaan luo ja peli jatkuu kuten minka tahansa
irtorengas-tilanteen jalkeen. Tuomari/pelinohjaaja hakee pelissa olleen renkaan ka-
teensa heti uuden renkaan heitettyaan.
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4.2.3 Maalit ja maalivahdin alue RK-G-sarjoissa

Liitto suosittelee, etta RK-G-sarjoissa kaytetaan Leijona-liigan maaleiksi kutsuttuja,
suhteellisen kevyesta materialista valmistettuja maaleja. Maalit ovat sisamitoiltaan
90 x 130 cm ja niiden pystyputkien alapaat on varustettu pienilla, n. 15 mm:n piikeilla
maalin paikoillaan pysymisen varmistamiseksi.

Jos tallaisia maaleja ei ole saatavilla, voidaan kayttaa myos normaalikokoisia maa-
leja.

Ottelutapahtuman kotijoukkue ilmoittaa kaytettavien maalien koon osallistuville jouk-
kueille.

Maalit sijoitetaan aloituspisteiden tasolle yhden metrin paahan pelialueen paadysta
(katso 4.2.5 Kenttdmerkinnat kuva, kohta 2). Maalivahdin alue merkitaan ennen pe-
laamista maalaamalla se 1,80 m sateelle maaliviivan keskikohdasta.

4.2.4 Rikkeet

Rikkeen tapahtuessa peli vihelletaan poikki ja rikkoneelle pelaajalle selvitetaan kat-
kon syy. Vastustaja saa aloituksen.

4.2.5 Kenttamerkinnat

‘ R
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| 4.3 Pitkittdin pelaaminen F- ja E-juniorit |
Kaikki ottelut pelataan puolikkaalla osalla kaukalosta. Peli tapahtuu keskiviivan (pu-
naviivan) ja kaukalon paadyn valilla.

Pelialue rajataan esteill3, jotka asetetaan kaukalon keskiviivalle (punaviiva), viivan
suuntaisesti. Valilaita on jokin helposti siirreltava ja koottava laitarakennelma.

Vaihtopelaajat ja toimihenkilt ovat pelin aikana vaihtoaitiossa.

4.3.1 Syottoviiva ja aloituspisteet

Pelialueen keskella on syottoviiva (= kenttaan maalattu ringetteviiva), joka tulee ylit-
taa syottamalla. Jos maalivahti heittaa renkaan yli sy6ttoviivan, peli vihelletaan poikki
ja aloitus annetaan vastustajalle, aloitus suoritetaan aloituspisteesta omalta puolus-
tusalueelta.

Aloituspisteet maalataan tai merkitaan muulla tavoin kenttaan 5 m paahan syottovii-
vasta sen kummallekin puolelle maalin keskikohdan kohdalle.

Mikali kenttaalueet ovat epasymmetriset, on sarjapeliturnauksen jarjestajan huoleh-
dittava joukkueiden tasapuolisesta peluuttamisesta kenttapuoliskoilla.

4.3.2 Aloitukset ja vaihdot

Pelin aloittaa vierasjoukkue oman puolustusalueen aloituspisteesta. Katkon jalkeen
aloituksen saa se joukkue, jolla on tai oli rengas hallussa pelin katketessa. Aloitus ta-
pahtuu puolustuspaan aloituspisteesta. Aloittava pelaaja voi liikkua pisteen ympa-
rilld, mutta renkaan pitaa pysya pisteessa aloituksessa. Pelinohjaajan vihellyksen jal-
keen pelaaja syottaa renkaan pisteesta kenelle tahansa toiselle pelaajalle, joka voi
olla puolustus- tai hyokkaysalueella.

Aloituksissa ei-aloittavan joukkueen pelaajien on oltava aloituksen aikana syo6ttovii-
van takana omalla puolustusalueella, kunnes aloitussy6ttd on annettu.

F-junioreiden otteluissa renkaan ollessa maalivahdin hallussa tuomari / pelinohjaaja
ohjaa hyokkaavan joukkueen riittavan pitkalle etaisyydelle puolustavan joukkueen
maalilta, jotta puolustava joukkue voi jatkaa pelia.

F-junioreiden otteluissa renkaan mennessa pelitilanteessa valilaidan yli, aloitus an-
netaan kaukalon keskialuetta Iahinna olevalle maalivahdille, jonka tehtava on palaut-
taa rengas peliin. E-junioreiden pelatessa puolikkaalla osalla kaukalosta on maali-
vahdilla 5s aikaa avata rengas takaisin peliin. Pelinohjaaja antaa maalivahdille vara-
renkaan kasivarrestaan. Ylimennyt rengas palautetaan pelinohjaajalle toisen kentan
pelinohjaajan toimesta sopivassa hetkessa.

Vaihtojen pituus on pitkittaisella kentalla pelatessa 120 sekuntia suoraa peliaikaa,
jolloin voidaan molemmat pelit hoitaa yhdella kellolla.
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Vaihtovihellyksen jalkeen pelia jatketaan lentavalla aloituksella, ellei juuri ennen vaih-
tovihellysta ole tullut luonnollinen pelikatko, tarkoittaen maalia tai riketta. Talloin peli
jatkuu vaihdon jalkeen aloituksella aloitusympyrasta. Lentavassa aloituksessa tuo-
mari / pelinohjaaja heittaa kadestaan uuden renkaan kaukalon laidan lahelle, pelialu-
een syottoviivalle (= ringetteviivalle), vastapaata vaihtopenkkeja. Vaihdosta tulevat
pelaajat luistelevat renkaan luo ja peli jatkuu kuten minka tahansa irtorengas-tilan-
teen jalkeen.

Tuomari/pelinohjaaja hakee pelissa olleen renkaan kateensa heti uuden renkaan hei-
tettyaan.

4.3.3 Maalit ja maalivahdin alue
Otteluissa kaytetaan normaalikokoisia maaleja.

Kaukalon paadyn puolella oleva maali ja maalivahdinalue ovat normaalilla paikallaan.
Keskialueen puolella oleva maali sijoitetaan siten, etta maaliviiva on yhta kaukana va-
lilaidasta, kuin se on kaukalon paadysta, jolloin maalien taakse jaa yhta paljon tilaa.
Maaliviiva pitaa maalata kenttaan. Maalivahdin alue maalataan kenttaan 2,43 m sa-
teelle maaliviivan keskikohdasta.

4.3.4 Rikkeet ja pienet rangaistukset
Rikkeen tapahtuessa peli vihelletaan poikki ja rikkoneelle pelaajalle selvitetaan kat-
kon syy. Vastustaja saa aloituksen.

Pienen rangaistuksen tapahtuessa peli vihelletaan poikki, rikkoneelle pelaajalle selvi-
tetaan katkon syy ja pelaaja poistetaan omaan vaihtoaitioon. Peluutusjarjestyksessa
seuraava pelaaja tulee kentalle. Vastustaja saa aloituksen.

Rangaistu pelaaja palaa peliin peluutusjarjestyksen mukaisesti. Rangaistun pelaajan
tilalle tullut pelaaja ei meneta omaa vuoroaan seuraavassa vaihdossa.
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4.3.5 Kenttamerkinnat

Syottoviiva Vililaita Syottoviiva
/--— T
] ] ] ]
- 243m 2,43 m
5m sm sm 5m
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L] ]
V Sydttoviiva Vililaita Sydttdviiva
Aloituspisteet Aloituspisteet
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HARRASTESARJAT

Harrastesaantoja noudatetaan Kilpailusaantdjen kohdan A2.2 maarittelemissa Har-
rastesarjoissa.

Lisaksi noudatetaan Kilpailusdaantdjen kohdan A. Yleissaantoja.

Saannot - Suomen Ringetteliitto Ry

1. KILPAILUT

Harrastesarjan saannot maarittelevat alueiden jarjestamien sarjojen toimintaa.
Aikuisten harraste — Fast Ringette,

Aikuisten harraste — Flow Ringette,

Aikuisten harraste — Fun Ringette

Fast Ringette on tarkoitettu entisille kilpasarjojen pelaajille, joiden pelaamisen lopet-
tamisesta on kulunut vahan tai melko vahan aikaa.

Flow Ringette on tarkoitettu aikaisemmin pelanneille tai jonkin verran pelikokemusta
omaauville.

Fun Ringette on tarkoitettu uusille harrastajille, jotka tulevat lajin pariin tai jotka ovat
jonkin aikaan olleet lajin parissa.

Pelaaja maarittelee itselleen sopivan sarjatason. Nama saannot koskevat myos ulko-
maalaista pelaajaa.

Harrastesarjojen saannoissa kohdassa 1.2 mainitaan myos Nuorten harraste —
Friends Ringette seka Free Ringette. Naissa ei kuitenkaan viela ole sarjatoimintaa.
Mahdolliset pelit pelataan turnausmuotoisesti ja turnausjarjestaja maarittaa naiden
pelien saannot.

1.1 Joukkueet

Otteluun osallistuvalla joukkueella pitaa olla vahintaan seitseman (7) ja silla voi olla
enintaan 20 pelaajaa, joista yhden on oltava maalivahti. Aikuisten harrastesarjoissa
voivat pelata transsukupuoliset harrastajat.
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1.2 Ikarajat harrastekilpailuissa
Kilpailuissa noudatetaan seuraavia ikarajoja:

Aikuisten harraste — Fast Ringette 2011 ja aiemmin syntyneet
Aikuisten harraste — Flow Ringette 2011 ja aiemmin syntyneet
Aikuisten harraste — Fun Ringette 2011 ja aiemmin syntyneet

Nuorten harraste — Friends Ringette 2007-2013 syntyneet

Free Ringette 2011 ja aiemmin syntyneet

Kilpailunjarjestaja voi myontaa ikarajoja koskevan poikkeusluvan seuralle vain erityi-
sista ja erittain painavista syista.

1.3 Osanotto kilpailuihin
Kaikista jarjestettavista kilpailuista julkaistaan ilmoittautumisohjeet.

Seurat, joilla ei yhdellakaan ole itsenaisesti tarpeeksi Ice Cardin lunastaneita pelaajia
osallistuakseen kilpailuun, voivat yhdessa anoa kilpailunjarjestajalta lupaa osallistua
yhdistelmajoukkueella kilpailuun. Anomus on tehtava kilpailunjarjestajalle viimeis-
taan kaksi viikkoa ennen ilmoittautumisajan paattymista ja siihen on liitettava selvi-
tys seurojen pelaajamaarista eri ikaluokissa.

Kilpailunjarjestajalla on oikeus hylata kilpailuun ilmoittautuminen tai siirtaa joukkue
ennen kilpailuja tai kilpailun aikana kokonaan toiseen sarjaan, jos em. pelaajamaarat
eivat toteudu tai seura on todistettavasti antanut virheellista informaatiota joukku-
eesta.

Jos seura ei noudata ilmoittautumisohjeita tai silla on hoitamatta kilpailutoimintaan
tai liiton jasenyyteen liittyvia velvoitteita aikaisemmilta kausilta, on kilpailunjarjesta-
jalla oikeus olla hyvaksymatta seuran sarjaan ilmoittautuminen.

1.4 Edustusoikeus

Edustusoikeus rekisteroidaan siihen jasenseuraan, jonka pelaajana han lunastaa kil-
pailuluvan ensimmaisen kerran. Edustusoikeus sailyy samassa seurassa niin kauan,
kunnes se saantdjen mukaisesti siirretaan toiseen seuraan.

Edustusoikeus seurassa paattyy, jos pelaaja ei edellisella kilpailukaudella ole osallis-
tunut kilpailutoimintaan, jolla tarkoitetaan virallisia ringetteotteluita ulkomailla pelatut
ottelut mukaan lukien.

Pelaaja saa osallistua muun kuin oman seuran harrastesarjan otteluihin siten kuin
saantojen kohta 1.6 Vapaa edustusoikeus maarittelee. Turnauksissa tarvitaan tur-
nauksen jarjestavan seuran lupa.
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Joukkue voidaan tuomita havinneeksi, jos jollakin sen pelaajista ei ole voimassa ole-
vaa kilpailulupaa tai pelaaja on pelikiellossa (=edustuskelvoton pelaaja) ja vastustaja
tekee ottelusta vastalauseen saantojen mukaisesti.

Liiton kurinpitoryhma voi rangaista seuraa, joka on laiminlyonyt edustusoikeusaan-
toja. limoituksen rikkeesta voi tehda liiton sarjapaallikko, alueen sarjavastaava tai
muu kilpailusta vastaava henkil6 ottelun jalkeen.

1.5 Siirto-oikeus seuran sisalla
Pelaajan on pelattava siina joukkueessa, jossa han pelaa kauden ensimmaisen viralli-
sen ottelunsa. Kuitenkin:

a) Jos seuralla on joukkueita aikuisten kilpasarjoissa ja Fast Ringette, Flow Rin-
gette tai Fun Ringette -sarjoissa, pelaaja voi siirtya toiseen joukkueeseen ker-
ran 31.12. mennessa kilpasarjasta harrastesarjaan tai painvastoin. Paluu ta-
kaisin kuluvan kauden aikana ei ole enda mahdollista, ei mydskaan mahdolli-
sen seurasiirron jalkeen uudessa seurassa.

b) Jos samalla seuralla on useampia harrastejoukkueita samalla sarjatasolla,
saavat pelaajat pelata naissa kaikissa joukkueissa vapaasti.

c) Fast Ringette -joukkueessa kauden aloittanut pelaaja voi kerran kauden aikana
siirtya Flow Ringette -harrastesarjaan. Paluu takaisin alkuperaiseen sarjaan
kuluvan kauden aikana ei ole enaa mahdollista.

d) Flow Ringette -sarjassa kauden aloittanut pelaaja voi pelata Fast Ringette -
sarjan peleissa ja palata takaisin Flow Ringette -sarjaan rajoituksitta.

e) Flow Ringette -sarjan pelaaja saa pelata Fun Ringette -sarjan peleissa, jos
tama sopii vastustajalle.

f) Fun Ringette -sarjassa kauden aloittanut pelaaja voi pelata Fast Ringette ja
Flow Ringette -sarjojen peleissa ja palata takaisin Fun Ringette -sarjaan
rajoituksitta.

g) Jos Fast tai Flow Ringette -joukkue on seuran ainoa harrastejoukkue, voi tassa
joukkueessa pelata pelaaja, joka pelaa myos nuorten kilpasarjoissa (B ja C)
kuitenkin noudattaen kohdan 1.2 ikarajoja. Yli-ikainen pelaaja el meneta yli-
ikaisyysoikeutta, vaikka osallistuisi Fast Ringette -sarjan peliin. Ko. pelaajien
kayttaminen tulee olla aina harkittua toiminnan pysyvyyden kautta ja on pe-
rusteltua vain, jos muutoin joukkue ei saa tarpeeksi pelaajia ottelun kokoonpa-
noon. Ko. saanto ei koske maalivahteja, kts. kohta h.
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h) Harrastesarjan pelissa maalivahtina saa toimia kuka tahansa riippumatta siita,
mita seuraa han varsinaisesti edustaa tai onko han nuorten kilpasarjan pe-
laaja. Maalivahdin vapaa liikkuvuus koskee myos transsukupuolisia maalivah-
teja. Kuitenkin seuraavat ehdot tulee toteutua:

o Pelaajalla tulee olla asianmukainen lisenssi

o Pelaajan tulee olla syntynyt vuonna 2011 tai ennen sita

o Pelaaja ei saa olla pelannut (ts. ollut pdytakirjassa) aikuisten kilpasar-
joissa kuluvan kauden aikana.

1.6 Vapaa edustusoikeus
Pelaajalla tulee olla asianmukainen lisenssi.

Fast Ringette -sarjan pelaaja saa pelata minka tahansa seuran Fast Ringette -jouk-
kueessa rajoituksitta.

Flow Ringette -sarjan pelaaja saa pelata minka tahansa seuran Fast Ringette ja Flow
Ringette -joukkueissa rajoituksitta.

Fun Ringette -sarjan pelaaja saa pelata minka tahansa seuran Fast Ringette, Flow
Ringette tai Fun Ringette -joukkueissa rajoituksitta.

1.7 Pelaajasiirto liiton jasenseurasta toiseen liiton jasenseuraan
Kilpailukausi on 1.5.—30.4.
Siirtoaika on 1.5.—30.6.

1.7.1 Pelaajasiirto

Siirtoaikana seuran on annettava pyydetty siirto pelaajalle kahden viikon kuluessa
siita, kun siirtopyynto on todistettavasti toimitettu seuralle tai samassa ajassa ilmoi-
tettava hanelle kirjallisesti syyt siirron epaamiseen. Muutoin seura menettaa oikeu-
den pelaajan edustusoikeuden rajoittamiseen. Siirron antaminen tarkoittaa siirtoto-
distusta. Siirtotodistus tehdaan liiton edellyttamalla tavalla liiton siirtojarjestelmassa.

Seura voi evata pelaajan siirron, jos:
- pelaaja ei ole hoitanut velvoitteitaan seuraa kohtaan.

Jollei pelaaja ole saanut siirtotodistusta kahden viikon kuluessa eika em. syita siirron
epaamiseen ei ole esitetty, on hanella oikeus anoa siirtoa liiton kilpailutyéryhman
kautta.

1.7.—-30.4. valisena aikana pelaaja voi siirtya uuteen seuraan, jos kaikki osapuolet
(pelaaja, nykyinen seura ja uusi seura) hyvaksyvat yksimielisesti siirron. Jos siirtyva
pelaaja on jo kuluvan kauden aikana kayttanyt seuran sisaisen siirto-oikeutensa kil -
pasarjasta harrastesarjaan, han ei voi siirtya uudessa seurassa takaisin kilpasarjaan.
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1.7.—30.4. valisena aikana pelaaja voi siirtya kilpasarjasta toisen seuran harrastesar-
jan joukkueeseen. Pelaaja ei voi pelata kuluvan kauden aikana uuden seuran kilpa-
sarjassa.

Siirtoajan paattymisen jalkeen liiton kilpailutyéryhma voi hyvaksya poikkeusluvalla

siirrot, jos:

- pelaajan viimeksi edustama seura tai joukkue lopettaa ringettetoiminnan tai

- pelaaja vaihtaa asuinpaikkakuntaa kilpailukauden aikana ja harjoitus- ja pelimat-
kat sille paikkakunnalle, josta pelaaja on muuttanut, katsotaan kohtuuttomiksi.

Jos pelaaja on todistettavasti pelannut ulkomailla yhden kilpailukauden, palautuu
han automaattisesti kauden jalkeen seuraan, josta on lahtenyt.

1.7.2 Siirtotodistus

Siirtotodistus tehdaan liiton edellyttamalla tavalla liiton siirtojarjestelmassa.
Alaikaisen pelaajan siirtotodistuksen allekirjoittajana toimii pelaajan huoltaja. Seuro-
jen allekirjoittajana toimii seuran virallinen nimenkirjoittaja.

Siirto on tehtava liiton siirtojarjestelmassa 30.4 mennessa tai edellisen vuorokauden
aikana ennen pelaajan ensimmaista virallista ottelua uudessa seurassa.
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2. KILPAILUIDEN JA OTTELUIDEN JARJESTAMINEN

Otteluun osallistuvalla joukkueella on oltava nimetty joukkueenjohtaja. Joukkueen-
johtaja on joukkueen virallinen yhdyshenkilo kilpailunjarjestajan suuntaan.

2.1 Ottelupoytakirja

Virallisista otteluista tehdaan ottelupdytakirja kahtena (2) kappaleena. Kumpikin
joukkue saa yhden kappaleen. Kotijoukkue lahettaa yhden kappaleen sarjapaallikolle
tai vastaavalle kilpailunjarjestdjan ohjeiden mukaisesti.

OttelupoOytakirja taytetaan tarkasti ja siihen merkitaan:

Ottelunumero
Sarjataso

Paivays

Pelipaikka ja -aika
Alkamis- ja paattymisaika
Yleisomaara
Joukkueiden nimet
Pelaajien nimet
Joukkueen toimihenkil6t
10.  Maalintekijat

11.  Syottajat

12.  Rangaistukset

13.  Aikalisat

LCoNoor~wN -

Ennen ottelun alkua joukkueenjohtaja tarkastaa ja allekirjoittaa pdytakirjan. Allekirjoi-
tus vahvistaa pelaajaluettelon.

Pelaaja on pelannut ottelussa, jos hanet on merkitty kyseisen ottelun poytakirjaan.
Vastaavasti toimihenkil6 on osallistunut otteluun, jos hanet on merkitty kyseisen ot-
telun poytakirjaan.

Ottelun jalkeen erotuomarit vahvistavat poytakirjan allekirjoituksillaan. Taman jal-
keen poytakirjaan ei saa tehda mitaan lisamerkintoja.

Jos erotuomari on tehnyt poytakirjan huomautus sarakkeeseen merkinnan ottelura-
portista, lahettaa kotijoukkue ottelupoytakirjan liiton kilpailupaallikolle. Saantojen
vaatimat erotuomariraportit lahetetaan liiton kilpailupaallikolle.

2.2 Viestinta ja tulospalvelu
Liitto tekee kaikki sopimukset viestintaan ja tulospalveluun liittyen.

Osallistumalla kilpailuihin tai tapahtumiin henkilo hyvaksyy, etta kaikki tapahtumista
tallennettu materiaali, esim. valokuvat ja videot, ovat liiton vapaasti kaytettavissa
(esim. sosiaalinen media, lehti, internetsivut jne).

Jarjestava seura ilmoittaa pyydetyt tiedot kilpailuista tulostiedotukseen kausittain
annettavan ohjeistuksen mukaisesti.
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2.3 Pisteet ja jarjestys sarjoissa

2.3.1 Pisteet
Sarjassa voittanut joukkue saa kaksi ja havinnyt nolla pistetta. Jos ottelu paattyy ta-
san, saavat molemmat joukkueet yhden pisteen.

2.3.2 Joukkueiden jarjestys sarjataulukossa
Joukkueiden jarjestyksen sarjataulukossa ratkaisee joukkueiden otteluista sarjassa
saamat pisteet. Enemman pisteita saanut joukkue sijoittuu korkeammalle.

2.3.3 Tasapisteisiin paatyneiden joukkueiden jarjestys sarjataulukossa
Tasapisteissa olevien joukkueiden jarjestyksen sarjataulukossa ratkaisee naiden
joukkueiden:

- sarjassa pelaamien keskinaisten otteluiden pisteet.

- sarjassa pelaamien keskinaisten otteluiden maaliero (tehtyjen ja paastettyjen
maalien erotus). Suuremman maalieron omaava joukkue sijoittuu korkeam-
malle.

- koko sarjan maaliero (tehtyjen ja paastettyjen maalien erotus). Suuremman
maalieron omaava joukkue sijoittuu korkeammalle.

- koko sarjassa tekemien maalien lukumaara. Enemman maaleja tehnyt joukkue
sijoittuu korkeammalle.

- koko sarjan rangaistusminuuttimaara. Pienemman minuuttimaaran omaava
joukkue sijoittuu korkeammalle.

Turnauksissa noudatetaan liiton virallisia saantoja seka jarjestajien laatimia tarken-
tavia turnaussaantoja.

2.4 Ottelun luovuttaminen ja kilpailusta luopuminen

Seura ei saa luovuttaa yhtaan ottelua, eika luopua kilpailusta ilmoittautumisensa jal-
keen. Kilpailunjarjestajalla on ko. tilanteissa oikeus ja velvollisuus kasitella asia kil-
pailun jatkon suhteen ja maarata rangaistus ottelun luovuttamisesta ja kilpailusta
luopumisesta tapauskohtaisesti.

Jos joukkueessa ei ole ottelun alkaessa vahintaan seitsemaa (6+1) pelaajaa, joista
yksi on maalivahti, tuomitaan joukkue havinneeksi ottelutuloksella 7-0.

Jos sarjan tulos on selvinnyt, voidaan jaljella olevien kierrosten ottelut jattaa pelaa-
matta kilpailun jarjestajan ja osallisten seurojen yhteisesta suostumuksesta.

2.5 Ottelun jarjestaminen

Jarjestavan seuran on ajoissa ennen ottelua varattava ottelupaikka, varattava pukeu-
tumistilat vierailevalle joukkueelle ja erotuomareille seka varattava riittava maara
renkaita ottelua varten.
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Jarjestava seura vastaa, etta yleinen jarjestys katsomossa ja ottelupaikalla sailyy pe-
lin aikana ja sen paatyttya. Muussa tapauksessa kilpailunjarjestaja voi maarata jouk-
kueen menettamaan kotikenttaoikeutensa seka maarata mahdollisia muita seuraa-
muksia.

Tupakan, nuuskan, alkoholin tai muiden huumaavien aineiden kaytto ja niiden vaiku-
tuksen alaisena esiintyminen ottelutapahtuman yhteydessa on kielletty kaikilta otte-
luun osallistuvilta pelaajilta, joukkueen toimihenkil6ilta, erotuomareilta ja toimitsi-
joilta.

Ottelu on pelattava sarjaohjelman maaraamana ajankohtana. Jarjestava joukkue il-
moittaa vierailevalle joukkueelle ja erotuomareille ottelun alkamisajan ja pelipaikan
vahintaan viisi (5) vuorokautta ennen ottelua. Kilpailunjarjestaja voi maarata ottelun
pelattavaksi em. aikamaarayksista poiketen.

2.6 Ensiapu

Otteluissa ja turnauksissa suositellaan ensiapukoulutuksen saaneen henkilon lasna-
oloa.

Ensiapukoulutuksen saanut henkil6 tai joukkueen toimihenkil6 tulee loukkaantumisti-
lanteissa avuksi erikseen pyytamalla.

2.7 Vierailevan joukkueen velvollisuudet
Vieraileva joukkue ilmoittaa riittavan ajoissa joukkueensa kokoonpanon. Molempien
joukkueiden osalta poytakirjan on oltava valmis 30 minuuttia ennen ottelun alkua.

2.8 Ottelusiirrot

Joukkueet voivat keskinaisella sopimuksella siirtaa otteluita. Ottelua siirrettaessa
uusi otteluaika tulee olla tiedossa. Muilta osin noudatetaan kilpailunjarjestajan anta-
mia ohjeilta ottelusiirroista.

2.9 Teknisista olosuhteista johtuva ottelun peruuttaminen

Jos teknisten seikkojen vuoksi pelikelpoista jaata ei maarattyna ottelupaivana ole
paikkakunnalla, on kotijoukkueen viipymatta ilmoitettava asiasta erotuomareille ja
vierailevalle joukkueelle.

Peruutusten uudet ottelupaivat sovitaan joukkueiden kesken ja ilmoitetaan kilpailun-
jarjestajalle ja tuomareille.

2.10 Ottelun keskeytyminen

Jos ottelu keskeytyy teknisen hairion takia, joka kestaa kauemmin kuin 15 minuuttia,
tuomarin on keskeytettava ottelu. Jos keskeytyshetkella ottelua on pelattu vahintaan
puolet maaratysta otteluajasta, ottelu lopetetaan ja sen hetkinen tilanne jaa ottelun
lopputulokseksi. Jos ottelua on pelattu vahemman kuin puolet otteluajasta, tuomarin
on maarattava ottelu uudelleen pelattavaksi. Uudelleen pelattava ottelu toteutetaan
kilpailunjarjestajan ohjeistuksen mukaisesti.

Lyhyemman teknisen hairion jalkeen ottelua jatketaan normaalisti.
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2.11 Peli- ja rangaistusajat seka tauot
Jaa ajetaan ennen ottelua.

Peliaika ja tauot Fast Fast Flow Flow
Ringette Ringette Ringette Ringette
Vaihtoehto 1 Vaihtoehto 2 ja Fun ja Fun
Ringette Ringette
Vaihtoehto 1 Vaihtoehto 2
Peliaika 2x20 min 4x12 min 3x12 min 2x15 min
Ajanmittaus Tehokasta Tehokasta Tehokasta Tehokasta
Eratauko - 1 min 1 min -
Puoliaika 2 min 2 min - 2 min
30 s hyokkaysaika Kylla Kylla Ei Ei
Aikalisa Kylla Kylla Kylla Kylla
Pieni rangaistus 2 min 2 min 1 min 1 min
Iso rangaistus 4 min 4 min 2 min 2 min

Kilpailunjarjestaja paattaa peliajan ylla olevista vaihtoehdoista.
Turnauksissa pelataan turnausjarjestajan ennalta ilmoittaman peliajan mukaan.

2.12 Ottelusta poistamisien kertyminen sarjassa
Jos saman kilpailukauden aikana, samassa sarjassa, sama pelaaja tai toimihenkilo
poistetaan ottelusta:

e toisen kerran, saa han automaattisesti yhden ottelun pelikiellon

e neljannen kerran, saa han automaattisesti kahden ottelun pelikiellon

e kuudennen kerran, saa han automaattisesti neljan ottelun pelikiellon.

Pelikiellot kertautuvat kahden ottelun valein (kts. Kurinpitosaannot 3§ Rangaistusla-
jit).

Pelikielto karsitaan joukkueen seuraavassa ko. sarjan sarjaohjelman mukaisessa ot-
telussa. Pelikiellossa oleva pelaaja tai toimihenkil6 ei voi ennen pelikieltopaivaa, eika
pelikieltopaivana pelata / toimia toimihenkilona missaan muussa ottelussa eika
muun joukkueen ottelussa (kts. Kurinpitosaannot 3§ Rangaistuslajit).

Kertyma seuraa pelaajaa ja toimihenkiloa saman kauden aikana mahdollisesti pelat-
taviin jatko- tai muihin vastaaviin sarjoihin seka alueen etta liiton alaisiin turnauksiin.

Jos pelaaja vaihtaa seuraa samassa sarjassa, kertyma seuraa pelaajan mukana uu-
teen seuraan.

Jos joukkueen sarjaohjelmasta johtuen pelikieltopaiva sijoittuu kohtuuttoman kauas
automaattisen pelikiellon maaraytymispaivasta, voi pelaaja tai alaikaisen ollessa ky-
seessa hanen huoltajansa, anoa kurinpitoryhmalta rangaistuksen kohtuullistamista.

HUOM! Joukkueenjohtaja on vastuussa siita, etta ottelussa kadytettavat pelaajat ja
toimihenkilot ovat edustuskelpoisia.
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3. EROTUOMARIT JA TOIMITSIJAT

Erotuomareiden ja ottelutoimitsijoiden tulee aina hoitaa tehtavansa ehdottoman puo-
lueettomasti ja kayttaytya asiallisesti muita otteluun osallistuvia henkil6ita kohtaan!

Toimitsijat Fast Ringette Flow Ringette Fun Ringette
Erotuomarit / maara 2 tuomaria 2 tuomaria 2 tuomaria
ET 1 taso vahintadn Alue Alue Noviisi
ET 2 taso vahintadn Alue Noviisi Noviisi
Toimitsijoiden maara Vahintaan 3 Vahintaan 1 Vahintaan 1

3.1 Erotuomarit
Ottelut tuomitaan kahdella tuomarilla. Katso ylla olevasta taulukosta tuomareiden ta-
sot.

3.2 Erotuomareiden nimeaminen

Alueellinen erotuomarikerho tai vastaava nimeaa erotuomarit Fast Ringette, Flow Rin-
gette ja Fun Ringette -sarjoihin.

Joukkueenjohtaja vastaa pelinohjaajan hankinnasta, jos pelinohjaajaa kaytetaan.

3.3 Toimitsijat

3.3.1 Fast Ringette -sarjan toimitsijat

Ottelussa on minimissaan oltava kolme toimitsijaa (pelikello, poytakirja ja 30s kello).
Jaahyluukun avaa joku toimitsijoista ja pelaajat voivat paastaa itsensa tarvittaessa
ulos. 30s kellonkayttajalle suositellaan voimassa olevaa toimitsijakorttia.

3.3.2 Flow Ringette ja Fun Ringette -sarjojen toimitsijat

Ottelussa on minimissaan oltava yksi toimitsija (pelikello, poytakirja, jadhyt). Toimit-
sija avaa jaahyluukun ja pelaajat voivat paastaa itsensa tarvittaessa ulos. Toimitsi-
jalla ei tarvitse olla voimassa olevaa toimitsijakorttia.

Koska Flow Ringette ja Fun Ringette -sarjoissa kaytetaan puolitettuja rangaistuksia,
on myos rangaistuskertyma puolitettu eli pelaaja poistetaan ottelusta 4 rangaistus-
minuutin jalkeen. (kts. Lajisaannot 20.9.a.)

3.4 Toimitsijoiden nimeaminen
Ottelutapahtuman jarjestava seura nimeaa ottelun toimitsijat.

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi
www.ringette.fi




